PAKIET 103, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, pakiet 103, scenariusze lekcji, nazwa zasobu: nauczyciel_1_103,
do zastosowania z: uczen_1_103 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Co to za program? (213_um_co to za program?),
Na ekranie... (203_mat_na ekranie)

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,\W krainie informacji”

Temat: Telewizja

Cele edukacyjne:

wprowadzenie wiadomosci o programach przyrodniczych,
powtdrzenie wiadomosci dotyczacych prognoz pogody,

utrwalenie wiadomosci na temat wlasciwego zachowania podczas odgladania
telewizji,

ksztatcenie umiejetnosci uktadania scenariusza filmu przyrodniczego,
wprowadzenie pojec rezyser, scenarzysta, ujecie,

ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupie,

doskonalenie umiejetnosci myslenia naukowego,

doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

wie, ktore programy dotycza przyrody,

wie, ze dzigki telewizji mozna pozna¢ prognoze pogody,

wie, jak nalezy ogladac telewizj¢, aby nie naraza¢ swojego zdrowia,
zna i stosuje pojecia rezyser, Scenarzysta, ujecie,

wspoOtpracuje w grupie,

podaje argumenty przemawiajace za ogladaniem telewizji i przeciwko nadmiernemu
ogladaniu telewizji,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: burza moézgdéw, rozmowa, elementy dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Co to za program?, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Co mozna oglada¢ w telewizji? Przeprowadza burze
mozgow. Uczniowie podaja swoje skojarzenia, a potem wspolnie z nauczycielem wybierajg
najlepsze z nich. Nauczyciel zadaje kolejne pytanie: Czy znacie jakie§ programy
przyrodnicze? Czy ogladaliscie kiedy$ film przyrodniczy? Jezeli tak, jaki byl jego temat?
O czym mogg by¢ filmy przyrodnicze? Podajcie kilka przyktadowych tematow.

Uczniowie odpowiadaja na pytania. Nast¢pnie nauczyciel prosi ich, aby zastanowili sig,
dlaczego nie wszyscy maja w domu telewizory. Czy telewizja jest ludziom niezbgdna do
zycia? Uczniowie zajmujg stanowisko w tej sprawie. Jezeli w klasie znajda si¢ zarowno
zwolennicy, jak i przeciwnicy telewizji, nauczyciel moze urzadzi¢ krotka dyskusje na ten
temat.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 2 i 3 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przyjrzeli si¢ obrazkom z zadania 1 z karty pracy. Chetni
uczniowie opisuja, co widza na obrazkach. Wszyscy uczniowie ustalajg, jak nalezy
prawidtowo ogladac telewizje i wykonuja polecenie z zadania 1.

4. Nauczyciel dzieli uczniéw na piecioosobowe grupy. Wyjasnia, jakie jest ich zadanie:
wymyslenie filmu o tematyce przyrodniczej. Zadaje uczniom pytanie: Kto jest potrzebny do
nakrecenia dhugiego filmu przyrodniczego? Wprowadza pojecia reZyser 1 scenarzysta.
Uczniowie zastanawiajg si¢, jakie cechy powinna mie¢ osoba, ktora chce by¢ rezyserem,
a jakie cechy osoba, ktora chce by¢ scenarzysta. Nastgpnie uczniowie wspolnie
z nauczycielem zastanawiajg si¢, czy w filmie przyrodniczym moga wystepowac ludzie jako
aktorzy i co oni mogg robié. Ustalaja tez, co oznacza termin ujecie.

5. Nauczyciel wyznacza zadania dla grup:

e ZastanOwcie si¢, kto w waszej grupie mogltby by¢ rezyserem, kto — scenografem, a kto
— aktorem.

e Whiszcie wasze imiona w odpowiednich miejscach na kartach pracy.

e Wymyslcie wspdlnie temat filmu i wykonajcie odpowiedni, ilustrujacy go obrazek
(opcjonalnie: uczniowie mogg zapisac¢ tytul filmu).

¢ Wymyslcie i narysujcie pierwsze i ostatnie ujecie waszego filmu.

6. Uczniowie pracuja, a nauczyciel pomaga im w razie potrzeby. Nastgpnie grupy prezentuja
wyniki swojej pracy.

7. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Co to za program? Chetni uczniowie wykonuja
zadanie z tej pomocy.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,W krainie informacji”

Temat: Telewizja

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejegtnosci rysowania i kolorowania wedlug podanego wzoru,
e ksztalcenie umiejgtnosci przeliczania | porownywania liczb (w zakresie 20),
e ksztalcenie umiejgtnosci uzupetniania kwadratu magicznego,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rysuje i koloruje wedtug podanego wzoru,
e przelicza i poréwnuje liczby (w zakresie 20),
e uzupelnia kwadraty magiczne,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: rozmowa, ¢wiczenia rytmiczne, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: instrumenty muzyczne wycicte z papieru lub narysowane na podtodze
(trojkat, bebenek, pudetko akustyczne, trojkat, koto, prostokat), karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Na ekranie.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza ucznidow pod tablicg. Nastepnie objasnia, na czym polega ,,muzyczna
figura”, a pozniej rozpoczyna zabawe (mozna przeprowadzi¢ obie wersje zabawy).

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca. Nauczyciel pyta o nazwy figur geometrycznych,
ktore pojawity si¢ w zabawie oraz o pozostate, ktore dzieci poznaly wczesnie;.

3. Prowadzacy przypomina uczniom, co to sg kwadraty magiczne (tablica sktadajaca si¢ z tej
samej liczby wierszy i kolumn, w ktoéra wpisano rozne niepowtarzajace si¢ liczby naturalne w
ten sposob, ze suma liczb w kazdym wierszu, w kazdej kolumnie i przekatnej jest taka sama).
Dzieci uzupetniaja kwadraty w zadaniu 1 z karty pracy. Wskazany uczen oblicza sumg¢ liczb
w kolumnach i wierszach, a pozostali obliczaja liczby, ktére trzeba wpisa¢ w kratki.
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Uwaga: ostatni przyklad z zadania 1 mozna poleci¢ uczniom szczeg6lnie uzdolnionych,
natomiast dla uczniéw, ktérzy nie beda sobie radzi¢ z magicznymi kwadratami, mozna
przygotowac kwadraty sktadajace si¢ z czterech czesci.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 2 w karcie pracy. Wskazane osoby zapisuja wyniki na tablicy
1 poréwnuja je, uzywajac odpowiedniego symbolu.

5. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 3 z karty pracy. Prowadzacy moze
zada¢ dodatkowe pytania, np.:

o Jakie figury wystepuja w pierwszym i drugim przyktadzie? Jakie kolory maja te
figury?

e Jak nazywajg si¢ figury, ktore mozna ztozy¢ na pot tak, aby obie ich czgsci si¢
pokrywaty?

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na ekranie. Ochotnicy podchodza do tablicy
1 wykonuja polecenia.

9

Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,W Kkrainie informacji’

Temat: Telewizja

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawno$ci manualnej,
e ksztalcenie kreatywnosci 1 wyobrazni,
e ksztalcenie umiejg¢tno$ci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swojg sprawnos$¢ manualna,
e rozwija kreatywnos¢ 1 wyobraznig,
e wykonuje zwierzeta do wymyslonego wczesniej scenariusza filmu przyrodniczego,
e wspdlpracuje w grupie.

Metody: metoda zadaniowa.
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Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: talerzyki papierowe (np. okragle, prostokatne), kolorowe czasopisma
ze zwierzetami, klej, nozyczki, kredki, flamastry, dziurkacz, tasiemka lub wstazka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali si¢ w takie same grupy, w jakich pracowali na
zajeciach przyrodniczych.

2. Prowadzacy moéwi uczniom, ze bgda wykonywaé ksigzeczki przyrodnicze wedtug
wymyslonego przez siebie scenariusza. Grupy przypominaja sobie, jaki scenariusz utozyly.
Zastanawiajg si¢ nad dalszymi ujeciami tak, aby pasowaly one od pierwszego do ostatniego
wymyslonego przez nich ujgcia.

3. Uczniowie przygotowuja swoje miejsca pracy, wyjmuja przyniesione materiaty potrzebne
do zajec.

4. Kazda grupa otrzymuje kolorowe czasopisma, w ktorych wyszukuje ilustracje i opisy
odnoszace si¢ do réznych zwierzat, tych, ktére zyja w Polsce i takich, ktére zyja w innych
krajach lub na innych kontynentach i wystgpuja w ich filmie. Nastgpnie dzieci wycinaja
ilustracje 1 opisy i przyklejaja je z obu stron kilku papierowych talerzykow. Podzniej
dorysowujg brakujace elementy, w tym postacie aktorow, 1 uzupetniaja opisy.

5. Nauczyciel pomaga uczniom w trudniejszych pracach: w dziurkowaniu talerzykow,
przewlekaniu przez dziurki wstazki czy tasiemki 1 jej zawigzaniu.

6. Uczniowie porzadkuja swoje miejsca pracy.

7. W ramach podsumowania wykonanego zadania uczniowie opowiadaja, jakie zwierzatka
znalazty si¢ w zrobionych przez nich ksigzeczkach 1 przypominaja, jaki scenariusz filmu
wymyslili.

8. Na koniec uczniowie wraz z nauczycielem przygotowuja wystawe ksigzeczek.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,W krainie informacji”

Temat: Telewizja

Cele edukacyjne:
e rozwijanie podstawowych umiejetnosci gimnastycznych,
e poznanie ¢wiczen, ktore pomoga dba¢ o wlasng sylwetke,
e wyrabianie nawyku podejmowania prawidlowej postawy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e reaguje na umowione hasta,
e wspolpracuje w zespole,
e podejmuje proby prawidtowego wykonania ¢wiczenia indywidualnie lub w parach.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: materace, taweczki, drabinki, szarfy w kolorze zielonym i czerwonym,
pitki, woreczki gimnastyczne.

Przebieg lekcji:
1. Zbidrka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawa ,,Zielony — czerwony”. Na podlodze rozmieszczone sa zielone i czerwone szarfy.
Uczniowie swobodnie poruszajg si¢ po sali, na sygnal nauczyciela (,,Zielony!”) dzieci
podbiegaja do zielonej szarfy, chwytaja ja i chwile jeszcze biegaja. Na Kkolejny sygnat
(,,Czerwony™!) dzieci podbiegaja do szarfy i siadajg w siadzie skrzyznym, unoszg szarfe
wysoko ponad glowami.

3. Pajacyki. Pozycja wyjsciowa — pozycja stojgca z ramionami opuszczonymi w dot. Ruch —
przejscie w podskokach do pozycji rozkrocznej, z rownoczesnym przeniesieniem ramion
bokiem w gore 1 podskokiem. Powro6t do pozycji wyjsciowe;.

4.  Krecenie mtynka”. Pozycja wyjsciowa — siad na taweczce ze stania z boku tawki, stopy
ustawione rownolegle, lekko rozstawione. Ruch — zataczanie kolek stopami (,.krecenie
mtynka”): prawa, lewa strona i naprzemiennie.

5. Chwytanie woreczka. Pozycja wyj$ciowa — siad na taweczce, chwycenie woreczka palcami
jednej stopy. Ruch — podanie woreczka do reki (lewa stopa do prawej dtoni, prawa do lewej).

6. Przenoszenie woreczka. Pozycja wyjsciowa — siad prosty podparty z tylu. Palce obu stop
trzymajg woreczek. Ruch — przenoszenie woreczka raz na prawo, raz na lewo.

7. Podawanie pitki. Uczniowie siadajg w siadzie skrzyznym na obwodzie kota. Ruch —
chwycenie pitki stopami i podanie jej wspotéwiczacemu.

8. Cwiczenie oddechowe. W siadzie skrzyznym gleboki wdech i wydech. Przy wdechu klatka
piersiowa wysunigta do przodu, ramiona w gore. Przy wydechu — ramiona w dot.

9. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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