PAKIET 104, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 104, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_104,
do zastosowania z: uczen_1_104 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Wirus komputerowy (204_mat_wirus komputerowy)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,W krainie informacji”

Temat: Internet

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie liter C, ¢ oraz dwuznaku Ci, ci,
e pisanie poznanych liter,
e ksztaltowanie umiejetnosci czytania prostych tekstow,
e wprowadzenie dalszej cze$ci alfabetu,
e utrwalenie wiadomosci na temat pozytywnych i negatywnych stron internetu,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozroznia litery C, ¢ oraz dwuznak Ci, ci,
e pisze poznane litery i dwuznaki,
e czyta proste teksty,
e zna kolejno$¢ liter w alfabecie do litery s,
e wie, do czego stuzy internet,
e zna negatywne i pozytywne cechy internetu,
e wspolpracuje w grupie,
e korzysta z tabletu.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, metoda analityczno-
-syntetyczna.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, dla
grup: kartki w formacie A4, kredki.
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Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje powtdrzeniem zdobytych dotychczas przez uczniow
informaacji na temat internetu. Zadaje uczniom pytania:

e (Czy internet mozna nazwac¢ nowoczesnym wynalazkiem?

e (Co mozna robi¢ w internecie?

e Co mozna robi¢ dzigki internetowi?

2. Uczniowie ogladaja obrazki z zadania 1 z karty pracy. Opowiadajg, co widzg na obrazkach
— jakie czynnos$ci wykonujg przedstawione na nich osoby.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przegtoskowali wyrazy: czytaé, oglgdaé, pisaé, graé. Pyta
uczniéw, co te wyrazy oznaczaja (czynno$¢) i jaka gloska jest na koncu kazdego z nich.
Nastepnie wprowadza litere ¢ i dwuznak ci.

4. Uczniowie wykonujg cale zadanie 1 w karcie pracy.

5. Nauczyciel prosi, aby uczniowie spojrzeli na adresy internetowe zapisane w karcie pracy,
w zadaniu 2. Pyta, czym jest adres internetowy i czym si¢ on r6zni od zdania.

6. Nauczyciel dzieli uczniéw na tyle grup, ile jest tabletow. Kazda grupa otrzymuje tablet
i wchodzi na strony internetowe www.sieciaki.pl oraz www.kumpel.com.pl. Uczniowie
przegladaja strony, a nastgpnie opowiadaja o tym, co mozna na nich znalez¢, czy sa one
ciekawe. Porownujg je ze strong www.matematycznawyspa.pl.

7. Nauczyciel prosi, aby kazda grupa zaprojektowala swojg wlasng strong internetowa,
pami¢tajac o nazwie 1 adresie internetowym.

8. Grupy wykonuja zadanie, po czym opowiadaja o wymysSlonej przez siebie stronie
internetowej pozostatym grupom. Nastgpnie wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

9. Uczniowie wykonuja zadania od 4 do 6. Przed zadaniem 7 nauczyciel pyta kazdego ucznia,
co najbardziej lubi robi¢ codziennie. Prosi, aby uczniowie powtarzali i dokanczali zdanie:
,»Najbardziej lubig...”.

10. Uczniowie wykonujg zadania 7 i 8 z karty pracy. Przed zadaniem 9 nauczyciel prosi
uczniow, aby przypomnieli dotychczas poznang kolejnos¢ liter w alfabecie. Nastgpnie uczy
dzieci alfabetu do litery s. Uczniowie wykonujg zadania 9 i 10 z karty pracy.

11. Nauczyciel thumaczy uczniom, jak maja wykonac¢ prace domowa.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,W krainie informacji”

Temat: Internet

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e (¢wiczenie umiej¢tnosci gry w szachy,

e ksztaltowanie umiejetnosci uzupeltniania ciggdw matematycznych brakujacymi
liczbami,

e (¢wiczenie umiejetnosci dobierania dziatania matematycznego do tekstu zadania,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e graw szachy.
e uzupetnia ciggi matematyczne brakujacymi liczbami,
e dobiera dziatania matematyczne do tekstu zadania,
e korzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: szachy, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Wirus komputerowy.

Przebieg lekcji:
1. Uczniowie dobieraja si¢ w pary i graja w szachy.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 1 z karty pracy. Dzieci odgaduja zasade,
wedtug ktorej nalezy uzupehic kratki:
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e pierwszy przyktad — liczby nieparzyste: 1, 3,5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19;
e drugi przyktad — liczby parzyste: 0, 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18;

e trzeci przyktad — liczby naturalne coraz mniejsze: 20, 19, 18, 17, 16, 15, 14, 13,
12, 11;

e czwarty przyktad — liczby zwiekszajg si¢ o trzy: 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19;

e piaty przyktad — kazda nastepna liczba jest suma dwoch poprzednich: 1, 2, 3, 5, 8,
13, 21;

e szOsty przyktad — na zmiang liczba najwigksza i najmniejsza: 20, 0, 19, 1, 18, 2,
17, 3, 16, 4.

3. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 2 i 3 z karty pracy. Uwaga: zadania
te mozna rozdzieli¢ migdzy ucznidw. Zadanie 2 moga wykona¢ uczniowie stabiej radzacy
sobie z matematyka, a zadanie 3 — uczniowie radzacy sobie lepie;j.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Wybrani uczniowie odczytuja poprawne
odpowiedzi.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Wirus komputerowy. Ochotnicy podchodza do
tablicy 1 wykonuja polecenia.

6. Na zakonczenie lekcji uczniowie urzadzaja wystawe szachéw wykonanych w ramach
projektu ,,Robimy wlasne szachy”. W czasie przerwy moga zaprosi¢ na nig uczniéw
z rownolegtych klas lub zostawi¢ ja do momentu spotkania z rodzicami.

7. Nauczyciel prosi ucznidow, aby z perspektywy czasu ocenili, jak im si¢ pracowato
w projekcie. Co im si¢ podobalo, a co nie, czego chcieliby uniknag¢ w przysztosci, a co
chcieliby powtorzyc¢ itd. Oceniajg tez swoje prace i dokonujg samooceny.

O$éropEK : UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt LUDZKI (o s % gt
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI a il FUNDUSZ SPOLECZNY

Epukacn

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 104, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,W krainie informacji”

Temat: Internet

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci fizycznej przez udziat w grach 1 zabawach,
e rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e Dbierze czynny udzial w grach i zabawach sportowych,
e reaguje na umowione hasta,
e wspolpracuje w zespole,
e przestrzega zasady fair play,
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pachotki, taweczki, materace.
Przebieg lekcji:
1. Zbidrka, sprawdzenie gotowosci do zajec.
2. Rozgrzewka: trucht po sali po przekatnej, wymachy ramion w przod, w tyt i na przemian.

3. Uczniowie ustawieni s3 w dwoch rzedach przed linig startu, przed ktora stoja pachotki
wzdtuz Sali (ok. 10 pachotkow w dwoch rzedach, w odstgpach 1 metra od siebie). Dzieci
wykonujg slalom pomiedzy rozstawionymi pachotkami. Na gwizdek nauczyciela
przyspieszaja i jak najszybciej omijaja pachotki.

4. Dzieci ustawione w dwoch rzedach wzdhuz pachotkow wykonujg (w truchcie) krok
odstawno-dostawny twarza do siebie i plecami, przeplatanka, naprzemienne omijanie
pachotka. Na gwizdek nauczyciela — wyskok w gore i uderzenie partnera w dtonie, krok
odstawno-dostawny. Zatrzymanie w lekkim rozkroku, sktony tutowia w przod, do prawej i
lewej nogi.

5. Ustawienie w dwoch rzgdach. Przeskok zawrotny przez taweczke, czolganie si¢ po

materacu, podskokami na jednej nodze ominigcie pachotka i bieg do mety.

6. ,,Kotyska”. Lezenie przodem na brzuchu, ramiona wyciagniete do przodu, na dzwick
gwizdka — dzieci odrywajg ramiona i stopy od podtogi, wzrok skierowany w ziemig.

7. Cwiczenia oddechowe. Lezenie tylem, ramiona wzdhiz tutowia w swobodnym utozeniu,
nogi ugigte w stawach biodrowych 1 kolanowych, stopy oparte o podtoge. Ruch przedtuzony,
wydech ustami, wdech nosem. Wznoszenie ramion przodem w gor¢ — wdech, powroét do
pozycji wyjsciowej — wydech. Zakonczenie zajec.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,W krainie informacji”

Temat: Internet

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci fizycznej poprzez udziat w grach 1 zabawach,
e rozwijanie umiejetnosci wspolpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e Dbierze czynny udzial w grach i zabawach sportowych,
e reaguje na umowione hasta,
e wspolpracuje w zespole,
e przestrzega zasady fair play.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: kije do unihokeja, bramki, pachotki, gazety.

Przebieg lekcji:

1. Zbiorka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Ustawienie uczniow w szeregu. Rozgrzewka: trucht po sali (skip A), powrot (skip C). Krok
odstawno-dostawny. Przeplatanka w prawa i lewa strong. Na gwizdek nauczyciela — wyskok
w gore, zatrzymanie, przejscie do pozycji w lekkim rozkroku, naprzemienne wypady w przod.
Sktony tutowia w przod, do prawe;j i lewej nogi.

3. ,,Wyscigi rzedow”. Podziat klasy na dwa rzgdy. Ustawienie pachotkéw wzdtuz sali (okoto
10 pachotkéw, 1 metr odleglosci). Dzieci ustawione w poszczegdlnych rzedach wykonuja
¢wiczenia, ktore pokazuje nauczyciel:

a) Gniecenie gazety i wykonanie z niej piteczki do unihokeja. Prowadzenie papierowej
piteczki pomiedzy pachotkami kijem do unihokeja, zakonczone strzalem na bramke (jesli
piteczka zostanie umieszczona za pierwszym razem w bramce — punkt). Powr6t biegiem do
swojego rzedu, Kij zabierany ze sobg i przekazany kolejnemu zawodnikowi.

b) Papierowa pitka umieszczona na lopatce kija od unihokeja. Zadanie — nies¢ ja w taki
sposob, aby nie spadta na ziemi¢. Slalom miedzy pachotkami. Wygrywa druzyna, ktoéra
doniesie jak najwiecej pitek do mety.

¢) Kazdy z zawodnikéw idzie ze swojg piteczkg gazetowg na glowie pomiedzy pachotkami
slalomem — tak, aby piteczka nie spadta (gdy spadnie, zawodnik podnosi ja, ktadzie na gtowie
1 szybko wraca do druzyny). Pierwszy zawodnik z rzedu trzyma na wewngetrznej stronie dtoni
dwie kule z gazety, dlon wyprostowana. Uczen przechodzi slalomem pomiedzy pachotkami
i szybko wraca — tak, aby kule nie spadty mu z dtoni. Przekazuje je nastgpnemu zawodnikowi
—1 tak az do ostatniego zawodnika w rzedzie.
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