PAKIET 107, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 107, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_107,
do zastosowania z: uczen_1_107 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Puzzle (137_um_puzzle)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Z wizyta u lekarza”

Temat: Jak zadbac¢ o zdrowie wiosna?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci stuchania ze zrozumieniem,
e doskonalenie umiejetnos$ci wypowiadania si¢ catymi zdaniami,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania prostych wyrazow ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania krotkich wyrazéw ze zrozumieniem.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e stucha tekstu ze zrozumieniem,
e wypowiada si¢ catymi zdaniami,
e czyta proste wyrazy,
e pisze proste wyrazy.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat ilustracji z polecenia 1 na karcie pracy. Jednocze$nie
odgaduja zagadki, dotyczace specjalnosci poszczegdlnych lekarzy.

Leczy zgby komu trzeba,
jesli taka jest potrzeba. (dentysta)

Gardla, krtani to jest lekarz.
Gdy problem masz — nie zwlekaj! (laryngolog)

Taki lekarz leczy dzieci,
Nawet wtedy, gdy stonce §wieci. (pediatra)

Zdrowe oczy to podstawa.
Kto nam je zbada? (okulista)
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2. Nauczyciel zaprasza ucznidow do kacika relaksacyjnego, gdzie w wygodnej pozycji maja
wystucha¢ opowiadania pt. Kfopoty Ady.

Klopoty Ady

Byta wczesna wiosna. Na dworze wial chtodny wiatr, padal deszcz. Ada wybierata si¢ do
kolezanki na urodziny. Dlugo ogladata swoje ubrania — jak zwykle nie miata, co na siebie
wlozy¢. Wreszcie wybrata cienkg letnig sukienke z krotkim rekawem. Byta bardzo tadna, ale
chyba nie na t¢ por¢ roku. Jednak dziewczynka nie myslata o tym wcale. Chciata wyjs¢ jak
najszybciej z domu. Narzucila na siebie lekki sweterek, wsunela materiatowe pantofelki,
chwycita torb¢ z prezentem, krzykngta mamie, ze jej starszy brat ja odprowadzi i wybiegla
z domu.

Po powrocie z urodzin zaczely si¢ jednak klopoty Ady...

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczace tekstu: Jakie klopoty mogta mie¢ Ada po
powrocie z urodzin?, Co bylo powodem jej choroby? O czym powinna pami¢taé¢, wychodzac
z domu? Jak nalezy dba¢ o zdrowie wiosng?

4. Uczniowie wykonuja polecenia z karty pracy.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Z wizyta u lekarza”

Temat: Jak dbaé o zdrowie przed wiosna?

Cele edukacyjne:

e ksztatcenie umiejetnosei gry w warcaby,

e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia pojecia kilogram oraz skrétu 1 kg,

e ksztaltowanie umiejetnosci praktycznego postugiwania si¢ odwaznikami (przeliczanie
wartosci oraz zaznaczanie warto$ci odwaznikow, ktorymi mozna zwazy¢ okreslony
cigzar).

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e znai stosuje zasady gry w warcaby,
e zna i stosuje pojecie kilogram oraz skrot 1 kg,
e postuguje si¢ odwaznikami: przelicza wartosci oraz zaznacza wartosci odwaznikow,
ktoérymi mozna zwazy¢ okreslony cig¢zar.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda czynno$ciowa.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.
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Srodki dydaktyczne: warcaby dla par, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, Nasz elementarz (cz. 3).
Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel méwi uczniom, ze na tej lekcji nauczg si¢ gra¢ w warcaby. Jest to gra
wymyslona najprawdopodobniej we Francji lub Hiszpanii.
2. Prowadzacy dobiera uczniow w pary i rozdaje im warcaby. Nastepnie ttumaczy, jak
ustawia si¢ pionki i kto zaczyna gre (grajacy bialymi pionkami). Pdzniej wyjasnia, jak
wykonuje si¢ ruchy i jak zbija si¢ pionki przeciwnika:

e Pionki mogg porusza¢ si¢ o jedno pole do przodu po przekatnej (na ukos) na wolne

pola.

e Bicie pionkiem nastgpuje przez przeskoczenie sgsiedniego pionka (lub damki)
przeciwnika na pole znajdujace si¢ tuz za nim po przekatnej (pole to musi by¢ wolne).

e Pionki moga bi¢ zar6wno do przodu, jak i do tytu.

e W jednym ruchu wolno wykona¢ wigcej niz jedno bicie tym samym pionkiem,
przeskakujac przez kolejne pionki (damki) przeciwnika.

e Bicia s obowigzkowe.

e Pionek, ktéry dojdzie do ostatniego rzgdu planszy, staje si¢ damka. Jesli jednak
znajdzie si¢ tam w wyniku bicia i bedzie mogt wykona¢ kolejne bicie (do tytu), to
musi je wykonac i nie staje si¢ wtedy damka.

¢ Kiedy pionek staje si¢ damka, kolejny ruch przypada przeciwnikowi.

e Damki moga poruszac¢ si¢ w jednym ruchu o dowolng liczbe p6l do przodu lub do tytu
po przekatnej, zatrzymujac si¢ na wolnych polach.

¢ Bicie damka jest mozliwe z dowolnej odlegtosci po linii przekatnej 1 nastgpuje przez
przeskoczenie pionka (lub damki) przeciwnika, za ktorym musi znajdowac si¢ co
najmniej jedno wolne pole — damka przeskakuje na dowolne z tych pol i moze
kontynuowac bicie (na tej samej lub prostopadiej linii).

e Kiedy istnieje kilka mozliwych bi¢, gracz musi wykona¢ maksymalne (tzn. takie,
w ktorym zbije najwickszg liczbe pionkow lub damek przeciwnika).

e Podczas bicia nie mozna przeskakiwa¢ wigcej niz jeden raz przez ten sam pionek
(damke).

3. Uczniowie wykonujg zadnie 1 i1 2 z karty pracy. Nauczyciel wyznacza dzieci, ktore podaja
swoje propozycje rozwigzania. W przypadku nieprawidlowej odpowiedzi prosi uczniow
o wskazanie, na czym polega blad.

4. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 3 i 4 w karcie pracy. Ochotnicy
odczytuja rozwigzania.

5. Nauczyciel wybiera zadania z Naszego elementarza (czes¢ 3), s. 72—73.

6. Uczniowie dobierajg si¢ w pary, a nauczyciel rozdaje im warcaby. Nastepnie dzieci ¢wicza
gre.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Z wizyta u lekarza”

Temat: Jak dbaé o zdrowie przed wiosna?

Cele edukacyjne:

e ksztattowanie wrazliwo$ci muzycznej,

realizacja prostych schematow muzycznych,

rozbudzenie zamilowania do wspdlnego muzykowania,

ksztatcenie umiejetnosci pracy w parach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozwija poczucie rytmu,

e uczy si¢ gra¢ na dzwonkach,

e poznaje piosenki z repertuaru dziecigcego,

e (wiczy swoja pamigc,

e pracuje w parach.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: dzwonki chromatyczne drewniane dla kazdego ucznia, pateczki.
Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel utrwala z uczniami gam¢ C-dur — $piewa z nimi dzwieki w obu Kierunkach.
Uwaga: jezeli jest taka mozliwo$¢, nauczyciel moze rozpocza¢ lekcje na schodach. Wowczas
gam¢ mozna $piewa¢ wchodzac 1 schodzac ze schodow, co ulatwia zrozumienie, dlaczego
dzwieki staja sie¢ wyzsze lub nizsze.
2. Prowadzacy przypomina dzieciom zasady uzywania instrumentdw muzycznych
1 wspolnego grania.
3. Dzieci przygotowuja si¢ do gry na dzwonkach. Wyjmuja swoje instrumenty i wygodnie

siadajg. Nauczyciel mowi, ze dzwonki nalezg do grupy instrumentow strunowych i skladaja
si¢ z kolorowych, metalowych ptytek zwanych klawiszami.

4. Uczniowie wymieniajg kolory, jakie wystepuja na dzwonkach. Ustalajg tez z pomoca
nauczyciela, ktory kolor przyporzadkowany jest danemu dzwigkowi. Nastepnie dzieci graja
swobodnie na swoich dzwonkach. Pdzniej probujg zagra¢ game C-dur, rozpoczynajac od
dzwieku c1.

5. Nauczyciel wymienia losowo dZzwigk, a uczniowie wystukuja go wspdlnie na dzwonkach.
Prowadzacy prosi wyznaczone osoby o znalezienie 1 zagranie odpowiedniego dzwigku.

6. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: O jakim dzwicku myslg? Lezy on migedzy pierwszym
klawiszem pomaranczowym a krétszym bialym. Dzieci odgaduja dzwigk i podaja jego nazwe.
Mozna si¢ uméwic z dzie¢mi, ze tylko zagrajg odpowiedni dzwiek. Potem nastepuje zamiana
r6l, uczniowie zadajg sobie pytania w parach.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Body”
Temat: Monsters

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,

e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,

e ksztalcenie umiejetnosci wykonania prostego rekwizytu (pacynka),

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach,

e doskonalenie umiejetnosci liczenia,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna nazwy czesci ciata w jezyku angielskim,

e postuguje si¢ czasownikiem ,,have got”,

e Opisuje potworka,

e odpowiada na pytanie: ,,How many...?”,

e uktada puzzle,

e stucha opisu i przyporzadkowuje go do wiasciwego obrazka,

e projektuje i wykonuje kukietke,

e wspolpracuje w parach,

e liczy sprawnie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: uktadanie puzzli, opisywanie obrazka, stuchanie, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kolorowa bibuta i wycinanki, wtdczka, rolki po papierze toaletowym lub recznikach

papierowych, klej, nozyczki, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Puzzle.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel przypomina znaczenie stowa ,,a monster”, nastepnie prosi dzieci, aby spojrzaty
na karte pracy, na ktorej znajduje si¢ obrazek potworka. Uczniowie mowia, jakie czgsci ciata
ma potworek. Podajg rowniez liczbg czesci jego ciata i opisujg ich kolory.
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3. Prowadzacy wlacza pomoc multimedialng Puzzle. Zadaniem ucznidow jest utozenie obrazka
z rozsypanych elementéw. Nauczyciel moze zaprosi¢ do tego zadania kilkoro dzieci. Kazde
uktada jeden element obrazka. Gdy wszystkie elementy beda znajdowaty si¢ na wiasciwych
miejscach, uczniowie opisujg, co przedstawia obrazek.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 w karcie pracy — znajduja si¢ tam dwa obrazki
przedstawiajace potworki. Dzieci stuchaja nauczyciela, ktory czyta wypowiedzi
poszczegb6lnych potworkéw, a nastepnie odpowiednio numerujg obrazki. Prowadzacy czyta
zdania dwukrotnie.

Tekst do zadania:

,I’ve got a yellow body and brown hair. I’ve got one eye, two arms and three legs.”

»1've got a red body and green hair. I’ve got three eyes, four arms and four legs.”

5. Nauczyciel prosi uczniéw o wyjecie materiatow, ktore mieli przynies¢ na lekcje (kolorowa
bibuta i wycinanki, wtdczka, rolki po papierze toaletowym lub r¢cznikach papierowych).
Beda one potrzebne do wykonania kukietek — potworkéw. Nastgpnie prowadzacy pokazuje
karty pracy, na ktérych znajduja si¢ dodatkowe elementy do wykonania zadania. Prosi dzieci,
aby wyciety z kart pracy oczy, nogi, rece, dtonie i stopy, ktore beda mogly doklei¢ do
kukietek.

7. Nauczyciel informuje uczniow, ze na karcie pracy znajduje si¢ rOwniez obrazkowa
instrukcja, ktéra ma im pomoc w wykonaniu kukietki. Wspdlnie z dzie¢mi analizuje kazdy
krok pracy, aby upewnic¢ si¢, ze wszyscy zrozumieli, na czym polega ich zadanie.

8. W trakcie wykonywania przez uczniéw zadania nauczyciel nadzoruje ich prace 1 w razie
potrzeby im pomaga. Zadaje rowniez pytania dotyczace projektowania i tworzenia potworka,
np.: ,,How many eyes?”, ,,How many legs?”.

9. Po zakonczeniu pracy na kukietkami nauczyciel prosi uczniow, aby wyobrazili sobie, ze sg
potworkami, ktore wykonali, 1 aby opisali swoj wyglad. Uczniowie pracuja w parach. Opisuja
swoja kukietke koledze/kolezance z tawki. Dzieci maja uwzgledni¢ w opisie (W miarg
mozliwosci) kolor i liczbg poszczegoélnych czesci ciata. Uczniowie moga réowniez zrobié
w klasie wystawe przygotowanych przez siebie kukietek.

10. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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