PAKIET 110, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 110, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_110,
do zastosowania z: uczen_1_110 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Tica-tac-toe (138_um_Tic-tac-toe)

Klasa I, polonistyczna, krag tematyczny ,,Z wizytg u lekarza”

Temat: Katar Katarzyny

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e rozwijanie umiejetnosci tworzenia matych form teatralnych,
e doskonalenie umiejetnosci pisania liter ch, cz, ci,
e powtorzenie wiadomosci na temat zdania,
e rozwijanie umiej¢tnosci czytania krotkich tekstow,
e rozwijanie tworczej wyobrazni.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow,
e uczestniczy w probie przedstawienia,
e Wymawia starannie wyrazy,
e pisze starannie litery ch, cz, ci,
e zna cechy zdania oznajmujacego.
e czyta krotkie teksty,
e projektuje kotdre Katarzyny.

Metody: burza mozgoéw, metoda projektow, ¢wiczenia grafomotoryczne, analiza sylabowa
1 gtoskowa wyrazow.

Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

OsroDEK
KAPITAL LUDZKI ‘ @ Rozwou
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EpukacH WWW.aga-press.pl

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 110, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel urzadza burze moézgow. Zadaniem uczniéw jest przypomnienie sobie

z poprzedniej lekcji propozycji walki z katarem. Potem uczniowie wykonuja polecenie
1 z karty pracy — przypominajg sobie, co nalezy zrobi¢, aby unikna¢ kataru.

2. Nauczyciel przypomina uczniom, ze dzisiaj jest ich drugie spotkanie w ramach projektu:
,Inscenizacja wiersza Jana Brzechwy pt. Katar”. Podczas tego spotkania odbedg pierwsza
probe do przedstawienia. Zanim to nastgpi — mata rozgrzewka.

3. Nauczyciel zaprasza ucznidow do przestrzeni rekreacyjnej. Uczniowie siadaja w kregu.
Potem uderzaja rytmicznie po dwa razy w kolana i po dwa razy w dtonie. Wypowiadaja przy
tym, dzielac na sylaby, zdania zwigzane z wierszem Katar (np. Ka-ta-rzy-na ka-tar ma, Chus-
-tecz-ka-mi no-sek trze, Za-dzwo-ni-ta po dok-to-ra). Zabawg zaczyna nauczyciel, kolejni
uczniowie ja kontynuuja.

4. Nauczyciel przeprowadza probe przedstawienia. Zwraca uwage na wlasciwa intonacje
wyglaszanego tekstu.

5. Nastepnie nauczyciel ¢wiczy z uczniami dzielenie wyrazoéw na sylaby oraz gloski.
Uczniowie sylabizujg i dziela na gloski takie wyrazy, jak: pierzyna, terpentyna, doktor,
Katarzyna, dudnito.

6. Uczniowie wykonuja zadania 2.

7. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Przy tym zadaniu nauczyciel powtarza
z uczniami informacje dotyczace zdania oznajmujgcego, takie jak:

e zdanie oznajmujace zaczyna si¢ od wielkiej litery,
e zdanie oznajmujace konczy si¢ kropka.

Nauczyciel prosi, aby uczniowie odczytali zdanie z zadania 3. Nastepnie prosi uczniow
o podanie przyktadow innych zdan oznajmujacych.

8. Uczniowie wykonujg nastepne zadania z karty pracy.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Z wizyta u lekarza”

Temat: Katar Katarzyny

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejgtnosci dokonywania pomiaréw za pomocg na przyktad patyczkow,
kredki, dioni,

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb w zakresie 10,
e ksztalcenie umiej¢tnosci rozwigzywania zadan na porownywanie réznicowe,
e utrwalenie poje¢ samogtoski, spotgtoski.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
¢ dokonuje pomiardw za pomocg np. patyczka, kredki, dtoni,
e dodaje i odejmuje w zakresie do 10,
e rozwiazuje zadania na pordwnywanie roznicowe,
e odrdznia samogloski od spotgtosek.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda czynnos$ciowa.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: patyczki, kawatki wioczki, klocki, karty pracy: Ad@ i J@s
na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze na poczatku lekcji beda mierzy¢ rézne przedmioty za
pomoca np. patyczka, dtoni, kawatka wtoczki, klocka, kredki. Nastepnie prowadzacy pyta, co
ze znajdujacych si¢ w klasie przedmiotdw mozna zmierzy¢ w ten sposob. Dzieci podaja
przyktady, ktére nauczyciel zapisuje na tablicy. Jesli bedzie ich duzo, to nie beda si¢
powtarzaly przy pomiarach. Liczbe przedmiotow trzeba dopasowa¢ do liczby grup. Chodzi
0 to, aby ten sam przedmiot byl mierzony kilkakrotnie.
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2. Prowadzacy dzieli uczniow na grupy. Kazda grupa wybiera dwa przedmioty z listy na
tablicy. Nastgpnie nauczyciel wrecza kazdej grupie patyczek, kawatek wioczki i klocek.
Dzieci mierzag wybrane przez siebie przedmioty i uzupetniaja tabelk¢ w zadaniu 1 z Kkarty

pracy.

3. Po zakonczeniu pomiaréw uczniowie odczytuja wyniki. Nauczyciel zwraca uwage dzieci
na r6znorodnos¢ wynikow i1 ponownie ttumaczy konieczno$¢ wprowadzenia jednolitej miary
uzywanej przez wszystkich.

4. Uczniowie wracaja na miejsca i wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Wybrane dzieci
odczytuja wyniki dziatan oraz hasto.

5. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 3 w Kkarcie pracy. Ochotnicy podaja
wpisane liczby.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Nauczyciel przypomina pojecia samogtoski
I spotgloski. Pdzniej dzieci uzupelniaja tabelg w zadaniu 7 w karcie pracy. Na koniec razem
uzgadniaja, jak nalezy uzupehic zdania:

e Liter K jest o 1 wigcej niz liter N.
e Liter K jest o 2 mniej niz liter A.
e Liter Z jest o 1 mniej niz liter R.

e Samoglosek jest 6, a spotglosek 8.

Samoglosek jest o 2 mniej niz spotgtosek.

Uwaga: to zadanie mozna podzieli¢ tak, aby uczniowie, ktorzy stabiej sobie radza
z liczeniem, uzupenili tylko tabelke. Pozostali uczniowie wykonuja cate zadanie.

7. Nauczyciel thumaczy uczniom, jak wykona¢ zadanie domowe.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Body”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e znanazwy czesci ciata w jezyku angielskim,
e sthucha wypowiedzi nauczyciela i wlasciwie na nie reaguje,
e Wspolpracuje w parze,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: zabawa, gra w kotko i krzyzyk, gra bingo.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Tica-tac-toe.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel wypowiada stowo dotyczace okre$lonej czesci ciala jedynie za pomocg ruchu
warg (moze by¢ stycha¢ jedynie szept nauczyciela). Uczniowie maja odgadnaé wyraz, jaki
wypowiedziat nauczyciel. Prowadzacy powtarza te same czynnos$ci z pozostatymi, poznanymi
wczesniej w tym dziale, stowami. Nauczyciel moze rowniez zaprosi¢ kilkoro uczniow do
wypowiadania w ten sposéb wyrazow.

3. Uczniowie maja zwrdci¢ uwage na karty pracy, na ktorych znajduje si¢ waz. Nauczyciel
pyta: ,,Do you remember the snake?” (Czy pamigtacie weza?) I przypomina, ze wezowi
czego$ brakuje, dlatego ma puste pola (podobne ¢wiczenia pojawiajg si¢ na innych lekcjach
powtorzeniowych). Nastepnie prosi uczniéw, aby wycieli obrazki z karty pracy. Pdzniej
objasnia, co po kolei znajduje si¢ w wezu, a dzieci majg znalez¢ wlasciwy obrazek i wklei¢ go
w odpowiednie miejsce, np. nauczyciel mowi: ,,I’'m a monster”, a uczniowie wklejaja
obrazek, na ktorym znajduje si¢ potworek. Prowadzacy czyta zdania dwukrotnie, w wolnym
tempie, aby dzieci miaty czas na zastanowienie si¢ i wklejenie obrazkow.
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Tekst do zadania:

1. It’s a head.

2. I’ve got two eyes.
3. I’m a monster.

4. I’ve got two feet.
5. I’ve got a big body.
. I’ve got two arms.

. I’ve got dark hair.

[C BN BN

. I’ve got two hands.
9. ’ve got two legs.

4. Prowadzacy pokazuje gotowa gre (plakat), ktéra powstata w wyniku uzupelnienia weza
obrazkami. Uczniowie grajg w parach w gre na kartach pracy. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie
grupy (np. rzad po lewej stronie to grupa pierwsza, a rzad po prawej stronie to grupa druga),
nastepnie rzuca kostkg dla poszczegoélnych grup, a uczniowie mowia, co jest na polu, na
ktorym stangli. Dzieci jako pionek moga wykorzysta¢ gumke do $cierania albo zakretke od
dtugopisu.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 2 w karcie pracy — znajduje si¢ tam tabelka typowa dla gry
w kotko 1 krzyzyk. Nauczyciel thumaczy zasady gry. Dzieci pracujg w parach. Kazdy uczen
wybiera jedna cze$¢ ciala, ktorg rysuje w wybranym miejscu na planszy. Te same czynnosci
wykonuje drugi uczen. Za kazdym razem po narysowaniu obrazka dziecko wypowiada jego
nazwe. Uczniowie moga wykorzysta¢ dwie plansze do gry (te na swojej karcie pracy, a potem
na karcie pracy kolegi/kolezanki z tawki). Wygrywa osoba, ktéra wypeini swoimi obrazkami
wszystkie rubryki w jednej linii (w poziomie lub pionie) w tabeli. Prowadzacy moze rowniez
uruchomi¢ pomoc multimedialng Tica-tac-toe z podobnym zadaniem — zasady gry sg takie
same, roznica jest jedynie to, ze uczniowie nie rysuja obrazka, tylko przeciagaja go
w wybrane przez siebie miejsce.

6. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansz¢ do gry w bingo, ktéra znajduje si¢ na kartach
pracy, i ttumaczy zasady gry. Dzieci wybieraja trzy male elementy, ktore moga postuzy¢ im
jako pionki (moze to by¢ gumka, zatyczka od dtugopisu lub flamastra i temperowka).
Uczniowie wybierajg trzy obrazki z planszy i ustawiaja na nich swoje pionki. Nastgpnie
nauczyciel wymienia nazwy czgsci ciata, ktore znajduja sie na planszy. Gdy dziecko ustyszy
trzy wyrazy, ktoére wybrat, krzyczy: ,,.Bingo!” i wygrywa. Nauczyciel moze uzywac¢ zdan lub
pojedynczych wyrazéw, np.: ,,I’ve got two hands./Hands./I’m a monster/A monster”.

7. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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