PAKIET 115, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 115, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1_115, do zastosowania z: uczen_1_ 115 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Nietypowi pupile (270_mn_nietypowi pupile), Zwierzeta
domowe (226_mat_zwierzeta domowe), pomoc techniczna (tekturowa) nr 27: pory roku

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Ciekawe zwierzeta domowe

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiej¢tnosci wypowiadania si¢ w matych formach teatralnych,

e rozwijanie umiej¢tno$ci tworzenia matych form teatralnych,

e rozwijanie umiejetnosci ilustrowania mimika, gestem i ruchem zachowania
odgrywanej postaci,

e rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ rekwizytami,
e rozwijanie umiejetnosci odtwarzania z pamigci kwestii odgrywanej postaci,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w zespole
lub:
e poznanie ciekawych gatunkow zwierzat, ktore mozna trzymaé w domu,
e doskonalenie umiejetnosci czytania 1 pisania,
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wypowiada si¢ w matych formach teatralnych — przedstawieniu ,,Katar”,
e wspoltworzy przedstawienie,
e ilustruje mimika, gestem i ruchem zachowania odgrywanej postaci,
e postuguje si¢ rekwizytami,
e odtwarza z pamigci kwestie odgrywanej postaci,
e pracuje w zespole
lub
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e zna cickawe gatunki zwierzat, ktore mozna trzyma¢ w domu (np. amadyna, krociondg,
kameleon),

e czyta i pisze krotkie teksty,
e postuguje si¢ tablica multimedialng.

Metody: metoda projektow, przedstawienie teatralne lub rozmowa, ¢wiczenia
grafomotoryczne, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: rekwizyty i elementy scenografii przygotowane do przedstawienia
,,Katar”, odpowiednio przygotowane miejsce dla publicznosci, owocowe nagrody dla dzieci
za przygotowanie przedstawienia.

Uwaga: Jezeli przedstawienie odbywa si¢ w innym czasie, nauczyciel prowadzi lekcje
o ciekawych zwierzetach domowych, do ktérej sa mu potrzebne: karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Nietypowi pupile, zdjecia
ciekawych gatunkow zwierzat trzymanych w domu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby wykonali ¢wiczenia przygotowujace ich do przedstawienia.
Uczniowie ¢wiczg wymowe, urzadzaja krotki bieg w miejscu, przeciagaja sie. Nastepnie
przygotowuja scenografie, instaluja rekwizyty, ustawiajg krzesetka dla widowni.

2. Uczniowie przebierajg si¢ i odbywa si¢ krotka proba.

3. Publicznos¢ zajmuje miejsca. Odbywa si¢ przedstawienie. Po przedstawieniu na aktoréw
czekajg oklaski, podzigkowania nauczyciela oraz nagroda w postaci 0Owocowego poczgstunku.

4. Uczniowie sprzataja miejsce, w ktorym odbylo si¢ przedstawienie (jezeli sg z nimi rodzice,
warto poprosi¢ ich o pomoc). Sktadajg rekwizyty 1 elementy scenografii tak, by nie zostaly
one uszkodzone.

5. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zastanowili si¢ w domu nad tym, czy podobato im si¢
uczestniczenie w projekcie, co najbardziej z niego zapamigtali. Na nast¢pnej lekcji dokonuje
ewaluacji projektu.

6. Nauczyciel moze poleci¢ uczniom, aby razem z rodzicami wykonali zadania z karty pracy
Ciekawe zwierzeta domowe oOraz zajrzeli na www.matematycznawyspa.pl i skorzystali
z pomocy multimedialnej Nietypowi pupile.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Ciekawe zwierzeta domowe

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci odczytywania pelnych godzin,
e Kksztalcenie umiejgtnosci przeliczania dni tygodnia w ustalonej kolejnosci,
e utrwalenie nazw por roku,
e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb w zakresie 10,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e odczytuje na zegarze petne godziny,
e liczy dni tygodnia w ustalonej kolejnosci,
e wymienia nazwy por roku,
e dodaje i odejmuje w zakresie 10 oraz poprawnie zapisuje dzialania,
e korzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tekturowe zegary, bebenek, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Zwierzeta domowe, pomoc
techniczna (tekturowa) nr 27: pory roku

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje przygotowane wczesniej tekturowe zegary (wyciete z tektury koto
z zaznaczonymi pelnymi godzinami, za wskazowki moga stuzy¢ dzieciom kredki lub wyciete
z papieru paski). Nastepnie nauczyciel uderza okreslong liczbe razy w bgbenek, a dzieci na tej
podstawie ustawiaja odpowiednig godzing na zegarach.

2. Dzieci stajag w kole. W centrum kota lezy tekturowy zegar. Kazdy uczen po kolei ustawia
na zegarze petng godzing i mowi, jaka czynno$¢ maja wykonaé pozostate osoby, np. ustawia
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godzing 2.00 1 moéwi: ,,O godzinie drugiej wykonujemy podskoki. Wowczas pozostali
uczniowie podskakuja dwa razy”.

3. Uczniowie wracajg na swoje miejsca 1 wykonujg zadanie 1 1 2 z karty pracy. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktore podaja odpowiedzi.

4. Dzieci gtosno wymieniajg nazwy dni tygodnia. Nauczyciel wystukuje na bgbenku od
jednego do siedmiu razy, a uczniowie mowig, ktory dzien tygodnia oznacza dana liczba.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 3 w karcie pracy. Wybrane osoby odczytujg rozwigzania.

6. Nauczyciel prosi jednego z uczniow o przypomnienie nazw miesiecy. Pdzniej zadaje takie
pytania, jak:

e Jakie nazwy miesi¢cy zaczynajg si¢ na liter¢ m?
e Ktore z kolei s3 to miesigce w roku?

e Jaka jest nazwa 6smego miesigca w roku?

e Jaka jest nazwa miesigca po 6smym miesigcu w roku?
e Ktory miesigc jest ostatnim miesigcem w roku?
e Ktory z kolei miesigc jest teraz?

e W jakim miesigcu masz urodziny?

e W jakim miesigcu zaczynajg si¢ wakacje?

e W jakim miesigcu zaczyna si¢ rok szkolny?

e Jakie miesigce przypadajg na okres wiosny?

e Jakie miesigce przypadajg na jesien?

7. Uczniowie wykonuja zadanie 4 w karcie pracy. Nauczyciel wyznacza dzieci, ktore
odgaduja, jakie miesigce sg zapisane w poszczegdlnych czgéciach kota i jaka pore roku
oznaczaja (do tego zadania mozna rowniez wykorzysta¢ pomoc techniczng (tekturowa) nr 27:
pory roku).

8. Na polecenie nauczyciela dzieci wykonuja zadania 5 i 6 z karty pracy. Prowadzacy
podpowiada (w razie koniecznosci). Wskazane osoby zapisuja rozwigzania i wyniki na
tablicy.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Zwierzeta domowe. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia z tej pomocy.

10. Prowadzacy prosi o przyniesie na nastepng lekcje drobnych przedmiotow, takich jak
guziki i nakretki od butelek.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Body”
Temat: My handmade toy

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci reagowania na polecenia,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e mowi o zabawkach,
e wspolpracuje w grupie,
e opisuje, z czego zrobione s3 zabawki,
e po wystuchaniu wypowiedzi zakres$la odpowiedni obrazek,
e pracuje metodg projektow.

Metody: pogadanka, méwienie, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, stuchanie, metoda
projektow.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe z zabawkami przygotowane przez nauczyciela, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel powtarza z uczniami poznane na wczesniejszych lekcjach stownictwo opisujace
zabawki. Przynosi na lekcje obrazki przedstawiajace zabawki: lalke, pitke, auto, pociag,
samolot, robota. Przyczepia je do tablicy, tak aby nie byly widoczne dla uczniéw (np. sa
przykryte kartkami). Nastepnie powoli odkrywa fragment obrazka 1 pyta dzieci, czy wiedza,
jaka to zabawka. Jesli nie s3 w stanie odgadna¢, to odkrywa kolejng czgs¢ rysunku. Na koniec
pyta, czy uczniowie pami¢tajg, z czego mogg by¢ wykonane zabawki.

3. Prowadzacy prosi, aby uczniowie popatrzyli na obrazek na karcie pracy — na rysunku
wida¢ chtopca pokazujacego swoje zabawki. Nie sg to typowe zabawki, poniewaz zrobione sg
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z materialdow wtornych. Nauczyciel odczytuje wypowiedzi chiopca, a uczniowie, stuchajac,
wskazuja na odpowiednie obrazki.

Tekst do odczytu:

1. Look! These are my toys! It’s my car.
2. It’s my plane.

3. It’s my doll.

4. It’s my robot.

4, Nauczyciel pyta ucznidw, co jest niezwyktego w zabawkach, ktore wida¢ na obrazku. Pyta,
z czego sg wykonane te zabawki: ,,What is this toy made from?”. Uczniowie odpowiadaja
w jezyku polskim lub postuguja si¢ stownictwem poznanym na wczesniejszych lekcjach.
Prowadzacy moéwi: ,Right. It’s a plastic bottle” Iub ,Yes. It’s a carton”. Nastepnie
przeprowadza pogadankg na temat zabawek ekologicznych.

5. Nauczyciel wprowadza nowe stownictwo: ,,a bottle”, ,,a carton”, ,,a tin”, ,,cloth” za pomoca
przygotowanych wczesniej kart obrazkowych. Mowi glo$no stowo, a uczniowie je
powtarzaja.

6. Prowadzacy poleca uczniom, aby popatrzyli na karte¢ pracy — w zadaniu 2 znajdujg si¢
cztery punkty. W kazdym z nich sg zamieszczone po dwa obrazki przedstawiajace zabawki
ekologiczne. Zadaniem dzieci jest wystuchanie tekstu odczytanego przez nauczyciela
i zakre$lenie odpowiedniego obrazka.

Tekst do odczytu:

1. Look! It’s my robot!
2. Look! It’s my plane!
3. Look! It’s my car!
4. Look! It’s my doll!

7. Uczniowie wykonuja zadanie w karcie pracy, polegajace na napisaniu po $ladzie nazw
zabawek, a nast¢gpnie na potaczeniu nazw zabawek z materialem, z jakiego moga by¢
wykonane.

8. Nauczyciel dzieli ucznidw na czteroosobowe grupy. Mowi, ze zespoly beda pracowac
metoda projektéw 1 wyjasnia, na czym ona polega. Zadaniem grup bedzie zaprojektowanie
i wykonanie zabawki ekologicznej. Grupa | wykona robota, grupa II — auto, III — lalke,
a IV — samolot. Prowadzacy wyjasnia, Zze w domu kazdy uczen ma zaprojektowaé zabawke
dla swojej grupy. Wszystkie pomysty beda przedstawione na nastepnej lekcji, a sposrod nich
zostang wybrane te projekty lalki, robota, auta i samolotu, ktore wykonaja poszczegdlne
grupy.

9. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”).
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