PAKIET 117, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 117, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1_117, do zastosowania z: uczen_1_117 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kolorowe jajka (272_mn_kolorowe jajka),
Malowanie jajek (233_mat_malowanie jajek), Food (179_um_food), Piosenka o zwierzakach
(237_um_piosenka o z zwierzakach), pomoc techniczna (tekturowa) nr 3 i 4: figury geometryczne

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Zbliza si¢ Wielkanoc”

Temat: Przygotowania do Swiat

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na dany temat,
e ksztalcenie umiejetnosci odczytywania wyrazow i1 zdan zwigzanych z Wielkanoca,
o ksztalcenie umiejetnosci zapisywania wyrazow i zdan zwigzanych z Wielkanoca,
e doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e stucha tekstu ze zrozumieniem,
e wypowiada si¢ w kilku zdaniach na dany temat,
e odczytuje wyrazy i1 zdania zwigzane z Wielkanoca,
e zapisuje wyrazy i zdania zwigzane z Wielkanoca,
e liczy sprawnie sylaby,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne,
¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Kolorowe jajka, karty pracy Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, dla grup: plaskie i glebokie talerze, sztucce
(tyzka, n6z, widelec — najlepiej plastikowe).
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel nawigzuje do lekcji z dnia poprzedniego, na ktérej omawiat z dzie¢mi tradycje
Swigteczne zwigzane z Wielkanocg. Nastgpnie rozmawia z uczniami na temat przygotowan do
$wigt wielkanocnych. Prosi uczniow, aby spojrzeli na obrazki zamieszczone w zadaniu
1 w Kkartach pracy. Uczniowie opowiadajg, co widzg na obrazkach i wykonujg polecenie.

2. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Proponuje zabawe ruchowa
polegajacg na tym, ze kolejni uczniowie pokazuja (bez komentarzy stownych) rézne
czynno$ci zwigzane z przygotowaniami $wigtecznymi. Klasa te czynnosci powtarza
i odgaduje. Warto, by przy tej okazji nauczyciel zwrdcit uwage na konieczno$é
przygotowywania $wiat przez wszystkich cztonkow rodziny i kultywowania tradycji, ktore od
lat panujg w domu.

3. Uczniowie wykonuja kolejne polecenia z kart pracy. Przed wykonaniem polecenia 4
nauczyciel dzieli uczniow na grupy i wyznacza im zadanie: ustawienie talerzy i sztu¢cow
w taki sposob, w jaki ustawia si¢ je do $wiatecznego positku. Uczniowie wykonuja zadanie,
po czym wspoélnie opowiadaja o tym, jak mozna udekorowac stot na Swieta wielkanocne.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 5 z karty pracy. Na zakonczenie lekcji nauczyciel wigcza
pomoc multimedialng Kolorowe jajka. Zadanie z pomocy wykonuje chetny uczen, pozostali
uczniowie mu podpowiadajg.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Zbliza si¢ Wielkanoc”

Temat: Przygotowania do Swiat

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci porownywania liczebno$ci zbiorow i zapisywania wynikow
pomiaru z uzyciem znakow: <, >, =,

e ksztalcenie umiejetnosci wyodrgbniania podzbiorow,
e ksztalcenie umiejgtnos$ci wyznaczania czesci wspdlnej zbiordw,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie i w parach,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e porownuje liczebno$¢ zbioréw i zapisuje wynik pomiaru z uzyciem znakow: <, >, =,

¢ potrafi wyodrebni¢ podzbidr,
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e Wyznacza czes¢ wspolng zbiordéw,

e wspoélpracuje w grupie i w parach,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: cztery kostki do gry, pomoc techniczna (tekturowa) nr 3 i 4: figury
geometryczne, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej Wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i1 rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Malowanie jajek.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel dzieli uczniow na dwie grupy i kazdej z nich daje po dwie kostki. Kazdy zespot
siada w kole. Nastepnie wszyscy uczniowie po kolei rzucajag obiema kostkami — w obu

grupach réwnoczesnie. Dziecko, ktore rzucato, liczy, ile oczek wypadto w sumie na obu
kostkach. Potem grupy porownujg, kto wyrzucit wigcej oczek.

2. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel wyznacza
dzieci, ktore podaja odpowiedzi i zapisujg je na tablicy. Przy okazji uczniowie powtarzajg
nazwy miesigcy, por roku i dni tygodnia.

3. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 2 i 3 w karcie pracy. Wybrane
osoby odczytujg rozwigzania.

4. Nauczyciel prosi dzieci, aby powiedziaty, z czym kojarza im si¢ $§wieta wielkanocne.
Pozniej wybrani uczniowie czytaja wyrazy z zadania 4. Wszyscy wspolnie decyduja, czy
stowo powinno by¢ podkreslone, czy tez nie.

5. Dzieci dobierajg si¢ w pary, a nauczyciel rozdaje im tekturowe figury geometryczne.

Uczniowie na r6zne sposoby wyodrgbniaja z nich podzbiory, np. mate, §rednie i duze lub
prostokaty, kota, kwadraty, lub niebieskie, czerwone.

6. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonujg zadanie 5 z karty pracy. Prowadzacy wyznacza
osoby, ktore przedstawiaja swoje propozycje.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Malowanie jajek. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonujg polecenia.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Zbliza si¢ Wielkanoc”

Temat: Przygotowania do Swiat

Cele edukacyjne:
e ksztatltowanie wrazliwo$ci muzycznej,
e ksztalcenie podstawowej wiedzy muzycznej,
e rozwijanie percepcji stuchowe;j,
e ksztalcenie umiejetnos$ci realizowania prostych uktadow muzyczno-ruchowych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija shuch i mowe, wyczuwa rytm i melodig,
e granadzwonkach,
e Dbierze udzial w zabawach muzyczno-ruchowych.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: dzwonki, bebenek, tamburyn, trojkat, komputer z dostepem
do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna: Piosenka
0 zwierzakach.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel prosi uczniow o zaspiewanie gamy C-dur za pomocg nazw solmizacyjnych,
a pdzniej za pomocy kolejnych liter odpowiadajacych dzwigkom na pigciolinii.

2. Prowadzacy uczy dzieci, jak zagra¢ na dzwonkach piosenke Wiazt kotek na plotek.
Nauczyciel pisze na tablicy duze litery odpowiadajace poszczegdlnym dzwickom na
dzwonkach:

Wiazt ko — tek na pto —tek i mru — ga, fad — na to pio — sen — ka nie — dfu — ga.

GE-EFD-DCE-G, G-EEF-D-DC-E-C

Uczniowie stuchaja, jak nauczyciel gra calg piosenke na instrumencie. Nastgpnie rytmicznie
powtarzaja stowa piosenki 1 probuja zagra¢ ja na dzwonkach.
3. Nauczyciel wymawia rytmicznie stowa do pierwszych wersow wiersza Idzie Grzes przez
wies. Uzywa przy tym bebenka, tamburyna i trojkata. Uczniowie nasladujg niesienie duzego
1 ciezkiego worka (na dzwigki bebenka) — idg pochyleni, nogi przesuwaja ci¢zko 1 wolno,
jedna za drugga. Po chwili (na dzwigki tamburyna) podnoszg si¢ i 1dg juz trochg szybciej, tak
jakby niesli 1zejszy worek. Na koniec (na dZzwigki trojkata) idg wyprostowani, bo worek jest
pusty.
4. Dzieci utrwalaja stowa poznanej wczesniej Piosenki zwierzakowej. Przypominaja sobie jej
tekst, a potem wspolnie z nauczycielem §piewaja.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Food”

Temat: Let’s have a party!

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci pracy w grupach,
e ksztalcenie umiejgtnos$ci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejgtnosci reagowania na polecenia,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna znaczenie stownictwa opisujacego produkty zywnosciowe,
e poprawnie wymawia stowa opisujace produkty zywnosciowe,
e po wyshluchaniu wypowiedzi zakresla odpowiedni obrazek,
e reaguje na polecenia nauczyciela,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej,
e pracuje metodg projektow.
Metody: méwienie, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, stuchanie, metoda projektu.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe z produktami zywnosciowymi przygotowane
samodzielnie przez nauczyciela, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, mnozyczki, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Food.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby spojrzeli na obrazek znajdujacy si¢ na karcie pracy i mowi:
,Look! Sam, Jimmy, Tara and Emma are having a party. There is food on the table”.
Nastgpnie pokazuje kazdy produkt na obrazkach i glosno wypowiada stowa: ,,cheese”,

,oread”, ,,meat”, ,.fish”, ,water”, ,juice”. Uczniowie wskazuja produkty na kazdym obrazku
i powtarzaja odpowiednie wyrazy.
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3. Prowadzacy pokazuje karty obrazkowe z produktami zywnosciowymi i gto§no wypowiada
nazwe kazdego produktu, a uczniowie ja powtarzaja. Nastgpnie jeszcze raz pokazuje
poszczegolne karty, a dzieci majg powiedzieé, jakie produkty si¢ na nich znajduja. Mozna to
¢wiczenie powtorzy¢ kilka razy, mozna tez zmienia¢ tempo pokazywania kart oraz ich
kolejnos¢.

4. Nauczyciel prosi uczniow, aby popatrzyli na karty pracy — maja przyjrze¢ sie ilustracji
w zadaniu 1, postucha¢ nagrania i zakre$li¢ te produkty zywno$ciowe, ktorych nazwy
ustyszeli. Nauczyciel sprawdza, czy zadanie zostato dobrze wykonane — prosi uczniow, aby
wymienili produkty zywno$ciowe, ktore ustyszeli i zaznaczyli.

5. Prowadzacy wlacza nagranie (pomoc multimedialna Food). A dzieci wykonuja
odpowiednie zadanie na karcie pracy. W kazdym punkcie znajduja si¢ po dwa obrazki
produktow zywno$ciowych. Uczniowie stuchajg nagrania i zakreslajg odpowiedni rysunek.

Tekst do odczytania:
There is cheese.
There is bread.

There is juice.

There is fish.

There is water.

There is meat.

6. Nauczyciel prosi uczniow, aby wycieli karty obrazkowe z produktami zywnos$ciowymi,
ktore znajdujg si¢ na karcie pracy. Nastepnie moéwi nazwe produktu, a zadaniem dzieci jest
podniesienie w gore odpowiedniego obrazka. Prowadzacy powinien zmienia¢ tempo
wypowiadania wyrazéw. Pdzniej uczniowie wybierajg obrazki z produktami zywno$ciowymi,
ktore kojarzg ze swoich urodzin, i mowig koledze lub kolezance z tawki o tych produktach.

7. Prowadzacy zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej i prosi, aby pokazali projekty
swoich zabawek ekologicznych, jakie chcieliby wykona¢ w poszczegdlnych grupach. Dzieci
wspolnie z nauczycielem wybierajg najlepszy i najciekawszy projekt lalki, robota, samochodu
i samolotu. Uczniowie opisujg takze, z jakich materiatbw dane zabawki begdg zrobione.
Wspolnie z nauczycielem ustalajg, ze w grupach i1 przy pomocy rodzicéw zrobig zabawke,
ktorej projekt wybrali, i przyniosa ja za tydzien na lekcj¢. Jako podsumowanie wszyscy
przygotuja wystawe zabawek ekologicznych.

8. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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