PAKIET 120, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 1_120, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_120,
do zastosowania z: uczen_1_120 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Moc Zyczen (274_mn_moc zyczen), Kartki 7 Zyczeniami (236_mat_kartki z zyczeniami),
I like milk (181_um_I like milk). pomoce techniczne (tekturowa) nr 22: szablon — koszyk; nr 10: liczby; 3 i 4: figury
geometryczne

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Zbliza si¢ Wielkanoc”

Temat: Swiateczne zyczenia

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci uktadania §wigtecznych zyczen,
¢ doskonalenie umiejetnosci odpowiadania zdaniem na pytanie,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu zmigkcezen §, si w roznych wyrazach,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania poznanych liter,
e uwrazliwianie na potrzeby innych ludzi,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e uklada ustne zyczenia Swigteczne dla najblizszych,
e odpowiada zdaniem na pytanie,
e poprawnie zapisuje zmigkczenia §, si w r6znych wyrazach,
e prawidlowo, ksztattnie pisze poznane litery,
e jest wrazliwy na potrzeby innych ludzi,
e postuguje si¢ tablica multimedialng.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Moc Zyczen, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, pomoc techniczna (tekturowa) nr 22: szablon — koszyk,
kolorowe karteczki samoprzylepne, mazaki lub kredki.

Uwaga: nauczyciel prosi dzieci dzien wczesniej, aby wyciety i pomalowaly koszyk z pomocy
technicznej.
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Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat celu i sensu sktadania innym zyczen:

e przypomina, kiedy sktada si¢ zyczenia (np. z okazji §wiat, urodzin, §lubu, narodzin
dziecka itp.),

e w jakim celu si¢ je sklada (zeby zrobi¢ przyjemnos$¢ drugiej osobie, jako dowod
pamigci, wsparcia itp.),

e komu sktada si¢ zyczenia (np. cztonkom rodziny, znajomym, przyjaciotom),

e w jaki sposob sktada si¢ zyczenia (osobiscie, listownie, przez poczte elektroniczna,
SMS itp.).

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytania, czego mozna zyczy¢ z okazji $wiat wielkanocnych,
do czego nawigzac przy sktadaniu zyczen.

3. Nauczyciel odczytuje wiersz z zadania 1 z kart pracy. Rozmawia z uczniami na temat jego
tresci.

Wielkanocne zyczenia

W te wiosenne $wieta musisz pamigtac

0 usmiechu na buzi, czy$ jest maty, czy duzy.

W te wiosenne §wigta musiSz pamigtac

0 stowie zyczliwym, mitym, litoSciwym.

W te wiosenne $wigta musisz pamigtac

0 dobrych zyczeniach i §wiatecznych marzeniach.

4. Uczniowie wykonujg polecenia z karty pracy. Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom
kolorowe karteczki samoprzylepne i prosi uczniéw, aby zapisali na nich, czego zycza swojej
kolezance lub swojemu koledze z okazji §wigt. Uczniowie zapisuja tylko hasta, nie cate
zdania, np. ,,Smacznego jajkal!”, ,,Mokrego $migusa-dyngusa!”, ,Wesotych $wiat!” itd.
Wypetione koszyki uczniowie wieszaja na gazetce klasowe;.

5. Na zakonczenie nauczyciel wilacza pomoc multimedialng Moc Zyczen. Chetny uczen
wykonuje zadanie z tej pomocy.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Zbliza si¢ Wielkanoc”
Temat: Swiateczne Zyczenia

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejgtno$ci numerowania przedmiotow w ciggu liczbowym,
e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 10,
e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania na konkretach w zakresie 20,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metodg projektow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e numeruje przedmioty w ciggu liczbowym,
e dodaje i odejmuje w zakresie 10,
e dodaje i odejmuje na konkretach w zakresie 20,
e korzysta z tablicy multimedialnej/tabletu,
e pracuje metodg projektow.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoce techniczne (tekturowe) nr 10, 3 i 4: liczby, figury
geometryczne; karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Kartki z Zyczeniami.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej grupie wregcza tekturowe cyfry i figury
geometryczne. Dzieci uktadajg na tawce liczby:

e w wersji tatwej: od 1 do 5,
e w wersji $redniej: od 1 do 10,
e w wersji trudniejszej: od 1 do 20.
Nastepnie uczniowie uktadajg figury wedlug opisu nauczyciela:
e w wersji fatwej: np. koto, prostokat,

e w wersji Sredniej: np. pierwsze i trzecie koto, czwarty 1 drugi trojkat,

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
SS FUNDUSZ SPOLECZNY

ww.aga-press.pl




PAKIET 120, PUBLIKACJA BEZPtATNA

e W wersji trudnej: np. pierwsza figura o rownych bokach (moze by¢ trojkat
rownoboczny, kwadrat lub romb), trzecia figura, ktéra nie jest wielokatem (koto).

W sytuacji, kiedy jest wicle mozliwosci utozenia figur, dzieci chodzg i ogladajg propozycje
innych grup.
2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
przechodzi migdzy fawkami i sprawdza odpowiedzi.
3. Nauczyciel uktada na biurku ciag 20 przedmiotow, np. kawatki kredy, ksiazki, zeszyt.
Nastgpnie wybiera ucznia, ktory liczy utozone przedmioty, a pdzniej odpowiada na pytania
takie, jak:

Jaki przedmiot znajduje si¢ na drugim miejscu?
e Jaki przedmiot jest ostatni?
e Jaki przedmiot lezy przed ostatnim przedmiotem?
e Ktora z kolei jest kreda?
o Kitory z kolei jest zeszyt?
4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 i 3 w Kkarcie pracy.

5. Dzieci zapisuja dziatania i wyniki pasujace do rysunkéw z zadania 4 w karcie pracy.
Wyznaczeni uczniowie wykonujg polecenia na tablicy.

6. Uczniowie rozwigzuja zadanie 5 z Karty pracy.

7. Nauczyciel prosi grupy pracujace w projekcie ,,Swigteczne $niadanie”, aby zaprezentowaty
1 omoOwity swoje plakaty lub ekspozycje. Na koniec dokonuje ewaluacji projektu.

8. Jezeli czas na to pozwoli, nauczyciel przeprowadza ¢wiczenia w przestrzeni rekreacyjnej.
Uczniowie ustawiaja si¢ w rzedzie 1 kolejno odliczaja. Nauczyciel wybiera jednego ucznia,
ktory odwraca si¢ tylem do pozostalych, a w miedzyczasie dwaj uczniowie zamieniajg si¢
miejscami. Zadaniem ucznia jest wskazania, ktorzy uczniowie zmienili pozycje. Pozostali
uczniowie mogg mu podpowiadac tak, jakby bawili si¢ w ,,Ciepto — zimno”.

9. Uczniowie siadajg w kregu. Nauczyciel prosi, aby kazdy uczen zapamigtat, kto jest po jego
lewej, a kto — po prawej stronie. Nastepnie wskazuje ucznia, ktory zamyka oczy i musi
powiedzie¢ imiona dzieci siedzacych przed nim i za nim.

Innym wariantem tej zabawy jest poproszenie, aby wszyscy uczniowie zamkneli oczy i po
kolei mowili najpierw swoje imiona, a W drugiej kolejce — imiona dzieci siedzacych po
prawej i po lewej stronie.

10. Nauczyciel prosi uczniow, aby w domu wykonali zadanie z pomocy Kartki z zyczeniami.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Food”

Temat: | like milk

Cele edukacyjne:

e Kksztalcenie umiejetno$ci mowienia,

e ksztalcenie umiejgtnos$ci uwaznego stuchania,

e ksztalcenie umiejetnosci reagowania na polecenia,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e zna znaczenie stownictwa opisujacego produkty zywnosciowe,

e poprawnie wymawia stowa opisujace produkty zywno$ciowe,

e po wyshluchaniu wypowiedzi zakresla odpowiedni obrazek,

e reaguje na polecenia nauczyciela,

e mowi, jakie produkty Zywnosciowe lubi,

e korzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: méwienie, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, stuchanie.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, karty obrazkowe z produktami zywnoSciowymi przygotowane wczesniej przez
nauczyciela, karty obrazkowe z produktami zywno$ciowymi wycigte z kart pracy dla uczniow
na poprzednich zajeciach (uczen 1 117), komputer z dostgpem do internetu 1 rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna I like milk.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel powtarza z uczniami stownictwo z poprzednich zaje¢. Pokazuje karty
obrazkowe z produktami zywno$ciowymi i pyta: ,,What’s this?”, a uczniowie odpowiadajg.
Nastepnie prosi, aby dzieci wyjety karty obrazkowe wycigte na poprzednich zajeciach.
Pozniej wypowiada stowo, a zadaniem uczniéw jest podniesienie karty z odpowiednim
obrazkiem.

3. Prowadzacy pokazuje uczniom karte obrazkowa, na ktorej jest mleko 1 mowi: ,,It’s milk.
I like milk”. Nastepnie ttumaczy uczniom znaczenie zwrotu ,,I like” za pomoca gestu.
Nauczyciel prosi dzieci o powtdrzenie zwrotu, aby przeé¢wiczyly wymowe.
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4. Nauczyciel prosi uczniow, aby popatrzyli na karty pracy i postuchali historyjki z pomocy
multimedialnej | like milk. Zadaniem dzieci jest wskazywanie kolejnych obrazkow w trakcie
historyjki. Nastepnie prowadzacy wlacza nagranie jeszcze raz, a zadaniem ucznidw jest
powtarzanie wypowiadanych w historyjce zdan.

5. Uczniowie wspoélnie z nauczycielem wykonuja zadanie na karcie pracy — na podstawie
ustyszanej historyjki majg potaczy¢ produkty zywnosciowe z osobami, ktore je lubig.

6. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy, w ktorym nalezy zakre$li¢ odpowiedni
obrazek. W kazdym z trzech punktéw majg do wyboru po dwa obrazki. Dzieci stuchajg
wypowiedzi nauczyciela i zaznaczajg wlasciwy obrazek.

Tekst do odczytania:
I like fish.

I like juice.

I like bread.

7. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej i prosi, aby uczniowie wzigli ze
sobg wyciete karty obrazkowe z produktami zywno$ciowymi. Pozniej dzieli dzieci na pary.
Uczniowie siadaja naprzeciwko siebie i Sposrod kart wybierajg te z obrazkami produktow,
ktore lubig. Nastepnie mowig koledze lub kolezance, jakie produkty lubia, uzywajac nowego
zwrotu: ,,I like”. Prowadzacy podchodzi do kazdej pary i1 stucha wypowiedzi ucznidw,
pomaga i sprawdza poprawnos¢ uzycia zwrotu.

8. Nauczyciel pyta ucznidow o postepy w wykonywaniu zabawki ekologicznej w ramach
projektu i przypomina o przyniesieniu jej na nastepng lekcje. Pyta tez, z jakich materiatlow
wykonujg swoje zabawki, kto im pomaga w pracy i czy podoba im si¢ taka forma zadania.

9. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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