PAKIET 122, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 122, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_122
do zastosowania z: uczen_1_122 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Rozbrykane literki (276_mn_rozbrykane literki),

Likes and dislikes (183_um_likes and dislikes), Liczbowe piramidy (248_mat_liczbowe piramidy),

Nasz elementarz, cz. 3

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny
» L'ydzien zartow i zagadek”

Temat: Wymyslamy zarty

Cele edukacyjne:
e Kksztalcenie umiejgtno$ci rozpoznawania wyrazow bliskoznacznych,
e (¢wiczenia w rozwigzywaniu rebusow 1 tworzeniu $miesznych wierszykow,
e okreslanie cech dobrego zartu,
e doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e (¢wiczenia w pisaniu i czytaniu krotkich tekstow,
e doskonalenie umiejetnos$ci matematycznych,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje wyrazy bliskoznaczne (np. zart, dowcip, skecz),
e rozwiazuje rebusy i tworzy §mieszne wierszyKki,
e okresla, na czym polega dobry Zart,
e slucha ze zrozumieniem opowiadania,
e pisze i czyta krotkie teksty,
e ustala numery w ksigzce, na ktorych znajdujg si¢ rebusy,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, konkurs.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Rozbrykane literki, Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, Nasz elementarz, cz. 3, drobne upominki dla zwycigzcow
konkursu (np. kolorowe otowki).
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcj¢ od przypomnienia informacji dotyczacych wyrazow
bliskoznacznych. Prosi, aby dzieci podalty przyktady takich wyrazéw, znane im z zycia
codziennego (np. auto — samochdd, pojazd; ksigzka — utwor). Nastepnie wlacza pomoc
multimedialng Rozbrykane literki. Uczniowie wspdlnie wykonujg zadania z tej pomocy.
Chetni uczniowie rozwigzuja je na tablicy.

2. Nauczyciel odczytuje opowiadanie Prima aprilis lub Smigus-dyngus zamieszczone
w Naszym elementarzu, cz. 3 (s. 54-55; 60-61). Uczniowie wracajg do tematu poprzednich
zajec 1 okreslaja, jakie cechy powinien mie¢ dobry zart.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 i 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali si¢ w pary do konkursu. Zadaniem kazdej pary jest
odnalezienie w Naszym elementarzu, cz. 3, jak najwigkszej liczby rebusow, przepisanie
numerow stron, na ktorych znajduja si¢ te rebusy, 1 rozwigzanie w zeszycie przynajmniej
trzech z nich. Nauczyciel wyznacza czas na wykonanie zadania, po czym ustala, ktéra para
zwyciezyla. Zwycigzcy otrzymuja drobne nagrody.

5. Uczniowie w tych samych parach wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny
» l'ydzien zartow i zagadek”

Temat: Wymyslamy zarty

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci stosowania ze zrozumieniem okreslen: w, do, wewngtrz,
na zewnqtrz,

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania 1 odejmowania w zakresie 10,
e (¢wiczenie spostrzegawczosci,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e stosuje ze zrozumieniem okreslenia: w, do, wewngtrz, na zewngtrz,

e dodaje i odejmuje w zakresie 10,
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e dostrzega roznice na obrazkach,

e dostrzega zalezno$ci migdzy rysunkami,

e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: plastikowe nakretki w czterech kolorach (np. czerwone, zielone, zotte
i niebieskie), sznurek, pudetko, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Liczbowe piramidy.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadly w kole. Na $rodku, na podtodze stawia pudetko, obok
w pewnej odleglosci uktada ze sznurka petle. Miedzy pudetkiem a petla wysypuje nakretki.
Zadaniem uczniow jest posegregowanie nakretek, np. zielone nalezy wtozy¢ do pudelka,
niebieskie nalezy potozy¢ wewnatrz petli, a czerwone — na zewnatrz pudetka i petli. Na
koniec prowadzacy pyta, co znajduje si¢ w pudetku, a co w petli. Moze przy tej okazji zapytac
ucznidw, co mozna zrobi¢ z plastikowymi nakretkami, aby ich nie wyrzuca¢ do $mieci
(mozna wymysli¢ rozne zabawki, odda¢ nakretki osobom, ktére zbieraja je na przyktad po to,
aby w zamian otrzymac pienigdze na rehabilitacje itd.).

2. Uczniowie wracaja na SWoje miejsca i wykonujg zadania 1 i 2 z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza odpowiedzi.

3. Dzieci wykonujg zadanie 3 w karcie pracy. Wyznaczeni uczniowie zapisuja dzialania
i wyniki na tablicy.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Ochotnicy gltosno wymieniajg szczegoéty,
ktérymi rdznig si¢ obrazki.

5. Na polecenie nauczyciela uczniowie rozwigzuja Kolejne zadania z karty pracy. Prowadzacy
prosi dzieci, ktore szybko odgadty zasade, aby pomogly pozostatlym. Nastgpnie wszyscy
razem uzupetniaja rysunki.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Liczbowe piramidy. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy 1 wykonuja polecenia.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Tydzien zartow i zagadek”

Temat: Wymyslamy zarty

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie podstawowej wiedzy muzycznej,
e ksztalcenie umiejetnosci realizowania prostych uktadow muzyczno-ruchowych,
e rozwijanie stuchu, ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e znanuty,
e bierze udziat w zabawach muzyczno-ruchowych,
e odtwarza schematy melodyczne oraz tworzy wilasne,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: plansza z nutami, kartki z narysowanymi nutami, kartki z pieciolinia
dla kazdego ucznia, dzwonki, ilustracje przedstawiajace roézne przedmioty, zwierzgta lub
osoby, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom plansze z nutami oraz ich nazwami (cala nuta, potnuta,
¢wierénuta, 6semka, szesnastka). Dzieci powtarzaja nazwy nut za prowadzacym.

2. Prowadzacy pokazuje dzieciom narysowang na kartce A4 nute, a zadaniem ucznidow jest
podanie jej wlasciwej nazwy. Cwiczenie mozna powtorzy¢ kilka razy.

3. Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki z pigciolinig. Na kazdej linii narysowane sa nuty. Na
pierwszej od dotu cata nuta, na drugiej potnuta, na trzeciej ¢wierénuta, na czwartej ésemka,
a na piatej szesnastka. Zadaniem uczniow jest powtdrzenie prawidlowego zapisu nut na
pieciolinii. Potem uczniowie rozwigzujg zadania 1 1 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel odtwarza na dzwonkach poznane wcze$niej przez uczniéw dzwigki: mi, sol, fa.
Dzieci graja je wspolnie, a nastgpnie kazdy uczen po kolei gra je samodzielnie.

5. Dzieci powtarzaja na dzwigku mi schemat rytmiczny zaprezentowany przez nauczyciela.

6. Nauczyciel dzieli klas¢ na trzy grupy. Zespoty ustawiajg si¢ w trzech rzedach, $cisle obok
siebie. Zadaniem kazdej grupy bedzie odgadnigcie wyrazu. Nauczyciel podchodzi do
wybranego przez siebie dziecka i pokazuje mu karteczke z ilustracjg jakiego$ przedmiotu,
zwierzecia lub osoby. Nastepnie méwi, w jaki sposdéb uczen ma wysSpiewac ten wyraz:
najdziwniej, najciszej, najgtosniej lub najweselej. Moze tez zaspiewac go, dzielgc na sylaby
lub na gloski. Grupa, do ktérej nalezy dana osoba, odgaduje, o jakie stowo chodzi.

7. Nauczyciel, w ramach utrwalenia wiadomos$ci, pokazuje uczniom plansz¢ z nutami

i omawia wartosci poszczegolnych nut. Prosi, aby uczniowie w domu wykonali zadanie
3 z karty pracy.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Food”

Temat: I don’t like cheese
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,

e Kksztalcenie umiejetno$ci pracy w grupie,

e ksztalcenie umiejgtnos$ci uwaznego stuchania,

e ksztalcenie umiejgtnosci reagowania na polecenia,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e zna znaczenie stownictwa opisujacego produkty zywnosciowe,

e poprawnie wymawia stowa opisujace produkty zywnosciowe,

e wspdlpracuje w grupie,

e po wyshluchaniu wypowiedzi zakresla odpowiedni obrazek,

e reaguje na polecenia nauczyciela,

e uzywa zwrotu | like,

e $piewa piosenke,

e pracuje metoda projektow.

Metody: méwienie, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, stuchanie, metoda projektu,
pogadanka.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe z produktami zywno$ciowymi przygotowane przez
nauczyciela, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Karty
obrazkowe z produktami zywno$ciowymi wyciete z kart pracy dla uczniow (uczen 1_117),
komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Likes and dislikes.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby wyjeli wycigte na wczesniejszych zajeciach karty
obrazkowe z produktami zywno$ciowymi. Nastepnie tlumaczy, ze bedzie wypowiadat zdanie,
a zadaniem uczniéw bedzie podniesienie do gory karty z odpowiednim obrazkiem.
Prowadzacy mowi: ,,I like cheese”, a uczniowie podnosza kart¢ obrazkowa, na ktorej jest ser.
Nauczyciel powtarza zdanie, zmieniajac tylko nazwe produktu (mozna tez zaprosi¢ kilkoro
dzieci do wypowiadania zdan).
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3. Prowadzacy prosi dzieci, aby spojrzaty na karty pracy — w zadaniu 1 jest tekst piosenki,
ktora beda Spiewaé, obok tekstu znajdujg si¢ buzie, jedna us$miechnigta, a druga
z grymasem/smutna. Nauczyciel méwi uczniom, zeby postuchali piosenki i Sprobowali
odgadna¢, co oznaczajg buzki. Po wystuchaniu nagrania prowadzacy tlumaczy, co oznacza
zwrot: ,.I don’t like”. P6zniej prosi, aby uczniowie powtorzyli z nim stowa piosenki i zacheca
do wspolnego $piewania.

Tekst piosenki:

Food, food. I like food. Food, food. I don’t like food.

I like fish and meat too. I don’t like bread and cheese too.
Drink, drink. I like drink. Drink, drink. I don’t like drink.

| like water and milk. I don’t like orange juice. Yuck!

4. Uczniowie wspoélnie z nauczycielem wykonuja zadanie na karcie pracy — na podstawie
piosenki tacza produkty zywnosciowe z odpowiednimi buzkami.

5. Nauczyciel prosi ucznidw, aby popatrzyli na kart¢ pracy, na ktorej znajduja si¢
podpowiadacze Ada i Jas. Nastepnie wyjasnia uczniom réznice miedzy zwrotami: ,,I like”
i,,I don’t like”. Pozniej prosi ucznidéw o powtorzenie tych zwrotdw, a takze zwraca uwage na
stownictwo, ktore znajduje si¢ w Let s study. Uczniowie powtarzajg je, utrwalajac wymowe.

6. Prowadzacy wilacza pomoc multimedialng Likes and dislikes, a uczniowie wykonuja
polecenie. Polega ono na przeciggnigciu odpowiedniego obrazka do zbioru. Dzieci stuchaja
wypowiedzi i przyporzadkowujg odpowiedni produkt do odpowiedniej twarzy.

Tekst nagrania:
I don’t like fish.
| like water.

I like milk.

I don’t like meat.

I don’t juice.
| like bread.
I like cheese.

7. Uczniowie wykonujg zadanie na karcie pracy — rysuja, co lubig 1 czego nie lubia,
a nast¢pnie uzupetniajg zdania.

8. Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan i proSi poszczegdlne grupy o prezentacje
wykonanych zabawek ekologicznych. Nastgpnie wspolnie z dzie¢mi przygotowuje wystawe
prac. Na koniec przeprowadza krotkg ewaluacje projektu, zadajac pytania, takie jak: Z czego
wykonaliscie swoje zabawki? Czy latwo bylo je wykonac¢? Czego nauczyliscie si¢, robigc
zabawke ekologiczng?
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