PAKIET 123, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 123, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1_123, do zastosowania z: uczen_1_123 (materialy dla ucznia)

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny
» 'ydzien zartow i zagadek”

Temat: Tajemnice przyrody

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie wiadomos$ci na temat wybranych tajemnic przyrody (drapiezne ro$liny,
pasozyty i polpasozyty, jadalne czesci roslin, huragan),

e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,

e ksztalcenie umiejetnosci grafomotorycznych,

e ksztalcenie umiejetnosci zadawania pytan.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wie, ze istniejg drapiezne rosliny,

e wie, W jaki sposob drapiezne rosliny wabig owady,

e rozrOznia pasozyty i polpasozyty,

e wymienia i rozpoznaje jadalne czesci roslin,

e wie, czym jest huragan,

e formutuje wnioski na podstawie ilustracji,

e zadaje pytania otwarte i zamknigte.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, plansza przedstawiajgca oko huraganu, pasozyty (np. tasiemca, wesz), opcjonalnie:
okazy roslin drapieznych, huby, jemioty, kartki w formacie A4 dla grup, otowki.
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PAKIET 123, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od rozmowy na temat tego, co uczniowie najbardziej lubig
W przyrodzie. Zadaje uczniom pytania:

e Jak sadzicie, czy cztowiek wie juz wszystko o przyrodzie?

e (Czego wy byscie si¢ chetnie dowiedzieli o tajemnicach przyrody?

e (Czy macie jakie$ pytania zwigzane na przyklad ze zwierzgtami lub roslinami?
e (Czy wiecie juz, skad si¢ wziety gory? A skad si¢ biorg kamienie?

2. Nauczyciel informuje uczniéw, ze na tej lekcji poznaja kilka ciekawych faktow
dotyczacych natury. Na poczatku prosi, aby uczniowie sprobowali powiedzie¢, w jaki sposob
odzywiaja si¢ rosliny. Przy tworzeniu odpowiedzi na to pytanie nauczyciel zwraca uwage na
fakt, ze wiekszo$¢ roslin odzywia si¢ samodzielnie, w przeciwienstwie do zwierzat, ktore
zawsze zjadaja inne organizmy. Potem informuje uczniéw, ze sg takie rosliny, ktére do zycia
potrzebuja pokarmu zwierzecego. Prosi, aby uczniowie przyjrzeli si¢ ilustracjom z zadania 1
w karcie pracy. Informuje ich, Zze sg to rosliny drapiezne (rosiczka okraglolistna, dzbanecznik,
muchotéwka), czyli odzywiajace si¢ zwierzetami — owadami. Uczniowie probuja
samodzielnie wywnioskowac, w jaki sposob rosliny te mogg zwabic i zatrzymaé zwierzeta.

3. Nauczyciel wprowadza podstawowe informacje dotyczace pasozytéw i podlpasozytow.
Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przyjrzeli si¢ rybom przedstawionym w zadaniu 3
w karcie pracy. Sg to mola i rekin. Zadaniem uczniéw jest podanie r6znic w budowie tych

ryb.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 5 z karty pracy. Przed wykonaniem zadania 6 nauczyciel
wprowadza informacje dotyczace huraganu.

6. Nauczyciel wrgcza grupom kartki w formacie A4. Zadaniem grup jest zapisanie pytan,
ktore chcieliby zada¢ naukowcowi, ktory zajmuje si¢ zglgbianiem tajemnic przyrody.
Nauczyciel zwraca uczniom uwage na to, ze fascynujace sa nie tylko zjawiska i organizmy
zyjace daleko od nas. Rowniez w naszym otoczeniu zachodzi wiele procesow, ktore warto
poznac. Przy tej okazji mozna zwroci¢ uwage (wprowadzi¢, utrwalic¢), ze pytania moga by¢
zadawane w roézny sposob i w zaleznosci, jak je sformutujemy, uzyskamy dhuzsza lub krotsza
odpowiedz — pytania otwarte i zamknigte, na ktore zwykle uzyskujemy ktéra odpowiedz:
,.tak” lub ,,nie”.
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PAKIET 123, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny
» T'ydzien zartow i zagadek”

Temat: Sprawdzian

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiedzy ucznia oraz nabytych przez niego umiejetnosci w zakresie
edukacji matematycznej z ostatniego miesigca.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e sprawnie rozwigzuje zadania ze sprawdzianu z zakresu edukacji matematycznej
z ostatniego miesigca.

Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze beda rozwigzywaé =zadania ze sprawdzianu
zamieszczonego w kartach pracy. Na koniec zajg¢ prowadzacy zbierze karty i sprawdzi
w domu, jak uczniowie wykonali poszczegolne zadania.

2. Uczniowie rozwigzujg zadania z kart pracy.

3. Nauczyciel zbiera karty pracy. Dzigkuje uczniom za napisanie sprawdzianu.
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Numer Badane umiejetnosci Punktacja
zadania Uczen:
1. e zapisuje dzialania arytmetyczne e za poprawne wykonanie
polecenia pierwszego w zadaniu
e sprawnie dodaje w zakresie 10 ~1p.
e wykonuje obliczenia, uzywajac e za poprawne wykonanie
okreslenia kilogram oraz skrotu kg polecenia drugiego w zadaniu
-2p.
e za poprawne zapisanie dziatania
w poleceniu drugim w zadaniu,
lecz btgdne obliczenia lub
niewlasciwy zapis — 1 p.
razem 3 p.
2. e mierzy i zapisuje wynik pomiaru e zapoprawne zapisanie dtugosci
dhugosci kazdego odcinka po 1 p.;
e posluguje si¢ oznaczeniami razem 3 p.
jednostek miary dtugosci 1 ich
skrotami
3. e liczy w zakresie 20 e za poprawne wykonanie rysunku
—1p.

e za kazde poprawne uzupehnienie
rubryki w tabeli po jednym
punkcie;

razem 3 p.

Uwagal!

Jesli uczen poda niepoprawna liczbe

niebieskich 1 bialtych kwadratow, ale

wpisze poprawng sumg, to

otrzymuje 1 p.

4. e dodaje i odejmuje w zakresie 20 e za kazdy wlasciwy wynik po
1p.; razem4p.
5. e wie, jakie zwierzeta sktadajg jaja e za kazdy poprawnie wpisany
znak 1 p.; razem 4 p.
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PAKIET 123, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Tydzien zartow i zagadek”

Temat: Tajemnice przyrody

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie rozumienia pojecia perspektywa,
e ksztalcenie sprawnos$ci manualne;,
e rozwijanie orientacji w przestrzeni,
e ksztalcenie umiej¢tno$ci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozumie, co to jest perspektywa, rozwija swoja sprawno$¢ manualna,
e prawidlowo umieszcza przedmioty na obrazie, okresla, co jest blizej, a co dale;j.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: reprodukcje obrazow i zdjecia przedstawiajace perspektywe, biate kartki
formatu A4, kredki pastelowe, mazaki, nozyczki, klej, duze arkusze szarego lub biatego papieru,
farby plakatowe, pedzle, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom reprodukcje obrazéw i zdjecia przedstawiajace przedmioty
i postacie w roznej odleglosci od siebie. Nastepnie wyjasnia, na czym polega perspektywa.
Uczniowie wykonuja zadanie 1 w karcie pracy.

2. Prowadzacy rozdaje dzieciom biate kartki formatu A4 i prosi o narysowanie dwoch réznych
przedmiotow, postaci, zwierzat lub budowli w taki sposob, aby jedna rzecz byta mata, a druga
duzo wigksza.

3. Na polecenie nauczyciela uczniowie wycinajg narysowane przez siebie elementy.

4. Na podtodze lub na dywanie nauczyciel ktadzie dwa albo trzy arkusze papieru. Nastgpnie prosi
uczniéw o podejscie z wycigtymi elementami. Prowadzacy rysuje na kazdym arkuszu czarnym
mazakiem dwie linie: jedng u gory, a drugg na dole. Umawia si¢ z dzie¢mi, ktora krawedz obrazu
bedzie u gory, a ktora na dole. Papier mozna utozy¢ pionowo lub poziomo.

5. Nauczyciel prosi dzieci o potozenie wycigtych elementow na wybranym arkuszu na dwoch
roznych liniach w taki sposob, aby pokaza¢ perspektywe. Jesli ktorys z uczniow zle umiescit swoj
element, nalezy go przetozy¢ na odpowiednig lini¢ 1 wyjasni¢ dziecku jeszcze raz, na czym polega
perspektywa.

6. Prowadzacy prosi uczniéw o przyklejenie swoich elementow do arkusza papieru. W ten sposéb
powstaja dwie lub trzy grupy uczniow zebrane wokot kazdego arkusza, ktore uzupetniajg obraz,
malujac farbami plakatowymi tlo i brakujace elementy wedtug wtasnych pomystow.

7. Grupy nadajag swoim pracom tytuly. Z pomocg nauczyciela uczniowie wieszaja wykonane
obrazy w sali. Kazdy zespét podaje tytul wykonane pracy.
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PAKIET 123, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Tydzien zartow i zagadek”

Temat: Tajemnice przyrody

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e zapoznanie z podstawowymi wiadomo$ciami na temat lekkoatletyki.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swoja sprawnos$¢ fizyczna,
e potrafi startowac z bloku,
e potrafi gra¢ w kregle.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: bloki startowe, ptotki, taweczki, kregle i pitki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Bieg truchtem po obwodzie duzego kota. Na sygnat nauczyciela — uczniowie zatrzymuja
si¢ i nasladuja: posta¢ trzymajaca parasol podczas silnego wiatru i deszczu, postaé idaca pod
gore, wspinajaca sie.

3. Przeskoki. Nauczyciel rozstawia mate ptotki, moga to by¢ taweczki, przez ktore uczniowie
(na sygnat) przeskakuja kolejno, biegnac.

4. Nauka startu z uzyciem haset: ,,Na miejsca! Gotowi! Strat!”. Nogi oparte o $cianki blokow,
przyklek na kolanie nogi zakrocznej, rece rozstawione na szeroko$¢ barkow, oparte przed
linig startowg. Na hasto ,,Gotowi!” — biodra unoszone do wysokosci barkéw. ,,Start!” — silne
odepchnigcie ndg od blokow, przeniesienie bardzo szybko ruchem nogi zakrocznej do przodu.
Doprowadzenie ciala do pozycji pionowej.

5. Marsz po obwodzie kola. Odbieranie pitek od nauczyciela. Kazde dziecko, stojac
w miejscu, odbija pitke 0 podloge, po czym tapie ja. To samo ¢wiczenie — w ruchu. Kazda
wersje nalezy powtérzy¢ 4 razy. Dzieci stoja naprzeciw siebie, ustawione sa w dwoéch
rzedach. Podajg sobie pitke rzutem prostym i starajg si¢ ja ztapac. Trzykrotne powtorzenie
¢wiczenia.

6. Nauka gry w kregle. Uczniowie podzieleni sg na cztery druzyny. Kazda druzyna ustawia
swoje kregle. Zawodnicy stojg przy kreglach na zmian¢ 1 ustawiajg je po kazdym rzucie
kolegow. Zawodnicy umawiaja si¢ migdzy soba, ile rzutow przypada na jednego zawodnika.
Druzyny licza swoje punkty. Wygrywa druzyna, ktora uzyskata najwigksza ilo§¢ punktow.
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