PAKIET 125, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 125, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1_125, do zastosowania z: uczen_1_125 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Zgaduj-zgadula (277_mn_zgaduj zgadula), LZamigtéwka
Jezykowa (278_mn_lamiglowka jezykowa), Monety i banknoty (251_mat_monety i banknoty), pomoce
techniczne (tekturowe) nr 23, 24 i 15: litery, monety

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny
» L'ydzien zartow i zagadek”

Temat: Matematyczne lamiglowki

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania wielu znaczen tego samego wyrazu,

e (¢wiczenie umiejetnosci rozwigzywania famigtéwek,

e doskonalenie umiejetnosci pisania prostych tekstow,

¢ doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,

e rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:

e rozpoznaje obiekty o tej samej nazwie,

e rozwigzuje jezykowe tamigtowki,

e pisze proste teksty,

e Czyta ze zrozumieniem prosty tekst,

e wspolpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tabletu.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablety,
pomoce multimedialne: Zgaduj-zgadula, Zamigtowka jezykowa, pomoc techniczna nr 23 i 24:
litery, nozyczki, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, dla
par: przygotowane wczesniej przez nauczyciela tamigtowki jezykowe.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przeczytali po cichu tekst z zadania 1 z karty pracy.
Nastegpnie zdaje uczniom pytania sprawdzajace, czy zrozumieli tekst, na przyktad:

e Co lubig Ada i Jas?
e (Czy dzieci szukajg tamigtéwek tylko w ksigzkach lub gazetach?
e Jakie lamigléwki przygotowuja dla siebie Ada i Jas?
Nastepnie uczniowie wykonujg pozostatg czgs¢ polecenia z zadania 1 z karty pracy.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali si¢ parami. Uczniowie bawig si¢ w Ade 1 Jasia
— kazda osoba z pary musi wymysli¢ dla drugiej osoby trzy zagadki lub tamigtowki, w tym
jedna zagadke zwigzang z uktadaniem wyrazéw. W tym celu nauczyciel wrecza uczniom
pomoc techniczng nr 23 i 24: litery. Dzieci wycinajg litery i wykorzystuja je w parach do
tworzenia tamigldwek. Pozostate zagadki, jezeli chca, mogg rysowaé w zeszycie lub na kartce
papieru.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel wrecza parom przygotowane wczesniej przez siebie tamiglowki. Uczniowie
rozwiazuja je wspolnie. Para, ktora skonczy prace, zgtasza to przez podniesienie rak.

5. Nauczyciel dzieli klase na grupy, ktorym wrecza tablety. Zadaniem grup jest wejscie na
stron¢ internetowg Www.matematycznawyspa.pl, odnalezienie pomocy multimedialnych
Zgaduj-zgadula, £amigtowka jezykowa i wykonanie zadan z tych pomocy. Nauczyciel zwraca
uwage na to, aby wszystkie dzieci z grupy uczestniczyly w rozwigzywaniu zadan. Grupy,
ktore wykonaja zadania wczesniej, mogg wykonac inne zadania z tej strony.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny
» T'ydzien zartow i zagadek”

Temat: Matematyczne lamiglowki

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci okreslania potozenia przedmiotow wzgledem siebie oraz
innego obserwatora,

e ksztalcenie umiejetnosci porownywania dwoéch liczb,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ monetami: 1 zi, 2 z1, 5 zt 1 banknotami
0 nominale 10 zt,

e ksztalcenie umiejetnosci zamiany monet o wigkszej warto$ci na monety o mniejszej
wartoSci,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e okresla odlegtosci potozenia przedmiotow wzgledem siebie oraz innego obserwatora,
e porownuje dwie liczby,
e postuguje si¢ monetami 1 zt, 2 zt, 5 zt i banknotami 0 nominale 10 zt,
e zamienia monety o wigkszej warto$ci na monety o mniejszej wartosci,
e korzysta z tablicy multimedialnej,
e prezentuje wyniki projektu.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: pluszowa zabawka dla kazdego ucznia (uczniowie moga przyniesé
zabawki z domu), pomoc techniczna nr 15: monety, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Monety i banknoty, nagrody dla
zwyciezcow ,,Konkursu na matematyczng tamigtowke”.
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Uwaga: podczas tej lekcji zostana zaprezentowane efekty pracy nad projektem, dlatego,
w zaleznos$ci od mozliwosci klasy, mozna skroci¢ czas po§wigcony na ¢wiczenia, a rozpoczac
prezentacjg.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na rownoliczne grupy. Wszystkie zespoty staja w rzedach —
dzieci ustawiajg si¢ jedno za drugim plecami do tablicy. Nastepnie kazdy dostaje pluszowa
zabawke. Prowadzacy wydaje polecenia, takie jak:

e lapiemy zabawke w prawg rgke 1 kladziemy na tawce w rzedzie z lewej strony,
e lapiemy zabawke lewa r¢ka 1 kladziemy na krzesle w rzedzie po prawej stronie.

Polecenia najpierw wykonujg je 0soby stojace jako pierwsze, ktore potem przechodza
na koniec swojego rzedu. Zabawa konczy si¢, gdy wszystkie dzieci wykonajg polecenia.

Uwaga: zabawg¢ mozna przeprowadzi¢ w trudniejszej wersji. Mozna wowczas urzadzié
wyscigi miedzy zespotami, a polecenia moga by¢ zapisane lub zaszyfrowane na karteczkach.

2. Uczniowie wracajg na SWoje miejsca i wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza odpowiedzi.

3. Nauczyciel taczy ucznidow w pary. Dzieci siadaja naprzeciwko siebie. Nastepnie
prowadzacy wydaje polecenia, np. podnosimy prawa rgke, tapiemy si¢ za lewe ucho.
Nauczyciel zwraca uwage dzieci na to, ze prawa strona jednej osoby znajduje si¢ po
przeciwnej stronie drugiej osoby.

4. Dzieci wracaja na miejsca i wykonujg zadanie 2 w karcie pracy. Nauczyciel sprawdza
odpowiedzi.

5. Nauczyciel zapisuje na tablicy przyktady z zadania 3 w karcie pracy. Dzieci podnosza t¢
reke, z ktorej strony znajduje si¢ wigksza liczba. P6zniej wykonujg zadanie 3.

6. Dzieci wykonujg zadania od 4 do 6 z karty pracy. Wyznaczeni uczniowie zapisujg dziatania
i wyniki na tablicy.

7. Nauczyciel rozdaje uczniom monety. Dzieci uktadaja je w taki sposob, aby w sumie miaty
warto$¢ 10 zt. Wybrane 0soby zapisujg swoje propozycje na tablicy. Kazdy uczen wybiera
trzy rézne mozliwos$ci i wpisuje je na karcie pracy jako rozwigzanie zadania 7.

9. Nauczyciel zaprasza uczniéw z roéwnolegtej klasy na rozstrzygniecie ,,Konkursu na
matematyczng famigtowke”. Moga oni by¢ jurorami 1 wskaza¢ zwyciezce. Ewaluacje projektu
nauczyciel przeprowadza na nastepnej lekcji.

10. Zadaniem domowym dla chetnych uczniéw jest wykonanie polecenia z pomocy
multimedialnej Monety i banknoty.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Food”

Temat: Do you like fish?

Cele edukacyjne:
e Kksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e Ksztalcenie umiejgtnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parze.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna slownictwo zwigzane z jedzeniem,
e shucha i powtarza wypowiedzi nauczyciela,
e decyduje, ktore produkty lubi, a ktorych nie lubi,
e zadaje pytanie: Do you like...?,
e odpowiada na pytanie: Do you like...?,
e wspolpracuje w parze.

Metody: stuchanie, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, ankieta, powtarzanie, tworzenie
krotkich dialogow.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane przez
nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel pokazuje uczniom obrazek przedstawiajacy rybe i pyta: ,,Do you like fish?”.
Zaraz tez odpowiada ze smutng/zdegustowang ming: ,,No, I don’t”. Nastepnie zadaje pytanie:
,,D0 you like juice?” (jednoczes$nie pokazuje obrazek z sokiem pomaranczowym) i mowi
z u$émiechnietg mina: ,,Yes, | do”. Prowadzacy, wypowiadajac te stowa, moze pogtadzic si¢
po brzuchu na znak, ze lubi sok (moze rowniez uzy¢ stowa ,,Yummy!” — ‘Pycha!”). Na koniec
sprawdza zrozumienie jego wypowiedzi przez uczniow.

3. Prowadzacy prosi uczniow, aby zwrécili uwage na rysunek znajdujacy si¢ na kartach pracy.
Nauczyciel odczytuje wypowiedzi Ady, Jimmiego, Sama i Emmy, a nastepnie zadaje
dzieciom pytania, czy poszczegodlne postaci lubia, czy nie lubig danego jedzenia. Sprawdza
w ten sposob zrozumienie krotkich dialogéw przez uczniow.
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4. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy — majg wystucha¢ wypowiadanych
przez nauczyciela krotkich dialogdow z udziatem bohateréw: Tary, Jimmiego, Emmy i Sama,
a pozniej dorysowaé postaciom buzi¢ zadowolong lub smutng. Prowadzacy czyta dialogi
dwukrotnie, a nastgpnie wspolnie z uczniami sprawdza poprawno$¢ wykonanego zadania.

Tekst nagrania:

1. Do you like fish, Tara?
No, I don’t.

2. Do you like meat, Jimmy?
Yes, | do.

3. Do you like milk, Sam?
Yes, | do.

4. Do you like cheese, Emma?
No, I don’t.

5. Dzieci wykonujg kolejne zadanie w karcie pracy. Nauczyciel ttumaczy, ze w zadaniu
znajdujg si¢ obrazki przedstawiajace jedzenie (jest to pewnego rodzaju ankieta, ktorg
uczniowie muszg uzupeli¢ informacjami dotyczacymi siebie samych). Obok kazdego
obrazka znajduje si¢ kratka na wpisanie znaku V, jezeli uczen lubi ten produkt, lub znaku X,
jezeli danego produktu nie lubi. Nastgpnie nauczyciel omawia wykonane zadanie — zadaje
pytania kilkorgu uczniom, np.: ,,Do you like cheese?”, a uczniowie odpowiadaja: ,,Yes!/Yes,
| do!” lub ,,No!/No, I don’t!”.

6. Nauczyciel informuje uczniéw, ze begdg pracowa¢ w parach, a ich zadaniem bedzie
zadawanie sobie pytania: ,,Do you like...?”, wymieniajac r6zne produkty, i odpowiadanie na
pytania, uzywajac krotkich odpowiedzi: ,,Yes, I do/No, I don’t”. Dla pewnosci prowadzacy
kilkakrotnie powtarza z uczniami wymowe i znaczenie krotkich odpowiedzi.

7. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie z karty pracy. Nauczyciel ttumaczy dzieciom, ze
bedag stuchaé krotkich dialogéw. Ich zadaniem bedzie ponumerowanie obrazkéw zgodnie
z wystuchanym nagraniem.

8. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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