PAKIET 130, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 130, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_130,
do zastosowania z: uczen_1_130 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Cebulka ze szczypiorkiem (231_mat_cebulka ze szczypiorkiem), Pgczek
(282_mn_paczek), The food pyramid (184_um_the food pyramid)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: wiosna”

Temat: Cebulka, kapusniaczek, kotki

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e doskonalenie umiejetnosci poprawnego wystawiania sig,
e Dbogacenie stownictwa o state zwigzki frazeologiczne,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego przepisywania wyrazow i zdan,
e doskonalenie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e shucha tekstu ze zrozumieniem,
e wyslawia si¢ poprawnie,
e wzbogaca stownictwo o state zwigzki frazeologiczne,
e poprawnie przepisuje wyrazy i zdania,
e postuguje si¢ linijka.
Metody: rozmowa, zabawa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne, konkurs.

Formy: praca indywidualna, praca grupowa, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kartki do gry w kalambury z zapisanymi zwigzkami frazeologicznymi (np. gra¢ na
nerwach, Spiewac¢ calym sercem, pdj$¢ po rozum do glowy), stownik frazeologiczny,
niewielka nagroda dla zwycigzcy konkursu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel proponuje, by uczniowie wypowiedzieli si¢ na temat ilustracji z zadania 1
znajdujacego si¢ na karcie pracy. Nastepnie uczniowie odgaduja i z pomoca nauczyciela
wyjasniajg znaczenia zwigzkow frazeologicznych (ubra¢ si¢ na cebulke, z nieba pada
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kapusniaczek, na drzewach sa kotki, na gateziach wida¢ paczki). Nauczyciel ttumaczy
uczniom, ze w jezyku polskim sg pewne powiedzenia, ktore maja okreslone znaczenie. Jezeli
jakiego$ powiedzenia si¢ nie zna, mozna siegna¢ do stownika frazeologicznego. W czasie
lekcji nauczyciel korzysta ze stownika za kazdym razem, gdy uczniowie maja watpliwosci
dotyczace znaczenia danego zwiazku.

2. Nauczyciel proponuje uczniom przejscie do przestrzeni rekreacyjnej 1 zabawe
w kalambury. Dzieli uczniéw na grupy. Kazda grupa losuje jedng kartke, odczytuje zapisany
na niej zwigzek frazeologiczny (np. gra¢ na nerwach, $piewac calym sercem, pdj$¢ po rozum
do glowy) 1 ustala, co moze on znaczy¢. Pozniej wyznacza jednego lub dwoch
przedstawicieli, ktorzy przedstawig ten zwiazek podczas zabawy pozostatym grupom.
Poniewaz odgadni¢cie zwigzkéw moze sprawi¢ uczniom problemy, nauczyciel pomaga
uczniom przez caty czas.

3. Nauczyciel odczytuje krotkie opowiadanie pt. Problem Zosi.
Problem Zosi

Tego dnia Zosia ubrata si¢ na cebulke. Wzigta ze sobg parasol, bo z nieba padat
kapusniaczek. Po drodze na jednych drzewach widziata kotki, a na innych —
nabrzmiate paczki. ,,Juz wiosna!” — pomyslata, a z radosci, ze zima sobie poszia,
chcialo sie¢ jej Spiewac catym sercem. Nagle jednak spochmurniata. Przypomniato jej
si¢, ze dzi$ rano Tomek, jej brat, swym zachowaniem znowu gral jej na nerwach.
Zosia pomyslata sobie, ze musi p6j$¢ po rozum do glowy i znalez¢ na niego sposob,
zeby to sie wiecej nie powtdrzyto.

4. Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczace przeczytanego tekstu, na przyktad:
e Jak ubrata si¢ Zosia?
e Dlaczego dziewczynka wzieta ze sobg parasol?
e Dlaczego chcialo sig jej Spiewac?
e Jak dziewczynce chciato si¢ $piewac?
e Co rano zrobit Tomek?
e (o postanowita Zosia?
Odpowiedzi na pytania z uzyciem zwigzkow frazeologicznych z tekstu.

5. Uczniowie wykonujg zadania od 2 do 5 na karcie pracy. Przy zadaniu 5 nauczyciel zwraca
uwage na rysunki roweru, cztowieka i hulajnogi. Prosi, aby uczniowie, wykonujac je,
postugiwali si¢ linijkg. Uwaga: nauczyciel moze tez poprosi¢ uczniéw, aby wykonali tylko
jeden schematyczny, duzy rysunek z zadania.

6. Jezeli czas na to pozwoli, nauczyciel urzadza konkurs, podczas ktorego sprawdza, ile

zwigzkow frazeologicznych zapamigtali uczniowie. Zwycigzca konkursu otrzymuje niewielkg
nagrode.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: wiosna”

Temat: Cebulka, kapus$niaczek, kotki

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci przeliczania elementow w zbiorach,
e ksztalcenie umiejgtnosci uzupetniania formut matematycznych na podstawie rysunku,
e ksztalcenie umiejetnosci zaznaczania danych na osi liczbowej,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:
e przelicza elementy w zbiorach,
¢ uzupekia formuty matematyczne na podstawie rysunku,
e zaznacza dane na osi liczbowej,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Cebulka ze szczypiorkiem, Pgczek; dla kazdej pary: trzy kostki do gry,
dwie nitki (np. kawatki wtdczki) do tworzenia zbiordéw.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow, aby przyjrzeli si¢ obrazkom na calej karcie pracy. Zadaniem
dzieci jest podanie nazw roslin i zwierzat przedstawionych na ilustracjach oraz opowiedzenie,
ktore rosliny 1 zwierzeta sg oznaka wiosny.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel wskazuje dzieci, ktore odczytuja
wyniki. Uwaga: do tego zadania warto jest wybra¢ dzieci o mniejszych zdolno$ciach
matematycznych.

3. Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Ich zadaniem jest znalezienie w swoich rzeczach, ktére
moga utworzy¢ zbiory tak, jak w zadaniu 1. Nauczyciel wrgcza dzieciom nitki i prosi
0 wykonanie tego zadania.

4. Dzieci wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Nastepnie nauczyciel prosi chetnych uczniow,
aby na podstawie ilustracji sformulowali do przedstawionych dziatanh zadania wraz
z pytaniem. Jeden uczen formutuje zadanie, inny uczen zapisuje dziatanie i wynik na tablicy.

5. Nauczyciel prosi, aby dzieci przyjrzaty si¢ przyktadom z zadania 3 w karcie pracy. Zwraca
uwage na to, ze przy dodawaniu ,,przeskakuje si¢” od poczatkowej liczby w prawo, a przy
odejmowaniu w lewo. Uczniowie zaznaczajg dziatania na osiach i zapisujg wyniki.

6. Prowadzacy uruchamia pomoc multimedialng Cebulka ze szczypiorkiem i Pgczek. Wybrane
osoby podchodza do tablicy i wykonujg polecenia. Praca w grupach — tablety.

7. Jesli wystarczy czasu, nauczyciel dobiera ucznidéw w pary i kazdej rozdaje po dwie kostki
do gry. Dzieci na zmiang rzucaja je i jak najszybciej dodaja liczby wyrzuconych oczek. Po
pewnym czasie nauczyciel doktada kazdej parze trzecia kostke.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Food”
Temat: Healthy food
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy metodg projektow.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e utrwala nazwy produktéw zywno$ciowych,
e wie, jakie produkty zywno$ciowe s3 dla niego zdrowe,
e wspolpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej,
e pracuje metodg projektow.

Metody: pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, metoda projektow, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: kolorowe arkusze z brystolu z narysowang wcze$niej tabela imitujaca
piramid¢ zywieniowa, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej Wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna The food pyramid.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Prowadzacy rozpoczyna lekcje od krotkiej pogadanki na temat zdrowego zywienia. Zadaje
uczniom pytania o produkty, ktore sg zdrowe. Dzieci méwia, co kazdy powinien jes¢, aby by¢
zdrowym czlowiekiem. Nauczyciel wprowadza w ten sposdb wyrazenie: ,,healthy food”. Dla
poréwnania zadaje rOwniez uczniom pytania dotyczace zywnosci, ktéra nie jest zdrowa.

3. Nauczyciel prosi uczniow, aby spojrzeli na karty pracy. Nastepnie thumaczy, Zze na kartach
pracy znajduje si¢ piramida zywieniowa, na ktorej kazdy zdrowo odzywiajacy si¢ cztowiek
powinien si¢ wzorowa¢. Prowadzacy omawia z uczniami poszczegdlne cze$ci piramidy.
Moze tez nazywac produkty znajdujace si¢ na piramidzie w jezyku angielskim.
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4. Nauczyciel wilacza pomoc multimedialng The food pyramid, a uczniowie wykonujg
zamieszczone tam polecenie. W zadaniu znajduje si¢ pusta piramida zywieniowa, ktdra
nalezy uzupelié. Wokol piramidy rozmieszczone sa kolorowe obrazki przedstawiajace
produkty z poszczegdlnych pigter piramidy. Nauczyciel zaprasza mozliwie najwicksza liczbe
uczniow do uzupelnienia piramidy zywieniowej na tablicy interaktywnej lub dzieli uczniow
na kilka mniejszych grup, ktore wykonujg zadanie na tablecie. Dzieci mogg tez korzystac
z piramidy zywieniowej znajdujacej si¢ na ich kartach pracy.

5. Nauczyciel prosi uczniow, aby usiedli w grupach, ktore zostaly ustalone na poprzedniej
lekcji, i przygotowali elementy wykonane w domu potrzebne do pracy metodg projektu.
Nastepnie informuje dzieci, ze kazda grupa ma za zadanie zaprojektowaé wilasng piramide
zywieniowg na kolorowych arkuszach brystolu. Prowadzacy przypomina o dowolnej formie
wykonania piramidy.

6. Po wykonaniu zadania poszczegdlne grupy prezentuja swoje piramidy zywieniowe.
Wspdlnie wybieraja najlepsze z nich, ktore potem zawiesza na gazetce.

7. Nauczyciel zadaje uczniom pytania ewaluacyjne dotyczace ich pracy:
e 7 czego korzystaliscie, przygotowujac si¢ do zadania?
e Jakich materiatéw uzyliscie do wykonania piramidy?
e (zy zadanie wam si¢ podobato?

e Co bylo dla was najtrudniejsze, a co najlatwiejsze podczas przygotowywania ilustracji
z produktami zywno$ciowymi?

e (zy zdrowe odzywianie jest wazne w zyciu kazdego czlowieka?
e Co nalezy jes¢, a czego nalezy unikac?
e (Czego dowiedzieliscie si¢ podczas dzisiejszej lekcji?

Nauczyciel zwraca rOwniez uwage uczniow na zywnos¢, ktora nie jest zdrowa dla naszego
organizmu. Prowadzacy wypowiada takie nazwy, jak: ,,fast food” czy ,,sweets”.

8. Jako ¢wiczenie podsumowujace uczniowie dopasowuja wlasciwe tytuty do grup obrazkow
znajdujacych si¢ na kartach pracy.

9. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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