PAKIET 132, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie, PAKIET 132, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel _1_132,
do zastosowania z: uczen_1_132 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Memo — food (185_um_memo-food), Posegregowane odpady
(253_mat_posegregowane odpady), pomoc techniczna (tekturowa) nr 10: liczby

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Chronimy Ziemi¢”

Temat: Segrequjemy odpady

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci stuchania ze zrozumieniem,
¢ doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na dany temat,
e ksztalcenie umiejetnosci odczytywania i zapisywania wyrazow i zdan z rz,
e wprowadzenie wiadomosci na temat segregowania odpadow,
e ksztalcenie umiejetno$ci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e stucha tekstu ze zrozumieniem,
e wypowiada si¢ w kilku zdaniach na dany temat,
e odczytuje i zapisuje wyrazy i zdania z rz,
e wie, jak segregowac odpady,
e poréwnuje liczebno$¢ zbiordw.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dla grup: ,,$mieci” (np. butelki, papier, opakowania plastikowe, puszki po napojach,
butelki PET, torebki foliowe, gazety), pojemniki, ktore beda odgrywac role pojemnikow na
Smieci, dla kazdego ucznia odznaka ,,Przyjaciel przyrody”.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel nawigzuje do lekcji z dnia poprzedniego, na ktdérej byta mowa o tym, czym jest
przyrod dla cztowieka. Rozpoczyna rozmowg na temat zachowan, ktore sprzyjaja ochronie
przyrody. Zadaje uczniom takie pytania, jak:

e Co mozna zrobi¢, aby zachowac jak najdtuzej przyrod¢ w niezmienionym stanie?
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e Co to jest segregacja odpadow?
e Co mozemy segregowac?
e Jak mamy segregowac odpady?

Uczniowie opowiadaja, co widzg na ilustracji z zadania 1 w kartach pracy. Nauczyciel
wyjasnia, co nalezy wrzuca¢ do poszczegélnych pojemnikow. Nauczyciel wyjasnia tez
uczniom, gdzie nalezy pozostawia¢ baterie, przeterminowane leki i elektro$mieci.

2. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Dzieli ucznidw na trzy grupy.
Proponuje zabaw¢ polegajaca na segregowaniu zgromadzonych ,,$mieci” (wsrdd ktorych sg
np. butelki, papier, opakowania plastikowe, puszki po napojach, butelki PET, torebki foliowe,
gazety). Uczniowie w grupach otrzymuja po trzy pojemniki w kolorach niebieskim, zottym,
zielonym i segreguja odpady. Nauczyciel kontroluje poprawno$¢ segregacji w kazdej grupie.
Jesli grupa poprawnie posegregowata odpady, otrzymuje brawa i1 odznaki ,,Przyjaciela
przyrody”.

Na koniec uczniowie wysypuja odpadki z pojemnikéw i poréwnujg, w ktorym pojemniku
byto ich najwiecej, a w ktorym — najmniej.

3. Uczniowie wykonuja kolejne zadania z Kart pracy.

Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Chronimy Ziemi¢”

Temat: Segrequjemy odpady

Cele edukacyjne:
e ksztatcenie koordynacji ruchowo-stuchoweyj,
e ksztalcenie poczucia rytmu,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania instrumentow,
e utrwalanie i doskonalenie podstawowej wiedzy muzycznej.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e uczestniczy w ¢wiczeniach i zabawach rytmiczno-ruchowych,
e zna nazwy instrumentow klawiszowych i odrdznia te instrumenty,
e uwaznie stucha.
Metody: metoda zabawowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.
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Srodki dydaktyczne: ilustracje, filmiki przedstawiajace instrumenty klawiszowe, nagrania
z brzmieniem instrumentow klawiszowych (fortepian, klawesyn, organy, akordeon, syntezator
lub keyboard), ptyta CD z utworem G. Verdiego Marsz triumfalny, pityta z dowolnym
wesolym utworem, odtwarzacz CD/komputer z dostepem do internetu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze zaczng lekcje od zabawy. Nastepnie odtwarza dowolna,
wesolg muzyke 1 méwi, co uczniowie maja po kolei robi¢. Najpierw chodzg po sali, unoszac
wysoko kolana, potem schylajg si¢ tak, jakby podnosili papierki z ziemi, nast¢pnic idg
z papierkami do kosza na odpadki i je do niego wrzucajg. Na koncu zwalniaja, staja
w bezruchu i robig dziwne miny.

2. Prowadzacy wprowadza wiadomosci o instrumentach klawiszowych 1 ich rodzajach.
Uczniowie stuchaja brzmienia pianina, fortepianu, klawesynu, organdéw, akordeonu,
syntezatora lub keyboardu. Nastepnie nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o budowie i cechach
charakterystycznych tych instrumentow.

Uwaga: Dobrze, gdy lekcje poprzedza wyprawa do miejsca, gdzie dzieci na wlasne oczy
mogg zobaczy¢ instrumenty klawiszowe.

3. Nauczyciel wyjasnia dzieciom, na czym begdzie polegaé zabawa muzyczno-ruchowa
,uciekaj myszko do dziury”. Uczniowie tworzg koto, trzymajac si¢ mocno za rgce. W $rodku
staje uczen odgrywajacy role myszki, a poza kotem wybrana osoba w roli skradajgcego si¢
kota. ,,Kot” probuje wedrze¢ si¢ do $rodka kota pod splecionymi rgkami dzieci i schwytac
,myszke”. Zabawe mozna powtorzy¢ kilka razy.

4. Prowadzacy pokazuje dzieciom rozne cEwiczenia oddechowe 1 emisyjne. Uczniowie
nasladuja zdyszanego pieska, potem zdmuchuja $wieczki z tortu. Nastgpnie klaskaja
jezykiem, cmokajg 1 parskaja. Na koniec — najpierw na jednym dZzwigku $piewaja sylaby: ma,
me, mi, Mo, mu, a poézniej zmieniajg dzwiek.

5. Uczniowie uwaznie stuchajg utworu G. Verdiego Marsz triumfalny. Nastepnie nauczyciel

pyta:

e (Czy wystuchany utwor jest wedlug was wesoly czy raczej smutny, powazny czy
Smieszny?

e Co mozna sobie wyobrazi¢, stuchajac tego utworu?

6. Nauczyciel odtwarza ponownie utwor G. Verdiego, a dzieci tworza do niego improwizacj¢
ruchowa wedlug wlasnego pomystu.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Chronimy Ziemie¢”

Temat: Segrequjemy odpady

Cele edukacyjne:
e (¢wiczenie umiejetnosci uzupehniania okienek zgodnie z ilustracja,
e doskonalenie umiejetnosci porownywania liczb,

e ¢wiczenie umiejetnos$ci dodawania i odejmowania liczb w obrebie pierwszej i drugiej
dziesiatki,

e ¢wiczenie umiejetnosci uktadania pytan do przedstawionych sytuacji,
e zapis formuly matematycznej odpowiadajacej sytuacji,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z technologii informacyjne;.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e uzupehia okienka zgodnie z ilustracja,
e porownuje sprawnie liczby,
e dodaje i odejmuje sprawnie liczby wewnatrz pierwszej i drugiej dziesiatki,
e ukltada pytania do przedstawionych sytuacji,
e potrafi zapisa¢ formule matematyczng odpowiadajaca sytuacji,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupach, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kolorowe pudetka i plastikowe butelki, pomoc techniczna: liczby, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i tablica multimedialna, pomoc multimedialna Posegregowane odpady.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel ustawia na biurku pudetka i butelki. Potem czg$¢ z nich zabiera lub doktada
inne. Za kazdym razem zadaje dzieciom pytania o liczebnos¢ grup. Dzieci odpowiadajg przez
podniesienie odpowiedniej cyfry. Na koniec prowadzacy pyta, jakie zadanie mozna utozy¢
I jaki bedzie jego wynik.

2. Dzieci wykonuja zad. 1 i 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ ich wykonania.

3. Uczniowie wykonujg dzialania z zad. 3. Nauczyciel moze podzieli¢ klase na grupy i kazdej
przydzieli¢ czes¢ dziatan. Wybrani uczniowie zapisujg i pordéwnujg wyniki na tablicy.

4. Dzieci dobierajg si¢ w pary. Uktadaja zadania i pytania do rysunkow z zadania 4, a pozniej
przedstawiaja swoje pomysty gltosno. Cata klasa wybiera najciekawsze i pytania do nich
wybrani uczniowie zapisujg na tablicy, a wszyscy przepisujg je W kartach pracy.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Posegregowane odpady. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonujg polecenia z tej pomocy.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Food”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie i parze,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e 7nanazwy zwigzane z jedzeniem,
e graw tzw. ghuchy telefon,
e stucha wypowiedzi nauczyciela,
e wspdlpracuje w grupie 1 parze,
e pisze proste wyrazy zwigzane z jedzeniem,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: zabawa, stuchanie, metoda zadaniowa, gra.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kostka do gry, nozyczki, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Memo — food.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel wyjasnia zasady zabawy w ghuchy telefon. Zaprasza uczniow do rekreacyjnej
czesci sali lekcyjnej. Wszyscy siadajg w duzym okregu, a nauczyciel rozpoczyna zabawg.
Szepcze na ucho uczniowi siedzacemu obok stowo poznane w kregu tematycznym ,,Food”,
pozniej uczniowie przekazujg stowo dalej, a ostatnia osoba podaje wyraz, ktdrg ustyszata.
Nastepnie prowadzacy dzieli klas¢ na mniejsze grupy i jedynie przyglada si¢ zabawie oraz
koryguje wymowe uczniow.

3. Prowadzacy prosi, aby uczniowie zwrécili uwage na karty pracy, na ktorych znajduje si¢
waz, mowiac: ,,Look! It’s a snake”. Przypomina, ze wgzowi czego$ brakuje I dlatego ma puste
pola (jest to powtarzajace si¢ ¢wiczenie na lekcjach podsumowujacych). Uczniowie wycinaja

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 132, PUBLIKACJA BEZPtATNA

z kart pracy obrazki, na ktorych znajduje si¢ slownictwo zwigzane z jedzeniem poznane
w rozdziale czwartym. Prowadzacy mowi, co po kolei znajduje si¢ w wezu, a uczniowie maja
za zadanie znalez¢ wlasciwy obrazek i wklei¢ go w odpowiednie miejsce, np. nauczyciel
mowi: ,,It’s cheese”, a uczniowie wklejaja obrazek, na ktérym znajduje si¢ ser. Nauczyciel
odczytuje zdania dwukrotnie, w wolnym tempie.

Tekst do zadania:

It’s a tomato.

It’s cheese.

It’s water.

It’s meat.

It’s fish.

It’s an egg.

It’s bread.

It’s ham.

It’s milk.

It’s juice.
4. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktéra powstala w wyniku uzupelienia weza
obrazkami. Uczniowie w parach graja w gr¢ na kartach pracy. Prowadzacy dzieli klas¢ na

dwie grupy (np. rzad po lewej stronie to grupa 1, a rzad po prawej stronie to grupa 2) i rzuca
kostkg dla poszczegolnych zespotow, a dzieci mowia, co jest na polu, na ktorym stanety.

5. Uczniowie wykonuja zadanie w karcie pracy. Nauczyciel tlumaczy, ze kolejne zadanie
polega na przyjrzeniu si¢ obrazkom dwoéch tac, na ktorych znajduje si¢ jedzenie. Nazwy
jedzenia trzeba wpisa¢ w odpowiednie miejsca.

6. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansz¢ do gry w bingo, ktora znajduje si¢ na kartach
pracy, i thumaczy zasady gry. Dzieci wybieraja trzy mate elementy, ktore moga postuzy¢ im
jako pionki do gry (moze to by¢ gumka, zatyczka od dlugopisu lub flamastra czy
temperowka). Prowadzacy mowi, aby uczniowie wybrali trzy obrazki z planszy i ustawili na
nich swoje pionki. Nastgpnie nauczyciel wymienia nazwy jedzenia, ktore znajduja si¢ na
planszy w postaci obrazkéw. Gdy uczen ustyszy trzy wypowiedziane wyrazy, ktore wybrat,
krzyczy: ,,Bingo!” i wygrywa. Nauczyciel moze uzywac calych zdan lub pojedynczych
wyrazow, np. ,,It’s cheese/Cheese/There is cheese”.

7. Prowadzacy wiacza pomoc multimedialng Memo — food. Uczniowie wykonuja zadanie na
tablecie/tablicy multimedialnej. Odnajduja pary obrazkdw zwigzane z jedzeniem poznanym
w dziale ,,Food” 1 nazywaja poszczegélne produkty. Nauczyciel moze zaprosi¢ kilkoro
uczniéow do tablicy, aby wykonali zadanie w parach lub matych grupach.

8. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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