PAKIET 147, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 147, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1_147, do zastosowania z: uczen_1_147 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Lesne wyliczanki (293_mat_lesne wyliczanki),
Pigkny las (294_mat_piekny las)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Wyprawy z rodzicami”

Temat: Wyprawa do lasu

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci opowiadania na podstawie ilustracji,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zadawania pytan,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego czytania i pisania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e opowiada historyjke na podstawie ilustracji,
e prawidlowo zadaje pytania,
e poprawnie czyta i pisze.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, nagrania odglosow lasu, komputer/tablica multimedialna/odtwarzacz CD, pifka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli wygodnie w przestrzeni rekreacyjnej. Nastepnie
wiacza ptyte z odglosami lasu. Uczniowie z zamknigtymi oczami wstuchuja si¢ w te odglosy
1 rozpoznaja, do kogo one nalezg.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby obejrzeli historyjke obrazkowa z polecenia 1 z karty pracy.
Uczniowie odpowiadaja na pytania:

e Kto wybrat si¢ na wyprawe do lasu?

e Co uczestnicy wyprawy widzieli po drodze?
e Kogo spotkali?

e Co przydarzyto si¢ Jasiowi?

e Jak zakonczyla si¢ przygoda?
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Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

3. Nastepnie poszczegolni chetni uczniowie opowiadajg swoimi stowami tres¢ kolejnych
ilustracji. Nauczyciel zwraca uwage, by uczniowie opowiadali barwnie, ciekawie, pamigtajac
0 wstepie, rozwinigciu i zakoficzeniu oraz stosowaniu zwrotow §wiadczacych o nastepstwie
zdarzen (np. Pewnego dnia..., Potem..., Nagle..., Na szcze$cie..., Na koniec...).

4. Uczniowie wykonuja polecenia z karty pracy.

5. Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ruchowa ,,Zadaj pytanie”. Uczniowie stojg w kregu.
Uczen w s$rodku trzyma pitke i rzuca ja do poszczegdlnych kolegow 1 kolezanek,
wypowiadajac jednocze$nie wyrazy zwigzane z lasem (np. mech, drzewa, igliwie, papro¢,
szyszki, kukutka itp.). Dziecko, ktore chwyci pitke, musi zada¢ pytanie z uzyciem podanego
wyrazu. Jak zrobi to szybko i dobrze, zmienia kolege stojacego w srodku.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Wyprawy z rodzicami”

Temat: Wyprawa do lasu

Cele edukacyjne:

e C¢wiczenie umiejetnosci przeliczania dni tygodnia w ustalonej kolejnosci,

e (¢wiczenie umiejetnosci wykonywania dziatan zwigzanych z obliczeniami
kalendarzowymi,

e ksztaltowanie znajomosci nazw miesi¢cy z podzialem na kwartaty.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e przelicza dni tygodnia w ustalonej kolejnosci,

e wykonuje dziatania zwigzane z obliczeniami kalendarzowymi,
e wie, czym jest kwartat,

e zna nazwy miesig¢cy z podzialem na kwartaty.

Metody: metoda czynnosciowa, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karteczki samoprzylepne z nazwami dni tygodnia oraz z nazwami
miesiecy, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer
z dostegpem do internetu 1 rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce
multimedialne: Lesne wyliczanki, Pigkny las.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wybiera siedmiu uczniow, ktorzy losuja karteczki z nazwami dni tygodnia.
Kazdy przykleja swoja do ubrania w widocznym miejscu. Prowadzacy wiacza muzyke i nagle
ja wylacza. Wtedy dzieci muszg si¢ szybko ustawi¢ we wilasciwej kolejnosci. Ale nauczyciel
wyznacza, ktory ,,dzien tygodnia” ma by¢ pierwszy, np. poniedzialek, czwartek, niedziela itp.

2. Dzieci wracajg na miejsca. Wychodzi nast¢pna siddemka i wybiera karteczki z nazwami
dni tygodnia. Teraz nauczyciel wymienia, ktory ,,dzien tygodnia” jest pierwszy, ale dzieci
z pozostalymi dniami tygodnia ustawiaja si¢ w odwrotnej kolejnosci, np. poniedziatek,
niedziela, sobota itp.

3. Nastepuje zmiana dzieci. Teraz zabawa polega na tym, ze nauczyciel wymienia ,,dzien
tygodnia”, ktory staje na $rodku, a z jednej jego strony ustawia si¢ poprzedni ,,dzien”,
natomiast z drugiej — nastepny ,,dzien tygodnia”.

4. Dzieci wykonuja pierwsze, a pozniej drugie polecenie z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawno$¢ wykonania zadania.

5. Nauczyciel wybiera dwunastu uczniow. Kazdemu przykleja karteczke z nazwa miesigca.
Dzieci ustawiajg si¢ w odpowiedniej kolejnosci. Pozniej grupuja si¢ po trzy osoby — tak jak
miesigce w I, 11, III 1 IV kwartale. Prowadzacy ttumaczy, ze ludzie dzielg rok na cztery czesci
i kazda nazywaja kwartalem. Kazdy kwartat sktada si¢ z trzech miesiecy.

6. Uczniowie wykonujg zadania 3 i 4 z karty pracy. Nauczyciel wyznacza uczniow, ktorzy
Zapisuj3 rozwigzania na tablicy.

7. Nauczyciel prosi, aby uczniowie staneli w kole. Sam staje w $rodku. Zadaje dzieciom
dzialania do obliczen pamigciowych na dodawanie i odejmowanie. Kto poda zta odpowiedz
lub nie poda wcale odpowiedzi, wraca na miejsce. Wygrywa osoba, ktora zostanie ostatnia.
W wersji trudniejszej mozna ustali¢ limit czasowy odmierzany np. stoperem.

8. Jezeli wystarczy czasu, nauczyciel wilacza pomoce multimedialne: Lesne wyliczanki,
Piekny las. Chetni uczniowie wykonujg zadania z tych pomocy.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Wyprawy z rodzicami”

Temat: Wyprawa do lasu

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie podstawowej wiedzy muzycznej,
e rozwijanie percepcji stuchowe;j,
e ksztaltowanie poje¢ matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e 7zna warto$ci rytmiczne nut,
e $piewa poznane piosenki,
e rozumie pojecie: takt w muzyce,
e poprawnie odmierza takt,
e rozpoznaje glosy zenskie 1 me¢skie.
Metody: metoda zadaniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: plansza z warto$ciami rytmicznymi nut, instrumenty perkusyjne,
odtwarzacz CD, nagrania gtoséw zenskich: alt, mezzosopran, sopran i glosoéw mgskich: bas,
baryton, tenor.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel powtarza z uczniami piosenke¢ Dla mamy i taty (pakiet: nauczyciel 1_142).

2. Nauczyciel pokazuje dzieciom plansze nutowych wartosci rytmicznych i opowiada
o dtugosci dzwieku poszczegolnych nut.

3. Uczniowie ustawiaja si¢ w rzedzie i zaczynaja maszerowaé w rytmie na dwa. Idac, licza:
raz, dwa. Jednoczesnie przyjmuja w marszu odpowiedni dla marszu uktad rak.

4. Nauczyciel rozdaje dzieciom instrumenty perkusyjne. Kazde dziecko wygrywa takt na dwa.
Nastepnie w rytm wygrywanego taktu uczniowie poruszajg si¢ po sali, idgc za prowadzacym.

5. Nauczyciel pyta ucznidw, do ilu odmierzali w zabawie 1 w grze na instrumentach. Potem
pokazuje ruchem reki takt na dwa i jednoczesnie pokazuje na pigciolinii, gdzie wystepuja
takty.

6. Prowadzacy wlacza nagranie z glosami zenskimi i meskimi, nie méwigc uczniom, czego
stuchaja. Nastepnie pyta dzieci o zauwazone przez nich réznice migdzy nagraniami. P6zniej
podaje nazwy rodzajow gltosow zenskich: alt, mezzosopran, sopran i gtoséw meskich: bas,
baryton, tenor.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Clothes”

Temat: What are you wearing?

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,

e ksztalcenie umiejetno$ci pracy w grupie,

e ksztalcenie umiejetnos$ci uwaznego shuchania,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e opisuje stylizacje,

e wspolpracuje w grupie,

e slucha prezentacji pozostatych ucznidéw,

e odpowiada na pytanie: What are you wearing?,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: opisywanie stylizacji, metoda projektow, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: muzyka do pokazu, Karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie
— materialy dla ucznia, zdjgcia stylizacji (np. wycicte z gazet).

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel prosi, aby dzieci zajety miejsca ze swoimi kolegami/kolezankami, z ktoérymi
wspolpracowaty w grupach projektowych. Nastepnie daje uczniom kilka minut na
przebranie i przygotowanie si¢ do pokazu mody.
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3. Nauczyciel odtwarza muzyke, a modele prezentuja stylizacje. Po zatrzymaniu muzyki
uczniowie opisuja swoje stylizacje, odpowiadaja na pytanie nauczyciela: ,,What are you
wearing?” (Co masz na sobie?), wymieniajg elementy garderoby i podaja, jakiego sa koloru.
Jezeli dzieci uzyly w swoich stylizacjach elementéw nieznanych pozostaltym uczniom,
tlhumaczg wyrazy angielskie na jezyk polski.

4. Uczniowie wspolnie z nauczycielem wybieraja najlepsza stylizacje. Prowadzacy
przypomina dzieciom, ze nie moga glosowa¢ na swoja prace. Nauczyciel moze
przeprowadzi¢ glosowanie za pomocg braw oddanych przez ucznidow na dany projekt.
Wygrywa ta stylizacja, ktora zebrata najgtos$niejsze brawa.

5. Nauczyciel prosi uczniow, aby spojrzeli na karty pracy — znajduja si¢ tam elementy
garderoby przeznaczone dla dziewczynek. Dzieci majg sobie przypomnie¢ dwie stylizacje
z pokazu i zaznaczy¢ te elementy, ktore pojawity si¢ w stylizacjach. Prowadzacy ttumaczy
nowe wyrazy na jezyk polski.

6. Uczniowie wykonuja zadanie na kartach pracy — znajduja si¢ tam elementy garderoby
przeznaczone dla chlopcéw. Dzieci majg sobie przypomnie¢ dwie stylizacje z pokazu
1 zaznaczyC te elementy, ktore pojawity si¢ w stylizacjach. Prowadzacy tlumaczy nowe
wyrazy na jezyk polski.

7. Nauczyciel wprowadza trzy nowe stowa, ktore okreslaja styl ubran (,,smart”, ,,sporty”
oraz ,,casual”). Pokazuje uczniom trzy wycigte z gazet stylizacje i zadaje pytanie o ich
rodzaj. Nastepnie pyta, czy dana stylizacja jest elegancka, codzienna, czy sportowa.
Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela po polsku, nauczyciel nazywa dany styl
ubioru po angielsku, a p6zniej dzieci powtarzajg za nim.

8. Na koniec lekcji nauczyciel dokonuje ewaluacji projektu. Pyta uczniéw miedzy innymi:
e Co wam si¢ najbardziej podobato w przygotowywaniu projektu?
e Co byscie zmienili, gdybyscie mieli jeszcze raz przygotowywac ten projekt?
e Czy wszyscy byli jednakowo zaangazowani w przygotowania?

e Czy chcielibys$cie przygotowac jeszcze jeden, podobny projekt?
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