PAKIET 148, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 148, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_148,
do zastosowania z: uczen_1_148 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Matematyczna rabatka (295_mat_matematyczna rabatka)

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,\Wyprawy z rodzicami”

Temat: Spacer po parku

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e powtorzenie wiadomosci na temat roli pszczot w przyrodzie,
e utrwalenie wiadomosci na temat tego, co si¢ dzieje w przyrodzie wiosna,
e ksztalcenie umiejg¢tno$ci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prowadzi obserwacje parku wiosna,
e pordéwnuje swoje obserwacje z ilustracjami i wycigga wnioski,
e ocenia prawdziwo$¢ podanych informacji,
e opisuje, jak wyglada park wiosna,
e podaje, po czym w parku mozna rozpoznac, ze nadeszta wiosna,
e wspoOlpracuje w grupie.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, podktadki do kart pracy, otowki/dlugopisy.

Uwaga: lekcja ta jest przewidziana jako zajgcia terenowe.
Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel zadaje uczniom pytania:
e Na jakie wyprawy chodzicie najczgsciej z rodzicami?
e Dokad sg te wyprawy?
e Co robicie w czasie swoich wypraw?

e Czy chodzicie tez na wyprawy do parku o réznych porach roku?
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2. Uczniowie odpowiadaja, nast¢gpnie nauczyciel informuje uczniow, ze wybiorg si¢ dzisiaj na
wycieczke do parku. Ich zadaniem bedzie wyobrazenie sobie, ze sg naukowcami, ktérzy chca
zaobserwowac jak najwigcej oznak wiosny.

3. Po dotarciu na miejsce, nauczyciel omawia zasady bezpieczenstwa, wyznacza punkt,
w ktorym nastgpi zbidrka, a potem omawia zasady pracy na lekcji:

e Uczniowie pracowac beda w grupach.

e Kazda grupa przez 15 minut stara si¢ zaobserwowac jak najwiecej zmian, ktore zaszty
w wygladzie parku ze wzgledu na wiosng.

e Na znak nauczyciela uczniowie zbierajg si¢ w wyznaczonym miejscu. Wowczas
nastgpi omowienie wynikodw obserwacji oraz zostang przydzielone kolejne zadania.

4. Uczniowie dzielg si¢ samodzielnie na grupy i przez 15 minut prowadza obserwacje.
Po uptywie wyznaczonego czasu nauczyciel zarzadza zbiorke.

5. Grupy opowiadaja o swoich obserwacjach. Nauczyciel kontroluje wypowiedzi ucznidw,
a w razie potrzeby je uzupetnia.

6. Nauczyciel rozdaje uczniom podktadki, otéwki/dlugopisy i karty pracy. Uczniowie
pozostaja w grupach i wykonuja zadanie 1 z kart pracy.

7. Nauczyciel prosi, aby kazda grupa samodzielnie wykonata zadanie 2 z karty pracy. Zadanie
to polega na wymienieniu tych elementow drzewa, po ktorych mozna poznaé, ze juz nadeszia
wiosna. Uczniowie moga wpisac na przyklad: mtode gatazki, mtode listki, paczki, kwiaty.

8. Jedna z grup odczytuje rozwigzanie zadania, pozostate grupy sprawdzaja, czy kolezanki
I koledzy wymienili wszystkie elementy oraz czy sami majg dobrze wykonane zadanie.

9. Uczniowie wykonujg zadanie 3 z karty pracy.

10. Nauczyciel odczytuje informacje z zadania 4 z karty pracy. Prosi, aby uczniowie przy
kazdej informacji odpowiedzieli ,,tak” lub ,,nie”, ale w ten sposob:

e na,tak” —uczniowie podskakujg na jednej nodze,

e na,nie” —uczniowie klaszczg w dtonie.
Informacje do odczytania:

e Budki lggowe stuza ptakom do zakladania gniazd.

e Mitode kaczki rodza si¢ p6zng jesienig.

e Wiosng w parku zakwita wiele drzew.

e Wiosng zwierzeta rodzg swoje miode.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Wyprawy z rodzicami”

Temat: Spacer po parku

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejg¢tnosci postugiwania si¢ znakami rzymskimi,
e ksztalcenie umiej¢tnosci dodawania i odejmowania w zakresie 20,
e ksztalcenie umiejetnosci zaznaczania tych samych liczb jednakowym kolorem,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:
e zna i stosuje znaki rzymskie,
e dodaje i odejmuje w zakresie 20,
e zaznacza jednakowe liczby tym samym kolorem,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: pionki i kostki do gry, karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu 1 rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna: Matematyczna rabatka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zapisuje na tablicy wszystkie poznane przez ucznidow znaki rzymskie i
wskazuje osoby, ktore dopisujg ich odpowiedniki — cyfry arabskie. Pdzniej wybiera dzieci,
ktoére zapisujg znakami rzymskimi liczby dyktowane przez nauczyciela.
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2. Dzieci wykonuja zadanie 1 i1 2 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i
sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia 1. Dziatania i wyniki z zadania 2 wskazani przez
prowadzacego uczniowie zapisujg na tablicy.

3. Nauczyciel czyta kolejne zadanie z karty pracy. Uczniowie podajg swoje propozycje jego
rozwigzania. Na koniec dzieci na rysunku przedstawiaja rozwigzanie i zapisuja odpowiedzi.

4. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i kazdej rozdaje pionki oraz kostki do gry. Informuje
uczniow, ze bedg gra¢ w nowa gre.

5. Nauczyciel odczytuje zasady gry:

e Osoba, ktora staneta na polu z dziataniem, musi je wykona¢ w pamigci. Nastepnie
ustala, czy wynik jest liczbg parzysta, czy nieparzysta.

e Jezeli wynik jest liczbg parzysta, odczytuje polecenie z karty z napisem ,,Liczba
parzysta”. Jezeli wynik jest liczba nieparzysta, odczytuje polecenie z karty z napisem
,Liczba nieparzysta”.

e Karty z poleceniami nalezy przemieszac i losowaé z zamknietymi oczami.

6. Nauczyciel wilacza pomoc multimedialng Matematyczna rabatka. Chetni uczniowie
wykonujg zadanie z tej pomocy. Praca z tabletami — w grupach.
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Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Wyprawy z rodzicami”

Temat: Spacer po parku

Cele edukacyjne:
e rozwijanie sprawnosci manualnej,
e ksztalcenie umiejetnosci wykonywania prac plastycznych za pomoca roznych technik,
e rozwijanie tworczej wyobrazni i kreatywnosci.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

e rozwija swojg sprawnos$¢ manualna,

zna i stosuje rozne techniki plastyczne,
e rozwija tworczg wyobrazni¢ i kreatywnos¢,
e starannie i doktadnie wykonuj¢ swoja prace.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: kartonowe pudetka, farby akrylowe, cekiny, btyszczacy papier
samoprzylepny, kolorowe guziki, pudetka, nozyczki, mazaki, klej, kolorowy papier, kartki
z bloku technicznego formatu A4, klej brokatowy, kredki, karty pracy: Ad@w i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie przygotowuja swoje stanowiska pracy. Wyjmujg materiaty potrzebne na zajgcia.

2. Nauczyciel mowi dzieciom, ze ich zadaniem na dzisiejszej lekcji bedzie ozdobienie
pudelek wedlug wlasnych pomystow.

3. Najpierw dzieci malujg pudetka farbami akrylowymi (podktad).

4. Nastepnie uczniowie ozdabiaja swoje pudetka, wykorzystujac w tym celu np.: klej
brokatowy, farby, cekiny, kolorowe guziki. Moga je tez wyklei¢ blyszczacym papierem
samoprzylepnym lub kolorowa tapeta.

5. Nauczyciel prosi, aby dzieci odstawily ozdobione pudetka do wyschnigcia.
6. Wszyscy uczniowie kolejno prezentuja swoje prace na forum klasy.

7. Nastepnym zadaniem dzieci jest wykonanie laurki dla mamy. Nauczyciel rozdaje uczniom
kartki z bloku technicznego formatu A4. Nastepnie méwi, w jaki sposob nalezy je zgiac
réowno na pot. Uczniowie ozdabiajg ja wedlug wlasnego pomystu, wykorzystujac kredki,
mazaki, klej brokatowy i kolorowy papier.

8. Uczniowie sprzataja swoje miejsca pracy.

9. Wykonane laurki oraz ozdobione pudetka dzieci mogg wreczyé swoim mamom z okazji ich
swieta w domu lub podczas uroczystosci zorganizowanej z tej okazji w szkole.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Wyprawy z rodzicami”

Temat: Spacer po parku

Cele edukacyjne:
e zapoznanie z zasadami bezpiecznego poruszania si¢ po drodze,
e ksztaltowanie ogo6lnej sprawnosci fizyczne;.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jak bezpiecznie poruszac si¢ po drodze,
e poznaje najblizsza okolic¢ szkoty,

e jest swiadomy, ze zabawy na $wiezym powietrzu sg niezbedna do prawidlowego
rozwoju,

e wspdlpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pitki, lina, hula-hoop, worki, skakanki.
Przebieg lekcji:

1. Zbioérka. Ustawienie si¢ przed wyjsciem parami w rzedach. Wycieczka lub spacer do lasu,
na take, do parku, na plac zabaw przy szkole, na boisko szkolne.

2. Nauczyciel przypomina o zasadach bezpiecznego poruszania si¢ po drodze, na przej$ciu dla
pieszych.

3. Nauczyciel wybiera bezpieczne miejsce do zabawy.

4. Zabawy z pitka. Podrzucanie, fapanie, chwytanie. Podania pitki raz lewa, raz prawg nogg —
wewnetrzng 1 zewngtrzng krawedzig stopy.

5. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie grupy. Rozklada ling z przewigzang na jej Srodku szarfa.
Przeciaganie liny.

6. Krecenie liny 1 przeskakiwanie przez nia.

7. Zabawy ze skakankami. Przeskoki obundz przez skakanke do przodu i do tytu.
8. Przeskoki w workach.

9. Proba krecenia hula-hoop na biodrach, na rgkach, na szyi, nogach, talii.

10. W parach turlanie i tapanie hula-hoop.

11. Zabawy biezne.

12. Zakonczenie zajec¢, zebranie sprzgtu i powrot do szkoty.
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