PAKIET 153, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 153, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_153,
do zastosowania z: uczen_1_153 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: W ulu (301_mat_w ulu), Wréble (302_mat_wroble),

pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,JesteSmy grupg”

Temat: Jakie zwierzeta zyja w grupie?

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie informacji na temat zwierzat zyjacych w gromadzie (owady,
niektore gatunki ptakow 1 ssakow),

e wprowadzenie informacji na temat korzysci, jakie uzyskuja zwierzgta z zycia
w stadzie,

e rozwijanie umiej¢tnosci myslenia naukowego.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wymienia nazwy gatunkow zwierzat zyjacych w gromadzie,

e rozrdznia owady sposrod innych zwierzat,

e wie, jakie korzy$ci odnosza zwierzgta z zycia w stadzie,

e wspdlpracuje w grupie,

e ocenia, czy podane informacje s prawdziwe czy fatszywe.
Metody: pogadanka, konkurs, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, przygotowana przez nauczyciela prezentacja multimedialna na temat owadow
zyjacych w gromadzie (np. pszczol, mrowek, termitéw), film edukacyjny dotyczacy zycia
ssakow w stadzie, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
dla par: karteczki z napisami: ul, mrowisko, morze, jezioro, las, drobne nagrody dla
zwyciezcow konkursu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel odwotuje si¢ do doswiadczen ucznidéw, ktorych pyta, czy moga wymienic jakie$
zwierzeta zyjace w gromadzie. Uczniowie odpowiadaja, po czym nauczyciel rozpoczyna
krotka pogadanke na temat zwierzat zyjacych w grupie.

2. Nauczyciel wiacza prezentacje multimedialng na temat owadoéw zyjacych w gromadzie. Po
prezentacji uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy.
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3. Uczniowie dobierajg si¢ w pary, ktore bedag braly udziat w konkursie. Nauczyciel rozdaje
parom karteczki z napisami. Zasady konkursu:

e Zadaniem kazdej pary jest zapisanie pod kazdym miejscem nazwy gatunkow zwierzat
zamieszkujgcych dane miejsce.

e Para, ktora jako pierwsza skonczy zadanie, zglasza to przez podniesienie reki.

e Nauczyciel podchodzi do pary i sprawdza, czy zadanie zostalo wykonane poprawnie.
Jezeli nie, para pracuje dalej, a zgtasza¢ si¢ moga kolejne pary.

e Zwyci¢zajg uczniowie z tej pary, ktora jako pierwsza wykona zadanie poprawnie.
Odczytuja oni swoje rozwigzania i otrzymuja drobne upominki.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

5. Nauczyciel zapowiada, ze za chwilg wlaczy film, na ktérym zostanie przedstawione zycie
w stadzie pewnej grupy zwierzat. Prosi, aby uczniowie zwr6cili uwage na to, czy zycie
w stadzie:

e ulatwia zwierzgtom zdobywanie pokarmu,
e ulatwia obrong przed drapieznikami,
e zwicksza bezpieczenstwo zwierzat.
6. Uczniowie ogladaja film, a nast¢pnie odpowiadaja na pytania z zadania 3 z karty pracy:

e Zwierzeta zyjace w stadzie trudniej zdobywaja pokarm.
e Zwierzeta zyjace w grupie nie ostrzegaja si¢ przed niebezpieczenstwem.
e Zycie w grupie ulatwia obrong przed innymi zwierzetami.

e Zwierzeta, ktore zyja w stadzie, tatwiej zdobywaja pokarm.

7. Uczniowie wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Nauczyciel pomaga im w razie watpliwosci.

8. Na koniec lekcji uczniowie siadaja swobodnie w przestrzeni rekreacyjnej. Zamykaja oczy
1 przypominajg sobie, jakie miejsca na kuli ziemskiej ,,odwiedzili” w tym roku oraz jakie zyja
tam zwierzeta. W razie problemow nauczyciel przypomina, ze uczniowie ,byli” juz na
Antarktydzie, w Arktyce 1 na sawannie w goracej Afryce.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy grupa”

Temat: Jakie zwierzeta zyja w grupie?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 20 z przekroczeniem
progu dziesigtkowego,

e ksztalcenie umiejetnosci dopetniania do pelnych dziesiatek.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
¢ dodaje i odejmuje w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesiagtkowego,
¢ dopetnia do pelnych dziesiatek,
e zaznacza jednym kolorem te same pary liczb.
Metody: pajeczynka, metoda czynno$ciowa, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kigbek dlugiego sznurka lub wioczki, pomoc techniczna: patyczki,
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer
z dostgpem do internetu 1 rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna:
Wroble.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci siedzag lub stojag w kole, a nauczyciel staje wsrdd nich z kigbkiem sznurka albo
welny. Trzyma koniec welny, a klebek rzuca do jednego z uczniéw 1 wypowiada przyktad na
dodawanie lub odejmowanie (np. 5 + 2). Dziecko, ktore ztapalo kiebek, podaje wynik,
a nastepnie wymysla kolejny przyktad i rzuca widczke do innego dziecka. Zabawa trwa do
momentu, az kazdy uczen ztapie ktebek. Ostatnia osoba odrzuca go do nauczyciela.

2. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi
miedzy tawkami 1 sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia.

3. Dzieci wykonuja zadanie 2 w karcie pracy. Nauczyciel podpowiada uczniom, ze moga
skorzysta¢ z patyczkéw tekturowych. Nastgpnie wyznacza osoby, ktéore odczytuja pary
potaczonych dziatan oraz ich wyniki.
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4. Nauczyciel prosi, aby dzieci wykonaty zadanie 3 z karty pracy. Pdzniej przechodzi mi¢dzy
tawkami 1 sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia. Na koniec prosi, aby ochotnicy podali
inne pary liczb, ktérych suma wynosi 10.

5. Uczniowie wykonujg obliczenia do przykladow z zadania 4. Prowadzacy podpowiada
dzieciom, ze mogg przedstawi¢ kazde dziatanie na rysunku albo uzy¢ patyczkow.
Wyznaczone osoby zapisuja wyniki na tablicy.

6. Nauczyciel czyta glosno zadanie 4 1 omawia zamieszczony tam przykltad. Pozniej
uczniowie samodzielnie wykonuja polecenie. Prowadzacy wskazuje dzieci, ktore zapisujg
dziatania i wyniki na tablicy.

7. Nauczyciel dobiera ucznidow w pary 1 kazdej rozdaje po 20 patyczkéw tekturowych.
Nastepnie podaje liczbe od 0 do 20 (np. 4). Dzieci odktadaja wskazang liczbg patyczkow i
licza, ile ich zostato. Po kazdym przyktadzie prowadzacy pyta, ile trzeba dodaé np. do 4, aby
otrzymac 20.

8. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Wroble. Chetni uczniowie wykonuja zadanie z tej
pomocy.
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Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy grupa”
Temat: Jakie zwierzeta zyja w grupie?
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawnosci manualne;,
e rozwijanie tworczej wyobrazni,
e ksztalcenie myslenia naukowego.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swojg sprawnos¢ manualng,
e rozwija tworcza wyobraznie,
e rozwija myslenie naukowe.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: réznokolorowe balony (po jednym dla kazdego ucznia), puszki po
napojach, mazaki, markery, kolorowa bibuta, kolorowa wtoczka, tasma klejaca, sznurek, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel przynosi na lekcje¢ kilka nadmuchanych balonéw.
2. Prowadzacy wyjasnia zasady zabawy: uczniowie podrzucajg i tapia balony.

3. Nauczyciel pociera balon o migkki material (najlepiej weliany lub sztuczny) i dotyka
balonem czubka gltowy wybranego ucznia. Uczniowie obserwuja, ze wlosy tej osoby
zaczynaja si¢ podnosic.

4. Prowadzacy ktadzie dwie puszki po napojach obok siebie w odleglosci 5 centymetrow.
Nastepnie naelektryzowany balon zbliza do puszek. Uczniowie mowig, co zaobserwowali.
Nauczyciel moze rowniez przylozy¢ naelektryzowany balon do jednej z puszek i przesuwaé
balon w lewa lub w prawg strong.

5. Kazdy uczen otrzymuje nadmuchany balon lub sam probuje go nadmuchaé. Nauczyciel
pomaga uczniom zawigza¢ sznurkiem balon tak, aby nie uciekatlo z niego powietrze.
Nastepnie dzieci projektuja balon w karcie pracy i1 wedlug tego projektu dekoruja
nadmuchane balony. Moga w ten sposob powsta¢ np. zwierzatka balonowe: koty, psy, $winki
morskie. Uczniowie kolorowymi markerami rysuja na balonach: oczy, uszy, nos i brode¢. Za
pomoca tasmy klejacej przyczepiaja kolorowg wtoczke lub pocigte paseczki kolorowej bibuty
jako wtosy. Moga tez doczepi¢ dlugi sznurek do trzymania balonu w reku.

6. Dzieci nadajg imiona swoim balonom.

7. Po skofnczonej pracy nauczyciel proponuje dzieciom spacer z balonami.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,JesteSmy grupa”

Temat: Jakie zwierzeta zyja w grupie?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,

e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa,

e ksztaltowanie koordynacji ruchowej, rozwijanie rownowagi.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi jezdzi¢ na rowerze,

e jest swiadomy, ze zabawy na $wiezym powietrzu s3 niezbedne do prawidtowego
rozwoju, potrafi zachowywac si¢ bezpiecznie.

Metody: pogadanka, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: ilustracje dawnych i wspotczesnych rowerdw, sprawny, dostosowany
do wieku i wzrostu dziecka, rower (lub rowery dla kazdego ucznia — jes§li grupa nie jest
liczna).

Przebieg lekcji:

1. Rozmowa z uczniami na temat ich przygody z rowerami, zmierzajaca do opisania budowy
roweru. Nawigzanie do predkosci, jaka mozna rozwinagé na rowerze. Pordwnanie tych
predkosci z szybkoscia, jaka osiagaja zwierzeta.

2. Pogadanka na temat bezpieczenstwa na drodze podczas jazdy na rowerze. Rozmowa
z uczniami na temat: W jakich miejscach mozna bezpiecznie jezdzi¢ na rowerze?

3. Prezentacja ilustracji przedstawiajacych rézne rodzaje rowerdow starych i wspotczesnych
(bicykle, rowery pradziadkow, tandemy dla dwdch osob, rowery wspotczesne dla dorostych
1 dla dzieci, miejskie, terenowe, wyscigowe itp.). Wskazanie réznic pomie¢dzy rowerami.

4. Na zajecia warto zaprosi¢ rodzicow. Nawet jezeli wszystkie dzieci w grupie potrafia
jezdzi¢ na rowerze, rodzice beda bardzo pomocni (sprawy porzadkowe).

5. Wczesniej nauczyciel wybiera odpowiednie miejsce do przeprowadzenia zaj¢¢. Powinno
mie¢ dobra, ptaska 1 gtadka nawierzchnie, by¢ oddalone od ulicy (ruchu ulicznego).

6. Dzieci nie wsiadaja na rowery, idg na miejsce zajec¢, prowadzac rowery obok siebie.

7. Cwiczenia, ktore majg utrwali¢ prawidlowy sposoéb wsiadaniu na rower z klasyczng
1,,ztamang” rama.

8. Ruszanie z miejsca i jazda przed siebie po torze prostym.
9. Jazda po wyznaczonym odcinku ze stopniowym réznicowaniem szybkosci.

10. Jazda z uzyciem hamulcow, jazda po torze prostym, potem — slalomem, jazda
z pokazywaniem kierunkow jazdy (z wyciagnieta lewa lub prawa reka, sygnalizujaca skret
w danym kierunku).
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