PAKIET 152, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 152, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_152,
do zastosowania z: uczen_1_152 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Wymarzony domek (300_mat_wymarzony domek), Weather (244_um_weather),
pomoce techniczne (tekturowe) nr 10: liczby i nr 5: patyczki

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy grupa”

Temat: Lubie Cie
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci pracy metoda projektow,
e utrwalenie wiadomosci o synonimach,
e ksztalcenie umiejetnosci dbania o dobry nastroj w grupie,
e doskonalenie umiejetnosci poprawnego pisania i czytania.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e potrafi poda¢ synonimy wyrazow,
e potrafi zadba¢ o dobry nastrdj w grupie,
e poprawnie pisze i czyta.
Metody: rozmowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty
dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel prosi uczniow, by uwaznie wystuchali opowiadania pt. Antek.
Antek

W Kklasie Ia wszyscy zwykle mieli dobry nastroj. Uczniowie razem si¢ bawili, ganiali,
mito gawedzili podczas przerw. Zawsze tez wpadali na §wietne pomysly, co robi¢ na
przerwie, by si¢ nie nudzi¢. I chodzito o to, aby byto wesoto.

Ktoregos dnia chtopcy z klasy zauwazyli, ze jednak co$ jest nie tak. Gdzie$ si¢
zapodziata ogodlna rado$¢ towarzyszaca im podczas przerw, jakby pomysty sig
skonczyty, a nowych brakowalo. Okazato si¢, ze nie wszyscy w klasie tak dobrze si¢
bawili. Od jakiego$ czasu jeden z chtopcow, Antek, trzymat si¢ na uboczu. Nie brat
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udzialu we wspdlnych zabawach 1 zartach. Siedzial pod $ciang i tylko patrzyt
w kierunku kolegéw. Byt smutny, poniewaz niedawno stracit swojego ukochanego
psa.

To inne niz zwykle zachowanie kolegi zauwazyt Kacper. Probowal Antka wciggnac
do wspolnej zabawy, ale nic z tego nie wyszto. Podszedt wigc do wychowawczyni
1 0 wszystkim opowiedzial. Pani wiedziata, co robi¢. Zaproponowata zabawg, w ktorej
kazdy musial wziag¢ udzial. I to byto najlepsze rozwigzanie. Antek odzyskatl humor,
zaczat ze wszystkimi rozmawiac i Smia¢ sie. Nie ma to jak dobra zabawa w grupie!

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczace wystuchanego tekstu, na przyktad: Jak
uczniowie klasy Ia spedzali przerwy? Kto trzymat si¢ na uboczu? Kto zauwazyl dziwne
zachowanie Antka? Kogo poprosit o pomoc? Co spowodowala wspdlna zabawa? Uczniowie
odpowiadaja na zadane pytania pelnymi zdaniami.

3. Uczniowie wykonuja polecenie 1 z karty pracy. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat
zabaw w grupie. Wyjasnia, co oznacza okreslenie zabawa integracyjna. Uczniowie podaja
inne okreslenia tego pojecia (np. grupowa, na dobry nastrdj, laczaca grupe itp.) i wymieniajg
swoje ulubione zabawy.

4. Uczniowie wykonuja pozostate polecenia z kart pracy.

5. Nauczyciel informuje ucznidw, ze beda pracowa¢ metoda projektow. Nauczyciel
przypomina uczniom, na czym polega ta metoda i zawiera z nimi umowg. Efektem
projektu bedzie samodzielne wymyslenie i opisanie dowolnej gry, w ktérag mozna si¢
bawi¢ w grupie. Propozycja opisu projektu:

Temat: Wspolne gry i zabawy
Liczba spotkan: 5
Tematy spotkan:
1. Zapoznanie si¢ z podstawowymi informacjami nt. zabaw integracyjnych —
20 min
2. Zabawy muzyczno-ruchowe przy piosence Nasze dziecinistwo — 20 min
3. Dekorowanie kolorowych balonow w grupach — 30 min
4. Zabawy z balonami i zabawy w kole — 20 min
5. Powtorzeniowe zabawy w grupach — 45 min.
Zaktadane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, do czego stuza zabawy grupowe,
e zna kilka zabaw grupowych,
e potrafi zaspiewac piosenk¢ Nasze dziecinstwo,
e wspodlpracuje w grupie,
Umowa z uczniami:
e Pracujemy zespolowo 1 indywidualnie.
e WSszyscy sobie nawzajem pomagaja.
e Na prezentacj¢ wymyslonych gier zaprosimy publicznos$¢.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy grupa”

Temat: Lubie Cie

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetno$ci rozwigzywania zadan na odejmowanie z przekroczeniem
progu dziesigtkowego,

e ksztalcenie umieje¢tnosci wykonywania dziatah na konkretach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje zadania na odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego,
e wykonuje dziatania na konkretach.
Metody: metoda czynnosciowa, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: pomoce techniczne: patyczki i liczby, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna: Wymarzony domek.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje uczniom cyfry i patyczki tekturowe. Nastepnie dyktuje lub zapisuje na
tablicy przykltady na dodawanie i odejmowanie, rowniez z przekroczeniem progu
dziesigtkowego. Nie powinno tez zabrakna¢ przyktadéw na przemiennos$¢ dodawania. Dzieci
obliczaja dzialania za pomocg patyczkéw i podaja wyniki, podnoszac do gory odpowiednie
cyfry.

2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy przy uzyciu patyczkow. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia. Nastgpnie wyznaczone osoby zapisuja dziatania i wyniki
na tablicy. Na koniec ochotnicy opowiadaja, co ciekawego zauwazyly podczas obliczen.
Prowadzacy prosi, aby dzieci wymyslity inne przyktady odpowiadajace zauwazonej zasadzie
(16-7,17-8,18—-9,19 - 10).

3. Dzieci wykonuja zadanie 2 w karcie pracy. Nauczyciel podpowiada uczniom, ze moga
skorzysta¢ z patyczkdéw tekturowych. Nastgpnie wyznacza osoby, ktore odczytuja dopisane
liczby.

4. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 3 i1 4 z karty pracy. Prowadzacy

wyznacza osoby, ktore zapisujg dziatania i wyniki na tablicy.

5. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Dzieci ukladajg na tawce 12 patyczkow i dzielg je
zgodnie z opisem z zadania 5. Po ustaleniu poprawnej wersji wykonujg rysunek w karcie
pracy 1 zapisujg odpowiedz. Ochotnicy czytajg rozwigzanie.
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Klasa I, muzyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy grupa”
Temat: Lubie Ci¢
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie podstawowej wiedzy muzycznej,
e Kksztalcenie umiejetno$ci wokalnych,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi zmieni¢ tempo W zabawie muzycznej, rozpoznaje dzwick fa,
e $piewa piosenke i1 tworzy wlasny akompaniament,
e pracuje metoda projektow.
Metody: metoda zadaniowa, pogadanka.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: plansza z pigciolinia, instrumenty muzyczne (trdjkat,
bebenek, tamburyno itp.).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wygrywa na bgbenku rytm w odpowiedni sposdb, a dzieci w tym czasie
wykonujg okreslone czynnosci:

e jesli rytm jest szybki, uczniowie tupia nogami,
e jesli rytm jest wolny, dzieci machajg rekami,
e jesli rytm jest umiarkowany, uczniowie klaszczg.

2. Nauczyciel na planszy z pigciolinig wskazuje dzwigk fa. Dzieci ucza si¢ rozpoznawac ten
dzwiek.
3. Prowadzacy uczy dzieci stow nowej piosenki: Nasze dziecinistwo.

Tekst piosenki:

Dziecinstwo jest cudowne,

Cho¢ bardzo, bardzo drobne.

Dziecinstwo jest basniowe,

pozostawia §lad w naszej gtowie.

Dziecinstwo pokazuje rzeczy nowe,

Jest bardzo kolorowe.

Dziecinstwo jest radosne

Z usmiechem wita lato 1 wiosne,

Tyle zabaw dookota

Daje nam tu nasza szkota.
Nastepnie uczniowie tworzg wlasng melodi¢ 1 wlasny akompaniament do poznanego utworu
(np. wybijaja rytm rekami na tawce, klaszcza, tupia).
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Clothes”

Temat: Weather

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,

e ksztalcenie umiejgtnosci stuchania,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania i pisania,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e rozrdznia i nazywa rodzaje pogody,

e dopasowuje ubrania do pogody (wie, jak nalezy si¢ ubraé, gdy jest zimno),

e obrazuje gestem rodzaj pogody,

e rozpoznaje forme graficzng stowa i kojarzy ja z forma fonetyczna,

e przepisuje krotkie wyrazy,

e Opisuje obrazek,

e uzywa sformutowan: It’s hotllt’s coldllt’s sunny itp.,

e korzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: zabawa, pogadanka, stuchanie, powtarzanie, drama, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc tekturowa: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa,
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer
z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Weather.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).
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2. Nauczyciel wyjasnia dzieciom zasady zabawy W ciepto/zimno. Pokazuje uczniom obrazki
z poprzedniej lekcji przedstawiajace deszcz, $nieg i stonce. Prosi, aby dwie osoby zamknetly
oczy. Nastepnie wyznacza dwoje innych ucznidw, ktérzy majg za zadanie ukry¢ w klasie
jeden z obrazkow. Po otwarciu oczu dzieci szukajg obrazka. Pozostali pomagaja im, moéwigc
,hot”, gdy zblizajg si¢ do obrazka, lub ,,cold”, gdy si¢ od niego oddalaja.

3. Prowadzacy wyglada przez okno 1 pyta: ,,What’s the weather like?”, a nastepnie thumaczy
pytanie na jezyk polski. Dzieci odpowiadaja, np.: ,Pada deszcz/Jest deszczowo/Swieci
stonce” itd.

4. Nauczyciel pokazuje obrazki przedstawiajace deszcz, $nieg i stonce. Nastepnie wypowiada
zdania i pokazuje poszczeg6lne obrazki, mowi np.: ,,It’s sunny” i wskazuje na obrazek ze
stoncem, a uczniowie powtarzajg zdanie za prowadzacym.

5. Uczniowie wyjmuja karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa przygotowane na
poprzedniej lekcji (obrazki przedstawiajace deszcz, $nieg i stonce). Nauczyciel wypowiada
poszczegolne zdania, np. ,,It’s rainy”, a dzieci podnosza wtasciwa kart¢ obrazkowa.

6. Nauczyciel wypowiada zdanie, np. ,,It’s sunny”, a zadaniem uczniow jest pokazanie za
pomoca gestu pogody, o ktérej mowi nauczyciel (np. ,,It’s sunny” — uczniowie mruzg oczy,
zaslaniajg je dtonia).

7. Prowadzacy prosi uczniow o zwrocenie uwagi na kartg pracy — znajduje si¢ tam zadanie,
ktore polega na przyporzadkowaniu odpowiednich ubran do pogody.

8. Uczniowie wykonujg kolejne zadanie w karcie pracy — dopasowuja wilasciwe stowo
zwigzane z pogoda do obrazka, a nastepnie wyrazy te zapisujg pod odpowiednimi obrazkami.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Weather. Wybrane osoby wykonuja
polecenie. Analogiczne zadanie znajduje si¢ w karcie pracy. Znajduja si¢ tam trzy czarno-
biate obrazki przedstawiajace pogode: stoneczng, deszczowg i $niezng. Uczniowie kolorujg je,
a nastepnie z pomocg nauczyciela opisujg. Dzieci mogg stosowac proste zdania, np.: ,,It’s hot/
It’s cold/It’s sunny/It’s rainy/It’s snowy”. Prowadzacy zachgca ucznidow do opisywania
koloréw, jakich uzyli do pokolorowania obrazkow.

10. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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