PAKIET 155, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@§ na matematycznej wyspie, PAKIET 155, SCENARIUSZE LEKCJI,
nazwa zasobu: nauczyciel_1_155, do zastosowania z: uczen_1_155 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Memo — clothes (245_um_memo-clothes)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy grupa”

Temat: Co jest dla nas najwazniejsze?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,

e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na dany temat,

e ksztalcenie umiejetnosci odczytywania i zapisywania wyrazow i zdan.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e shucha tekstu ze zrozumieniem,

e wypowiada si¢ w kilku zdaniach na dany temat,

e odczytuje i zapisuje wyrazy i zdania.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel proponuje, by uczniowie zajeli miejsca w przestrzeni rekreacyjnej i wystuchali
krotkiego opowiadania pt. Co jest w Zyciu najwazniejsze?

Co jest w Zyciu najwazniejsze?

Na jednej z lekcji w klasie Ia pani zapytata ucznidéw, co dla nich w Zyciu jest najwazniejsze,
Cco si¢ najbardziej liczy. Wszyscy chwile si¢ zastanowili, a potem zaczgli si¢ wypowiadac.
Ach, jakie rzeczy wymyslali! Dla Zbyszka najwazniejsza byla przeprowadzka do nowego
domu, ktory tata wlasnie wybudowal. Ania za najwazniejsze uznata przyszte wakacje, ktore
miata spedzi¢ z rodzicami w Egipcie. Mateusz ambitnie wspomnial co$ o studiach i dobrym
wyksztalceniu, a Basia o koniecznej wrecz znajomosci jezykéw. I tak dalej. Coraz bardziej
pomystowym wypowiedziom nie bylo konca. Pani z zainteresowaniem wyshluchala kazde;.
W pewnej chwili zwrocita uwage, ze jeden Bartek jeszcze si¢ nie zglosit.

OsroDEK

armacioeza, (QRE ==

Epukacn

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

sssoes
H o
o M
H O
9]

ga-press.pl

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego


http://www.matematycznawyspa.pl/

PAKIET 155, PUBLIKACJA BEZPtATNA

— Bartku, a co wedlug ciebie jest w zyciu najwazniejsze? — zapytata chtopca.

Bartek ze smutkiem popatrzyt na wychowawczynig, 1za zakrgcita mu si¢ w oku. Nie wiedziat,
jak zacza¢ mowic.

— Mo¢j tato... MJj tato jest powaznie chory, lezy w szpitalu. Nie wiadomo, czy wyzdrowieje.

My nie pojedziemy na wakacje, nie przeprowadzimy si¢ do nowego domu. Ja tylko chce, by
wyzdrowiat i wrocit do nas.

W Kklasie zrobito si¢ cicho. Nikt nie pomyslal, ze mogg by¢ rzeczy jeszcze wazniejsze.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami nt. sytuacji, jaka miata miejsce w klasie Ia. Zadaje
pytania odno$nie tekstu. Uczniowie wykonuja polecenie 1 z karty pracy. Nauczyciel
rozmawia z uczniami nt. co dla nich wydaje si¢ najwazniejsze. Uczniowie wspolnie ustalajg
piramide rzeczy w zyciu najwazniejszych.

3. Uczniowie wykonuja kolejne polecenia z kart pracy.

4. Nauczyciel zadaje i omawia pracg domowa.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy grupa”

Temat: Co jest dla nas najwazniejsze?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejgtnosci rozwigzywania zadan na dodawanie 1 odejmowanie w
zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego,

e ksztalcenie umiejetnos$ci dodawania i odejmowania w zakresie 20 z wpisywaniem liter
we wlasciwe okienka 1 rozwigzywaniem hasta.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozwiazuje zadania na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 z przekroczeniem
progu dziesigtkowego,

e dodaje 1 odejmuje w zakresie 20, wpisuje litery we wlasciwe okienka i rozwigzuje
hasto.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda czynnoSciowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.
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Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kartki z dziataniami i literami, arkusz szarego papieru z kratkami:

11 |17 | 13 619124 15| 7 |10 5 14116 18| 8 |20 19| 3

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie wykonuja zadanie 1 i 2 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecen. Wskazane dzieci odczytuja wpisane liczby.

2. Dzieci wykonuja obliczenia do zadania 3. Ochotnik zapisuje je na tablicy.

3. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Dzieci ustalajg w parach rozwigzanie do zadania 4
I przedstawiaja pozostatym uczniom swoje pomysty. Wszyscy wspélnie wybierajg, ktora
wersje zapisza w karcie pracy.

4. Dzieci wracajg na SWoje miejsca i wykonuja zadanie 5 w karcie pracy. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. Pdzniej wyznacza
uczniow, ktorzy zapisujg dziatania i wyniki na tablicy.

5. Nauczyciel przyczepia szary papier do tablicy i rozdaje dzieciom kartki z dzialaniami
i literami:

7T+4= 11+6= 19-6=|11-5= |13-4=|9+3= |10-6= |15-0= |13-6=

J U Z N I E D L U

0+10= |12-7= |8+6= |20-4= |4+14=|2+6= |3+17= |20-1= |7-4=

Kazdy uczen dostaje jedng kartke (jesli w klasie jest mniej uczniow, to ci, ktorzy wykonajg
pierwszy przyktad, dostajg kolejny; jesli w klasie jest wiecej 0sob, to dzieci, dla ktorych nie
starczylo przyktadow, mogg odbiera¢ wyniki od kolegdéw/kolezanek i zapisywac litery na
szarym papierze; niektorzy moga tez pracowaé w parach). Dzieci wyznaczaja i zapisuja
wyniki. Na koniec w odpowiednich miejscach tabeli wpisujg litery i odczytujg hasto.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Clothes”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci zabawy w grupach,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zZna nazwy ubran,
e okresla pogod¢ za pomocg sformutowan: /¢’s hot/ It’s cold,
e reaguje na polecenia nauczyciela,
e wkleja obrazki po wystuchaniu wypowiedzi nauczyciela,
e Dbawisicigra,
e wspolpracuje w grupie,
e korzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: zabawa, gra, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc tekturowa: obrazki do uzupehienia weza, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, nozyczki, kostka do gry, komputer
z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Memo — clothes.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).
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2. Nauczyciel wyjasnia zasady zabawy w ghuchy telefon. Zaprasza uczniéw do rekreacyjnej
cze$ci sali lekcyjnej, gdzie wszyscy siadajg w duzym okregu. Prowadzgcy rozpoczyna
zabawg, szepcze na ucho uczniowi siedzagcemu obok stowo poznane w kregu tematycznym
,,Clothes”, nastepnie dzieci przekazuja stowo dalej, a ostatnia osoba glosno mowi wyraz,
ktéry ustyszata. Nastepnie nauczyciel dzieli ucznidow na mniejsze grupy i jedynie przyglada
si¢ zabawie oraz koryguje wymowe uczniow.

3. Prowadzacy prosi, aby uczniowie zwrécili uwage na karty pracy, na ktorych znajduje si¢
waz 1 mowi: ,,Look! It’s a snake”. Przypomina, ze wezowi czego$ brakuje, dlatego ma puste
pola (jest to powtarzajace si¢ ¢wiczenie na lekcjach podsumowujacych). Uczniowie wycinajg
z kart pracy obrazki, na ktorych wida¢ rysunki ubran oraz wyrazy: ,,hot”, ,,cold”, ,,put on”
poznane W rozdziale czwartym. Pozniej nauczyciel objasnia, co po kolei znajduje sie w wezu,
a dzieci majg znalez¢ wilasciwy obrazek i wklei¢ go w odpowiednie miejsce, np. nauczyciel
mowi: ,,It’s a T-shirt”, a uczniowie wklejaja obrazek, na ktérym znajduje si¢ koszulka z
krotkim regkawem Prowadzacy czyta zdania dwukrotnie, w wolnym tempie, aby dzieci miaty
czas na zastanowienie si¢ i wklejenie obrazkow.

Tekst do zadania:

1. I’'m wearing trousers.
2. It’s hot.

3. I’'m wearing a T-shirt.
4. I’'m wearing a jumper.
5. It’s cold.

6. I’'m wearing shoes.

7. I’'m wearing a hat.

8. I’'m wearing a dress.
9. Put on your jumper.

4. Prowadzacy pokazuje gotowa gre (plakat), ktéra powstata w wyniku uzupetnienia weza
obrazkami. Uczniowie graja w parach w gre na kartach pracy. Nauczyciel dzieli klase na dwie
grupy (np. rzad po lewej stronie to grupa pierwsza, a rzad po prawej stronie — grupa druga),
nastepnie rzuca kostkg dla poszczegdlnych grup, a uczniowie moéwig, €O jest na polu, na
ktorym stangli. Dzieci jako pionek mogg wykorzysta¢ gumke do $cierania albo zakretke od
dtugopisu.
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5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Memo — clothes. Prowadzacy moze zaprosié¢
kilkoro uczniow do tablicy, aby wykonali zadanie w parach lub matych grupach.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 2 w Kkarcie pracy — shluchaja wypowiedzi nauczyciela
1 zakreslajg wlasciwy obrazek.

Tekst do zadania:

1. I’'m wearing a red T-shirt, blue trousers and black shoes.
2. I'm wearing a purple hat, a pink dress and black shoes.
3. I’'m wearing a blue jumper, green trousers and black shoes.

7. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansz¢ do gry w bingo, ktoéra znajduje si¢ na kartach
pracy, i ttumaczy zasady gry. Dzieci wybieraja trzy mate elementy, ktore moga postuzy¢ im
jako pionki (moze to by¢ gumka, zatyczka od dlugopisu lub flamastra i temperoéwka).
Uczniowie wybierajg trzy obrazki z planszy i ustawiaja na nich swoje pionki. Nastgpnie
nauczyciel wymienia nazwy czgsci ciata, ktore znajduja si¢ na planszy. Gdy dziecko ustyszy
trzy wyrazy, ktore wybrat, krzyczy: ,,.Bingo!” i wygrywa. Nauczyciel moze uzywac zdan lub
pojedynczych wyrazow, np.: ,,A T-shirt/I’m wearing a T-shirt” lub ,,It’s hot/Hot”.

8. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




