PAKIET 160, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 160, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_160,
do zastosowania z: uczen_1_160 (materialy dla ucznia), pomoc techniczna (tekturowa) nr 28: termometr, pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Motyle (312_mat_motyle), Sposéb na wakacje
(297_mat_sposob na wakacje)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: lato”

Temat: Do zobaczenia po wakacjach!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci wspotdziatania w grupie,

e doskonalenie umiejetnosci z zakresu edukacji polonistycznej, nabytych w pierwszej
klasie,

e rozwijanie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wspdlpracuje w grupie,
e ma wiedze i umiejetnosei z zakresu edukacji polonistycznej w pierwszej klasie,
e liczy sprawnie.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, zabawa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, balony dla grup, balon dla kazdego ucznia, sznurek, worek z ukrytymi przedmiotami
(co najmniej 10 przedmiotow). Pomysty na zabawy zaczerpnigto ze strony internetowej
http://zabawy.zielonagrupa.pl/.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze jest to ostatni dzien zajg¢ szkolnych. Zadaje uczniom
pytania:

e Co bedziecie robi¢ w wakacje?

e Co chcielibyscie robi¢ w wakacje?

e (Gdybyscie mieli wyjecha¢ w jakie$ nowe, nieznane miejsce, to gdzie by to byto?

e C(Czy chcielibyscie odwiedzi¢ ktores z miejsc, o ktorych byla mowa w tym roku?
(Antarktyda, Arktyka, Australia, Afryka, Europa)

2. Uczniowie odpowiadaja pelnymi zdaniami na pytania nauczyciela.
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3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 1 z karty pracy. Uczniowie ukrywaja
w diagramie wyrazy, po czym wymieniaja si¢ z kolezanka lub kolega kartami pracy
1 odnajdujg ukryte przez nich wyrazy.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 2 z karty pracy. Uczniowie koncza
zdania, po czym kazdy uczen czyta zakonczenie przynajmniej jednego z nich. Najciekawsze
zakonczenia uczniowie przepisujg do zeszytow.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy: wpisuja nazwy wskazanych przedmiotow
1 opowiadaja, do czego te przedmioty stuzg. Nauczyciel odwotuje si¢ do doswiadczen
uczniéow. Zadaje pytania takie jak:

e Czy ptywaliscie juz kiedys t6dka?

e (Czy trzymaliscie w dloniach wiosta?

e Jakie sg wiosta — lekkie czy ciezkie?

e (Czy latwo jest wiostowac?

e (Czy zdarzylo sig, ze todka ptywata w kotko?
Uczniowie wstaja z fawek i1 probuja na niby wiostowac.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Chetni uczniowie odczytujg rozwigzanie
zadania.

7. Nauczyciel rozdaje uczniom balony. Prosi, aby kazdy uczen:
e nadmuchal balon,
e przywiazal sobie balon do prawej nogi,
e przeszedt z balonem do przestrzeni rekreacyjne;.

Nauczyciel thumaczy uczniom, ze zabawa bedzie polegata na tym, aby przebi¢ jak najwiecej
baloné6w innych uczniéw. Jednoczesnie prowadzacy prosi, aby uczniowie zachowali
szczegllng ostroznos¢ podczas zabawy. Uczniowie licza, kto ile przebit balondw, na koncu
wyloniony zostaje zwyciezca.

8. Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel informuje, ze co druga osoba z kregu bedzie
odgadywac¢, jaki przedmiot jest schowany w worku, ale tylko korzystajac z dotyku. Po
podaniu nazwy przedmiotu uczen wyciaga go z worka i wszyscy sprawdzaja, czy si¢ nie
pomylit. Uczniowie podaja sobie worek i pilnuja, zeby odgadywata co druga osoba.

9. Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy i dzieli przestrzen kreska na pot. Grupy staja
naprzeciwko siebie, a nauczyciel rzuca migdzy nie balona. Zadaniem grup jest przerzucenie
balona na stron¢ drugiej grupy, ale tylko za pomocg dmuchnig¢.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: lato”

Temat: Do zobaczenia po wakacjach

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiej¢tnosci uktadania zadan do gry planszowe;,
e ksztalcenie umieje¢tnosci rozwigzywania zagadek i1 tamigléwek matematycznych,
e (¢wiczenie spostrzegawczosci,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e uktada zadania do gry planszowej,
e rozwigzuje zagadki i lamigléwki matematyczne,
e jest spostrzegawczy,
e wspdlpracuje w grupie.
Metody: metoda czynno$ciowa, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pionki (po jednym dla kazdego ucznia), kostki do gry (jedna na trzy
osoby), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, pomoc
techniczna: termometr; komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Motyle i Sposob na wakacje.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniow, ze bedg gra¢ w gre planszowa. Dzieli ucznidéw na
trzyosobowe grupy (moga by¢ tez dwu- lub czteroosobowe). Prowadzacy bedzie rozstrzygat
kwestie sporne (szczegdlnie w sytuacji, gdy zespot nie uzna zadania utozonego przez ktoregos
gracza) 1 nie powinien bra¢ udzialu w grze.

2. Nauczyciel czyta zasady gry i sprawdza, czy uczniowie je zrozumieli. Pdzniej dzieci graja,
a prowadzacy pilnuje przestrzegania zasad.

Zasady gry:

Kazdy z graczy rzuca kostka. Gr¢ rozpoczyna ten gracz, ktory pierwszy wyrzuci szostke.
Potem zawodnicy na zmiane rzucaja kostka.

Po rzucie zawodnik przesuwa pionek o tyle pol, ile wskazuje kostka. Kiedy gracz stanie na
odpowiednim polu, musi utozy¢ zadanie do zapisanego tam dziatania. Jesli zadanie zostanie
uznane przez pozostatych graczy, zawodnik przesuwa pionek o tyle pol do przodu, ile wynosi
wynik dziatania. Je$li zadanie nie zostanie uznane, gracz stoi w miejscu i czeka na swoj
kolejny rzut.
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Kierunek ruchu pionkéw pokazuja strzatki na polach.

Wygrywa osoba, ktora najszybciej dotrze do jeziora.

3. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktore podaja rozwigzania.

4. Dzieci wykonuja zadanie 3 w karcie pracy. Prowadzacy przechodzi miedzy tawkami
i sprawdza poprawnos¢ jego rozwigzania.

5. Nauczyciel rozdaje uczniom pomoce techniczne z termometrami i zadaje im ,,wakacyjne
zadanie domowe”. Prosi, aby uczniowie przygotowali termometry, a potem razem
z rodzicami obserwowali pogod¢ i zaznaczyli na termometrach, przy pomocy rodzicow,
najwyzsza 1 najnizszg temperature, ktora byta w ciggu wakacji.

6. Praca w grupach z wykorzystaniem tabletow lub/i tablicy multimedialnej. Pomoce
multimedialne: Motyle i Sposéb na wakacje.

Klasa I, jezyk angielski , krag tematyczny ,,Summary”

Temat: VVocabulary poster

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejgtno$ci pracy w grupach,
e ksztalcenie umiejgtnosci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci reagowania na polecenia,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna stownictwo z kregdw tematycznych z catego kursu,
e poprawnie wymawia slowa z kregéw tematycznych z catego kursu,

e reaguje na polecenia,
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e czyta krotkie teksty,
e shucha i zakresla odpowiednie stowo,
e pracuje metodg projektow.

Metody: metoda audiolingwalna, metoda komunikacyjna, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa, metoda projektow.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna,

Srodki dydaktyczne: siedem kartek papieru (A1) oraz czarnobiale obrazki z przedmiotami
przedstawiajagcymi stownictwo z catego Kursu, mazaki/dtugopisy, klej, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Informuje ich, ze na dzisiejszej lekcji beda uczestniczy¢
w ostatnim, krétkim projekcie edukacyjnym pt. ,,Vocabulary poster”. Ich zadaniem bedzie
stworzenie plakatéw ze stownictwem z catego roku.

2. Nauczyciel prosi uczniéw, aby popatrzyli na karty pracy, na ktorych jest historyjka.
Nauczyciel prosi uczniow aby opisali, co widzg na obrazkach. Nastepnie odczytuje teksty
w historyjce, a uczniowie wskazuja na kolejne obrazki. Po wystuchaniu historyjki uczniowie
czytaja historyjke razem z nauczycielem, a nast¢pnie w parach.

Tekst do odczytu:
Obrazek 1:

Emma: Look! It’s warm and sunny.
Tara: It’s summer!
Obrazek 2:
Jimmy: What are they?
Sam: They are posters.
Obrazek 3:
Jimmy: What’s on the posters?
Sam: It’s a picture dictionary.
Obrazek 4:
Emmma: Wow! It’s great!
Tara: Let’s do it!

3. Nauczyciel pokazuje uczniom karty obrazkowe ze stownictwem z catego kursu. Podnosi
karte z obrazkiem, a uczniowie wypowiadaja odpowiednie stowo. Nauczyciel robi tak z kazda
karta 1 moze ¢wiczenie powtorzy¢ zmieniajac tempo podnoszenia kart. Nauczyciel zwraca
uczniom uwagg na to, jak duzo stéw juz znaja.
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4. Uczniowie wykonujg zadanie na karcie pracy. W zadaniu drugim znajdujg si¢ pary
obrazkéw z podpisami, uczniowie stuchaja odczytanego tekstu i zakreslaja odpowiedni
obrazek 1 stowo.

Tekst do odczytu:
1. It’s adoll.

2. It’s train.
3. It’s a hat.
4. 1It’s a pencil.
5. It’s cheese.
6. It’s a head.

5. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Uczniowie liczg przedmioty znajdujace si¢
na obrazku (1 sukienka, 2 lwy, 3 papugi, 4 plecaki, 5 aut, 6 robotow, 7 bluz, 8 koszulek,
9 lalek, 10 pitek) i wpisuja liczbe stownie.

6. Nauczyciel informuje uczniéw, ze beda wykonywaé plakaty, takie jak bohaterowie kursu
w historyjce. Nauczyciel przynosi na lekcje siedem kartek papieru (Al) oraz czarnobiate
obrazki z przedmiotami przedstawiajgcymi stownictwo z catego kursu. Nauczyciel rozdaje
karty obrazkowe uczniom, a zadaniem uczniéw jest podzieli¢ je na kategorie, a nastepnie
przyklei¢ obrazki na duzych kartkach i je podpisaé. Tak powstang plakaty ze stowniczkiem
obrazkowym do kazdego kregu. Plakaty te uczniowie zawieszaja w wyznaczonym miejscu
w Klasie.

7. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami i zyczy im udanych wakacji.
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