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Wprowadzenie

Powszechne stosowanie komputerow Seil@ie we wszystkich dziedzinachycia
cztowieka spowodowato okémne potrzeby edukacyjne w tym zakresie. Absolwenci
konczacy szkok ponadgimnazjalna aby by aktywnymi czlonkami spotecznois
informacyjnej, powinni wiedzie w jakie obszary wkracza technologia informacyjm§ (
oraz rozumié na czym polegaj nowoczesne metody komunikacji i zdobywania
informaciji.

Wprowadzony do szkoét ponadgimnazjalnych przedmiot technologia informacyjna
kontynuuje edukagj informatyczna prowadzona w gimnazjum, z uwzgdnieniem
uzytkowania i wykorzystania jej w réwch przedmiotach i dziedzinach, zgodnie
z zapisami zawartymi Wwodstawie programoweMimo iz ksztatceniem olfi 1 wszyscy
uczniowie, znaczna jest ilosézasu podieconego na poznawanie zagadnie z zakresu
technologii komunikacyjno-informacyjnej (ICT, ang. Information and Communication
Technologies) oraz w miadobre wyposzenie szkét w sprg komputerowy, kompetencje
wynikowe osagane przez ucznidw nie zawszezadowalajce. Przyczya takiego stanu
rzeczy mog by¢ niedocagniccia w metodyce i dydaktyce nauczania, wyrikajz niezbyt
atrakcyjnego i czasochtonnego, a tekzbyt formalnego sposobu ksztatcenia. Nie
wszystkie nauczane @ 53 tez przydatne ze wzgtu na potrzeby spoteczne, naukowe
I osobowe absolwenta. Dlategw tpodczas ksztalcenia najenie tylko postugiwa sie
zatlozonymi metodami i triciami, ale take uxywaé doranie zdobywanej wiedzy
i umiegtnosci w zakresie praktycznym, do wspomagania innych egmrotow,
opracowywania materiatdw, wyszukiwania, selekcjonowania i gromadzenia informacji,
itp. Spowoduje to podniesienie jakbsksztatcenia w zakresie ICT oraz przedmiotow
pobocznych, a tale dopomoeg w osaganiu przez uczniow kompetencji kluczowych.
Potrzebne g wigc innowacyjne programy nauczania powstale w opanchozwihzania
formalno-prawne.

Podstawowym z dokumentow jest zalecenie Parlamentu Europejskiego z dnia
18 grudnia 2006 r. ustalme zasady ogoélne w odniesieniu do zakresu kompétencj
kluczowych. W dokumencie tym kompetencig definiowane jako patzenie wiedzy,
umiejetnosci i postaw odpowiednich do sytuacji. Kompetencjackbwe to te, ktérych
wszystkie osoby potrzehujdo samorealizacji i rozwoju osobistego, bycia aktym
obywatelem, integracji spotecznej i zatrudnienia.

W ramach odniesienia ustanowiono osiem kompetencji kluczowych:

1. porozumiewania giw jezyku ojczystym (KK1);

2. porozumiewania siw jezykach obcych (KK2);

3. kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo techniczne
(KK3);
kompetencje informatyczne (KK4);
umiejtnos¢ uczenia s (KK5);
kompetencje spoteczne i obywatelskie (KK6);
inicjatywnos¢i przedsgbiorczos¢ (KK7);
swiadomosci ekspresja kulturalna (KK8).

©No A
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Niniejszy autorski program nauczania powstal na bazie zalecenia Parlament\u
Europejskiego oraz w oparciu o Podstarogramow MEN. Modyfikacji ulegty zapisy
zawarte w programie nauczania dopuszczonego wgikuwszkolnego autorstwa Zdzistawa
Nowakowskiego. Jest on propozycpauczania technologii informacyjnej w zakresie
podstawowym w technikum o specjaloostechnik ekonomista. Program stwarza
nauczycielowi moliwos¢ wykorzystania réaych metod prowadzenia zéj i form
organizacyjnych pracy ucznia. Nauczyciel ma dsimobodew doborze réuorodnych
¢wiczen dla zapewnienia uczniom moxosci aktywnego uczenia @i Zawiera rownie
opis zal@onych osignie¢ ucznia oraz gtbwne nagdzia kontroli. Program przewiduje
realizacg dwoch godzin zaf technologii informacyjnej tygodniowo, w cyklu rogan.
Nauczyciel ma do dyspozycjdznie (maksymalnie) 76 godzin lekcyjnych. Przygotoywa
program nauczania dyznacisk ktadzie na ksztattowanie kompetencji infatyeznych
okreslanych jako umiegjtne i krytyczne wykorzystywanie technologii spotetsteva
informacyjnego w pracy, w rozrywce oraz w porozumiewangu BAadania zostaty tak
skonstruowane, aby uwzginiaty potrzeby przysziego technika ekonomisty.

Autorem programu jest mgr inKrzysztof Doroszuk, nauczyciel przedmiotéw
informatycznych pracagy od 5 lat w Zespole Szkét Zawodowych nr 1 im. Kgjmi
Edukacji Narodowej w Bialej Podlaskiej. Jest opiekunem szkolnej pracowni
komputerowej. Autor pracuje z miodzie ksztalgca sie w roznych zawodach, m.in.

w zawodzie technik ekonomista. Jako nauczyciel podczas swojej kilkuletniej praktyki
zawodowej prowadzit zegia z nasipujacych przedmiotéw: technologia informacyjna,
przetwarzanie informacji, upowszechnianie informacjiadeenia techniki komputerowej,
oprogramowanie biurowe, komputer w pracy zawodowej oraz elementy informatyki.
W tym czasie z m§fa 0 uczniach jak i wlkasnym rozwoju doksztatcat konczc wiele
kursow i szkolé doskonaicych z zakresu technologii informacyjnej, w tym mstudia
uzupetniagce magisterskie na Akademii Podlaskiej w Siedlcachalwresie projektowanie
systemow informatycznych i sieci komputerowych. Zdabypraktyczna wiedz
wykorzystuje prowadg zagcia w szkole.
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1 Wymagania organizacyjne i techniczne

Nauczanie technologii informacyjnej w zawodzie technik ekonomista wymaga
spetnienia wymienionych pairej warunkow:

zapewnienie uczniowi stanowiska komputerowego gumtinego do sieci;

w idealnej sytuacji jeden uczepracuje na jednym stanowisku; zadania n@oz
rowniez realizowa, gdy z jednego stanowiska korzysta najejydwoch uczniow;

w celu realizacji projektow grupowych, debat, sprawdzenia wiadom@gsty,
sprawdziany), konieczne mezsk okaza& podzielenie klasy na grupy;

staty dostp do Internetu — wieléwiczen jest wykonywanych przy wykorzystaniu
jego zasobow, gdzie ¢xiowo oparty zostat na platformie edukacyjnej Moodle
(zawierajca pliki ¢wiczeniowe, dodatkowe teksty, obrazy oraz zadania)
podrecznik do technologii informacyjnej;

dostosowany do realizowanego programu zestaw licencjonowanego
oprogramowania; niezldgym minimum jest system operacyjny MS Windows
(wskazana wersja XP) oraz Microsoft Office XP (wskazana wersja 2003);

na komputerach mogdy¢ zainstalowane dwa systemy operacyjne: Windows
i Linux; dobrym rozwiazaniem jest zatadowanie systemu z piyty CD lub DVD
zawierapca jednoptytova dystrybucg Linuksa (na przyktad Knoppix).

przynajmniej jedno stanowisko komputerowe powinné twyposaone w skaner,
za$ pozostate w drukarkgieciows (ewentualnie lokalig kamee internetowd,
gtosniki lub/i stuchawki.

wskazane jest umbwienie uczniom korzystania z cyfrowych aparatowaimer;
prowadzenie zaf z pewnogia usprawni projektor multimedialny lub/i tablica
multimedialna.

dodatkowe oprogramowanie potrzebne w trakcie prowadzenig na. GIMP,
Adobe Reader, ABBYY FineReader, Platnik, WinRar; oprogramowanie
to wystpuje najczsciej w wersji trial (ograniczonej czasowo, np. 30)dn

Nauczycielowi pozostawiona zostata decyzja datyazprowadzenia przez uczniow
zeszytow.
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2 Zestawienie poj e¢€ i terminow

distance-learning — forma ksztatcenia umiwiajaca emulag procesu uczenia
I nauczania przy braku bezpedniego (fizycznego) kontaktu nauczyciela z uczniem
idea d-l. wywodzi s¢ z kurséw korespondencyjnych; w latach 70-tych XX
w. realizowana z wykorzystaniemackno<i radiowej w nauczaniu miodzig
rozproszonej na znacznych obszarach i nie posiegjajnodiwosci dojezdzania na
zajecia szkolne w takich pestwach jak Australia lub Kanada; obecnie
najpopularniejsz forma d-l, wykorzystujca tacza internetowe, jest tzw-learning.

dydaktyka — dyscyplina pogranicza o cechach nauki formalnej, z elementami nauk
przyrodniczych, ktorej celem batlgest proces ksztalcenia. Dzieliesna 0go6lna
dotyczca ksztalcenia jako takiego, oraz szczeg@oprzedmiotu), badaga
ksztalcenie w olabie okrelonej dziedziny wiedzy. Zob.
http://pl.wikipedia.org/wiki/Dydaktyka

eksperyment(doswiadczenie) — w nauce: dziatanie weryfikeg zgodnéc teorii naukowej
Z rzeczywistodia w dydaktyce: jak wyej, w odniesieniu do nauczanej ste
eksperyment stanowi istotny element ksztatcenia smie metody problemowe].
Zob. http://pl.wikipedia.org/wiki/ Eksperyment

e-learning — jeden z madiwvych sposobOw organizacji ksztalcenia wzingie distance-
learning; ksztatcenie realizowane jest z wykorzystaniegzy internetowych oraz
wydzielonej przestrzeni wirtualnej (tzw. platformy edukacyjnej) wyposej
w zraznicowane nargzia komunikacji (tzw. funkcjonalioi); umazliwia sprawna
emulacg procesu dydaktycznego dla odbiorcow rozproszonyeh znacznych
obszarach. W ostatnich latach, wraz ze wzrostem informacyjnej przepusitevecs
oraz powszechrigia dostpu do Internetue-l. rozwija s w postpie w przyblzeniu
ekspotencjalnym.

ewaluacja— badanie wart@i procesu, dziatania lub wytworu; w dydaktyce madnosi
sii do procesu ksztatcenia. Zob. http://pl.wikipedigiotki/Ewaluacija,
http://www.odn. krakow.pl/materialy/dokumenty/ewaluacja_w_edukacji.pdf

faza rozwojowa (faza rozwoju intelektualnego) — okreszyciu cztowieka, w ktérym sie
neuronalna mézgu zdolna jest do dziatania liw@jacego osigniecie okrelonego
poziomu kompetencji intelektualnych. http://pl.wikipedia.org/wiki/Jeana_Piageta
koncepcja_rozwoju_intele ktualnego

grupa zagadniea (tresci nauczania) — zbiér zagadnhiezwiagzanych systemowo,
okreslony w obkbie programu nauczania jako podjednostka tematycina.
,,dzial materiatu”).

kompetencja— zespot umiegnosci i adekwatnie zwzanych elementéw wiedzy odniesiony
do poziomu inteligencji osobnika; k. umovia osobnikowi bycie skutecznym
w okreslonej dziedzinie aktywnad spotecznej/naukowej/zawodowe;j.

kompetencje kluczowe- zespdét kompetencji zdefiniowany przez Parlament Europejski
jako decydujcy dla spotecznej i osobiste] funkcyfoo obywatela w spotecastwie
pocatku XXI wieku, i jako taki obligatoryjny jako cel ksatcenia w systemach
edukacyjnych pastw Unii Europejskiej.

kroki badawcze — kolejne stadia procedury poznawczej; w dydaktyceetabiktywnogi
ucznia zwizane z aktywnym uczestnictwem w procesie ksztatcenia
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ksztatcenie— zespdt aktywnad zbiorowych i indywidualnych zwzany ze zdobywaniem
kompetencji. Zob. http://pl.wikipedia.org/wiki/Kszta%C5%82cenie.

materiaty dydaktyczne — zespot wszystkich materialnych, elektronicznych, pdamych
wyobrazalnych itp. obiektéw, pomystéw, e lub ideii, ktére wspomagajproces
ksztatcenia.

metoda nauczania — sposOb organizacji ksztatcenia w kodte& zagadnienia
rozwiazywania postawionego problemu.

ocenianie — w procesie uczenia i nauczania: procedura klasyfikacji, vwaotieénia
i diagnozy ucznia, maga take za cel informowanie i motywowanie ucznia;
ocenianie jest elementem ksztatcenia.

podstawa programowa — minimalny zestaw téei ksztatcenia, umiefnosci,
kompetenciji, celdéw, form, i zalet® charakterze obligatoryjnym, stanqay podstaw
pojeciowo-merytorycznglla konstruowania programéw nauczania.

program nauczania— opis sposobu realizacji zalzpodstawy programowej w procesie
ksztatcenia; zaleenia p.n. mog by¢ szersze w stosunku do zadéd podstawy
programowej, nie mag jednak wzadnym elemencie nie realizoivaatazen tej
podstawy.

przekaz dydaktyczny — spos6b komunikacji pomtzy podajcym (nauczycielem)
a odbierggcym (uczniem) w procesie ksztalcenia; obejmuje wkEysmaliwe
sposoby, techniki i kanaty przekazu informaciji.

standard wymagaa — zespot merytorycznych odwateokreslajacych minimalny poziom
kompetencji formalnych i pozaformalnych koniecznych do uzyskania pozytywnej
oceny egzaminacyjnej.

sciezka edukacyjna — zestaw tré&ci o charakterze interdyscyplinarnym uieiajacy
generowanie ggu krokéw badawczych wspomagaych ksztatcenie w obbie
dyscyplin wchodzcych w zakres pegiowy sciezki.

srodki dydaktyczne — dawniej: zespoOt przedmiotéw materialnych wspomagah
nauczanie; obecnie (ze wgdl na wirtualizacje, elektronizacji technicyzacj
przekazu) cgsto utasamiajacy Sk z materiatami dydaktycznymi (zob.); swietle
definicji tradycyjnej, komputer jestd., podczas gdy program na nim uruchomiony
jest raczej materiatem.

technika nauczania— forma lub sposéb prowadzenia nauczania wlwérdanej metody
nauczania; do t.n. nalenp. wyktad, konwersatorium, dyskusja, gra dydaktgcztc.

tresci ksztatcenia— zbior zagadnie i poje¢ 0 charakterze merytorycznym przewidziany
do realizacji w procesie ksztalcenia. Zob. http://www.dydaktyka.info/tresci-
ksztalcenia.htm

zasady dydaktyczne — ogo6lne normy posgpowania w trakcie realizacji procesu
ksztatcenia, niezlutne dla zapewnienia skuteczobsefektywnog&i procesu.

Skroty wystpujace w programie autorskim:

C1 - C6 (cele nauczania wynikae z kluczowej kompetencji informatycznej)

KK1 - KK8 (kompetencje kluczowe)

CPP1 - CPP2 (cele edukacyjne podstawy programowej z zakresu technologii
informacyjnej)

ZPP1 - ZPP3 (zadania szkoty z podstawy programowej z zakresu technologii
informacyjnej)

TPP1 - TPP6 (tréci nauczania podstawy programowej z zakresu techmnolo
informacyjnej)

OPP1 - OPPS5 (osigniecia z podstawy programowej z zakresu technologarimaicyjnej)

-10
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3 Wejsciowy poziom kompetencji kandydatow

Kandydaci rozpoczynagy nauke w szkotach ponadgimnazjalnych posiadajiz
pewien zasOb wiadomog i umiejgtnosci z zakresu technologii informacyjnej zdobyty
podczas zag, ktére na dwodch pierwszych szczeblach ksztaticeniszn nazwe
informatyka. edukacyjnym informatyki w gimnazjum jest przygotowanie do aktywnego
I odpowiedzialnegaycia w spoteczéstwie informatycznym. UczZekonczacy gimnazjum
powinien umie:

— wybiera&, ftaczy¢ i celowo stosowma rozne narzdzia informatyczne

do rozwizywania typowych, praktycznych i szkolnych problemow

— korzyst& z romych, w tym multimedialnych i rozproszonydénddet informacji

doskpnych za pomackomputera;

— rozwiazywa umiarkowanie ztoane problemy przez stosowanie poznanych metod

algorytmicznych;

— dostrzega korzysci i zagroznia zwazane z rozwojem zastosofivkomputerdw.

Zadaniem technologii informacyjnej w szkotach ponadgimnazjalnych jegt wi
rozwijanie kompetencji kluczowych w zakresie informatyki, wyrabianie ugtmefci
wykorzystywania komputerow do uzyskiwania, oceny przechowywania, tworzenia
prezentowania i wymiany informacji oraz do porozumiewania isiuczestnictwa
w sieciach wspotpracy za pednictwem internetu. Uchezna zasady bezpiecznego
postugiwania si komputerem, wykorzystuje go jakoddto wiedzy i komunikowania si
potrafi opracowywé za pomoa komputera proste teksty, rysunki itp. Jednak poziom
opanowania tych elementéw opanowania jest bardzayréZalery od liczby godzin
przeznaczonych na TI, sposobu realizacji wybranego przez nauczycieli programu,
liczebno&i klas, wyposzenia pracowni, organizacji zg oraz indywidualnych
zainteresowa ucznia i jego oczekiwazwiazanych z komputerem. Wielu traktuje go jak
narzdzie stuzge wyhcznie do zabawy i rozrywki. Niektorzy dostrzegli jomzliwosé
wykorzystania komputera do zdobywania informacji oraz rezyviania problemow.
Nauczyciel szkoty ponadgimnazjalnej powinien zapdzeik z tresciami omawianymi
wczesniej, a take uwzgbdnic w swoich dziataniach indywidualne dwi@dczenia,
umiejetnosci | plany ucznia, dbag jednoczénie o ksztattowanie u wszystkich
zainteresowania  nowoczesnymi  technologiami, utatwego  funkcjonowanie
w tworzacym sk spoteczéstwie informacyjnym. Ucae powinien postrzegakomputer
jako uniwersalne nagdzie, utatwiagce i przygpieszagce wykonanie wielu zada

Ponadto do specyfiki ze¢ z Tl naley zaliczy modiwos¢ odwotywania si do
kompetencji kluczowych i zagadmie omawianych na innych przedmiotach, do
zainteresowa i preferencji poszczegélnych uczniéw, do probleméaznych spotecznie.
Pozwala na to w szczegolmsinternet. Inm charakterystycznagechatych zagé jest
doskonalenie umiejnosci ponadprzedmiotowych, takich jak czytanie ze zrommiem,
krytyczne mylenie, kreatywnos¢ prezentowanie wynikow pracy, komunikacja z innymi.
Czynnikiem integryjcym dla wszystkich tych dziadajest swiadome, prawidtiowe
I skuteczne postugiwaniegsirodkami i narzdziami Tl — tym skuteczniejsze, im problem
bardziej dla ucznia realny, atrakcyjny i bliski.
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Uczniowie rozpoczynagy naukew naszej szkole, w zawodzie technik ekonomista s
bardzo romie przygotowani do kolejnego okresu ksztatceniasttzwid& dos¢ znacace
dysproporcje w zakresie opanowanej wiedzy. WekszoLi s3 to osoby osrednich
dotychczasowych wynikach nauczania, kténeadomie wybraty zawdd dagy im szans
znalezienia dobrego miejsca pracy na lokalnym i nie tylko rynku pracy. Zezauzgla
specyfike regionu dua cz$¢ pochodzi z obszaréw wiejskich otacgajch miasto Biata
Podlaska. Nie wszyscy pochadz rodzin zamoaych. Zdarzaj sie nieliczne sytuacije,
w ktdrych uczniowie nie posiadayv domu dosipu do komputera i/lub internetu. Sytuacja
taka utrudnia zdobywanie wiedzy i rozwijanie kompetencji kluczowych, ogranicza takz
mozliwosci rozwoju i planowania kariery zawodowej. Dlateg@ne jest aby szkota
prezentujc najnowsze technologie, ksztadcj kompetencje informatyczne pozwalata
wyrownywa te dysproporcje i utatwiata rowny start wciu zawodowym.

4 Podstawa programowa

Podstawa programowa do przedmiotu technologia informacyjna (Tl) jest opublikowana
w Dzienniku Ustaw Nr 61 z dnia 19 czerwca 2001 r., poz 625 na podstawie
Rozporadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 21 maj@R0. Tekst Podstawy
programowej zwarty jest w zadzniku nr 1.

Niniejszy program nauczania zawiera wszystkie wymagania zawarte waziogwe|
Podstawie programowej dla dwugodzinnego cyklu ksztalcenia. Jego struktura jest zgodna
z Rozporadzeniem MEN z dnia 6 stycznia 2009 r. w sprawie dapmania do uiku
szkolnego programow wychowania przedszkolnego, programéw nauczanigczyokéw
oraz cofania dopuszczenia.
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5 Cele nauczania przedmiotu technologia
informacyjna

5.1 Cele nauczania wynikaja ce z kluczowej kompetenciji

informatycznej
1. Swobodne postugiwanie e¢si przez ucznia spezem  komputerowym,
oprogramowaniem i technologiami informacyjnymi w celu poprawnego

funkcjonowania w aspektach spotecznych, zawodowych i osobistych we
wspoétczesnym spotecistwie wiedzy (C1).

2. Wykorzystanie technologii informacyjnej i komputerowej do wyksztalcenia
kompetencji zawodowych oraz przygotowania do samoksztatcenia w zawodzie
(C2).

3. Umiejetnos¢ autoprezentacji ucznia z wykorzystaniem technologiltimedialnych
i sieciowych (C3).

4. Umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania, bezpiecznej archagjizinformacji
oraz autoryzowania wiasnych &ce zgodnie z zasadami prawa oraz etyki
spotecznej i zawodowej (C4).

5. Umiejetnos¢ korzystania zeérodet danych w celu uzyskania szybkiego gstdo
poszukiwanej informacji (C5).

6. Przygotowanie do wykorzystania rogch narzdzi i sposobow komunikowaniagsi
w $wiecie rzeczywistym jak i wirtualnym z zachowanienasad etykiety
i wspokycia spotecznego (C6).

5.2 Cele wynikaj gce z diagnozy lokalnych potrzeb rynku
pracy i oswiaty

1. Ksztaltowanie umiggnosci aktywnego poszukiwania pracy swiadomego jej
wyboru,

2. Wdrazanie do aktywnego poszukiwania pracy w Internecieprzeghdanie
i analizo-wanie dospnych ofert pracy na portalach internetowych,
np. www.pracuj.pl,

3. Przygotowanie do wkziwego redagowania pism i drukéw wdowych, przy
pomocy edytorow tekstow i arkuszy kalkulacyjnych, np. CV, list motywacyjny,
zyciorys, podanie, PIT, itp.,

4. Umiejetnos¢ kreowania wtasnej i/lub firmowej marki w Interneeie-Branding;

5. Przygotowanie do korzystania z ustug internetowych: doradztwa, ubezapiecze
obstugi klienta,

6. Poznanie zasad zaktadania internetowych kont bankowych doypte transferu
pienigdzy i réznego rodzaju optat bezgotowkowyaaBanking),
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7. Zapoznawanie z najnowszymi zabezpieczeniami chegmi zasoby komputera,
bezpieczne korzystanie z poczty elektronicznej i wymigplikow migdzy
uzytkownikami,

8. Ksztattowanie umiegnosci korzystania z ochrony antywirusowej — skuteczne
wykorzystanie odpowiednich programow i aplikaciji,

9. Rozumienie znaczenia nowoczesnych form reklamy w Internecie,

10. Przygotowanie do tworzenia i analizy profesjonalnych witryn internetowych,

11.Zapoznanie z zasadami dziatania i ppetvania handlu elektronicznego (sklepy
internetowe i aukcje),

12.Wdrazanie do umiegjtnego tworzenia i przeszukiwania baz danych np. taalzk
jazdy, ksazki telefoniczne, itp.,

13. Ksztattowanie umieggnosci sprawdzania wiarygodnos certyfikatow, licencji
i pod-piséw elektronicznych,

14.Poznanie podstawowych zasad szyfrowania informacji (hasta, klucze, algorytmy)
w Internecie,

15. Przygotowanie z korzystania z aplikacji i programow nienyeh do nawizania
potaczenia z drug®sobaza pofednictwem Internetu —ileokonferencje,

16. Ksztaltowanie umiegtnosci porozumiewania gi z nauczycielem poprzez zdalne
nauczanie na platformach edukacyjnyeh_garning),

17.Umiejetnos¢ rozwiazywania problemow w typowych i nietypowych sytuabjac

18. Stosowanie wigiwych zasad prawnych i etycznych przy interaktywnym
korzystaniu z zasobéw internetowychnetykieta”,

19. Wdrazanie do odpowiedzialnego korzystania z blogu intenvego,

20.Zapoznanie z zasadami korzystania z forum internetowego — ctmokg)
poszukiwania i wymiana informaciji.Swiadomosé zagadnié dotyczcych
prawdziwogi i rzetelno€i uzyskanych danych.

5.3 Cele nauczania wynikajg ce z profilu zawodowego
1. Umiejetnos¢ postugiwania si komputerem PC, a w szczegdlons

- postugiwanie si wybranymi elementami systemu operacyjnego;

- korzystane z wybranego systemu adeania baz danych;

- postugiwanie si wybranych arkuszem obliczeniowym;

- biegte postugiwanie siwybranym edytorem tekstowym.

Umiejetnos¢ wykorzystywania komputeréw w gromadzeniu i przygofaniu

informacji niezbeinych w zarzdzaniu;

3. Zapoznanie z podstawowymi gojami z zakresu informatyki, technik biurowych
i statystyki, w tym klasyfikowate pogcia;

4. Ksztaltowanie umiegnosci w redagowaniu téei pism w sprawach osobowych
i innych sprawach zwkanych z funkcjonowaniem przeglsiorstw;

5. Umiejetnos¢  opracowywania i prezentowania zebranych  materiatow
statystycznych;

6. Wdrazanie do umiegjtnosci postugiwania & wybranym edytorem tekstu przy
sporzadzaniu korespondenciji, w tym korespondencji seryjnej

7. Poznanie zasad korzystania z arkusza kalkulacyjnego, bazy danych w celu
rozwigzywania problemoéw ekonomicznych.

N
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5.4 Cele nauczania wynikajg ce z podstaw programowych
1. Wyksztalcenie umigfnosci $wiadomego i sprawnego postugiwania ¢ Si
komputerem oraz nagdziami i metodami informatyki (CPP1).
2. Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w twiogan sk spoteczéstwie
informacyjnym (CPP2).

5.5 Cele wychowawcze

Cele te powinny by realizowane przy kalej sposobnad. Jest to szczegodlnie wae
w obecnych czasach, kiedy rozhidja sie wigzy rodzinne, upadaj autorytety,
anowoczesna technika utatwia dgstdo tréci niepozagdanych. Szczegbinuwage nalezy
ZwrOci¢ na nasjpujace sprawy:
— przestrzeganie zasad bezpiet#e/a i higieny pracy przy komputerze;
— rozumienie wptywu rozwoju ICT i komunikacji ICT na zachowania spoteczne;
— przestrzeganie zasad prawa autorskiego, w tym korzystanigzmy z licencjono-
wanego oprogramowania;
— wiasciwe zachowanie podczas korzystania z ustug siea@bwyetykieta) jako
swiadectwo kultury osobistej;
— rozwijanie umiegtnosci samodzielnego uczeniagsiw tym czytania tekstéw ze
Zrozumieniem;
— zdrowotne, spoteczne i ekonomiczne zagroa zwiazane z rozwojem TI
I umiegtnos¢ ich unikania;
— praca w grupie jako przygotowanie dgcia w spotecznad (rodzinnej, lokalnej
czy paistwowej) oraz forma zdobywania wiedzy.
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6 Tresci nauczania

Ponisza tabela zawiera @& nauczania zestawione z unigjosciami, jakie powinien
zdoby uczeh w poszczegolnych blokach tematycznych z rozbiciean pojedyncze
jednostki dydaktyczneSzczegdtowe cele ksztatcenia dotyeziadomogi i umiejetnosci,
jakie powinien osigna¢ uczer. Uwagi odnosz sie do ksztaltowanych kompetencji

kluczowych (KK1-KK8) ze szczegllnym rozwéigiem kluczowej kompetencii
informatycznej (C1-C6).
Tresci nauczania Szczegétowe Uwagi
cele ksztalcenia

Blok wprowadzajacy

Regulamin i przepisy BHP Poznanie przepiséw BHP szkolnej pracowni KK6, C1

obowiazujace w pracowni komputerowej.

komputerowej, organizacja | Zapoznanie z regulaminem pracy w pracowni.

zajec.

A. Prawo autorskie w technologii informacyjnej. Bezpieczigstwo w sieci komputerowe;j.

Podstawowe ustugi Internetu.

DNS (ang. Domain Name System). Wyszukiwanie
informacji w internecie poprzez formutowanie prostych

Zapytah.
Zakladanie konta pocztowego i korzystanie z poczty

Przedmiot, podmiot i czas Interpretowanie najwaniejszych zapisow Ustawy o prawie KK6, C4
trwania prawa autorskiego. | autorskim i prawach pokrewnych, ktére odripsiz do
zasad korzystania z oprogramowania komputerowego.| KK7, C4
Rézne licencje na Rozumienie konieczrioi przestrzegania prawa
oprogramowanie autorskiego.
komputerowe. Rozr&nianie podstawowych rodzajoéw licencji na
oprogramowanie komputerowe.
Wikipedia przyktadem wolnej | Wyjasnienie zasad towarzygzych tworzeniu zasobow KK5, C4,
encyklopedii on-line. sieciowych w wolnych encyklopediach on-line. C5
. Rozumienie pajé: forum internetowe, blog. KK1, C4,
Fora internetowe.
C5, C6
Blog przykiadem KK1, C6
internetowego parginika.
Bezpieczéstwo w sieci. Formutowanie podstawowych definicji opigaych wirusy | KK8, C4
komputerowe, robaki i konie trajakie. Ci,cCc4
Profilaktyka antywirusowa. Zrozumienie potrzeby stosowania profilaktyki
antywirusowej.
Sprawdzian wiadonigi. - -
B. Komunikowanie sk w sieci.
Opisywanie podstawowych ustug internetowych. KK1,
Rozr&nianie pogé: strona internetowa, portal internetowly, KKS5,
wyszukiwarka internetowa, przegladarka internetowa. | KK6, C2,
Wyjasnianie zasad towarzygzych tworzeniu adresu C5
internetowego opartego na systemie nazw domenowych

elektronicznej.
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Media sieciowe — sieci
przewodowe i bezprzewodowe.

Rozr&nianie pog¢: LAN, WLAN, MAN, WAN.
Wyjasnianie ré&nic miedzy sieci réwnorzdna (ang.

Topologie sieci i uradzenia
sieciowe.

KK3, C5

peer-to-peer) i siegiklient-serwer; wskazywanie na
ich zalety i wady.

Protokoty sieciowe.

KK3, C1

Identyfikowanie nazwy i adresu fizycznego

Rozwiazywanie prostych
problemow z funkcjonowaniem
sieci.

komputera.
Tworzenie logicznych dyskow sieciowych.
Wskazywanie na gtéwne cechy sieci

Organizacja sieci LAN w Twojej
szkole.

KK7

bezprzewodowych.

Opisywanie podstawowych wdzeh sieciowych —
przehcznik, router.

Wyjasnianie znaczenia protokotdéw sieciowych —
TCP/IP, HTTP, HTTPS, FTP, SMTP.
Rozwigzywanie prostych problemow z
funkcjonowaniem sieci.

Opisywanie organizacji szkolnej sieci komputerowgj.

—

Sprawdzian wiadonigi.

C. Tworzenie prezentacji multime

dialnych.

Prezentacja multimedialna.

Znajoma¢ zasad dotycegych dobrze
zaprojektowanej prezentacji.

t aczenie w jednym dokumencie obiektow
pochodzcych z r@nych aplikacji.

Definiowanie i postugiwanie siprzyciskami akcji
i hiperlaczami.

Rozumienie pajcia: interaktywny dokument
multimedialny.

KK5, KK8,
C3

Grafika rastrowa — modele kolorow
podstawowe formaty graficzne.

Wyjasnienie budowy obrazu rastrowego — piksele,
v,gtebia kolorow.
Wskazywanie na tdice w opisie modeli kolorow —

Grafika wektorowa — obiekty.

KK5, C1

RGB, CMYK, HSL.
Znajoma¢ zasad kompresji plikow graficznych —

najbardziej popularne formaty i ich charakterystyka.
Wyjasnienie budowy obrazu wektorowego — obiekty.

Wykonywanie prostych projektow w programie
grafiki wektorowe;j.

KK5, C1

Rozdzielczé¢ obrazu
i rozdzielczé¢ wydruku.

Przetwarzanie (obrébka) zdj

Znajoma¢ podstawowych pef z zakresu budowy
i dziatania cyfrowego aparatu fotograficznego:

KKS

obiektyw, przystona, ogniskowa, zoom, matryca,
migawka, gébia ostrdci.

Ocenianie parametréw technicznych aparatu
cyfrowego.

Zrozumienie wptywu ogniskowej i waroi
przystony na gibig ostraci i perspektyw zdjgcia.
Zrozumienie wptywu czasu otwarcia migawki

i wartosci przystony na poprawne fusietlenie
zdjecia.

Ustalanie wzajemnych poyzian migdzy
rozdzielczdcia obrazu i rozdzielcZzia wydruku.
Znajoma¢ podstawowych zasad dotycz/ch
wykonywania poprawnych zgj.

Wykonywanie podstawowych czynéw zwigzanych
z obroblg zdjgé.

KK3, KK5,
C6

Udostpnianie zdi¢ za pomog
programu Picasa.

Prezentacja multimedialna

Tworzenie kolekcji zdj¢ w programie Picasa.
Umieszczanie (publikowanie) kolekcji zdjna

KK8, C3

stronie internetowe;.
Tworzenie multimedialnej prezentacji za pomoc

utworzona za pomad’hoto Story.

programu Photo Story.

KK8, C3
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Formaty plikéw dwigkowych. Wyjasnienie koniecznéci kompres;ji plikow KK5
oraz multimedialnych. dzwickowych i multimedialnych — najbardziej
Konwersja plikow popularne formaty danych i ich chrakterystka. KK3
multimedialnych. Konwertowanie pliku multimedialnego z jednego
. . formatu zapisu danych do innego. KK3, KK,
Montsz filmu aud|o-W|d_eo za Montaz krotkiego filmu poprzez korzystanie z C6
pomoa programu Movie Maker. | . iimedialnych materiatow i plikéuirodiowych.
Sprawdzian wiadonigi - -
D. Opracowywanie dokumentdw o zt@onej strukturze.
Redagowanie wielostronicowego | Wyroznianie elementow strony — obszar edycji, KK1, KK5,
dokumentu na przyktadzie marginesy, nagtowek, stopka, akapit. KK6, C1,
broszury informacyjnej. Stosowanie zasad edycji przy wprowadzaniu lub C2,C3
Planowanie struktury dokumentu,| poprawianiu tekstu — sprawdzanie poprasenstylu, | KK, C1
Uktad dokumentu. eliminowanie b¢déw ortograficznych C1
Postugiwanie si stylami, iinterpunkcyjnych. _ -
definiowanie stylow. Postugiwanie s narzdziami rysunkowymi
dostpnymi w edytorze oraz wstawianie KK1, C3
i modyfikowanie tabeli i grafiki.
Dobdr atrybutéw tekstu i jego ustawienie w celu
dostosowania formy dokumentu dostre
Wybrane zasady typograficzne sktadania tekstu.
Etapy tworzenia dokumentu.
Planowanie struktury dokumentu — wprowadzanie
podziatu tekstu na strony, sekcje, kolumny;
Elementy uzupetniage dokument. | definiowanie formatu strony; okslanie uktadu
wydruku.
Stosowanie wielokolumnowego uktadu
w dokumencie.
Postugiwanie si stylami, definiowanie wkasnych
stylow.
Stosowanie dodatkowych obiektéw w dokumencie|
Postugiwanie si elementami sttacymi do
organizacji dokumentu — przypisy, podpisy i spisy.
Rozr&nianie pog¢ —zrédto danych, pole KK1, KK®6,
korespondenciji, rekord danych, dokument gtowny C6
korespondencji seryjnej.
Redagowanie korespondencii Tworzenie quurpentu zabdlem danych.
seryjnej. Wykorzystanla'_rod}a danych spogrdzonego w
innym programie.
Przygotowanie dokumentu gtdwnego.
Postugiwanie si narzdziami do redagowania
korespondencji seryjnej.
Sprawdzian wiadonigi
E. Projektowanie stron WWW z elementami baz danych.
Formatowanie tekstu na stronie | Znajoma¢ zasad obowgizujacych przy KK5
WWW. projektowaniu prostych stron WWW wzyku
Grafika i tabele na stronie WWW.| HTML oraz za pomogarkusza styléw CSS. C3
Poprawnéé jezykowa stron Postugiwanie si podstawowymi znacznikami KK1, KK2
HTML. i atrybutami gzyka HTML — formatowanie tekstu,
Wprowadzenie do tworzenia definiowanie grafiki, hipetczy i tabel. KK2
arkuszy stylow CSS. Korzystanie z arkuszy styléw CSS — definiowanie
klasy. KK3, KK5,
Publikowanie strony w Internecie| Korzystanie z klienta FTP i publikowanie strony ng Kks, C3,
serwerze WWW. C6
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Tworzenie strony WWW za pomag Tworzenie strony WWW za pomak&reatora. Cc2
kreatora.
Podstawy ¢zyka PHP. Zdefiniowanie prostego skryptu wzyku PHP. KK5, KK2
Serwer MySQL. Korzystanie z formularzy doginych na KK5, KK2
dynamicznych stronach internetowych. KK3, C4
Rozumienie podstawowych ggjopisupcych
Zasady organizowania i relacyjny model bazy danych — tabele (encje),
wyszukiwania informacji w bazach rekordy (krotki), pola (atrybuty), klucz gtowny.
danych. Utworzenie powizania m¢dzy tabelami i
sformutowanie rozbudowanego zapytania
skierowanego do bazy danych.
Sprawdzian wiadonigi - -
F. Rozwiazywanie zada w arkuszu kalkulacyjnym.
Tabela w arkuszu jako baza Rozr&nianie pogé: skoroszyt, arkusz, kolumna, KK3, KK5,
danych. wiersz, komorka. C5
Porzdkowanie danych. Wypelnianie komorek arkusza kalkulacyjnego C4, C5
. : . tekstami, liczbami i formutami. KK5, C4,
Filrowanie tabeli. Formatowanie zawar§oi komorek. C5
Grupowanie i sumowanie danych| Zastosowanie tdych metod adresowania komorek — C4, C5
wzglednego, bezwzgtinego i mieszanego. KK5, KKB6,
Faktura VAT Wypetnianie komérek seridanych. KK7, C1
Kopiowanie zawartai komorek. KK6, C1,
Wstawianie i usuwanie wierszy i kolumn. c2
Tworzenie i modyfikowanie wykresow.
Wstawianie wbudowanych funkcji arkusza
kalkulacyjnego —postugiwanieeskreatorem funkciji.
Stosowanie funkcji logicznegJEZELL.
Stosowanie rinych metod adresowania.
Kopiowanie i przenoszenie arkuszy.
Zagniezdzanie funkcji.
Porzdkowanie danych wedtug wybranego kryterium
Kto otrzyma stypendium socjalnep— sortowanie proste wedtug jednej kolumny izotoe
wedtug wikszej liczby kolumn.
Filtrowanie tabeli — wyszukiwanie rekordéw
spetiajcych okralone kryterium.
Ukrywanie i odkrywanie kolumn.
Zapisywanie uzyskanych zestawéw danych
w widokach niestandardowych.
Drukowanie arkusza — dobor ustawigrony,
redagowanie wlasnego nagtowka i stopki.
Grupowanie i sumowanie danych — zastosowanie
sum pdrednich.
Sporadzanie wykresu funkcjiw | Definiowanie formuty z zagniglzonymi funkcjami. KK3, C1,
arkuszu. Stosowanie rinych metod adresowania. Cc2
Rozwigzywanie rowna z jedrmy niewiadona KK3, C1,
Rozwiazywanie probleméw za Z wyciem narezdziaSzukaj wyniku. C4
pomoa dodatkowych nakdzi Badanie wplywu wielu zmiennych na komérk
analizy danych - szukanie wyniku| wynikowa za pomog narzdziaMeneder
scenariuszy
Sprawdzian wiadonigi. - -
G. Podstawy algorytmiki i programowania.
Implementacja podstawowych KK3, KK5,
typow danych wgzykach Cc2
programowania. Uzywanie zmiennych liczbowych.
Interpretacja algorytméw Reprezentowanie pojedynczych znakow oraz KK3, KK5,
' tancuchow tekstowych. Cc2
Programowanie strukturalne. Uzywanie tablic jedno- i wielowymiarowych. KK3, KK5
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Reprezentacja typu logicznego. KK3, KK5
Przyklady zapisu wegykach Stosowanie podstawowych operatoroweaykach
programowania wybranych programowania.
algorytméw klasycznych.
Algorytmy rekurencyjne. KK3&:§ KS,
L . KK3, KK5,
Rekurencja a iteracja. Co
Optymalizacja algorytméw metad| Definiowanie pogc: algorytm, schemat blokowy, KK3, KK5,
,dziel i zwyciegzaj”. petla, poprawn&, optymalizacja, zionasé¢ (o
. o algorytmu, rekurencja, iteracja. KK3. KK5
Problemy poradkowania zbioréw. C’:2 '
Sprawdzian wiadonigi. - -
H. Spoleczne aspekty zastosoidechnologii informacyjnej i komunikacyjne;j.
E-gospodarka oparta na Prezentacja i/lub zaktadanie internetowych kont KK7, C1,
komunikacji elektroniczne;. bankowych dotyczcych transferu piendzy oraz C2
- . réznego rodzaju optat bezgotéwkowydh Banking. KK7, C1,
E-administracja. Aktywne poszukiwanie pracy w Internecie — C2
. przeghdanie ianalizowanie dogpnych ofert pracy KK7, C1,
E-podpis. na portalach internetowych. C2
Prezentowanie nowoczesnych form reklamy KK1, KK2,
E-handel. w Internecie. KK6, KK7,
Kreowanie wiasnej i/lub firmowej marki w Internecje C1, C2
Bankowdi¢ elektroniczna. —e-Branding KK7, C1
Zasady dziatania i pagiowania w handelu KK1, KK5,
E-nauczanie. elektronicznym (sklepy internetowe i aukcje). KK6, KK7,
Analiza ustug internetowych: doradztwo, C1,C2,C5
ubezpieczenia, obstuga klienta. KK7.C2
Telepraca. Poréwnywanie jakéxi ksztalcenia - zdalne nauczanie 5
] ] na platformach edukacyjnyck-{earning. KK6, KK7,
E-ubezpieczenia. C1, C2, C6
KK1, KK6,
E-doradztwo. KK7, C1,
C2,C6
Dziatania promocyjne w KK8, KK7,
. KK8, C3,
Internecie.
C6
. S KK7, C3,
Kreowanie marki w sieci. c6
E-zagraenia — konsekwengj Analiza korzyci i zagrazen stosowania technologii KK6, C4
stosowania technologii informacyjne;j.
informacyjne;.
Sprawdzian wiadonigi. - -
I. Obstuga progamu finansowo-ksggowego.
Program komputerowy - finansowoPtatnik 7.03.001 — obstuga finansowodgawa. KK3, KK5,
ksiegowy dotycacy technika KK6, KK7,
ekonomisty. C1,C2
Podsumowanie wiadonio z - -
calego cyklu ksztalcenia.
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7 Procedury osi ggania celow

7.1 Postulaty metodyczne

Wszelkie dziatania zwzane z uczeniem il hauczaniem wymagajprzestrzegania
pewnych zalenosci o charakterze dydaktycznym, metodycznym i metogicknym.
Nauczyciel podczas procesu naucznia powinien przestrzegaelonych zasad
dydaktycznych, dbéa o wiasciwy przekaz dydaktyczny, umiepoprawnie zaplanowa
proces ksztalcenia zaréwno w wymiarze diugofalowym jak i jednostkowym, oraz
przestrzega okreslonego cigu etapOw podczas przebiegu naucznia. Planowanie
ksztalcenia musi tale uwzgkdniat postulaty wynikajce z psychologii rozwojowej.
Dotycza one sposobu prowadzenia &aji dostosowania ich poziomu do niligéosci
intelektualnych ucznia. W zwdku z tym, nauczyciel w zataosci od potrzeb powinien
stosowd& indywidualizacg nauczania, dostosowywaformy pracy w zalenosci od
zdolnoi ucznidéw oraz stosoweaadekwatnerodki dydaktyczne, techniki i metody pracy z
uczniem.

Technologia informacyjna to przedmiot &gy rGznym obszarom wiedzy praktyczne.
Nauczyciel powinien wi¢ stawia& uczniom zadaniatzace np. umiegjtnos¢ postugiwania
si¢ odpowiednim oprogramowaniem z wymaganiami w obszaktérego to zadanie
dotyczy. Zadania powinny migaka konstrukcg, by mogty zapewmi uczniom spetnienie
wymaga na okrélonym poziomie. Najlepsze efekty dydaktyczne adaadania
wyzwalapce aktywnoséi zaangaowanie, np. przez odwotywaniegstdo zainteresowa
i opinii ucznibw. Moz to by np. praca nad tematem samodzielnie wybranym
z dofaczonej listy lub nad zadaniem istotnie przez uczmmodyfikowanym. Innym
przyktadem g zadania, ktérych efektem jest przygotowanteviczen, instrukcji
i wskazéwek dla innych uczniéw, czyli wyptenie w roli nauczyciela. Cechuaszystkich
omawianych zada jest wielos¢ i nieprzewidywalnos¢ rozwiazan, znakomicie
zwickszapce kreatywnosticznia, jego zainteresowanie sgpnaa i jej efektami.

Najwazniejsz zalet tak zorganizowanej aktywncis uczniow jest zmierzenie i
z problemem wymagagym mylenia na wyszym poziomie. Rozwranie takiego
problemu nie polega na prostym zestawieniu znalezionych informacji, ale np. na
wypracowaniu na bazie indywidualnych ekspertyz stanowiska grupy, ¢ohveghcego
rozne aspekty analizowanego problemu, agpase zaprezentowaniu wynikéw innym.

Zaangaowanie uczniow zwksza take praca z autentycznymi, dgshymi
w Internecie materiatami: raportami, statystykami, wywiadami, opiniami, bazami danych.
Nauka prowadzona w ten sposOb staje anakomitym treningiem przed dalszymi
wilasnymi poszukiwaniami i konstruowaniem w ich wyniku wiedzy.
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7.2 Proponowany podziat godzin lekcyjnych

Tresci programowe przewidziane do realizacji z zakreschmologii informacyjnej
w technikum o profilu technik ekonomista maolgy¢ realizowane w cyklu rocznym, dwie
godziny tygodniowo. Realizacja ksztalcenia obejmuje jednostki lekcyjne przeznaczone na
nowy material, lekcje utrwalago-cwiczeniowe, powtdrzeniowe i sprawdzeeg.

Semestr pierwszy
1 | Lekcja organizacyjna 1
5 Prawo autorskie w technologii informacyjne;j. 8
Bezpieczéstwo w sieci komputerowej.
3 | Komunikowanie si w sieci komputerowej.
4 | Tworzenie prezentacji multimedialnych. 10
5 | Opracowywanie dokumentéw o zémej strukturze. 7
- | Godziny do dyspozycji nauczyciela 2
Semestr drugi

6 | Projektowanie stron WWW z elementami baz danych. 9
7 | Rozwhzywanie zadaw arkuszu kalkulacyjnym. 9
8 | Podstawy algorytmiki i programowania. 8
9 | Spoteczne aspekty zastoseviachnologii informacyjnej i komunikacyjne. 12
10 | Program komputerowy — finansowodgwy dotycacy technika ekonomisty. 2
- | Godziny do dyspozycji nauczyciela 2

Razem 76

7.3 Metody preferowane w dydaktyce

W celu wzmocnienia efektdw pracy z uczniem oraz jakanydrodek do osigania
przez ucznidw kompetencji kluczowych, nalgpodczas procesu dydaktycznego stosowa
réznorodne metody prowadzenia @aj Najbardziej przydatne podczas realizowania
programu bela problemowe mauczania, aktywizog pra€ uczniéw. Na szczegdlne
uwzglednienie zastuguje tu metoda projektéw. Charakteg/zsg ona MmoAwOSCia
wyboru strategii rozwgzania, dobrania poziomu trudmos do wilasnych ambicji
I modiwosci, dostrzeenia zwiazkoéw szkolnej nauki z realnymwiatem. Praca nad
projektami jest zwykle prac zespotow, dlatego dodatkowym pgikiem staje si
koniecznos¢ wspotpracy z innymi, umiejnos¢ podejmowania decyzji, negocjowania
i przekonywania, rozwiywania konfliktéw, poszukiwania kompromisow, przesdania
wiasnych opinii i stuchania opinii innych, czy zteodpowiedzialnosi za podgte
zobowigzania.

Podczas zaj z technologii informacyjnej na szczegodlawage zastuguje t& metoda
zwana ,bura moézgoéw”. Jest to popularna metoda wylawiania wiglamystow
dotyczcych rozwazywanego problemu. Dgki niej uczniowie pobudzaj wyobranig,
sprawnos¢ umystows, kreatywnos¢ Metoda ta wspomaga #signie dedukcyjne,
aktywizuje do samodzielnego wnioskowania.

Inne stosowane metody problemowe wspomggaproces ksztatcenia to: symulacja,
utatwiajaca zrozumienie przebiegu procesu zachoedgo w zadanych warunkach; metoda
przypadkéw wspomagaja zdobywanie umigjnosci analitycznych, syntezagych
i dedukcyjnych; gra decyzyjna, ulatwiep udviadamianie sobie konsekwencji
podejmowanych decyzji, czy zeeksperyment, ktéry w nauczniu ICT sprowadza si
najczeciej do napisania lub wykorzystania istamEggo oprogramowania w zadanych
warunkach lub w kontékie potrzeb pojawiapych sé w zwiazku z koniecznasia
rozwiazania okrélonego problemu wiszej ztoonoLi.
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Do metod wartych zastosowania mazzaliczy¢ rowniez konwersatorium i dyskus;j
Nauczanie technologii informacyjnej oprécz metod problemowych zaklada tbdwnie
stosowanie takich metod, jak np. wyktad, prezentacja, instrukcja czyteehniki
eksponujce.

7.4 Organizacja pracy z uczniem zdolnym

— zachganie do wspétudziatu w konkursach, olimpiadachnmiatycznych;

— przygotowywanie wspomaggjych zada o wyzszym poziomie trudnag do pracy
na lekcji i w domu;

— przygotowywanie przez uczniow prezentacji multimedialnych oraz pomocniczych
materiatdbw wykorzystywanych w czasie lekcji;

— organizacja kota zainteresowa zakresu technologi informatyczne.

7.5 Organizacja pracy z uczniem maja cym problemy
W nauce

— wilasne zadania do samodzielnej realizacji w domu;

— organizowanie pracy w parach, z uczniem zdolnymamapna celu wsparcie
uczniowi stabszemu;

— gporzdzenie dodatkowych testow weryfikigych opanowanie przerobionego
materiatu;

— zachganie i motywowanie do aktywnej pracy.

7.6 Srodki dydaktyczne

Podstawowym srodkiem dydaktycznym decydigym w duzj mierze o jakasi
I efektywnog€i ksztatcenia jest oprogramowanie zawigraj aplikacje podstawowe, oraz
specjalistyczne oprogramowanie do technologii informacyjnej ( daydr przedmiotow
i dziedzin ). Mae ono stuy¢ jako odpowiednik pokazu do zilustrowania omawianych
tresci (np. prezentacje, obrazy animowane, widkowione ), czy te by¢ przedmiotem
bada prowadzonych przez ucznia. Wynikiem tej pracy prdzamnej pod przewodnictwem
nauczyciela ma hkiy odkrywanie zwizkOw, procesow i zjawisk loacych przedmiotem
ksztalcenia. Oprogramowania yie¢ podczas realizacji ®e zawartych w programie
nuczania to m.in.: edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne, programy do grafiki wektorowej
i rastrowej, programy finansowo-kgiowe, przegidarki i wyszukiwarki internetowe,
programy typu OCR (rozpoznawanie tekstu), kompilatorgzykowe, stowniki
i encyklopedie multimedialne.

Waznym, wspomagagym i systematyzgpym prag ucznidw srodkiem
dydaktycznym jest te podrcznik szkolny. Podicznik Technologia informacyjna
w internecieautorstwa Zdzistawa Nowakowskiego z zespotem przeznaczony jestedo zaj
z technologii informacyjnej w szkole ponadgimnazjalnej i gtpégkbianiu i rozszerzaniu
wiedzy oraz umiefnosci informatycznych zdobytych w gimnazjum. Zostat ek
zaprojektowany, by kyprzydatnym uczniom przez wszystkie lata nauki woszkrownie:
po zakonczeniu za¢ z technologii informacyjnej. Wersja papierowa pmdnika zawiera
wiadomdaci teoretyczne oraz porady praktyczne. Kolejne elegmetore organizuj prag
ucznia z podgcznikiem to: streszczenia, wiadoneod umiegtnosci, ktdre uczé moze
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powtorzye lub zdoby, ¢wiczenia i zadania zwkane z rémymi dziedzinami wiedzy

i pozaszkolnymi zainteresowaniami uczniéw oraz podsumowania i pytania sprgedzaj
Podrecznikowi towarzysz zasoby elektroniczne umieszczone w Interneci@lagiormie
e-learningowej Moodlenhttp://www.ti-a.wsip.pl/. Na tej platformiaiczeér i nauczyciel
znajda obok tréci z podecznika, zasoby uzupetnigie i rozszerzage: pliki, linki do
stron internetowych, zadanigwiczenia, stowniki paj¢ oraz wiele innych materiatow,
ktore utatwi i wzboga@ prag na lekcjach. Stanowione uzupetnienie i rozszerzenie
podrecznika. Zawieraj wiadomogi powtorzeniowe z gimnazjum, materiaty, do ktérych
wystepuja odwotania z podicznika oraz materialy uzupetmap | rozszerzage
wiadomogi.

Korzystajc z podecznika oraz towarzyggych mu zasobdéw elektronicznych,
uczniowie mag modiwosé¢ rozwinigcia swoich umiejtnosci w komunikowaniu s za
posrednictwem  sieci  komputerowej, tworzeniu prezentacjnultimedialnych,
opracowywania ztaztych dokumentow, projektowania stron WWW, wyszukiigan
informacji w bazach danych i zwaywaniu zada w arkuszu kalkulacyjnym. Pozmnaj
zagadnienia prawne, etyczne oraz wychowawcze azame 2z funkcjonowaniem
W spoteczéstwie opartym na wiedzy. d8la mogli lepiej zrozumié ciagte przenikanie
technologii informacyjnej w kada dziedzingaktywnogi ludzkiej.

Pozostate, standardowsrodki dydaktyczne to spgz komputerowy i infrastruktura
sieci, facze stale do sieci Internet oraz adzenie peryferyjne np. skaner, drukarka
sieciowa, projektor multimedialny, stuchawki, mikrofony, gidd. Pomoce dydaktyczne
do poszczegdélnych blokéw tematycznych, a nawet tematow lekcji;ezdbeda m.in. od
wyposaenia szkoty wsrodki techniczne i programowe potrzebne do wspomagan
procesu dydaktycznego.

7.7 Spis wykorzystywanej literatury

Literatura wykorzystywana przez nauczyciela w celuewaego przygotowania zgj,

oraz stuzga pogebianiu jego wiedzy odnode naucznych teei to:

1. Benicewicz - Miazga Anna, Zigiski Bogdan, Upowszechnianie informaciji cz. 3.
Globalizacja informacji. Aspekty ekonomiczno-prawne; Bezpistwe w sieci,
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne Spoétka Akcyjna WSIP, Warszawa 2006.

2. Chrzanowski Tomasz, Kozubek Tomasipowszechnianie informaciji cz. 1. Serwis
WWW - ¢zyk PHP; Zargzdzanie bazami danych - &7 druga, Wydawnictwa
Szkolne i Pedagogiczne Spotka Akcyjna WSNrszawa 2005.

3. Kaminski Bogdan, Przetwarzanie informacji cz. 1.Przetwarzanie tekstu,
Przetwarzanie obrazuyWydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne Spoétka Akcyjna
WSIP, Warszawa 2004.

4. Kaminski Bogdan, ypowszechnianie informacji cz. Rpmputerowe przygotowanie
publikacji; Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne Spétka Akcyjna WSIP,
Warszawa 2005.

5. Kierzkowski Andrzej,PHP 5 — Tworzenie stron WWWCwiczenia praktyczne;
wydanie I, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2006.

6. Lis Marcin, JavaScript— Cwiczenia praktycznewydanie 1l, Wydawnictwo
HELION, Gliwice 2007.

7. Lis Marcin, JavaScript —Tablice informatyczne Wydawnictwo HELION,
Gliwice 2007.

8. Lis Marcin, PHP — Tablice informatyczne, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2007.
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9. Mirecka Ewa, Chrzanowski Tomasz, Kozubek Tomas#/yszukiwanie,
selekcjonowanie i gromadzenie informacji cz.S&rwis WWW —epyk HTML,
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne Spotka Akcyjna WSIP, Warszawa 2003.

10.Mirecka Ewa, Upowszechnianie informacji cz. 4. Prezentacje multimedialne,
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne Spotka Akcyjna WSIP, Warszawa 2006.

11.Nowakowski Zdzistaw,Technologia informacyjna w Interneci&/ydawnictwa
Szkolne i Pedagogiczne Spotka Akcyjna WSNarszawa 20009.

12.Sokot RadostawHTML - Tablice informatyczne, Wydawnictwo HELIOMgliwice
2007.

13.Tamborski Tomasz,Przetwarzanie informacji cz. 2. Przetwarzaniewidku,
Przetwarzanie strumieniowe\Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne Spotka
Akcyjna WSIP, Warszawa 2004.

14.Wenz Christian,JavaScript — Rozmoéwki Podreczny stownik najwaniejszych
polecei jezyka JavaScript, WHawnictwo HELION, Gliwice 2007.

15.Wenz ChristianPHP —RozmdéwkiPrzyspiesz proces tworzenia aplikacji w PHP —
wykorzystaj gotowe fragmenty kodu, Wydawnictwo HELIGNwice 2006.

Oprocz profesjonalnych pozycji literatury fachowej warte poleceni@zasopisma
z dziedziny informatyki np.PC Format, Komputer Swiat, Next czy Enter Oprocz
skomasowanych wiadomas podawanych przygbnym gzykiem, kade czasopismo
zawiera plye, na ktorej otrzymujemy zestaw peinych Ilub limitowen wers;ji
profesjonalnych programéw, dotyrzch danego zagadnienia. Nieocenionynddiem
informacji jest oczywicie Internet; warto czerpastamid informacje zwtaszcza z baz
naukowych udospnianych bez optat przez wiele uniwersytetow swaecie lub inne
instytucje naukowe. Wiele ciekawych artykutow i rzetelnych informacji macznaleéc
na stronach oséb prywatnych oraz w archiwach grup dyskusyjnych.

7.8 Postulowane wyposa zenie pracowni przedmiotowej

W celu podniesienia jakok ksztalcenia oraz utatwienia nabywania przez umani
kompetencji kluczowych nie tylko w zakresie informatyki przydatne bytyby wzbogaeaj
I uatrakcyjniagce proces dydaktyczny nastijace pomoce dydaktyczne:

— tablica multimedialna wraz z oprogramowaniem i projektorem w zestawie,

— laptop,

— wskaznik laserowy,

— cyfrowy aparat fotograficzny,

— cyfrowa kamera z twardym dyskiem,

— kamerki internetowe na kde stanowisko pracy,

— przenofie nofiiki pamkci zewndrznej (pendrive).

Wymienione wyej pomoce dydaktycznea sniezbgne w realizacji poszczegdlnych
dziatdbw tematycznych w procesie nauczania.
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8 Zatozenia odno snie osi ggnieé¢ absolwenta

Absolwent po ukonczeniu programu nauczania technologii informacwnegkresie
podstawowym na poziomie ponadgimnazjalnym powinien pos&iadastpujace
osiagniccia:

— opracowuje dokumenty z wykorzystaniemzmgch narzdzi informatycznych

i réznych x0det informacii;

— tworzy prezentacje z wykorzystaniem programow komputerowych;

— postuguje s¢ programami komputerowymi i metodami informatyki wzeniu s¢
i rozwiazywaniu problemow;
korzysta z dogpnych z6det informacji za pomackomputerdw;
komunikuje st z wykorzystaniem sieci komputerowej.

W zakresie kompetencji kluczowych konieczne untig)sci, jakie powinien pogié
absolwent obejmuj zdolnosé poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informaiez
ich wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposob, przy jednoczesnej ocenie ich
odpowiedniogi, z rozrohieniem elementéw rzeczywistych od wirtualnych przy
rozpoznawaniu patzen. Uczniowie konczcy przedmiot powinni posiadaumiegtnosci
wykorzystywania narkgzi do tworzenia, prezentowania i rozumienia aloych
informacji, a take zdolnosc¢docierania do ustug oferowanych w Internecie, wiszania
ich i korzystania z nich. Powinni réwrieby¢ w stanie stosowa technologt
spoteczéstwa informacyjnego (TSI) jako wsparcie krytyczneggslenia, kreatywnosi
I innowacji. Kompetencje informatyczne absolwenta powinny pdléga na solidnym
rozumieniu i znajomei natury, roli i mokwosci TSI w zyciu osobistym, zawodowym
I spotecznym. Powinien on by swiadomy zagadnie dotyczcych mokiwosci
I potencjalnych zagr@a zwiazanych z Internetem, a takzprawdziwgci i rzetelnogi
dostpnych informacji oraz zasad prawnych i etycznycls®tanych przy interaktywnym
korzystaniu z TSI.

|- 29



SZKOtA

KLUCZOWYCH KOMPETENCJI - w . i g " . —
j‘ Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

9 Stosowanie technik ICT w przedmiotach
pobocznych

Nauczanie technologii informacyjnej w liceum i technikum powinno spetdiaa
podstawowe cele edukacyjne:

— przygotowanie uczniow do aktywnego funkcjonowania w twoym sk

spoteczaéstwie informacyjnym;
— wyksztatcenie umiefnosci swiadomego | sprawnego postugiwania ¢ Si
komputerem oraz nagdziami i metodami informatyki.

Postugiwanie si srodkami i metodami informatyki powinno bywiadome, celowe
I sensowne, dlatego #etres¢ nauczania tego przedmiotu musicbgilnie powkzana
z celami ksztalcenia, materiatem i problemami zaréwno przedmiotéw matematyczno-
przyrodniczych jak i humanistycznych. Nie jest to zadanie proste, pansasaia przed
nauczycielem wysokie wymagania i zmusza do powgo podegia przy rozwizywaniu
probleméw z rémych dziedzin. Sprostanie temu zadaniu wymaga réwwispOtpracy,
wzajemnej pomoc porgilzy nauczycielami ré¥ych przedmiotéw. Ze strony nauczyciela
informatyka oraz jego ucznibw m® to by np. przygotowywanie prezentacji
na poszczegolne zgia, obstuga multimedialna, przygotowywanie diagram@ykresow,
animacji czy te wyszukiwanie, przechowywanie, sortowanie i filtrowe informaciji,
z ktorych bela korzystd# w swoje pracy nauczyciele przedmiotow przyrodniteyc
i humanistycznych. Oni z kolei megrzygotowywa réznego typu testy, sprawdziany,
konkursy wykorzystujce wiedz informatycznauczniow, czy te ich umiegtnosci w tej
dziedzinie. Dziatania takie sprzyjpodnoszeniu jakas ksztatcenia, integrajmtodzie
I nauczycieli, rozwijgj w uczniach umigfnos¢ uczenia si, tworczego dziatania
w nowych sytuacjach, sprzyjapsiaganiu kompetencji kluczowych.

l-30



SZKOtA

KLUCZOWYCH KOMPETENCJI - w . i g " . —
j‘ Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

10Gtowne narze dzia kontroli

Sprawdzajc oshgniccia uczniéw nalgy bra¢ pod uwagenie tylko poziom opanowania
wiedzy teoretycznej wykorzystywanej podczas postugiwariagmiztem komputerowym
i jego oprogramowaniem, ale takiamiegtnos¢ wykorzystania przez uczniéw technologii
informacyjnej w réaych obszarach wiedzy praktycznej. Ocenie pracy iacpowinien
podlegd& nie tylko sposob i poprawnostykonanego zadania. Premioivaalezy rowniez
pomyst, wysitek intelektualny ucznia oraz umigjos¢ wspotpracy jéli zadanie tego
wymaga.
Gtownymi narzdziami kontroli pracy ucznibw oraz agania przez nich
wyznaczonych celéw lok:
— praktyczne zadania przy komputerze;
— obserwacja dziafa ucznidow (premiowanie pomystdow oraz aktywoios
odpowiednimi ocenami @atkowymi);
— ocenianie wspolnych lub indywidualnych projektéw wykonanych przez uczniow na
zajciach;
— zadania do wykonania poza godzinamkzaj
— testy, kartkdwki i sprawdziany.
Zadania stawiane przez nauczyciela powinny ¢miaka konstrukcg, by mogty
zapewn¢ uczniom spetnienie wymagana okrélonym poziomie, a system oceniania miat
dla ucznia motywujcy charakter.
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11Zasady oceniania

Ocenianie ma na celu:

poinformowanie ucznia o poziomie jego ggnic¢ edukacyjnych i pogpach w tym
zakresie;

pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wtasnego rozwoiju;

motywowanie ucznia do dalszej pracy;

dostarczenie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom, informaciji
0 postpach, trudnasiach i specjalnych uzdolnieniach ucznia,

umodiwienie nauczycielowi doskonalenia organizacji itotk pracy dydaktyczno-
wychowawczej;

Ocenianie ucznia w procesie ksztatcenia technologii informacgm&jnno wazat sie
z szukaniem odpowiedzi na pytanie, w jakim stopniu weloler danego konkretnego
zagadnienia programowego uéze

1.

2.

NoOAW

rozumie paogcia z nim zwizane, potrafi podadla nich przyktady i kontrprzyktady,
zna definicje, potrafi uczestniczyv klasyfikowaniu i definiowaniu pef;

zna podstawowe algorytmy pegbwania przy rozvwazywaniu standardowych
problemoéw;

umie rozwazywa problemy o wyszym stopniu trudnas;

opanowat materiat nauczania z danego semestru, czy roku;

aktywnie uczestniczy w zgjiach;

uczestniczy w pracy pozalekcyjnej, konkursach, olimpiadach;

umie postugiwé sie jezykiem informatyki, umie stosowaswoje wiadomasi

i umiegtnosci z informatyki w rozwazywaniu problemow z innych dziedzin.

Ogolne skiadniki stanowce przedmiot oceny to: zakres wiadoTios umiejgtnosci,
rozumienie materialu naukowego, umteps¢ stosowania wiedzy, kultura przekazywania
wiadomogi.

Sprawdzanie umigjnosci dotyczy:

rozwigzywania problemow za pomg&omputera;

taczenia umiegjtnosci praktycznych z wiedg teoretyczng oraz znajomasi
podstawowych metod pracy na komputerze;

znajomogi wspolnych dla réaych programéw mechanizmow i podstawowych
poje¢ I metod informatyki;

praca tworcza (praca whasna );

aktywnosci na lekcjach;

udziat w konkursach.

Badanie kompetencji ucznia z technologii informacyjnej gtéwnie odbywagpisiy
komputerze — ucze wykonuje zadania korzysts z komputera i odpowiedniego
oprogramowania; forma zaflanie odbiega odwiczen, ktére uczniowie wykonugj na
zajeciach.
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Tryb oceniania przedstawia pasza tabela.

Stopieh Skrot literowy Oznaczenie cyfrowe Znajofdanateriatu
Celujacy Cel. 6 100% + ponadpodstawowe
Bardzo dobry Bdb. 5 90% — 100%

Dobry Db. 4 70% — 89%
Dostateczny Dst. 3 50% — 69%
Dopuszczajcy Dop. 2 35% — 49%
Niedostateczny Ndst. 1 0% — 34%

Ocenecelujaca otrzymuje ucze ktory:

spetnia wymagania na stopiebardzo dobry oraz posiadt dodatkpwiedz
znacznie wykraczafga poza program hauczania z przedmiotu technologia
informacyjna,

samodzielnie i tworczo rozwija swoje uzdolnienia;

wykazuje inicjatywe rozwiazywania konkretnych probleméw w czasie lekciji
i pracy pozalekcyjnej;

biegle postuguje si zdobytymi wiadomagiami, uxwajac terminologii fachowej

w rozwigzywaniu probleméw teoretycznych Iub praktycznych rogpamu
nauczania oraz proponuje rozgania nietypowe;
pogkbia swoje wiadomad wykorzystupc stowniki,
literatue informatycznai inne z6dta informacji;

stuzy radai pomo@ w rozwigzywaniu probleméw swoim kolegom i kaknkom;
wykonuje z wiasnej inicjatywy dodatkowe prace na rzecz szkoty i pracowni
(np. strony www);

osiagna znacace sukcesy w olimpiadach lub konkursach informatychn

encyklopedie, ciekaw

Ocengbardzo dobrg otrzymuje ucze ktory:

bardzo dobrze opanowat umggjosci i wiedz z zakresu materiatu programowego;
biegle i poprawnie postugujecsierminologa informatyczng

swobodnie postuguje si oprogramowaniem aytkowym, trafnie i umigjtnie
dobierapc je do wykonywania zadav nowych sytuacjach;

sprawnie postuguje si zdobytymi wiadomasiami, rozwhzuje samodzielnie
problemy teoretyczne i praktyczne ¢t§ w programie nauczania. Potrafi
zastosowa posiadanaviedz do rozwazania nowych problemowych sytuaciji;
biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoénée;

jest bardzo aktywny na lekciji;

posiada kompletna spojna wiedz teoretyczn z zakresu zagadmieomawianych
na zagciach;

W SWojej pracy jest systematyczny, zdyscyplinowany i wmtkawany;

wiasciwie dobierasrodki informatyczne, ktdére umbwiaja rozwiazanie zada
szkolnych;

swobodnie i w petni samodzielnie postuguje sietodami i lodkami informatyki.

Ocengdobra otrzymuje ucze ktory:

-34

dobrze opanowat umieinosci | wiedz z zakresu materiatu programowego;
postuguje st terminologa informatyczng

Z pomoa@ nauczyciela rozwizuje problemy wynikajce w trakcie wykonywania
zada programowych;

pracuje w kilku aplikacjach jednocgaae;
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— inspirowany przez nauczyciela rozpoznaje sytuacje problemowe i we wspotpracy
Z nauczycielem potrafi je rozgaac;

— posiada wiedg teoretyczna zakresu tematu omawianych nazggch;

— poza drobnymi wytkami potrafi rozwazywaé problemy charakterystyczne dla
omawianych na zagiach zagadnie

— sprawnie postuguje sisprztem i narzdziami programowymi, jest samodzielny
W poszukiwaniu rozvezan;

— w wypowiedziach sporadycznie popetniady.

Ocengdostateczm otrzymuje uczé ktéry:

— W sposob zadawalgly opanowat umiefnosci i wiedz z zakresu materiatu
programowego;

— zna terminologi informatyczng ale ma trudnad z jej zastosowaniem,;

— umie postugiwd sk podstawowym  oprogramowaniem yZowym
do wykonywania typowych zada niewielkim stopniu trudnas;

— poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer;

— poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji;

— potrafi radz¢ sobie z charakterystycznymi zadaniamre&dhim stopniu trudnas;

— dodatkowo samodzielnie pracuje nad partiami materiatu, ktéry speawial
trudnogi;

— wykazuje zaangawanie w zdobywaniu wiedzy i przezwygganiu wilasnych
trudnogi;

— w wypowiedziach popetnia &dly merytoryczne.

Ocengdopuszczajca otrzymuje ucze ktory:

— czesciowo opanowat umiginosci | wiedz z zakresu materiatu programowego;

— czesciowo zna terminologiinformatyczng ale nie potrafi jej zastosowa

— bezpiecznie obstuguje komputer;

— zadanapra wykonuje z pomaghauczyciela;

— ma problemy przy pracy w najprostszych aplikacjach;

— pod kierunkiem nauczyciela opanowat wiadoriod umiegtnosci dotyczce
prostych zad& z poszczegolnych programowytikowych;

— pracuje nad uzupetnieniem swoich uniapsci i wiedzy;

— rozumie pytania i polecenia;

— w wypowiedziach popetnia licznedaly merytoryczne.

Oceneniedostateczm otrzymuje ucze ktéry:

— nie opanowat elementarnej wiedzy i umgtepsci przewidzianych programem na
danym etapie ksztatcenia, co unierimia mu kontynuacje przyswojenia kolejnych
tresci przedmiotu;

— nie zna terminologii informatycznej wygtujacej w programie nauczania;

— nie stosuje bezpiecznej obstugi komputera;

— nie umie stosowa posiadanych wiadomog do wykonywania elementarnych
czynnogi praktycznych w bardzo prostych sytuacjach;

— nie rozumie pyta i polecd;

— nie umie postugiwasi¢ podstawowym oprogramowaniemytizowym;

— w wypowiedziach popetnia bardzo poma bkdy merytoryczne.
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12 Procedura ewaluacji programu nauczania

Ewaluacja to proces analizy i oceny, pozwglgj lepiej zrozumié, usprawni,
rozwina¢ lub dostosowé& dany projekt do realibw, w ktorych powstat. Ewalaac
niniejszego programu nauczania jest badaniem i osamego programu oraz efektow
jego realizacji. Okrda, czy zostaly osgnigte zamierzone cele programu, a przede
wszystkim cel gtéwny, czyli rozwigcie u uczniow klasy ekonomicznej, informatycznych
kompetencji kluczowych. W wyniku dokonania ewaluacji uzyskujemy informacje
o skutecznasi metod i form pracy, przyraée wiedzy u ucznibw oraz przebiegu
ksztatltowania umiefnosci i postaw.

Ewaluacji dokona autor programu, ktéry jest odpowiedzialny za jego realifalopsé
i efekty nauczania podczas jego realizacji. Ewaluacja zostanie przeprowadzona w trzech

etapach: przed

na zakonczenie.
Waznym zrédtem informacji o programie, jego realizacji i wiyach jest samoocena
dokonywana przez konstruktora i realizatora programu. Przydéatse dpinie nauczycieli
przedmiotow zawodowych, a ta&zuczniéw. Dzki temu maliwe jest dostosowanie
dziatan dydaktycznych i wychowawczych oraz metod nauczatoaindywidualnych
potrzeb uczniéw.

rozpogaem

realizaciji

programu,

W czasie jego

realizacjiazo

Etap . Przedml(_)_t Zakres ewaluacji Kryteria ewaluacji | Metody badawcze
ewaluacji | ewaluacji
Przed Program |- koncepcja i struktura program(y przydatnéc tresci | - analiza danych
rozpoczcie | autorski - zal@zenia programu nauczania, z arkusza oceny
m realizacji uwzgkdniajace maliwosci - adekwatnéc do programu,
programu realizatora i odbiorcéw, potrzeb uczniéw, |(zakcznik nr 3)
- cele ogdlne i cele szczegbétowe zgodndc z - ankieta do
programu, podstaw ucznia
- dziatania st#ace rozwijaniu programow, (zakcznik nr 4)
kompetencji kluczowych, - SpojnG¢ z
- dobdr i ukiad tréci nauczania, |projektem
- sposoby realizacji programu: | Szkota Kluczowych
metody, formygrodki Kompetencji,
dydaktyczne, - atrakcyjné¢ metod
- ocena skuteczioi programu. | i form pracy
W czasie |Skuteczné |- organizacja i przebieg procesu- rozwiniccie - ankieta do
realizacji programu | nauczania, kompetencji ucznia,
programu - zastosowanie zdobywanej kluczowych (zakcznik nr 5)
wiedzy w praktyce w zakresie wiedzy, | - obserwacja,
umiejgtnosci - test sprawdzagy
i postaw wiedz
i umiejetnosci
Na Osiagniccia |- wzrost kompetencji - stosowanie metod | - ankieta do ucznia,
zakaczenie| edukacyjne | kluczowych, aktywizujacych, (zakcznik nr 6)
realizacji - wielostronny rozwoj ucznia, |- dobér zada - test sprawdzajacy
programu - trafnas¢ dziatah wiedz
wychowawczych. i umiejetnosci,
- analiza
dokumentacji
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Wprowadzenie

Program jest modyfikagjprogramu nauczania technologii informacyjnej w $a&b
ponadgimnazjalnych autorstwa E. Krawnagkiego, Z. Talagi i M. Wilk (nr DKOS-5002-
19/06) opracowan na potrzeby Technikum Budowlanego przy Zespole 85zkoé
Budowlanych w Lublinie. Modyfikacja zostata opracowana w ramach projektu ,Szkota
Kluczowych Kompetencji” i zorientowana jest na ksztaicenie kluczowych kompetenciji
uczniow ZSB w Lublinie. Przygotowana zostata dla cyklu ksztalcenia zakézdm
2 godziny lekcyjne tygodniowo (realizacja programu planowana jest na 2 lata, po jednej
godzinie w tygodniu). Przy tej liczbie godzin przeznaczonych ngiaalekcyjne dobre
opanowanie materialu wymaga od ucznia samodzielnej prasyczré& wykonywanych
poza lekcjami. Dlatego wae jest, by szkota zapewnita warunki, w ktorych ucwame
o ograniczonym dogpie do komputeréw w swoich domach (zwlaszczaczém do
Internetu) kda mogli wykon& dodatkowe wiczenia po lekcjach.

Wiekszos¢ programéw nauczania opracowywanych jest tak, by limez byt
zastosowanie ich w méwie wielu szkotach. Z ich uniwersalncig jednak wize sk tez
ich stabos¢ w zbyt stabym stopniu uwzglniaja potrzeby konkretnegarodowiska.
Niniejsza modyfikacja programu opracowana zostata dla potrzeb technikum budowlanego
I wychodzi naprzeciw oczekiwaniogrodowiska lokalnego. Znacznie &gej czasu,

w innych programach, przeznaczono na tematykviazana z grafika komputerow,
aszczegolnie grafik wektorows, ktéra wydajnie wspomaga przygotowanie dokumentacji
technicznej. Ponadto poznanie zasad pracy z edytorami grafiki wektorowej utatwi uczniom
poémiejsze opanowanie umidposci pracy z programami specjalistycznymi typu
AutoCAD. Innym preferowanym programem komputerowym jest arkusz kalkulacyjny
jako uniwersalne naedzie wspomagage drobne obliczenia isymulacje proceséw
wystepujacych w budownictwie. Niewiele mniej uwagi puigca st wspoiczesnym
metodom publikowania dokumentoéw, zwtaszcza w formie elektronicznej. Zezavzgla

malq liczbe godzin przeznaczoma realizag programu, do minimum ograniczono zakres
tematyki zwiyzanej z systemami operacyjnymi, budosieci oraz bazami danych.

W czasach powszechnej informatyzacji niemal we wszystkich obszayaehwchz
stosunkowo niewielu ludzi potrafi efektywnie wykorzystywasrodki technologii
informacyjnej. Szczegdlnie vwme wydaje s zwlaszcza powgzanie kompetencji
informatycznych z aspektem samoksztatcenia. O tych potrzebach drakinj zalecenia
Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczeniagsprzez catezycie. Do postulatow zawartych w tym
dokumencie navdzuje réwnie niniejszy program.

Tekst obecnego opracowania zawiera uszczegotowienie oraz zmiany w stosunku do
oryginalnego programu wydanego przez Wydawnictwa Szkolne PWN w 2007 roku.
Wszelkie nieporuszone w tym dokumencie problemy a opisane w programie oryginalnym
zachowuj swop aktualnos¢ i obowiazuja w czasie realizacji niniejszej modyfikaciji.

W szczegoéInasi wszystkie przepisy prawne przytoczone w programigginalnym
Sa Wiazace w tym dokumencie.
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1 Proponowana baza sprze towa i oprogramowanie

Szkota realizyjca niniejszy program powinna dyspond@wprzynajmniej dwiema
pracowniami: podstawoav stuzaca realizacji zaj¢ dydaktycznych oraz dodatkaw—
doskpna dla ucznidw take w czasie pozalekcyjnym. Fun&cpracowni dodatkowej
doskonale mog peiné centrum informacyjne mieszgz st zazwyczaj w czytelni
biblioteki szkolnej. W szkole istnieje jedna wspdlna ¢sidokalna (do celéw
dydaktycznych) umdiwiajaca uczniom oraz nauczycielom logowanie @b swoich kont
osobistych z dowolnego komputera w szkole (ugmsbnego uczniom lub nauczycielom,
przynajmniej w obu wspomnianych pracowniach). ¢Sikomputerowa powinna By
skonfigurowana tak, by mama bylo korzyst& z ustug w sieci lokalnej (intranet)
I w Internecie.

1.1 Pracownia podstawowa

1.1.1 Sprzet

Liczba komputerow w pracowni podstawowej powinna zapéwmiag uczniéw
z zachowaniem zasady: jeden ucpezy jednym stanowisku komputerowym, a komputery
uczniowskie powinny mi@zblizone do siebie parametry.

Pracownia powinna dysponowarzutnikiem multimedialnym, w miar modiwosci
zamontowanym na state do komputera nauczycielskiego oraz ssediowarka(najlepiej
laserowt). Wskazane bytoby wyposganie pracowni w skanery ptaskie w liczbie rownej co
najmniej potowie stanowisk oraz w kilka cyfrowych aparatow fotograficznych.

1.1.2 Oprogramowanie

Na komputerach uczniowskich powinnydbyainstalowane dwa systemy operacyjne:
jeden z rodziny Windows (XP, 2000, Vista lub nowszy) idrugi: dowolnej dystrybuciji
Linux z graficznym interfejsem KDE i Ghome. W ten sposob nauczyciel i uczniowie be
mieli swobodny wybdérsrodowiska pracy. Instalowane oprogramowanie powibgo,
w miare modiwosci, oparte na nieodptatnych licencjach, co uhwaz uczniom
wykorzystanie w domu identycznego oprogramowania bez dodatkowych kosztow.
Wyjatek stanowi oprogramowanie firmy Microsoft zakupiorszem z pracowniami dla
szkot przez MEN. Niezwykle wae jest, by stosowane oprogramowanie byto legalne.

1.2 Pracownia dodatkowa

Komputery w pracowni dodatkowej (szkolnym centrum informacji) powinny zawiera
oprogramowanie podobne do ywanego w pracowni podstawowej. W ten sposob
uczniowie, ktérzy maj utrudniony dosfp do komputeréw (zwilaszcza Internetu) poza
szkola beda mogli przygotowa sig do zagc¢ lub rozszerz§ swoje zainteresowania takz
poza czasem z&j lekcyjnych. Jest to niezwykle viae, gdy dobre opanowanie materiatu
przewidzianego na wyksztatcenie kluczowych kompetencji wymaga od ucznia
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samodzielnej pracy iwykonywaniagwiczen poza lekcjami. Pracownia powinna
dysponowa drukarkadostpna przez sié oraz skanerem.
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2 Cele ksztatcenia

2.1 Cele ogolne

Cele ogollne zaprezentowane wtym miejscu mlczeniem celdw z podstawy
programowej i idei postulowanych przez parlament europejski, a datyacdz kompetenc;ji
kluczowych.

1.

Swobodne postugiwanie ¢si przez ucznia sperem  komputerowym,
oprogramowaniem i technologiami  informacyjnymi  wcelu poprawnego
funkcjonowania w aspektach spotecznych zawodowych iosobistych we
wspotczesnym spotecistwie wiedzy.

Wykorzystanie technologii informacyjnej ikomputerowej do wyksztalcenia
kompetencji zawodowych oraz przygotowania do samoksztatcenia w zawodach
budowlanych.

Umiejetnos¢ autoprezentacji ucznia z wykorzystaniem technologiitimedialnych

| sieciowych.

Umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania, bezpiecznej archagjizinformacji

oraz autoryzowania wilasnych 4o¢ zgodnie zzasadami prawa oraz etyki
spotecznej i zawodowej

Umiejetnos¢ korzystania zerddet danych w celu uzyskania szybkiego gopstdo
poszukiwanej informaciji.

Przygotowanie do wykorzystania ryich narzdzi i sposobdéw komunikowaniagsi

w Swiecie rzeczywistym jak iwirtualnym z zachowaniemasad etykiety

i wspokycia spotecznego.

Symulowanie zjawisk i procesow zachadych w budownictwie.

2.2 Cele szczegotowe

Cele szczegotowe najlepiej oddawange w8 formie celow operacyjnych, a ga
okreslajacych co ucze na koniec lekcji powinien wiedzierozumie i umiec. Poniewa sa
powiazane bezpagdnio z konkretnym materiatem dydaktycznym umiesnozje w tabeli
Z tresciami nauczania.
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3 Tresci nauczania i profil absolwenta

Ponisza

tabela

zawiera @

nauczania

przede wszystkim na powtorzenie wiadoios
Istoty idei kluczowych kompetencji jest odpowiednie ,wyfillmvanie” absolwenta,

tak by dobrze spetniat swoje funkcje ayciu osobistym, zawodowym oraz spotecznym.
Temu widnie stuza czynnogi podejmowane w szkole podczas realizacji konkigtny
lekcji. Dlatego w programie zdecydowan sia pokazanie opisu sylwetki absolwenta

zestawione

W powigzaniu z poszczegolnymi blokami tematycznymi.

z wiadoroiadni

I umiegtnosciami, jakie powinien zdoldy uczer na koniec bloku tematycznego oraz
odestanie do celéw ogélnych. Przy tytutach dziatbw tematycznych w nawiasie dodano
orientacyjnaliczbe¢ godzin przeznaczonga dany dziat. Niektore problemy powinnycby
Zznane uczniowi z gimnazjum, tutaj przeznaczono na nie mniej czasu z przeznaczeniem

informacyjnej

i perspektywy jej

Tresci . Cele operacyjne Cgle Profil absolwenta Uwagi
nauczania ogolne
Blok wprowadzajacy (1)
Przepisy Uczea: C-6 jestswiadomy zasad
i regulaminy — zna przepisy BHP wspotistnienia
obowiazujace szkolnej pracowni i wspotpracy z innymi
w szkolnej komputerowej cztonkami
pracowni i na — zna zasady szkolnego spoteczéstwa
lekcjach Tl i przedmiotowego
systemu oceniania

Podstawy Tl i zarzadzania informacja (2)
Ogolne Ucze: C-1, rozumie istog Powtorzenie
informacje dot. | — potrafi wyjani¢ zakres | C-2, przemian wiadomaci
technologii zastosowania ICT C-6 spoteczéstwa Z gimnazjum

informacyjnego oraz

oprogramowanig —

potrafi dokona
klasyfikacji
oprogramowania ze
wzgledu na jego funkcjg

Zna pogcie i rodzaje

rozwoju wsp6izalenosci ICT
z innymi kluczowymi
kompetencjami
Zestawy Uczea: drukuje dokumenty
komputerowe — zna podstawowe réznego typu na
podzespoty komputera drukarce
i potrafi opisd ich skanuje obrazy
wspotdziatanie graficzne
— zna zastosowanie
popularnych urzdzen
peryferyjnych
Przeghd Ucze: rozumie potrzel¢

poszanowania
whasngci
intelektualnej
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licencji programéw

komputerowych
Zarzmdzanie Uczeh: rozumie potrzeb
informacph we — potrafi zaradza porzadkowania
wilasnym podrecznymi notatkami informacji
warsztacie pracy — potrafi zaprojektowéa swoje pliki z danymi

struktue katalogéw do przechowuje

przechowywania plikow w folderach

z danymi podpisanych

— rozumie relacje mdzy adekwatnie do
przedsgbiorczdicia zawartdgci

a zaradzaniem
informacp

Graficzne srodowisko systemu operacyjneg@l

Srodowisko
pracy — profil
uzytkownika

Ucze:

potrafi skonfigurowa

i dopasowé do
whasnych potrzeb

i upodoba elementy
graficznego interfejsu
uzytkownika, np. takie
jak: tapeta, wielké&t
napisow, zestaw ikon,
kolory

potrafi utworzy skroty
(dowiazania) do
~ulubionych”
programéw, katalogow
i plikow

rozumie potrzel¢
utrzymywania
porzadku na pulpicie

Zadania w tym
dziale bazuj na
umiejetnosciach

przygotowuje skréty dpnabytych

programow i folderéw
w swoim profilu, aby
zoptymalizowé swogj
warsztat pracy

w gimnazjum.
Zaleca st
wykonanie
éwiczen

w systemie
innym, niz
uczeh zwyki
uzywaé do tej
pory

Metody
uruchamiania
aplikaciji

Ucze:

Zna pogcie i potrafi
postugiwa sie menu
kontekstowym w celu
szybkiego odnalezienia|
wihasciwego narzdzia
takze w nowym dla
siebiesrodowisku
potrafi uruchomi
wybrany program za
pomo& menu oraz
skrotu klawiaturowego
w dowolnym systemie
operacyjnym

odnajduje i uruchamia
potrzebny mu progran
niezalenie od systemy
operacyjnego

i srodowiska

Lokalne i globalne sieci komputerowg2)

Podstawowe
podzialy sieci
komputerowych

Ucze:

Zna podstawowe peggia
zZwiazane z budow
lokalnej sieci
komputerowej w celu
zrozumienia
dokumentacji
pozwalajicej na
zorganizowanie
wlasnego warsztatu

pracy (pokczenia

C-1,
C-3,
C-6
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komputeréw w sié)
wie, na czym polega
konfiguracja paczen
sieciowych

potrafi skonfigurowa
zapor ogniowa na
podstawowym poziomig

Zasady Ucze: zabezpiecza
udostpniania — zna podstawowe prawg wspotdzielone pliki
plikéw dostpu do plikow przed niepgadanymi
i folderow i folderow zmianami i dosgpem
w LAN — potrafi udostpni¢ pliki niepazadanych
i foldery w celu uzytkownikéw
wspOtpracy na zasobadh
wspotdzielonych
Podstawy Uczea: C-1, rozumie potrzeb
uzytkowania — rozumie zasady C-2, i stosuje na co dzie
sieci Internet dziatania Internetu C-4, zasady etykiety
— zna pogcia DNS, C-5, i wspokycia
protokét, URL C-6 spotecznego
— zna podstawowe ustugi w wirtualnymswiecie
(zastosowanie
i réznice): http, ftp, irc,
e-malil i potrafi je
wihasciwie dobra do
osiagniecia swojego
celu
Przeghdarki Ucze: C-1, stosuje zaktadki
internetowe — potrafi zmienig C-5 pogrupowane
ustawienia przegtlarek w foldery w celu
internetowych zoptymalizowania
— potrafi zaradza dostpu do
zaktadkami znalezionych wczmiej
w przeghdarkach informacji z podziatem|
— potrafi usun¢ dane na dotycace spraw
osobiste zawodowych
przechowywane i osobistych
w pamkci podrcznej zainteresowa
przeghdarki stosuje zasady
zachowania
bezpieczastwa
podczas
zapamgtywania haset
i danych
w formularzach
pamkta o zasadzie
zamykania sesji
(wylogowywania)
Z serwisow
wymagajcych
wczesniejszego
logowania
Wyszukiwanie |Uczea: C-2, respektuje zasady
informacji — potrafi zmiené jezyk C-4, poszanowania praw
i przeghdanie (z domylnego) C-5 autorskich podczas

Serwisow wWww

wyszukiwanych

pozyskiwania danych
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informacji

potrafi korzysté

Z internetowych
stownikéw obcych i zng
ograniczenia
automatycznych
translatorow

potrafi optymalnie
konstruowé zapytania
w celu przyspieszenia
odnalezienia wigciwej
informacji

potrafi pozyska
znalezione w Internecig
informacje w sposob
umazliwiajacy ich
dalsz obréble

potrafi wstpnie ocend
wartas¢ znalezionych
informacji na podstawis
jakaosci kultury
stosowanego na stronie
jezyka oraz danych

0 autorze (wigcicielu)
serwisu

z Internetu

stosuje selekej
znalezionychzrédet
informacji przed ich
wykorzystaniem
zachowuje i umieszcza
w swoich publikacjach
informacje ozrédle
pozyskanych przez
siebie danych

Poczta
elektroniczna

Uczen:

samodzielnie potrafi
wypetnic formularz do
zalazenia konta
pocztowego w jednym
Z serwisow
udostpniajacych ustug
Zha znaczenie
elementow listu: adres,
temat, tréc¢, zahcznik
potrafi skonfigurowa
wihasny profil
internetowego klienta
poczty w sposéb
utatwiajacy zaréwno
korzystanie z niego, jaK
i identyfikac
wysytanych listow prze]
odbiore

potrafi zatay¢

i korzysta z wlasnej
ksiazki adresowej
potrafi skonfigurowa
program kliencki na
lokalnym komputerze
do odbioru i wysytania
poczty

potrafi zdefiniowa filtr
usuwajcy spam

C-1,
C-3,
C-6

zachowuje kopie
wysytanych listow

w celu
udokumentowania
wybranej
korespondenciji, np.
stuzbowej, oficjalnymi
pismami do urgdow
czy z zadaniami
wysytanymi do
nauczycieli

stosuje filtry usuwajce
spam

dba u utrzymanie
wolnego miejsca na
koncie pocztowym aby
stale utrzyméjego
dostpnas¢

stosuje zasady
gramatyczne

i stylistyczne przy
pisaniu listéw

wysyla listy zawsze
opatrzone tematem
w celu utatwienia
komunikacji

i sortowania
korespondenciji

ma zwyczaj opatrywania
przesytanych e-mailem
plikéw listem przewodnim
(zawsze wypelnia pole
Arese”)

Kazda prae do
sprawdzenia
uczer wysyta
nauczycielowi
e-mailem
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Komunikatory |Uczei: C-1, formutuje komunikaty
internetowe — potrafi porozumié sig | C-3, poprawne stylistycznig
za pomog C-6 i ortograficznie
komunikatora
Redagowanie dokumentéw tekstowycl(10)
Zasady Uczea: C-1, uzywa tabel w celu Powtérzenie
formatowania — zna zasady poprawnegpC-3 poprawnego wiadomaci
dokumentéw formatowania akapitéw i czytelnego Z gimnazjum
tekstowych i znakow w celu rozmieszczenia
poprawnego elementow tekstu CV
i czytelnego na stronie
zredagowania listu wykorzystuje stowniki
motywacyjnego drukowane
— potrafi formatowa i elektroniczne, aby
zawart@¢ tabeli zredagowa poprawny
— umie zredagowa stylistycznie
dokumenty w rénych i ortograficznie
jezykach dokument
Zaawansowane| Uczeh: C-1, tworzy dokumenty
operacje na — potrafi automatycznie | C-2, i raporty z dbatécia
tekscie (za pomog narzdzia C-4, o0 ich czytelné¢
LZNnajdz i zamier”) C-6 i estetyk
poprawt niektore btdy dokumenty tworzone
edycji na tekcie w oparciu o dane
pozyskanym z Internety z Internetu opatruje
lub od wspétpracownika informacjami ozrédle
— potrafi skonwertowa
tabet na tekst (lub
odwrotnie)
w dokumentach
pozyskanych z Internetp
— potrafi dokument
tekstowy zilustrowa
przyktadami zapisanym
w plikach graficznych
Obszerne Uczea: C-1, tworzy dokumentagj
dokumenty — formatuje tekst C-2, techniczim z dbatdcia
tekstowe z wykorzystaniem C-4 0 jej czyteln@¢

styléw akapitowych
stosujic prawidtowy
hierarchizagj tytutow

i podtytutéw dokumentd
umie postay¢ sie
dokumentagj
(instrukcp) w celu
wykonania zadania
umie wstawé
wielopoziomowy
automatyczny spis tei
oparty na stylach
akapitowych

Zna elementy struktury
strony

potrafi wstawé
automatyczg numeragc
stron lub inne

i prawidtow struktue
podnosi czytelng&

i uporzzdkowanie
dokumentu poprzez
zastosowanie
powtarzalnych
elementow uktadu
strony, takich jakywa
pagina i numeracja
stron umieszczanych
w nagtéwku i stopce
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powtarzalne elementy
w nagtowku i stopce
strony

Redagowanie dokumentéw w HTML (statyczne serwisy www, prezentacj¢d)

Formatowanie |Ucze: C-3, — postuguje si
stron HTML — znairozumie strukter | C-6 dokumentagj
dokumentu HTML publikowary
— potrafi znalé¢ i rozumie w Internecie do
instrukcje publikowane Zzrozumienia znaczenig
w Internecie nt.gzyka znacznikéw i ich
HTML parametrow
— potrafi sformatowé — wykorzystuje tabele dd
tabek za pomog rozmieszczenia
znacznikéw HTML elementow
— potrafi za pomog ilustracyjnych
znacznikéw HTML i nawigacyjnych na
zredagowa prost, stronie www
strore prezentujca — publikuje w Internecie
wlasne zainteresowaniag dane na temat swojegp
doswiadczenia
zawodowego i swoich
zainteresowa
Tworzenie Ucze: C-1, — opracowuje czytelne
materiatow — potrafi osada grafike | C-3, i poprawne prezentacijg
prezentacyjnych ilustracyjra na C-6 Z materiatem
statycznej stronie dydaktycznym na
HTML potrzeby innych lekcji
— rozumie zasad lub efektami wtasnej
dziatania odsytaczy pracy zawodowej
hipertekstowych
w dokumentach
(prezentacjach)
elektronicznych
— potrafi pohczye za
pomoe odsytaczy kilka
statycznych stron
HTML w prezentagj
(np. przybliajaca
charakterystyk stylu
w architekturze i sztuce
Przetwarzanie plikow grafiki rastrowej (10)
Podstawowe Ucze: C-1, — odpowiednio dobiera
pojecia — rozr&nia funkcje C-3 typ pliku dla materiatu
Zwiazane i zastosowanie grafiki graficznego
z grafika rastrowej i wektorowej
komputerovy — zna wady i zalety grafik
rastrowej i wektorowej
Obrébka Ucze: C-1, — prawidtowo dobiera
fotografii — zna najczsciej C-3 ustawienia i format
cyfrowej spotykane formaty pliku graficznego dla

grafiki rastrowej i ich
wihasciwosci

zna i potrafi ustawéi
podstawowe parametry
obrazu rastrowego

zapisu fotografii

w zaleznosci od jej
docelowego
zastosowania
stosuje odpowiedniej
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Z godnie z jego
ostatecznym
przeznaczeniem
potrafi samodzielnie
dobra& whasciwy format
graficzny zgodnie

Z przeznaczeniem
obrazu

jakosci fotografie

W przygotowywanej
przez siebie
dokumentacji
technicznej
publikuje galerg zdje¢
na wlasnej stronie
internetowej

Tworzenie
wiasnych
plikéw
graficznych

Ucze:

Zna i rozumie peicie
przezroczystéci w pliku
graficznym

potrafi pohczy¢ kilka
plikéw graficznych

w jeden zachowaf
poszczegblne mapy
bitowe na odgbnych
warstwach

potrafi zaplanowa

i wykonat szereg
operacji na warstwach
w celu uzyskania
pozadanego efektu
potrafi umiegcic¢

i sformatowa elementy
tekstu w pliku
graficznym
$wiadomie i celowo
dobiera niektore filtry
graficzne w celu
podniesienia
atrakcyjnaci grafiki
potrafi zapisa plik
graficzny

z zachowaniem
przezroczysteci

i warstw w celu jego
pézniejszej obrobki
potrafi skutecznie
skorzysta

Z publikowanych

w Internecie tutoriali
Z opisem uzyskania
wybranego efektu

i zastosowé je we
whasnej pracy

C-1,
C-2,

korzysta

z publikowanych

w Internecie tutoriali
w celu poszerzenia
wiasnych umigjtnosci
tworzy statyczny banef
reklamowy dla firmy
lub produktu

tworzy graficza,
Wwizytdwke” na swop
strorg internetovy

Grafika wektorowa (10)

Komponowanie
obrazow

z prostych
obiektow
wektorowych

Ucze:

potrafi postugiwa si¢
warstwami: zmienia
ich ustawienia

i Swiadomie umieszcza
na nich obiekty

potrafi zaimportowéa
obraz rastrowy

potrafi narysowéa
podstawowe obiekty

oddaje ksztatty
obiektow
przestrzennych

w sposob pogdowy
(w rzucie
aksonometrycznym)
oddaje rozktad cieni
wlasnych obiektu za
pomoe odpowiednio
dobranego wypelnieniii
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wektorowe: elipsa,
prostolat, wielokat,
krzywa Beziera
potrafi zmodyfikowa
ksztatt dowolnego
obiektu wektorowego
potrafi modyfikowa
obiekty poprzez ich
dodawanie,
odejmowanie

i mnozenie (,c&$¢
wspalna”)

postuguje si réznymi
rodzajami wypehnigé:
prostym, gradientem,
kreskowaniem
potrafi zmienig
whasndgci konturu
obiektow wektorowych

odrysowuje ksztalty ng
podstawie
zeskanowanej

i zaimportowanej map
bitowej

Elementy Ucze: C-1, samodzielnie wykonujg
rysunku — potrafi ustawd C-2, dokumentagj
technicznego parametry obiektéw C-6 technicza
w grafice wektorowych za wykonuje poprawnie
wektorowej pomoa wpisywania zZwymiarowane rysunk|
doktadnych wartéci techniczne detali
w pola okna stosowanych
dialogowego w budownictwie
— stosuje rane metody rysuje przekroj
wyréwnywania pionowy i poziomy
obiektow: wspotrzdne, stupa murowanego
linie (punkty) z cegiet
przyciagania, rysuje profil okna
wyréwnywanie
obiektow wzgédem
siebie i strony
— wykorzystuje nargdzie
~duplikowania”
elementarnych obiektog
w celu szybkiego
i precyzyjnego
skomponowania
rysunku
— stosuje rane grubdci
i rodzaje linii
— potrafi narysowa linie
zakaczone grotami
— wstawia i potrafi
sformatowa bloki
tekstowe w rysunku
wektorowym
Arkusz kalkulacyjny (8)
Organizacja Uczea: C-1, stosuje arkusz Wiekszai¢
skoroszytow — potrafi formatowa C-2, kalkulacyjnych do podstawowych
i arkuszy i redagowd komorki, C-6, zapamgtywania zagadnié
wiersze oraz kolumny | C-7 niewielkich ilosci uczer zna
— zna zasady tworzenia danych liczbowych Z gimnazjum

wydrukéw w arkuszu

w zyciu codziennym
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kalkulacyjnym i potrafi

wykonuje bardziej

je stosowa zlozone obliczenia za
pomog arkusza
kalkulacyjnego na
wlasne potrzeby
Stosowanie Ucze: — projektuje i wykonuje
formut — rozumie i stosuje arkusz w celu
adresowanie wzgtine obliczenia kosztéw
i bezwzgtdne komérek wykonania drobnych
— stosuje standardowe robot budowlanych
formuty w komérkach
— potrafi zaprojektowa
i uzy¢ wlasne formuty
oparte na podstawowydh
operacjach
arytmetycznych
Operacje Uczea: — gromadzi dane
bazodanowe — gromadzi dane liczbowe w celu
w arkuszu w arkuszu w postaci pézniejszej analizy

kalkulacyjnym

prostej tabeli
potrafi sortowa
i przeszukiwa tabet

i usprawnienia
organizacji pracy
wlasnej lub zawodowe
(np. projektuje

i wykonuje arkusz
gromadacy

i analizupcy
informacje o ziyciu
paliwa w samochodzid)

Graficzna
interpretacja
danych

Uczen:

potrafi ocent, kiedy
warto stosowa
graficzm prezentagj
danych

potrafi przygotowa
dane dla zilustrowania
wybranego zjawiska za|
pomoa wykresu

potrafi dobré rodzaj
wykresu odpowiedni dlg
Zilustrowania problemu
potrafi wykona&

i modyfikowat czytelny
wykres

wykonuje wykres
ilustrujacy zaleznos¢
kosztéw transportu
(zuzycia paliwa) od pé
roku

Elementy relacyjnych baz danych(6)

Wprowadzenie
do relacyjnych
baz danych

Ucze: C-1,

Zna podstawowe C-4,
komponenty baz danychC-5
Zna podstawowe typy
danych

potrafi wskaza
przyktady zastosowa
baz danych

wie, na czym polega
taczenie tabel w relacje
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Projektowanie
tabel

Ucze:

potrafi zaprojektowé

i zatozy¢ relacyjry baz
danych

potrafi prawidtowo
pofaczy¢ tabele

w relacje

potrafi wprowadz
przyktadowe dane bez
pomocy formularza

tworzy relacyja baz
danych z danymi
adresowymi swoich
znajomych

tworzy relacyja baz
danych z informacjami
dotyczicymi operacji
ze swoimi klientach

Formularze Uczi tworzy katalog i cennil
— potrafi zaprojektowé swoich ustug wraz
prosty formularz do z mazliwymi do
wprowadzania danych wykorzystania
— potrafi zaprojektowé materiatami
formularz
z podformularzem
Kwerendy Uczai: tworzy raporty
i raporty — umie zaprojektowa podsumowujce

zapytanie

potrafi zaprojektowé
proste raporty
sumaryczne

operacje finansowe z¢
swoimi klientami

Wspotdziatanie réznych aplikacji (1)

Korespondencj3
seryjna

Uczen:

rozumie, na czym
polega korespondencja
seryjna

potrafi wydrukowd
korespondengj

Z wykorzystaniem
danych wewastrznych
lub z zewntrznej bazy

danych

C-1,
C-5,
C-6

drukuje
korespondengj

z kontrahentami
z wykorzystaniem
korespondencji seryjn¢
adresuje koperty do
wspotpracownikow
z wykorzystaniem
korespondenciji seryjngj

—
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3.1 Rozktad materiatu

Ze wzgkdu na stosowanyv Zespole Szkot Budowlanych siatkgodzin zaktadaga
realizacg programu technologii informacyjnej na jednej godzitygodniowo w cigu
dwoch lat tréci zostaly podzielone na 4 semestry. Niniejsza médgfa programu
przewiduje na realizagj materialu 60 godzin dydaktycznych (po okoto 16 godz
w semestrze). W semestrze czwartym do wykorzystania na lekcje Tl jest 0 4 godziny mniej
niz w innych okresach, ze wzglu na odbywane przez miodzieazwyczaj pod koniec
drugiej klasy praktyki zawodowe.

Lp. Dziat Liczba godzin

Semestr |

1. Blok wprowadzajcy 1

2. Podstawy Tl i zardzania informagj 2

3. GraficzneSrodowisko systemu operacyjnego 1

4, Lokalne i globalne sieci komputerowe 2

5. Redagowanie dokumentéw tekstowych 10
16

Semestr Il

6. Redagowanie dokumentow w HTML (statyczne serwisy www, prezenlacje) 8

7. Arkusz kalkulacyjny 8
16

Semestr IlI

8. Relacyjne bazy danych 6

9. Przetwarzanie plikow grafiki rastrowej 10
16

Semestr IV

10. Grafika wektorowa 11

11. Wspoétdziatanie tdych aplikacji 1
12
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4 Kryteria oceniania

Inaczej nk w wickszo&i programdw nauczania, w niniejszej modyfikacji {zala s¢,
ze uczé, aby osigna¢ profil w peini kompetentnego ytkownika TI musi opanowa
wszystkie zatoane cele. Ocenie podlega natomiast stomipanowania poszczegolnych
elementéw kompetencji w zakresie ICT. Uézema do wykonania seri zada
obowiazkowych: 1) sprawdzagych zdobyte umiefnosci oraz 2) gviczen wykonywanych
w trakcie zagé, ktorych gtownym celem jest zmotywowanie i ocenategmatycznasi
pracy. Elementem sktadowym punktaéyiczea drugiego typu (poza ocerkpnkretnych
umiejetnosci) jest take terminowoscich wykonania. Za oddanie pracy w zaoym
terminie uczé otrzymuje okoto 20-25% wartoi catego zadania. Zadania sprawedeaj
uczniowie wykonug w okreslonym czasie (zazwyczaj jednej lekcjila 8ne przygotowane
tak, by sprawdZi stopiéh opanowania ok&onych umiegtnosci. Moze sk zdarzy, ze
wykonanie jakiegoselementu jest niezldge, by cale zadanie mogto dycenione.
Na przyktad w zadaniu ocen@ym umiegtnosci zwiazane z rysunkiem obiektu
przestrzennego w aksonometrii (grafika wektorowa) ocenie podlega: praca z warstwami,
import mapy bitowej, umiejnosci operowania wypetnieniem prostym i gradientowym.
Ale najwaniejsza w rysunku wektorowym jest umigjos¢ odpowiedniego ksztattowania
i komponowania podstawowych obiektow — wielwky | krzywych Beziera. Tak we
warunkiem koniecznym do zaliczenia zadania jest wykonanie tej jegoi.cPozostate
elementy g punktowane dopiero w naghnej kolejnogi. Od stopnia trudnas, ztozono<i
zadania oraz jego wagi zalemaksymalna liczba punktéw, ktore ugazaeoz zdoby.

Zgodnie ze szkolnym systemem oceniania obbwicym w Zespole Szkot
Budowlanych ucz@ otrzymuje ocengdopuszczaca za uzyskanie minimum 36%,
dostatecznza 51%, dokrza 75% i bardzo dobiza minimum 91%. Oceneelupca (tylko
na koniec okresu) mezotrzyma ucze, ktory opanowat materiat na ocebardzo dohy
I wykazat s¢ zainteresowaniami w zakresie Tl znacznie wykragzai ponad zalcgnia
programu.

Przez caly okres uc#ewykonuje tzw. zadania obowakowe izdobywa punkty.
Oproécz tego, mog sk zdarzy, ze uczé uzyska punkty dodatkowe (zarowno dodatnie jak
i ulemne) za ,wydarzenia nieplanowane” lub szczegoélneagoigcia, typu udziat
w konkursie, praca na rzecz szkoty (zmana z ITC) itp. Ocena koncowa (sumaryczna)
jest wystawiana na podstawie sumy zdobytych punktéw (w postaci procentowej)
I zamieniana ostatecznie na odpowiedocencg(w skali niedostateczny — bardzo dobry).
Tego typu ocenianie przypomina nieco sposOb punktowania w grach komputerowych.
Uczeh w kazdym momencie zna swoOj wynik. Poniesvanana mu jest takzdoktadna
punktacja poszczegolnych zagavie doktadnie jakie konkretne umggjosci powinien
jeszcze poprawi Prawie kade zadanie mava poprawé — liczy sk ,lepszy wynik”.

Ze wzgkdu na mofliwos¢ pojawienia si u ucznia postawy typu: ,meztym razem si

uda” (nie zaktadajcej dodatkowego uczeniasiieopanowanego materiatu)zZke zadanie
mozna poprawé tylko raz. Ponadto ocenianie procentowe jest zriacgprawiedliwsze
i doktadniejsze i ocenianie jedynie metodsadycyjra. Pametac jednak trzebaze takie

podegcie wymaga bardzo doktadnego iprzéiapego opracowania zatla
sprawdzagcych i punktowanych ¢wiczen zarowno pod wzgdem ocenianych
umiejetnosei, jak i samej skali punktowej.
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5 Ewaluacja programu

W zwiazku z tym,ze program zawiera wiele elementéw nowatorskich owacyjnych
zaleca si jego stad ewaluacg oparty przede wszystkim na samoocenie nauczyciela. Na
koniec realizacji programu przewiduje¢sponadto jego ewaluacjpodsumowujca
z wykorzystaniem nagpujacych metody i nakgdzi:

— samoocenglauczyciela,

— analiz¢ dokumentow szkolnych,

— ankietowanie uczniow.
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Wprowadzenie

Technologia informacyjna /Tl/ jest przedmiotem #aegm przygotowd ucznia do
sprawnego korzystania z nowoczesnych technologii w celu opracowania i przygotowania
informacji oraz jej upowszechnienia.

Po zakonczeniu nauki Tl w szkoleedniej miody cziowiek powinien umieszybko
wyszukiwa potrzebne dane w raychzrodiach, interpretow@je i stosowé we wtasnych
opracowaniach.

Lekcje technologii informacyjnej majednoczeénie rozwija& poszanowanie wiasnas
intelektualnej zaréwno w odniesieniu do licencji na oprogramowanie, jak i publikaciji,
informacji, filmu, fotografii itp.

Program zaktada zdobycie przez ucznia kompetenciji kluczowych poprzez postugiwanie si
oprogramowaniem do tworzenia publikacji, opracaw@ tym multimedialnych) oraz
dostosowanie ich do konkretnych sytuaciji i potrzeb.

Nacisk potobny jest by miodzie technikum potrafita wykorzyséado swoich potrzeb
arkusz kalkulacyjny, by mogta zaprojektosvalowolny mebel, zaaraowa: wnetrze
postugupc sk programem REM 100 /dalsze postugiwanige miogramem REM 100 — na
jest na zajciach ,pracownia konstrukcyjna” zgodnie ze specyfikakoty, celami
przedmiotow pobocznych/.

Zostaly wykorzystane publikacje: ,Zalemia programowe, zasady opracowania

I modyfikacji programu ksztalcenia kompetencji kluczowych w zakresie informatyki
i technologii informacyjnej”, oraz ,Diagnozie implementacji Kompetencji Kluczowych
w kontekgie potrzeb i uwarunkowalokalnych i regionalnych agiaty i rynku pracy
Zespotu Szkot Zawodowych w Janowie Lubelskim”.

Program jest dedykowany dla — Technikum Przemystu Drzewnego, klasy | w wymiarze
2 godzin tygodniowo.
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1 Podstawa programowa

Program nauczania utony wedlug obowjzujacej podstawy programowej dla

przedmiotu technologia informacyjna (rozp. z dn. 23 sierpnia 2007r.).
Technologia informacyjna dla Technikum /Przemystu Drzewnego/ program nauczania
DKOS-5002-99/03

Zgodnie z podstaav programovy ksztatcenia ogoélnego dla technikow uczniowie
ksztala swoje umiejtnosci w celu wykorzystywania zdobywanej wiedzy we
wspotczesnymswiecie, postugiwania si narzdziami Tl dla osigniecia okrélonych
celow.

W trakcie nauczania technologii informacyjnej moglabyw#& nastpujace

umiejetnosci /ujete beda w planie w kolumnie kompetencji kluczowych — KK/:

1. Swobodne postugiwanie ¢si przez ucznia spetem  komputerowym,
oprogramowaniem i technologiami informacyjnymi w celu poprawnego
funkcjonowania w aspektach spotecznych zawodowych i osobistych we
wspotczesnym spotecistwie wiedzy.

2. Wykorzystanie technologii informacyjnej ikomputerowej do wyksztalcenia
kompetencji zawodowych oraz przygotowania do samoksztalcenia w zawodzie
technik przemystu drzewnego.

3. Umiejetnos¢ autoprezentaciji ucznia z wykorzystaniem technologiitimedialnych
| sieciowych.

4. Umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania, bezpiecznej archagjizinformacii
oraz autoryzowania wilasnych {o¢ zgodnie z zasadami prawa oraz etyki
spotecznej i zawodowej

5. Umiejetno$¢ korzystania zérddet danych w celu uzyskania szybkiego dostdo

poszukiwanej informaciji.

Przygotowanie do wykorzystania rogch narzdzi i sposobow komunikowaniagsi
w $wiecie rzeczywistym jak i wirtualnym z zachowanienasad etykiety
i wspokycia spotecznego.

NOo

1.1 Cele edukacyjne
1. Wyksztalcenie umiefnosci Swiadomego isprawnego postugiwania ¢ Si
komputerem oraz nagdziami i metodami informatyki.
2. Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w twiogan sk spoteczéstwie
informacyjnym.

1.2 Zadania szkoty

1. Stworzenie warunkéw do korzystania ze gfarzoraz programoéw komputerowych
wspomagajcych romne dziedziny nauczania.

2. Wspomaganie rozwoju umigposci analizowania i rozwazywania problemow
z zakresu nauczania szkolnego i codziennggoa z wykorzystaniem odpowiednio
dobranych metod irodkow informatycznych.
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3.

Pogkbienie wiedzy i rozwijanie umigjnosci informatycznych wyniesionych
Z poprzednich etapéw edukacyjnych.

1.3 Tresci nauczania (T) wynikaja ce z podstawy

1.

2.

1.4

1.
2
3.

4.
5

programowej technologii informacyjnej

Opracowywanie dokumentéw o rozbudowanej strukturze zawoya) informacije
pochodace z roGhaych x6det.

Rozwigzywanie zada z zakresu raiych dziedzin nauczania z wykorzystaniem
programéw komputerowych i metod informatyki.

Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych
w otoczeniu ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowanie
rozbudowanych zapyta

Korzystanie z informacji zwizanych z ksztatceniem, pochadgch z rdnych
zrédet oraz komunikowaniegpoprzez sié

Wspomaganie prezentacji prac ucznibw z zastosowaniem programow
komputerowych. Prezentacja w sieci.

Rozw0j zastosown komputerOw. Prawne i spoteczne aspekty zastosowa
informatyki.

Osiagni ecia (O) uczniow wynikaja ce z podstawy
programowej technologii informacyjnej

Opracowywanie  dokumentéw z  wykorzystaniem myrh  narzdzi
informatycznych i réaych 26det informacii.

. Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programow komputerowych.

Postugiwanie si programami komputerowymi i metodami informatyki wzeniu
sig I rozwiazywaniu problemow.
Korzystanie z dogpnych zédet informacji za pomackomputeréw.

. Komunikowanie sj z wykorzystaniem sieci komputerowej.

Tresci (T) nauczania z podstawyctg zostalty w kolumnie tematyka, a ggniccia
(O) w kolumnach wymagania edukacyjne.
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2 Zadania szkoty

2.1 Wyposa zenie pracowni szkolnej w sprz et

Pracownia do nauczania technologii informacyjnej powinna zapéwtzniom oraz
nauczycielowi odpowiednie warunki pracy. Wskazane jest, by wyposa sprztowe
I pomieszczenia lekcyjne byty zgodne ze standardamigbyryl w Unii Europejskiej.

Wszystkie komputery powinny bypodhczone w sié komputerow z faczem
internetowym. Niezl@#ny w pracowni jest réwnieserwer pracacy pod kontrad jednego
z typowych systeméw operacyjnych. Trudno wyméekionkretne konfiguracje spgowe
z powodu cagtego postpu technologicznego.

2.2 W yposa zenie pracowni szkolnej w oprogramowanie

Oprogramowanie potrzebne do realizacji programu:

1. System operacyjny serwera — dowolny wspOtpramuj z systemami stacji

roboczych Microsoftu.

System operacyjny stacji roboczej — Windows XP / Vista

Program antywirusowy pracigy w sieci (na poszczegolnych stanowiskach)
Specjalistyczne oprogramowanie komercyjne PRO 100,

Do obrobki graficznej plikow (rastrowej - Adobe Photoshop, wektorowej COREL
DRAW)

Do grafiki trojwymiarowej, modelowania przestrzennego - 3D Studio Max
Program do projektowania stron internetowych (Macromedia Flash MX)

Program do monitoringu komputeréw w sieci (padal ich ekrandw, wysytanie na
nie pikow)

9. Komputera multimedialnego przemzgo wspotpracagego z tablie oraz

z rzutnikiem dla nauczyciela by mogt swobodnie przygotomateriat na nagpna
lekck z petnym komercyjnym oprogramowaniem.

Wyzej wymienione programy mezhnie a8 "najnowoczéniejsze”, ale maj swoje
odbicie w podeczniku, ktorym si postuguj uczniowie, i § pokrotce opisane, pokazane
na prostych przyktadach oraz jak nimé¢ giostugiwa. Uczer ma wyobraenie, co takim
programem moia zrobg.

Stanowi to dua pomoc dla uerego nauczyciela. Ucaezawsze mog skgna¢ do
podrecznika, skorzysiaz zamieszczonych tam podpowiedzi i porowswoj efekt pracy
Z tym, co jest tam pokazane.

abrwn

©oNOo
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2.3 Warunki pracy nauczyciela

Szkolne pracownie internetowe powinnyhyzadzone zgodnie z zasadami BHP.
Pracownie powinny by wyposaone w drukark, skaner, cyfrowy aparat fotograficzny,
rzutnik multimedialny, laptop i inne wdzenia pomocne w pracy z uczniami
I W przygotowywaniu materiatu na lekcje.

Plan lekcji naley utozy¢ tak, by uczniowie mogli odbywazagcia w grupach, np. na
zmiang z lekcjami gzyka obcego. Koniecznok jest przestrzeganie zasady: jeden
komputer dla maksymalnie dwoéch ucznidw.
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3 Plan wynikowy uwzgl edniaj acy diagnoze
potrzeb rynku pracy, o swiaty, profilu szkoty
| podstaw programowych

Uwagi
Kompetencje Dziat Tematyka /ilosé ia edukacyi o trafnosci
kluczowe | programowy godzin/ Wzmagania edukacyjne wymagah
(ewaluacja)
Twoje wirtualne biurko, czyli komputer i jego oprogramowania
K1 Komputerowe | Przygotowanie |Zna pogcie i wymienia zastosowania TI|
K2 srodowisko komputera do | Zna normy prawne odnogze s¢ do T,
K5 pracy efektywne] Rozumie i przestrzega regulaminu
K6 i bezpiecznej pracowni komputerowe;j,

pracy (6 godz.)
(T2, T4, T6)

Tworzy struktue folderéw, kopiuje,
usuwa i tworzy skréty do plikéw,
Okresla podstawowe unzlzenia
peryferyjne komputera (opisuje ich
przeznaczenie) i korzysta z nich

w podstawowym zakresie.

Korzysta z ustug sieciowych do
wyszukiwania programéw, pobierania i
do swojego komputera i udephia

w sieci lokalnej wlasne zasoby,
Kojarzy pliki z odpowiednimi
programami, te pliki z multimediami,
Potrafi samodzielnie dobtadpowiednie
narzdzia /programy komputerowe np.
PRO 100/ w celu znalezienia roamania
danego problemu

Umie przeanalizow@apotrzeby danego
stanowiska pracy pochtem doboru
oprogramowania (03, O4, O5)

ch

Pisz i licz, czyl

i jak edytowa tekst i korzystaé z arkusza kalkulacyjnego

K1
K2
K3
K4
K5
K6

Redagowanie
tekstow

Wiasne
srodowisko pracy
z edytorem.
Tworzenie
dokumentu

z obiektami
graficznymi.
Réwnania

i wzory

w edytorze
tekstow.
Struktura
dokumentu
(konspekt

i spisy).

(14 godz.)

(T1, T2, T4, T5)

Dostosowuje wygid tekstu do tréei,
Stosuje wyranienia fragmentow tekstu
zmieniapc kréj i wielkos¢ znakéw,

Stosuje podstawowe zasady redagowahia

tekstow, stosuje sekcje, tabele ¢ak
ukryte), organizuje tekst w kolumnach,
stosuje indeksy gérne i dolne,
Samodzielnie dobiera graéildo tekstu,
importuje, formatujeg, i osadza
precyzyjnie w teksie

Sporzdza spis tréci, umieszcza
hiperhcza

Tworzy dokumenty o hierarchicznej
budowie

Wprowadza ztéone wzory i réwnania
Postuguje s programem OCR
Zapisuje dokumenty w pdych formatach
(zna ich przeznaczenie)

Potrafi odpowiedzié na ogtoszenie
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o pracy tworzc list motywacyjny, CV
(01, 02, 03, 04, 05)

K1 Opracowanie | Wypetnianie i Wypetnia komérki napisami, liczbami,
K2 danych i formatowanie | formutami (kopiuje i korzysta z serii),
K3 prowadzenie |tabel w arkuszu.|oraz je formatuje,
K4 obliczen Pobieranie Stosuje adresowanie wzghe, mieszane
K5 czyli danych do tabel | i bezwzgtdne,
K6 jak wywat (wtym z Umieszcza wykresy w innych
arkusza Internetu). dokumentach,
kalkulacyjnegg Wykorzystanie | Rozwigzuje proste problemy
mozliwosci algorytmiczne za pomaarkusza /do
kreatorow wiasnych potrzeb/ potrafi wylicZyilos¢
wykresow. niezkzdnego materiatu do realizacji
Graficzna projektu,
prezentacja Umie za pomog arkusza kalkulacyjnegag
funkcji. sporzdzi¢ kosztorys swojego projektu,
Obliczenia Odwotuje s¢ do zawartéci komorek,
finansowe i stosujc rézne formuty i nazwy komérek
bankowe. (zakreséw komarek),
(12 godz.) Formatuje wykresy,
(T1, T2, T3, T4, | Zabezpiecza zawagdkomorek, w
T5,T6) ktérych znajduj sie formuty
(01, 02, 03, 04)
Grafika komputerowa, czyli jak tworzy ¢ i obrabiaé obrazy
K1 Rodzaje grafiki. | Zna podstawowe pefia zwhzane z
K2 Formaty plikdw. | grafika (grafika wektorowa, rastrowa,
K3 Edytory grafiki | RGB, CMYK),
K4 i praca z nimi. | Zna zastosowanie #aych formatow
K5 Aparat cyfrowy | plikéw graficznych,
K6 i skaner. Stosuje podstawowe nadzia edytoréw
(8 godz.) grafiki,
(T1, T2, T4, T5) | Wycina i kopiuje fragmenty rysunkow,
Przygotowuje projekt graficzny
wizytéwki, dyplomu, ulotki reklamowej
Zmienia format plikow graficznych
Wykorzystuje proste nagdzia do retuszdy
zdjed,
Potrafi przygotowé prosty fotomonta,
Tworzy animacije,
Wybiera optymalny program do
wykonania zadania /zna podstawowe
mozliwosci programu/
(01, 02, 03,04)
Jak stworzyé nowoczesn prezentaci
K1 Prezentacje Tworzenie Tworzy prezentagjw postaci zestawu
K2 prezentacji i jej | slajdéw,
K3 uatrakcyjnianie. | Potrafi zaprezentowavyniki swojej
K4 Przedstawienie | pracy,
K5 prezentacji. Tworzy wlasne szablony, wykorzysigj
K6 Przenoszenie | efekty multimedialne,

prezentacji do
dokumentu

w edytorze Word
i na strorp
WWW.

(6 godz.)

(T1, T2, T4,
T5,T6)

Tworzy strom WWW z prezentacji

i umieszczag na serwerze.
Wykorzystujezrodta z uwzgtdnieniem
praw autorskich,

Tworzy prezentacje samodzielnie twgcz
elementy multimedialne,

Dobiera wyghd prezentacji do jej téei,
Przestrzega zasad dobrego stylu, co dg
doboru kolorow, iléci tekstu, ildgci
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| grafiki. (01, 02, 03,04,05)

Sieci komputerowe, czyli jak zbudowd i zabezpieczy siet oraz postugiwa Sie programami sieciowymi

K1 Komunikacja | Budowa sieci Elementy tworzce si€é komputerow /
K2 i informacja | komputerowych.| rodzaje sieci/
K3 w sieci Bezpieczéstwo | Korzystanie z programow
K4 w sieci specjalistycznych
K5 komputerowej. | Pobiera witryny, zna specjalistyczne
K6 Poczta wortale Zachowuje przejrzys®
elektroniczna, | materiatéw na
grupy stronie.
dyskusyjne. Wyszukuje informacje korzystgj z
Wyszukiwanie | Mechanizmow wyszukiwawczych i
i pobieranie wedtug
informaciji. przemylanej strategii,
Wymiana plikéw | Tworzy wiasne strony zayciem tabel,
(FTP). arkuszy styli, wykorzystuje skrypty
Projektowanie | podnoszce atrakcyjnéc strony
i tworzenie stron| (zwracajc
WWW. uwag: ha prawa autorskie),
(10 godz.) Zachowuje przejrzystsé materiatéw na
(T1, T2, T3, T4, | stronie.(O1, 02, 03,04, O5)
T5,T6)
Zrodia informacii, czyli jak zdobywaé i magazynowa wiadomasci
K1 Bazy danych | Tabele z edytoral Zaktada i edytuje prosta badanych
K2 tekstu, jako w jednej tabeli,
K3 zrodto danych. | Sortuje dane wedtug zadanych kryteriow,
K4 Tabele ZExcela, | Zadaje proste zapytania,
K5 jako baza Korzysta z bazy do tworzenia
K6 danych. korespondencji seryjnej,
Konwersja Korzystapc z kreatoréw tworzy
danych formularz oraz raport.
tekstowych na | Projektuje, zaktada i modyfikuje ztone
tabek w edytorze bazy danych.
i arkuszu. Eksportuje i importuje dane,
Korespondencja| Potrafi wyszuka w bazach danych
seryjna. informacji o cenach i dogbnasci
Ztozone bazy materiatow
danych. niezkzdnych do realizacji swojego
(10 godz.) projektu w celu minimalizacji kosztéw
(T1, T2, T3, T4, | (01, 03, O4)
T5,T6)
Godziny do dyspozycji nauczyciela
K1 Powtdrzenia, | Pogkbienie (01, 02, 03, 04, 05)
K2 uzupetnienia | i rozwinigcie
K4 wiadomgci, | omawianych
K6 sprawdziany | zagadnié.
Sprawdzenie
wiedzy
i umiejetnosci
uczniow

z poszczegOlnyc
dziatow.

(6 godz.)

(T1, T2, T3, T4,

T5, T6)

lr-13




l SELRATRMNEH BECAF SYRNCL Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

4 Bibliografia

[1]. Michniowski TomaszZatozenia programowe, zasady opracowania i modyfikaciji
programu ksztatcenia kompetencji kluczowych w zakresie informatyki i technologii
informacyjnej

[2]. Program DKOS-5002-99/03 KK w zakresie Tl z dnia 30.12.2006 PL Dziennik
Urzedowy Unii Europejskiej L394/15 - zalecenie ParlannelBtiropejskiego z dnia
18 grudnia 2006 (2006/962/WE)

[3]. Podstawy programowej dla przedmiotu technologia informacyjna (rozp. z dn.
23 sierpnia 2007r., 06. stycznia 2009 r.)

[4]. Diagnoza regionalna implementacji Kompetencji Kluczowych w kérieegotrzeb
i uwarunkowar lokalnych i regionalnych waéty i rynku pracy Zespotu Szkot
Zawodowych w Janowie Lubelskim

[5]. www.kluczowe-kompetencje.pl

lr-14



Autor
Urszula Gtos

TECHNOLOGIA INFORMACYJNA

AUTORSKI PROGRAM KSZTALTOWANIA
KOMPETENCJI KLUCZOWYCH

Zespot Szkot Odzigowo-Widkienniczych
w Lublinie

Koordynator merytoryczny kompetenciji kluczowej w zakresie technologii informacyjnej
Grzegorz Wojcik

Lublin 2009



SZKOtA

KLUCZOWYCH KOMPETENCJI

Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej




KLUCZOWYCH KOMPETENCJI . - o " . . —_
l Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

Spis tre sci

LAV o1 (01172 1o =] o[ 5
N O (o o =T o= o1 - OSSP PPPPPUPPPPUR 7

O O O [ o (0] = 103 Y/ [ 1 7

1.2 Cele WYCNOWRAWEZE ... e e e e s 8
2 TresCii materiaty NAUCZANIA ... ..ccoeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaeeeees 9

2.1 TIECI MAUCZANIA «.evvvtvuiiiiieeeee e e e e e e e e e e et e e e e eteeeeeeettaaeaba e e s e e e e e e eeaaeeeeeeeeesssnsnnnnnns 9

A A 0% 4/ 1[0 I g T 10 (o4 Vo1 = F- 11
3 Procedury 080aNIa CEIOW ........cooviiiiiiiieiiee e 15

3.1  Osaganie celow eduKaCyjNYCh ......cccoooiiiiiiiii et e e e e e e e e e 15

3.2  Osiganie celOw WYChOWaWCZYCh ..........cccoiiiiiieeeeemiiieeiieeeeeeee e 16

3.3 Proponowany podziat godzin IekCyjnyCh..........oovvviiiiiiiiiiciie e 16

3.4 SrodKi AYAAKEYCZINE .......cveveeeieeieeeeeesee et eee e eteese st eaeeseee e steseeeeeneeeeaee s 18

3.5  Spis Wykorzystywanej Hteratury ............ooeveeruuiiiiiiiiiiiee e 18

3.6 Postulowane wyposanie pracowni przedmiotOWe] ........cceeeeeeeeiiieeeeeeeeneennn. 18

3.6.1 1) 0] - PP PPN 18
3.6.2 (@] o] goTo ] r=Ta L0 111V7= Vg [P T TR 19

4 Opis zatodNYCh OSAGNIEE UCZNIB......uvvvrruneiiiiieieeeeeeeeeeeeeee s s s e e eeaeaeeeeaaeeseennnnnes 21

O 4= LT T VAo T T g - T |- AP P T 23
5 Procedura ewaluacji programu NAUCZANIA ..........cceeeereerreereeereriiniiaaseeaaeeeaeaaeaseeeeenennnnn 25
I =11 ] [ToTo | - - PSR UPPPUPPRUPUPPTTRRN 26



SZKOtA

KLUCZOWYCH KOMPETENCJI

Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej




j‘ REEERNN I KL ST ENCS] Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

Wprowadzenie

Program Nauczania przedmiotu technologia informacyjna (TlI) w zakresie
podstawowym dla technikum zostat opracowany w oparciBodstaw programovy
ksztatcenia ogdlnego (PP) (rozp. z dn. 6 listopada 2003r.). Jest on inpdRvagfamu
Nauczania Tl w zakresie podstawowym &Gray Hermanowskiej i Wojciecha
Hermanowskiego (DKOS-5002-99/03). Autorem programu jest Urszula Gtos — nauczyciel
technologii informacyjnej w Zespole Szkot Odmevo-Widkienniczych w  Lublinie.
Innowacja programu ma na celu uwglglienie Europejskich Kluczowych Kompetencji
Informatycznych (KKI), a take specyfiki zawodu technik ustug fryzjerskich, w ijak
ksztatcona jest mtodzien danej klasie oraz uwarunkoivlbbkalnych.

Przyskpujac do nauczania Tl w szkole ponadgimnazjalnejayaratoy¢, ze podstawy
postugiwania sj srodkami i narzdziami Tl @ juz uczniom znane z poprzednich etapow
ksztalcenia - w szkole podstawowej i gimnazjum. Bywea,wiedza ta nie jest jeszcze
dostatecznie utrwalona i upaakowana, dlatego nieztine jest systematyzowanie wiedzy
gimnazjalnej, jej poszerzanie, omawianie takich samych lub podobnych zagaudnie
WyzSzym poziomie.

Uczeh powinien hczye elementy romych dziedzin wiedzy w celu poznania
I rozumienia $wiata, powinien korzysta z nowoczesnych technologii zdobywania
informacji i roxnych sposobow komunikacji.

Efektem nauczania technologii informacyjnej w technikum ma& Ilfga bazie
wiadomogi i umiegtnosci uzyskanych w procesie ksztalcenia w gimnazjum)
przygotowanie ucznia do aktywnego funkcjonowania w taoym st spoteczéstwie
informacyjnym, wykorzystanie technologii spotegzieva informacyjnego (TSI) w pracy,
rozrywce, porozumiewaniu i W szczegollnasi, opierajc sk na kompetencjach
indywidualnych, naley sprosta zromicowanym potrzebom uczniow (nd¢ poziom
wiedzy i umiegtnosci, trudnogci edukacyjne spowodowane okoliczo@mi osobistymi,
spotecznymi czy kulturowymi), ktorzy wymagajszczegdlnego wsparcia podczas
realizacji procesu nauczania.

Wychodzc naprzeciw potrzebom uczniow, szkota nasza papiat do Programu
rozwijania umiegtnosci uczniow szkot Polski  Wschodniej ,Szkota kluczowyc
kompetencji” (SKK). Kompetencje kluczowe (KK) to te, ktore uczmotrzebuje do
samorealizacji i rozwoju osobistego, integracji spotecznej i zatrudnieniazd\@enich:

- porozumiewanie §iw jezyku ojczystym (KK1),

- porozumiewanie giw jezykach obcych (KK2),

- kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne

(KK3),

- kompetencje informatyczne (KK4),

- umiegtnos¢ uczenia s (KK5),

- kompetencje spoteczne i obywatelskie (KK6),

- inicjatywnos¢i przedstbiorczos¢(KK7),

- Swiadomos¢i ekspresja kulturalna (KK8).

Kompetencje informatyczne obejmuwjmiegtne i krytyczne wykorzystanie technologii
spotecz@éstwa informacyjnego (TSI) w pracy, rozrywce i porogewaniu Sg.
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Sformutowane w podstawie programowejagsiiccia ucznia oraz wiedza, unmgjosci
I postawy zwizane z kompetencjami informatycznymi (30.12.2006 Bkiennik
Urzedowy Unii Europejskiej L 394/15) m@jpo zakonczeniu nauki Tl w technikum
stanowi podstaw, zaréwno teoretyczngak i praktyczna dla zastosowa technologii
informacyjnej wzyciu oraz w dalszej edukacji informatycznej. W praggu absolwentow
Technikum Ustugowo-Gospodarczego o zawodzie technik ustug fryzjerskich uzyskane
wiadomogi i umiegtnosci map pomoc w zyciu zawodowym, np. autoprezentacja,
reklama zaktadu, obstuga administracyjna firmy itp. Zakltadangygcia s punktem
wyjscia do opracowania szczegotowych celdow edukacyjnych.

Uwzglednienie kompetencji kluczowych oraz specyfiki kszoaego zawodu — technik
ustug fryzjerskich — w nauczaniu technologii informacyjnej wymaga weryfikacji
I modyfikacji dotychczas realizowanego programu nauczania. Zmiany w programie
nauczania dotyezzaréwno celéw edukacyjnych (wygpuje uwzgtdnienie kompetencji
kluczowych), tréci nauczania (odpowiedni dobdr ¢ce uwzgkdniajacy cele edukacyjne)
oraz rozktadu materiatu (zmiana kolejreosealizowanych tri, dziatdw, zmiana liczby
godzin przeznaczonych na realizacposzczegollnych zagadnje Zmodyfikowany
program uwzgidnia rownie predyspozycje miodzhy (zdolnog<i, zainteresowania),
ukierunkowanie na ksztatcony zawdd technika ustug fryzjerskichekszona iloségodzin
przeznaczonych na grafikcomputerow, edytor tekstu, okrojenie informacji o funkcjach
arkusza kalkulacyjnego, bazach danych, dobdér odpowiedéigbzen uwzgkdniajacy
przyszty zawod ucznidéw, np. wykonanie folderu reklamowego zaktadu fryzjerskiego).

Autor programu:

Urszula Gtos

Nauczyciel dyplomowany

Staz pracy: 21 lat

Miejsce pracy: Zespot Szkét Odz@mvo-Widkienniczych w Lublinie
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1 Cele nauczania

1.1 Cele edukacyjne

1. Poznaniesrodkéw i narzdzi technologii informacyjnej potrzebnych do wiasneg
rozwoju intelektualnego.

2. Swiadome i sprawne postugiwanie ¢skrodkami i narzdziami technologii
informacyjnej (PP).

3. Znajomos¢ aplikacji gtownych aplikacji komputerowych — posiwgnie sé nimi
do celéw pracy, rozrywki, wymiany informacji, uczenia 8KK4, KK5).

4. Wykorzystanie nargzi Tl do rozwazywania probleméw wynikagych
z codziennych sytuacji. (KK3, KK7)

5. Ksztalcenie umiefnosci porozumiewania gi w mowie i pkmie w jgzyku

ojczystym (KK1).

Rozumienie uytecznogi stosowania technologii informacyjnej.

Korzystanie z Tl jakarodta informacji i komunikacji. Poszukiwanie, gronzadie

I przetwarzanie informacji (KK1, KK4).

8. Wykorzystanie TI do komunikacji i prezentacji swoich praca@sicc.

9. Rozumienie magiwosci i potencjalnych zagr@h zwiazanych z Internetem
I komunikacy w sieci (KK4).

10. Rozwijanie swiadomej motywacji w poszukiwaniu informacji zzrych dziedzin
wiedzy i zycia codziennego. Zdolnosédocierania do ustug oferowanych
w Internecie, wyszukiwania ich i korzystania z nich (KK4).

11. Traktowanie Tl w sposob pgizony z innymi dziedzinami wiedzy.

12. Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w twogan sk spoteczéstwie
informacyjnym (PP).

NO

Cele edukacyjne powinny uwzgnia® poprzednie etapy Kksztalcenia, dlatego
nauczyciel powinien zaa¢ od wyréwnani wiedzy i umiefnosci uczniow — absolwentow
réznych gimnazjow.

Uczen konczcy nauk przedmiotu powinien swobodnie korzysta programow
komputerowych i najegcie] uzywanych urzdzen peryferyjnych, by szybko opanowa
obstug: nowych aplikacji. Absolwent musi tag&zzdoby umiegtnos¢ wtasciwego doboru
programu i sprgtu do konkretnego zadania. Nie mniej ava jest wyksztatcenie
w uczniach umiejtnosci korzystania z razych zrodet informacji. Kady uczé powinien
umie¢ ocené, czy danezrodio jest wiarygodne, i prawidlowo wi uzyskane informacije
we wiasnych opracowaniach, przetwasizgge za pomogznanych technik TI.

Innym wanym celem jest umiejnos¢ korzystania z baz danych. Cel ten maz
osiagna¢, uzywajac systemow baz, w ktérych czynmofrogramistyczne ograniczone s
do minimum.

Umiejetnos¢ obstugi sieci komputerowej, zdolnogtocierania do ustug oferowanych
w Internecie, wyszukiwania ich i korzystania z nich to cele, ktGregnEmy poprzez
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odpowiedni doborkwiczen. Nalezy rowniez dazy¢ do wyksztalcenie w uczniu poczucia
odpowiedzialnoéi za wspoétuytkownikow komputerow i sieci.

W trakcie nauki uczniowie powinni réwriezdoby wiedz dotyczaca metod
przechowywania, prezentacji i wizualizacji informacji. Na prezentacje skiaitayozne
elementy opracowywane podczawiczen z grafiki komputerowej, fotografii i edycji
tekstow. Dopiero patzenie wiedzy i umigjnosci z romych dziedzin, a wc celdéw
szczegotowych, pozwoli na agjniccie celu gidbwnego — umigposci swiadomego
I sprawnego postugiwaniagdtomputerem oraz nagdziami i metodami TI.

Celem pofednim, ale bardzo waym, jest wykorzystanie uczniowskich projektow
w praktyce. Mohma je umiéci¢ szkolnej stronie internetowej, w gazetce szkolnej
lub prezentow@ na innych przedmiotach. Poczucie tworzenia matesiapotrzebnych
do poszerzania wiedzytizie wanym czynnikiem motywucym.

1.2 Cele wychowawcze

— Rozwijanie dociekliwogi poznawcze] w samodzielnym rozmywaniu
probleméw.

— Ksztalcenie w uczniu poszanowania wiasmastelektualnej.

— Uznawanie praw autorskich do publikacji, w tym internetowyckwiddomienie
wagi prawnych i spotecznych aspektow zastosonvBbrmatyki.

— Rozumienie wptywu rozwoju technologii informacyjnej i komunikacyjnej
na zachowania spoteczne.

— Dostrzeganie zalet nowoczesnych technologii i zagraizaleniania s¢ ludzi od
nich.

— Ksztalcenie poczucia odpowiedzialnbZa przedstawiane dane.

— Pobudzanie kreatywnaos

Najwazniejszym celem wychowawczym TI jest wyksztalceni@@zniu poszanowania
wiasnogi intelektualnej. Musi on zrozumiekoniecznosélegalnego kupowania systemow
operacyjnych, oprogramowania i rozréac powszechnie wysgpujace rodzaje licencji.

Uznawanie praw autorskich, tym internetowych, to ¢g@ast wazny cel wychowawczy.
Jego osigniecie powinno ucz§ szacunku, nie tylko wobec uznanych autoréw, aleniéiv
kolegobw. Wanym zadaniem nauczyciela jest ksztaltowanie odpaviegdmiodego
cztowieka wobec innych wyikownikow, szczegodlnie Internetu. Powitmy zwrac
uwage na bezpieczestwo ucznidw | zagrania wynikajce z nieodpowiedniego
zachowania siw sieci i udosgpniania w niej wkasnych danych.

Prezentacje i strony WWW wykonane przez uczniéw zawjerajpne informacije.
Konieczne jest wyksztalcenie poczucia odpowiedziained przedstawiane dane. Musi on
zdaw& sobie spraw z tego, ze odbiorca przekazywanej przez niego nméaji nie mo#
zosta& wprowadzony w kid.
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2 Tresci i materialy nauczania

2.1 Tresci nauczania

Dziat

Tresci nauczania

Komputerowe
stanowisko pracy
Srodki i narzdzia
TI

Ergonomia, organizacja komputerowego stanowiska pracy,

Klasyfikacja uradzea Tl, ze wzgédu na ich przeznaczenie,

Ogolna charakterystyka, funkcje i podstawowe parametrdaei Tl,

Nosniki przechowywania danych,

Podziat oprogramowania ze wzdl na zastosowanie: systemy operacyjne
programy aytkowe (edytory tekstu i grafiki, arkusze kalkulacyjne, gry),
programy nargdziowe (systemowe, antywirusowedzyki programowania.
Prawo autorskie. Rodzaje licencji na programy komputerowe.
Instalowanie i odinstalowywanie programéw komputerowych oraz
sterownikOw urzdzen.

Zabezpieczanie danych zgromadzonych na dysku twardym, archiwizacja
danych, kopie zapasowe,

Ochrona antywirusowa.

A

Edytor tekstu.

Zasady redagowania i formatowania tekstu, m.in.:
- dzielenie tekstu na akapity,
- wyréwnywanie tekstu, odghy miedzy wierszami,
- Wciecia,
- spacja nierozdzielaga,
- wbudowany stowniczek,
- szukanie i zagpowanie znakéw i agoéw znakéw, w tym znakow
specjalnych,
- stosowanie wyrénien w tekscie,
- tabulatory, ich rodzaje i zastosowani.
Praca z tabelami
- wstawianie (rysowanie),
modyfikowanie,
formatowanie,
- wykonywanie obliczé w tabeli.
Odszukiwanie w Internecie informaciji i przenoszenie jej do dokumentu
tekstowego.
Wykorzystanie automatycznego numerowania i wypunktowania;
Edycja wzoréw z wykorzystaniem edytora roina
Opracowanie dokumentow (CV, list motywacyjny).
Opracowanie dokumentu o rozbudowanej strukturze (PP). Praca nad di
i ztozonym tekstem:
- strona dokumentu tekstowego (parametry formatowania strony),
- style tekstu, tworzenie wlasnych stylow,
- redakcja stopki i nagtéwka,
- wykonywanie spisu tiei,
- wstawianie przypiséw,
- wstawianie grafiki,
- umieszczanie tekstu w kolumnach.
Przetwarzanie tekstu za pomakanera i programu typu OCR.

Igim

Korespondencja seryjna.
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Elementy grafiki
komputerowej.

Narzdzia i uradzenia Tl umaliwiajace tworzenie grafiki.
Rodzaje grafiki: bitmapowa (rastrowa), wektorowa.
Edycja grafiki rastrowej, m.in.:
- skalowanie, kadrowanie,
- retusz nargdziami malarskimi,
- efekty specjalne poprzez zastosowaniu filtréw,
- tworzenie animacji, filmow.
Edycja grafiki wektorowej, m.in.:
- przeksztatcenia geometryczne obiektu (pochylanie, obracanie, zmi
ksztaltu, wypetnienie kolorem),
- praca z warstwami
Tworzenie folderow reklamowych lub innych projektow (folder reklam
zaktadu fryzjerskiego)
Tworzenie animacji

Prezentacje
multimedialne.

Zasady tworzenia prezentacji — wybor materiatow (tekstow, grafiki), dobd
wielkosci i koloru czcionki, koloru tta, typu animaciji.

Tworzenie prezentacji (PP) na podstawie szablonow.

Wstawianie i formatowanie tekstu.

Wstawianie wykresow, wzoréw, pél tekstowych, obiektéw.

Zmiana tta. Przégia miedzy slajdami.

Schemat organizacyjny.

Dodawanie efektow multimedialnych: animacji, grafikindekoéw, podktadu

muzycznego.

Przygotowanie materiatéw i tworzenie prezentacji dofgegzawodu fryzjer.
Odtwarzanie przygotowanych prezentaciji.

Arkusz
kalkulacyjny.

Budowa tabeli arkusza.

Rodzaje wprowadzanych danych. Format danych.

Zasady budowania formut. Odwotywanie gio innych komaérek. Operatory
podstawowych dziatfamatematycznych.

Metody adresowania komorek — zasada adresowaniaavigjo,
bezwzgédnego i mieszanego.

Sposoby zaznaczania blokéw komérek. Zakres komérek.

Dodawanie i usuwanie wierszy i kolumn.

Przyktady podstawowych dzidtaautosumowanie, zaalglanie liczb,
zapisywanie dzych liczb, obliczenia walutowe i procentowe.

Tworzenie wykreséw dla jednej oraz kilku serii danych.

Formatowanie wykresow, dodawanie etykiet osi, zmiany kolorow.
Drukowanie arkusza.

Funkcje standardowe arkusza. Dobieranie funkcji do rgamianego
zadania.

Rozwiazywanie zad&az r&znych dziedzin nauczania (PP). Wykresy funkcji
matematycznych.

Prezentacja danych, zgodnych z kierunkiem ksztaicenia.

ana

=

Bazy danych.

Przyktady baz danych z otoczenia ucznia (np. baza uczniéw w szkalesksi

w bibliotece, klientéw w banku, artykutéw w sklepie, kaset wideo

w wypaozyczalni; baza zawodnikéw na zawodach sportowych). (PP)
Przetwarzanie danych (wprowadzanie, redagowanie, sortowanie,
wyszukiwanie, prezentacja). (PP)

Budowa tabeli bazy danych na przykladzie gotowej bazy. Lrie
rekordow i pél bazy.

Sieci
komputerowe.
Komunikacja

i informacja
w sieci.

Sieci komputerowe — og6Ine zasady dziatania komputerow w sieci.

Rodzaje sieci. Ogdlna struktura i dziatanie Internetu. System domen.

Zaktadanie i konfigurowanie konta e-mail.

Wyszukiwanie informacji w sieci.

Ustugi i formy dziatania oparte na technologii informacyjnej (e-formy):
- dziatanie bankdéw elektronicznych,

IV -10
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- pracainauka na odlegty

- zakupy i aukcje w Internecie,

- ksiazki elektroniczne.
Wptyw nowoczesnych nmitiwosci Tl nazycie przecitnego cztowieka —
zalety i wady. Przyklady zastosofiveechnologii informacyjnej i
komunikacyjnej do przesytania informacji (npzngch comiesicznych
sprawozda wysytanych przez poczty, wy, szkoty, zaktady pracy). (PP)
Zasady netykiety.
Rozwdéj metod komunikacji. Komunikowaniez s wykorzystaniem
nowoczesnych ugdzen i technologii, m.in. paiczenie telefonu
(w tym komorkowego) i Internetu, wideokonferencje.

Tworzenie stron
WWW.

Narzedzia do tworzenia stron.
Struktura pliku HTML. Nazewnictwo plikdw. Kogrddtowy strony.

2.2 Czynno $ci nauczyciela

Dziat Czynnaosci nauczyciela
Komputerowe | Nauczyciel:
stanowisko — Przedstawia regulamin pracowni,
pracy. — Przygotowuje i przeprowadza sprawdzian wiadéehe Tl z zakresu
Srodki i gimnazjum,
narzdzia TI — Zapoznaje uczniéw z rozkladem stanowisk w pracowni,
— Przydziela konta sieciowe, podaje hasta,
— Zwraca uwag ha zasady bezpiecznej pracy przy komputerze,
— Poradkuje informacje na temat sptm i oprogramowania.
— Klasyfikuja srodki i narzdzia (oprogramowanie) Tl ze waglu na ich
przeznaczenie, systematygtiw ten sposob wiedavyniesior z gimnazjum.
— Przedstawia przyktady licencji programéw komputerowych.
— Zapoznaje uczniéw z podstawowymi przepisami prawa,
— Omawia, w jaki spos6b korzysta programéw antywirusowych.
Edytor tekstu. Nauczyciel:

Przygotowuje kilka przyktadowych plikdw tekstowych, ktére zawieraj

¢wiczenia przeznaczone do wykonania przez uczniéw. Pliki umieszcza na

dysku twardym w folderze przygotowanym dla uczniéw.

Omawia zasady poprawnego redagowania dokumentéw. Zwracg naag
estetyczny wygld tekstu oraz jego foren

Wyjasnia przeznaczenie tabulatorow oraz adqierwszego wiersza akapitu.
Przygotowuje teksty, w ktorych nalewpisa wzory matematyczne,
chemiczne itp. Pokazuje na przyktadach wykorzystanie edytora fidwna
Proponujetwiczenia, w ktérym trzeba zastosowautomatyczg numerac,
tabulatory, tabele, wstawienie grafiki itp.

Omawia zasady redagowania tekstow (podanie, CV, list motywacyjny
adresowany do zaktadu fryzjerskiego) i proponuje wykonanie odpowiedni
éwiczen.

Przygotowuje dtaszy tekst i wskazuje naide charakterystyczne cechy, tak
jak nagtéwki, stopki, numeracja, spisste zastosowane style.

Przypomina metody umieszczania obiektu wétek Zwraca uwagna format
plikbw graficznych umieszczonych w take.

Omawia zastosowanie | wgaia zasady tworzenia korespondencji seryjnej
Prezentuje kolejne czyném prowadace do rozpoznawania skanowanego
tekstu.

ie

Elementy grafiki
komputerowej.

Nauczyciel:

Omawia rodzaje grafiki, formaty graficzne plikow. Wskazuje na zalety i w
zapisu pliku w danym formacie.

Omawia zastosowanie nadzi przybornika (tworzenie i modyfikacja
obiektow, wypetnianie barwami),

ady

vV-11
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Dobiera zadania, aby uczniowie mogli utwarZglder reklamowy salonu
fryzjerskiego.

Przeprowadzéwiczenia retuszowania, montowania fotografii.

Wyjasnia stosowanie warstw w grafice i proponuje wykonanieZola
Omawia zasady tworzenia animaciji, flméw (wykonanie odpowiedniego
¢wiczenia).

Prezentacje
multimedialne

Nauczyciel:

Omawia zasady tworzenia prezentacji multimedialnej oraiwmsci
programu.

Proponuje uczniom wykonanie prezentacji na gkrey temat, zwizany
z fryzjerstwem.

Pomaga w przygotowaniu materiatow do prezentacji(zalj rejestracja
dzwigku itp.)

nych.

Arkusz Nauczyciel:
kalkulacyjny. — Porzdkuje wiedz ucznidw na temat budowy, zasad dziatania oraz
wykorzystania arkusza kalkulacyjnego.

— Omawia zastosowanie formatéw liczbowych.

— Sprawdza, w jaki sposéb uczniowie rozumieasady adresowania
wzglednego, bezwzgtinego oraz mieszanego.

— Zwraca uwag na maliwos¢ kopiowania i wklejania formut.

— Przygotowuje zestawy danych, dla ktérych tworzogaa vykresy. Zwraca
uwag: na odpowiedni wybhor zakresu danych,2neos¢ zmiany etykiet oraz
formatowania poszczegolnychesei wykresu.

— Omawia zastosowania funkcji. Pokazuje przyktadowe arkusze, w ktorych
zostaly one wykorzystane.

— Prezentuje najwaniejsze funkcje matematyczne. Poleca uczniom utworzy
arkusze wykonujce okrélone obliczenia (m&na rozdé proste zadania
tekstowe, ktore dmzie mana rozwizaé za pomog poznanych funkcji).

— Omawia sposoby rysowania wykreséw funkciji.

— Przygotowuje zadania dla uczniéw, ktérezma rozwhzat za pomog
poznanych funkciji.

—  Wyjasnia mazliwosci utatwiania przegldania duych tabel za pomadiltrow.

Bazy danych. Nauczyciel:

— Przed rozpocgxiem zagé przygotowuje przyktadowbaz danych (lub bazy)
z duzg liczba rekordow.

— Wyjasnia uczniom, na czym polega przetwarzanie informacji w bazach d3
Porownuje je do wykonywania podobnych operacji w innych programach
komputerowych, np. do przetwarzania tekstu w edytorach.

— Wskazuje na przyktadzie celowiorozdzielania pamtanych informacji
w bazie na dwie tabele lub gdej.

— Wskazuje na jednz najwaniejszych funkcji przetwarzania danych —
wyszukiwanie informacji.

Sieci Nauczyciel:

komputerowe. — Omawia rodzaje sieci i spos6b organizacji komputeréw w sieci na przykig
Komunikacja pracowni szkolne;.

I informacja -  Wskazuje na rine metody podtzania si do Internetu.

w sieci. _

Podaje przyktady adreséw internetowych stron edukacyjnych, na ktérych
mozna znalé¢ informacje z ranych dziedzin nauczania.

Podaje przyktady adreséw internetowych stron edukacyjnych, na ktérych
mozna znaléé¢ informacje z ranych dziedzin nauczania.

Zaleca powtérzenie z gimnazjum informacji o pisaniu i wysytaniu listowed
elektroniczm oraz o innych formach komunikowania.si

Zwraca szczegoipuwag: na przestrzeganie zasad netykiety i podstawowy
zasad redakgiji tekstu.

Zwraca uwag ha przestrzeganie norm zachowania w Sieci, zwlaszcza na
uzywanie odpowiedniego stownictwa.

dzie

g

Omawia sposoby korzystania z cudzych materiatow, zwtaszcza umieszcz

onych

vV -12
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w Internecie.
Inspiruje do poszukiwainformacji na temat nowych form funkcjonowania
w spoteczéstwie informacyjnym, tzw. e-form.

Poleca wczéniejsze wyszukanie informacji na temat ziwosci telefonow,
komdrkowych w zakresie komunikacji i ustug internetowych.

Tworzenie stron
WWW.

Nauczyciel:

Na przyktadzie tekstardédtowego wybranej strony pokazuje budostrony
WWW.

Uwrazliwia na przestrzeganie podstawowych zasad korzystania z cudzych
materiatdw umieszczanych na wkasnych stronach WWW.

Proponuje wykonanie strony na konkretny temat, np. o szkole, o swojej
miejscowdci, o fryzjerstwie.
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3 Procedury osi ggania celow

3.1 Osigganie celéw edukacyjnych

Technologia informacyjna jest przedmiotem, w ktérym uetigjsci praktyczne
stawiane g wyzej wiedzy teoretycznej. Téei przekazywane podczas lekcji nie mdgg
przekazywane jedynie w formie wykfadu i pokazu. Cele edukacyjnggresi moma
poprzez stosowanie dey ilosci ¢wiczen. Niemal kada jednostka lekcyjna wymaga
przygotowania przez nauczyciela zad praktycznego wykonania przez uczniow.

Czynniki wptywapce na osigniecie celéw edukacyjnych:

= dobdr odpowiednich éviczen do tematow zagé lekcyjnych

Wszystkiecéwiczenia musz mie¢ okreslony temat oraz okétony zakres prac do
wykonania. Warto kierowasic zasadaaby wynikéwiczenia mogt by praktycznie
wykorzystany, np. prace uczniéw z grafiki wektorowej i rastrowej anbgt
wykorzystane podczas tworzenia folderu reklamowego oraz prezentacji
multimedialne;j.

= odpowiednia liczba éviczen

Kazdy wyktad, pokaz powinien I8y zakonczony odpowiedsiliczba ¢wiczen
przeznaczonych do samodzielnego wykonania przez ucznia. Przechodzimy w ten
sposo6b od wiedzy do uméginosci. Ma to rownie wptyw na skutecznosbauczania.

= dobdr oprogramowania

Ma on wplyw na motywagj uczniow. Chtniej ucz sk postugiwania
nowoczesnymi nakglziami. Poniewa czs$¢ funkcji  wykorzystywanych
programéw jest zbyt trudna do zrozumienia i opanowania przez uczniowy nale
ograniczy ¢wiczenia do funkcji, ktéressatrakcyjne, a jednocgeie mazliwe do
wykonania przez ucznia.

* umiejetnosci nauczyciela

Maja one wptyw na ogiganie celdéw edukacyjnych.

= Kkorelacja umiejetnosci nabytych na zagciach Tl z innymi przedmiotami
Uczniowskie wiadomasi i umiegtnosci nabyte w ramach innych przedmiotow
warto wykorzysta na zagciach z Tl, np. informacje o fryzjerstwie mpgostux/¢

do wykonania prezentacji multimedialnej, umtepsé¢ pisania podai CV moz

by¢ wykorzystana do wkziwego formatowania tekstu.

» systematyczna ocena pracy i pogpéw ucznidéw

Poniewa wigkszos¢ zagé ma posté ¢wiczen, ocenie podlegajpraktyczne wyniki
¢wiczen obejmuacych zaréwno niewielki zakres tematyczny, np. twoize

i formatowanie tabel, napisanie podania, a ¢éagwiczenia sprawdzage szerszy
obszar tematyczny, np. zastosowanie edytora tekstu. Podczas oceniania grac nale
wzia¢ pod uwag umiegtnosé wykorzystania programu oraz jego funkcji, wartosé¢
estetycznapracy, wyraz artystyczny, funkcjonalnosénne elementy w zakmosci

od tematu. Poniewanie kady uczeé jest uzdolniony plastycznie nale docené
wkifad pracy i zaang@awanie ucznia.
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» pobudzanie kreatywnogi uczniow

Technologia informacyjna jest przedmiotem, ktéry dajeedubziwosci wykazania
si¢ wlkasnymi pomystami. Maia wykorzystd kreatywnos¢ i zaangaowanie
niektorych uczniéw, proponag im wykonanie projektu z zakresu technologii
informacyjne;j.

= rozwijanie indywidualnych zainteresowan

Ten sposOb ospgania celdow powinien towarzyszywykonywaniu ¢wiczea

i projektow. Aby ucze rozwijal sk tworczo, musi mi€ modiwos¢ realizacji
wiasnych pomystow.

3.2 Osigganie celéw wychowawczych

Cele wychowawcze meimy osigna¢ poprzez wiéciwe prowadzenie z&f
lekcyjnych. Wplyw na osgniecie celow wychowawczych ma wigwa postawa
nauczyciela. Uczenas obserwuje, ocenia i pedédomie néladuje.

Aby wyksztatlct w uczniu poczucie odpowiedzialrmsza publikowane przez niego
informacje, nalgy postux¢ sie przykiadami. Naley pokaza, jakie szkody mog
przynies¢ nierzetelna publikacja wykorzystana przy uczengu si

3.3 Proponowany podziat godzin lekcyjnych

Tworzac podziat godzin lekcyjnych zaktadamye nauka przedmiotu technologii
informacyjnej odbywa giw wymiarze dwoéch godzin tygodniowo przez jeden sokolny.
W sumie daje to 74 jednostki lekcyjne.

Wskazane jest realizowanie programu w systemie dwoch godzirpugsych
po sobie. Zajcia powinny odbywésie w grupach, do 15 uczniéw w jednej grupie.

Podczas realizacji programu nzjeuwzgkdni¢ sytuacje losowe mage wplyw na
przeprowadzenie planowanego ksztalcenia, np.: imprezy szkolne, awargosgrzzy
choroba nauczyciela. W przypadku braku iiveasci przeprowadzenia planowanej lekcji
nalezy przeznacz§ mniejsz liczbe godzin na realizagjtresci, ktére a uczniom lepiej
znane, np., jeeli uczniowie wykazuy duz umiegtnosci zwiagzane z tworzeniem
I formatowaniem tabel nalg zmniejszy liczbe godzi przeznaczonych na realizatggo
tematu z 2 do 1.

W uzasadnionych sytuacjach dopuszczazsiiany kolejnogi realizowanych tematéw
lekcji w obkbie danego dziatu.

Dziat liczba Temat lekcji liczba
godz. godz.
Komputerowe 6 Lekcja organizacyjna. Regulamin pracowni. BHP. 1
stanowisko pracy. Sprawdzian wiedzy i umigfnosci nabytych w gimnazjum. | 1

Srodki i narzdzia Tl

Elementy zestawu komputerowego. Klasyfikacja i 2
charakterystyka usdzen TI.

Rodzaje oprogramowania. Licencje.

Ochrona antywirusowa. 1

Sprawdzian. 1
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Edytor tekstu. 22 Zasady tworzenia i formatowania tekstu. 2
Ustawienia strony, zmiana marginesow. 2
Nagtéwek i stopka strony
Wypunktowani i numerowanie. 1
Zastosowanie tabulatoréw. 1
Pisanie podai CV. 2
Tworzenie iformatowanie tabel. 2
Zastosowanie edytora réwia 1
Edytor graficzny i grafika zewtrzna w edytorze. 1
Kolumny, inicjaly, przypisy. 2
Praca z dtugimi tekstami. Struktura dokumentu. Spisitre| 2
Korespondencja seryjna. 2
Sprawdzian 2
Skanowanie tekstu. Wykorzystanie funkcji OCR. 2
Elementy grafiki 12 Rodzaje grafiki. Podstawowe goja zwihzane z 2
komputerowej. przetwarzaniem plikéw graficznych.
Zastosowanie przybornika w CorelDraw. Tworzenie i 2
modyfikacja obiektéw. Zastosowanie warstw.
Tworzenie folderu reklamowego. 2
Obrébka graficzna z¢§. Retusz fotografii. 2
Fotomonta, kolaz. Zastosowanie masek. 2
Animacja. Tworzenie filméw. 2
Prezentacje 6 Etapy tworzenia prezentacji. Animacje i ptogg slajdéw. | 2
multimedialne. Rejestracja i montadzwigku. 2
Tworzenie prezentacji, zapis i edycja. 2
Arkusz kalkulacyjny.| 12 Budowa arkusza kalkulacyjnego. Formatowanie tekstéw 2
liczb. Formuty.
Adresowanie wzgldne, bezwzgldne i mieszane. 2
Tworzenie arkuszy: faktura, delegacja.
Zastosowanie funkcji w arkuszu: SUMA, MAX, MIN, 2
SREDNIA, LICZ.JEZELI.
Wykresy w arkuszu kalkulacyjnym: tworzenie, 2
formatowanie. Wykresy funkcji matematycznych.
Sprawdzian 2
Bazy danych. 4 Bazy danych — budowa bazy, przyktady. 1
Bazy danych w Excelu. Sortowanie i filtrowanie danych 1
MS Access — budowa relacyjnej bazy danych. 2
Sieci komputerowe. |8 Sieci komputerowe i ich rodzaje. 2
Komunikacja i Protokoly sieciowe, IP, DNS.
informacja w sieci. Uslugi sieci Internet. 1
Poczta elektroniczna. 1
Komunikacja w sieci. 2
Wyszukiwanie i selekcja informaciji. 2
Tworzenie stron 4 Zasady tworzenia stron WWW. 2
Www. Tworzenie strony internetowej. Znaczniki html. 2
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3.4 Srodki dydaktyczne

Zadaniem szkoty, ktére wynika z podstawy programowej, jest stworzenie warunkow
do korzystania ze spgi oraz programéw komputerowych wspomagggh rone
dziedziny nauczania.

Szkolna pracownia powinna byrzadzona zgodnie z przepisami BHP. Dotyczy to
m.in. prawidiowego ustawienia stolikow. Udzenie moz by nara&ony na
promieniowanie katody kineskopu monitora gt@go za nim na tawce. Monitory powinny
spetnia wymagania najnowszych norm bezpiatteva.

Wskazane jest, aby wszystkie komputeryappbne byly lokala sieck komputerovy
Ztaczem internetowym. Spgz w pracowni technologii informacyjnej powinien
umodiwiaé¢ swobodnaprag z programami, d&dacymi podstaw nauczania. Pracownia
wyposaona powinna by w drukarkg skaner, cyfrowy aparat fotograficzny. Dui
utatwieniem dla nauczyciela i elementem &wsizapcym wydajnos¢ nauczania jest
podiaczony do komputera nauczyciela rzutnik multimedialny

3.5 Spis wykorzystywanej literatury

Podecznik dla ucznia: ,Technologia informacyjna” zakpsistawowy, Grayna
Hermanowska, Wojciech Hermanowski, OPERON

3.6 Postulowane wyposa zenie pracowni przedmiotowe]

3.6.1 Sprzet
Sprzt Zalecane
Serwer 1
Stanowiska komputerowe pokzone w sié lokalm 15
Doskp do Internetu TAK
Stuchawki, mikrofony 15
Laptop 1
Rzutnik multimedialny 1
Ekran 1
Drukarka 1
Skaner 2
Cyfrowy aparat fotograficzny 1
Kamera internetowa 15
Pamg¢ przendna 15
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3.6.2 Oprogramowanie

Oprogramowanie Zalecane

System operacyjny serwera 1
System operacyjny stacji roboczej: Windows XP, Vista 15
Program do obrobki grafiki wektorowej i rastrowej: pakiet 16
Corel (CoreIDRAW, Corel PHOTO-PAINT)

Pakiet biurowy: MS Office 16
Bazy danych: MS Access 16
Oprogramowanie pomochicze: komunikatory oraz inne 16
programy (zamieszczone na CD gtionym do podicznika)

Program antywirusowy 16
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4 Opis zato zonych osi ggnie€ ucznia

formatowanie tekstu, akapit,
czcionka,

zna zasady poprawnego
redagowania tekstow,

rozumie znaczenie pgj
zwiazanych z edyajtekstu: spis
tresci, indeks, styl,
korespondencja seryjna, przypis|
kolumna, itp.,

zna przeznaczenie pol tekstowy
i ich wiasndgci

ch

i formatowa teksty (podanie,
CV, list motywacyjny),

potrafi utworzy i sformatowa
tabek o skomplikowanej
budowie,

umie stosowafunkcije
automatycznego sprawdzania
pisowni,

potrafi zmodyfikowa i
utworzy¢ wiasny styl,

umie automatycznie spaidzi¢
spis tréci w dokumencie
podzielonym na rozdziaty

i podrozdzialy,

umie tworzy i edytowa wzory
matematyczne,

samodzielnie wstawia do
dokumentu przypisy,
prawidtowo korzysta

Dziat Przewidywane osagnigcia uczniéw
Na poziomie wiadomdci Na poziomie umiegtnosci
Komputerowe Uczen: Uczea:
stanowisko - rozumie koniecznit - umie uruchomi urzadzenia
pracy. przestrzegania regulaminu znajdupce sk przy stanowisku,
Srodki pracowni, - umie zalogowé si¢ W sieci,
i narzdzia - wie, jakie zagreenia g zwigzane - stosuje si do obowizujacych
TI ze szkollp pracowni oraz przepiséw BHP,
sprztem komputerowym, Ucze:
- zna regulamin pracowni, - umie ustawd sprzt
Uczea: komputerowy w optymalny
- zna elementy zestawu spos6b z punktu widzenia
komputerowego i rozumie ergonomii,
znaczenie prawidtowego ich
doboru, zna funkcje i podstawowe
parametry urgdzen zestawu
komputerowego,
- wie, jak powinno wygidat
prawidtowo zorganizowane Uczea:
stanowisko komputerowe, - umie zainstalowaoraz
Uczer: odinstalow& program KK
- wymienia podstawowe grupy komputerowy,
oprogramowania i zna ich - umie zarejestrowaprogram
przeznaczenie, przez Internet,
- zna podstawowe pggia - umie zaproponowazestaw
dotyczice rénych programow oprogramowania do konkretnych
(np. rodzaje plikbw przez nie zada,
generowanych), - potrafi wyszuka informacji
- zna pogcie licencja programu 0 oprogramowaniu.
oraz rodzaje licencji.
Edytor Ucze: Ucze:
tekstu. - znairozumie pegia: - potrafi poprawnie redagowa | KK
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z tabulatorow, ustawia
marginesy i stosuje edycje w
kolumnach,

- tworzy dokumenty zawierage
rysunki, obrazy, informacje KK
Z Internetu (PP),

- stosuje korespondenrcseryjm.

Ucze: Ucze:
- zna pogcie OCR i wie, jaki jest - umie dobrd parametry
cel stosowania tej technologii, skanowania odpowiednie do
- wie, na jakie trudn&i mozna rozpoznawania tekstu,
natrafi przy rozpoznawaniu - potrafi uruchomi automatyczny
tekstow i ilustracji. proces rozpoznawania tekstu.
Elementy |Ucze: Ucze:
grafiki - wie, czym réni sie grafika - umie postugiwa sie KK
komputerowe| wektorowa od rastrowej, podstawowymi nargdziami
- zna zastosowania obu metod programu do grafiki wektorowej,
tworzenia grafiki komputerowe;j, np. CorelDraw i rastrowej, np.
- wie, czym charakteryzaijsie PhotoEdytor, Corel Photo-Paint,
poszczegolne rodzaje plikow Uczea:
graficznych, - umie zmienié podstawowe
- zna zasady kodowania barw, parametry zdj¢ i zapisuje
w roznych formatach plikéw
graficznych,

- umie retuszowafotografie,
usuwajc ich wady lub zbdne
elementy,

- laczy elementy rénych
fotografii, postuguje sitechnila
kolazu,

- postuguije i filtrami w celu
zmiany wyrazu artystycznego
fotografii.

Uczai:

- umie modyfikow& obiekty
wektorowe, grupowaje,
wypetia barwami itd.,

- potrafi importowa pliki
graficzne do programu
CoreDraw,

- projektuje wizytowk, prosty
folder reklamowy, plakat
lub dyplom KK

Prezentacie | Uczeh: Uczea:
multimedialne - wie, jakie znaczenie mgj - umie zaprojektowai wykonat
prezentacje multimedialne prezentagj, dostosowujc ja do | KK
w poszczegolnych dziedzinach rodzaju odbiorcow, np. zazana
zycia, Z nauczanym zawodem (PP),
- zna nazwy programoéw, w ktérych (KK),
mozna przygotowé prezentag - umie zarejestrowai zmontowa
prosty komentarz stowny,
podkiad muzyczny,
Arkusz Uczer: Uczer:
kalkulacyjny - zZnairozumie podstawowe poja - potrafi zmienig& formaty
. Zwigzane z arkuszem danych,
kalkulacyjnym, - stosuje réne metody
- zna podstawowe formuty adresowania komorek,
stosowane w arkuszach oraz umie - dodaje i usuwa kolumny,

samodzielnie odnaté

wiersze w arkuszu,
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i zastosowé formuty bardziej - umie zaprojektowai wykonat
Zaawansowane, arkusz na podstawie podanych KK
- zna zasady budowania formut zalazen,
i odwotan do innych komérek, - tworzy wtasne formuly i stosuje
- zna zasady adresowania komérek. podstawowe funkcje arkusza,
- sporadza wykresy dla jednej | KK
i kilku serii danych,
- formatuje wykresy,
- tworzy wykresy funkcji
matematycznych. KK
Bazy Uczai: Uczai:
danych. - wymienia przyklady praktycznego - potrafi zaprojektowé&prost KK
wykorzystania baz danych baz danych,
w zyciu codziennym, - wyszukuje informacje w bazach,
- zna podstawowe pggia - stosuje przetwarzanie danych w
stosowane w bazach danych, tabeli (wprowadzanie,
- zna budow bazy danych. redagowanie, sortowanie,
filtrowanie).
Sieci Uczer: Uczer:
komputerowe - wie, jakie g rodzaje sieci, jakie - korzysta z serwis6w KK
Komunikacjaj sieci dziatag w szkole, informacyjnych i innych
i informacja - zZna podstawowe pggia zwhzane dostpnychzrodet informaciji,
w sieci. z sieciami komputerowymi: ruter,, (PP)
serwer, karta sieciowa, protokot - umie przeglda oferty sklepéw | KK
transmisji, IP, URL, FTP, internetowych i dokonazakupu,
- zZna zagreenia bezpieczestwa - zna adresy internetowych portali
danych w zwizku z podiczeniem informacyjnych, gazet,
komputera do sieci, - korzysta z poczty internetowej,
- wie, jak korzysté z uradzen - umie postugiwa sie
elektronicznych pracagych komunikatorami KK
w sieciach (bankomatéw, ustug sieciowymi.(PP)
komorkowych itp.), KK
- wie, jak obstugiwa elektroniczne
konto bankowe,
Tworzenie |Ucze: Uczai:
stron www. - zna zasady tworzenia stron - wykonuje projekt strony KK
i najwazniejsze elementyeiyka internetowej, przygotowuje
HTML, elementy graficzne.

4.1 Zasady oceniania

Wymagania na poszczegblne oceny mudzé zgodne z Wewrtszszkolnym
Systemem Oceniania. Ocenjajpra& uczniow trzeba wzat pod uwagestopieé trudnogi
i tematyke kazdego z¢éwiczen. Nastpnie naley wybra te, ktore § szczegdlnie wane,

i ocenig prace wszystkich uczniow. Nie ma potrzeby ocenianinikOw prostych
éwiczen, warto jednak postawiwysoky oceneuczniom wyroniajacym sk. Zmotywuje to
do aktywniejszej pracy pozostatych uczniéw.

Wszystkie kryteria powinny ldyznane uczniowi przed przygieniem do wykonania
¢wiczenia. Wymagania na kolejne, #ge oceny zawieraw sobie wymagania na oceny
nizsze.

Ocerg dopuszczajca otrzymuje uczé staby, ktoryzle radzi sobie z pracprzy
komputerze, nie potrafi samodzielnie wykéraviczenia i nie w petni rozumie zadanie
przed nim postawione. Umie, przy pomocy nauczyciela, zrealioniaimum ustalone
dla danegocéwiczenia. W jego poczynaniach witdaduz braki w zakresie wiedzy
I umiegtnosci, ale podejmuje on prokgmierzenia iz zadaniem.
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Ocenrg dostateczm otrzymuje uczé wykazupcy braki w umiegtnosciach i wiedzy,
nadrabiagcy pracowito€ia 1 checia wykonania zadania. Uczewykonuje swi prac
poprawnie pod wzgdem ucia funkcji programu, ale mato estetycznie i zdaimi.
Projekt pozostaje niewykazony. Uczé stosuje jedynie podstawowe funkcje
oprogramowania.

Ocerg dobra otrzymuje uczé samodzielnie wykonagy ¢wiczenia, ktérego prace
zawieraj drobne hidy, ale wykonane as estetycznie. Ucze wykazuje znajomosé
programu i jego srednio zaawansowanych funkcji. Stosuje klasycznewirgania,
wzorowane na istniggych projektach.

Ocenrg bardzo dobra otrzymuje ucze, ktéry biegle postuguje sioprogramowaniem,
dobrze dobiera materiat do projektow, umie zaproportovkilka alternatywnych
rozwiazan, wykonuje projekt poprawnie i estetycznie.

Ocem celujaca otrzymuje uczg, ktory w czasig€wiczen wykorzystuje zaawansowane
funkcje programu i spetu nieomawiane na zgjiach (wykraczajce poza wymagania
programowe), ktory wykonat projekt na dobrym poziomie, estetyczny, dobrze
skomponowany. UcZeumie zaproponowawtasne, oryginalne pomysty, a jego projekty
sa funkcjonalne i wykofizone.

Formy sprawdzenia wiedzy i umégnosci:

- testy rozwazywane za pomackomputera,

- krotkie formy ¢wiczeniowe (np. wykonanie rysunku w edytorze grafign,

sformatowanie fragmentu tekstu, wykonanie wykresu itp.),

- ¢wiczenia wykonywane podczas @& sprawdzajce wiedz | umiegtnosci
stosowania wielu funkcji programu,

- projekty wykonywane podczas & (np. projekt folderu, prezentacja
multimedialna, strona WWW). W oceni€wiczenia, projektu zawiera ¢si
subiektywne wraenie nauczyciela. Dotyczy to gtownie projektow grafiych,
w ktérych uczé musi wykaza si¢ poczuciem estetyki i umigihoscia kompozyciji
obrazu. Ocena projektu mezby rozbita na dwie c¢gci: jeden stopig za
opanowanie przez ucznia funkcji programoéw i ich obstugi, drugi za efekty wizualne
pracy. Przy ustalaniu drugiej oceny dobrze aé&zpod uwag opinic pozostatych
uczniow.
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5 Procedura ewaluacji programu nauczania

Trafnosé¢i przydatnosckazdego przedsivziecia naley ocené. Proces analizy i oceny,
zwany ewaluagj, pozwala usprawnj rozwinaé, udoskonali projekt i bardziej dostosowa
do realiéw, w ktorych powstat (dostosowanie programu do poziomu wiedzy iginaisi
uczniéw, zmiana zakresu tha kolejno<i realizowanych trei itp.).
Celem ewaluacji Programu Nauczania Tl jest stwierdzenie realizacji celéw ksztalcenia
(w tym wynikapcych z kompetencji kluczowych), a takiudviadomienie skali korzgei,
jakie przynosi uczniowi i spoteczrmmsszkolnej zrealizowanie danego programu.
Przedmiotem ewaluacjias

realizacja celéw edukacyjnych,
skutecznosémetod i form realizacji programu,
przyrost wiedzy,

ksztaltowanie umigjnosci i postaw.

Przeprowadzenie ewaluacji Programu jest wskazane;, beblzie ona miata wptyw na
decyzje o dalszym jego doskonaleniu.
Etapy ewaluaciji:

Przed rozpocgciem realizacji programu. W tym etapie badany jesbjgkt
Programu Nauczania m.in. podtém spetniania wymogéw formalnoprawnych,
atakze uwzgtdniania KK.

W czasie realizacji programu. W drugim etapie ewaluacji badana jest skutecznos¢
Programu Nauczania zaréwno w odniesieniu do wzrostu poziomagrisi
uczniow jak rownie wzrostu zaangawania nauczyciela i szkoty, wzbogacenia
pomocy dydaktycznych. W trakcie realizacji programu ¢mge systematyczna
weryfikacja jego jakasi i na tej podstawie modyfikowany jest program.

Na koniec realizacji programu. W koncowym etapie ewaluacji badana jest
skutecznos¢Programu Nauczania w zakresie nabytych przez uezni@domogi,
umiejetnosci | postaw okréonych przez KK, a tale ocena dziatania nauczyciela
realizupcego projekt dokonana przez uczniow.

Do podstawowych metod badawczych stosowanych w celu przeprowadzenia ewaluacji
Programu Nauczania memy zaliczy:

arkusz oceny programu,

analiza dokumentow,

obserwacja, pomiar dydaktyczny (zalecany ,nasai€j i ,na wyjsciu”),
ankiety.
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Wprowadzenie

ZespOt Szkot Nr 3 w Tomaszowie Lubelskim prazpdt do projektu ,Szkota
Kluczowych Kompetencji”. Program rozwijania umigjosci uczniow szkot Polski
Wschodniej”, wychodgc naprzeciw zmieniagej sk rzeczywisto§i naszego kraju.
Konsekwengj uczestnictwa w programie stalg $ioniecznosémodyfikacji stosowanego
dotychczas programu nauczania tak, aby byt on zgodny z Zaleceniami Parlamentu
Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych
W procesie uczeniagprzez catezycie (2006/962/WE). Modyfikacja programu dotyczyta
celow edukacyjnych (uwzetinienie celow wynikajcych z kluczowych kompetencji —
technologii informacyjna, diagnozy lokalnych potrzeb rynku pracy wiaty, profilu
ksztalcenia), tr&i nauczania i rozkladu materialu zgodny z podstgwogramovy
zatwierdzonaprzez MEN z dnia 23 grudnia 2008r. ( Dz.U. z 20094Npoz.17). Zostat
zmodyfikowany na podstawie programu nauczania wydanego przez Operon DKOS-5002-
99/03 i jest dostosowany do miggosci umystowych uczniéw, ich potrzeb, oczekiwa
aprzede wszystkim zapewnia ksztattowanie Kluczowych Kompetencji.

W zwiazku z powyszym zaplanowano wprowadzenie autorskiego programu
ksztalcenia kompetencji kluczowych z zakresu technologii informacyjnej dla uczniéw
naszej szkoty uexych s¢ w zawodzie ,technik budownictwa”. W/w kierunek kaizenia
wprowadzono w naszej szkole po doktadnej analizie zapotrzebowania rynku pracy na
specjalistow w zakresie ustug budowlanych. Roztocze jestadoar do tworzenia
I prowadzenia takiej dziatalnos Fachowcy z tej branz s rowniez potrzebni do
uzupetnienia zatrudnienia w jugtniepcych zaktadach oraz migracji ze wadli na dug
zapotrzebowanie na w/w ustugi.

Realizacja programu nauczania technologii informacyjnej zapewni uczniom:

— przygotowanie doswiadomego i petnowartasowego uczestnictwa véwiecie,

w ktorym TI odgrywa kluczowrolg,

— usystematyzowanie wiedzy oraz nabycie spragn@ykonywania dziaia,

— poznanie struktury otaczgjej nas przestrzeni poprzez wiastioklasycznych

obiektéw geometrycznych; rozwoj wyolira przestrzennej,

— wyrobienie umigjtnosci 1 potrzeby krytycznej oceny przeprowadzonego

rozumowania lub otrzymanego wyniku dziatania,

— wyrobienie nawyku samodzielnego zdobywania, analizowania i klasyfikowania

informacji, stawiania hipotez i poszukiwania metod ich weryfikacji,

— ksztaltowania umigjnosci jasnego i precyzyjnego formutowania wypowiedzazor

argumentowania.

Zmodyfikowany program technologii informacyjnej dze realizowany przy
wspotpracy nauczycieli przedmiotéw zawodowych przez nauczycietielwone Kobak.

Jest ona nauczycielem mianowanym w tej szkole. Jest egzaminatorem ECDL, ECDL e-
Citizen, ECDL WebStarter. W ggyu catego okresu swojej pracy uczytam i¢ezklasach

o réznych profilach ksztatcenia, przygotowaj uczniow do Europejskiego Certyfikatu
Umiejetnosci Komputerowych.

Technologia informacyjna jest przedmiotem acgm przygotowa ucznia do
sprawnego korzystania z nowoczesnych technologii w celu opracowania i przygotowania
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informacji oraz jej upowszechnienia. Po za&peniu nauki tego przedmiotu w szkole
sredniej miody cztowiek powinien umieszybko wyszukiwé potrzebne dane w aych
zrodtach, interpretow@je i stosowa we wtasnych opracowaniach. Lekcje technologii
informacyjnej maj jednoczénie rozwijg& poszanowanie wiasho intelektualnej
zarowno w odniesieniu do licencji na oprogramowanie, jak i publikacji, informacji,
filmu, fotografii itp.

W proponowanym programie nauczania nakszy nacisk potoptam na realizagj
hasta: "Wiedz, gdzie znalé informacy, i jak ja wykorzystg — to sekret sukcesu."Albert
Einstein. Zaloytam, ze szczego6towe opisy oprogramowania mepznale¢ w literaturze
specjalistycznej. Ucze ktory chce rozwijd swoje umiegtnosci i ktéry wykracza poza
proponowany program nauczania, na pewno z niej skorzysta. Program nauczania
napisany jest na podstawie najnowszych wersji programOw renomowanych
producentow. Wikszasi¢ ¢wiczen mazna jednak wykong korzystagc z wczéniejszych
wydan.

Program zakilada zdobycie przez ucznia wiad@mno umiejgtnosci poprzez

postugiwanie si oprogramowaniem do tworzenia publikacji, opracow@v tym
multimedialnych) oraz dostosowanie ich do konkretnych sytuacji i potrzeb. W tym celu
wykorzystatam metod ,krok po kroku", co nie oznaczaze uczé nie Ixdzie
stymulowany do samodzielnej pracy. Materiaty potrzebne do przeprowadz@nme,
w tym pliki tekstowe, graficzne, filmy i animacje, znajagic na ptycie CD-ROM do
podrecznika Operon. Technologia informacyjna Technikuriceum ogolnoksztakce.
Dzieki temu tatwiejsze &dzie przygotowanie ze, a kady uczeé bedzie mdgt z nich
skorzysta przy swoim stanowisku.

Doswiadczenie uczy,ze metody aktywizowania ucznibw na @dpch przez
¢wiczenia, szczegolnie na przedmiotach informatychnyzawodowych, g najczsciej
stosowane. To oczywiste, bo przecmadaniem nauczyciela na takich gaach jest
wyksztatcenie u uczniow konkretnych umdiEjosci oraz przekazanie praktycznej
I uzytecznej wiedzy.

Tresci zawarte w podiczniku § skorelowane z innymi przedmiotami. Staratam si
by zagadnienia omawiane w czasie¢gajechnologii informacyjnej dotyczyly téalk
zagadnié@ poruszanych w czasie zéj z pozostatych przedmiotéw(np. obliczanie
nacisku belki w arkuszu kalkulacyjnym, czy kosztorysowanie budowy). Jest to zgodne
Z 0g6lm tendenci, a take nadaje uczniowskiej pracy etszy sens. Praktyczny
i uzyteczny cel jest bardzo vmaym elementem zaghajacym uczniéw do aktywnej
pracy.

V-6
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1 Cele nauczania

1.1 Wynikaja ce z kluczowej kompetencji informatycznej

Realizupc projekt Szkota Kluczowych Kompetencji w zakresiechnologii
informacyjnej uczé nabgzie umiegtnosci: swiadomego i sprawnego postugiwania si
komputerem oraz nagdziami i metodami informatyki, przygotowania do akbhego
funkcjonowania w tworzcym sk spoteczéstwie informacyjnym, opracowywanie
dokumentoéw z wykorzystaniem mdych narzdzi informatycznych i réaych zrédet
informaciji, tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programéw komputerowych,
postugiwanie & programami komputerowymi i metodami informatyki wezeniu st
i rozwiazywaniu problemow, korzystanie z dgstych zrodet informacji za pomac
komputerow, komunikowanie@k wykorzystaniem sieci komputerowej, wcielania wrcz
whkasnych pomystow, planowania i organizowania matych przbusstw, przez co
nauczy s¢ negocjacji, zdolnas pracy indywidualnej oraz wspotpracy w zespoleudsy
sig podejmowania ryzyka w sytuacjachyciowych, a take zdolnogi planowania
przedsg¢wzieé i wykorzystywania ich dla oggania zamierzonych celéw, obejmeych
swiadomoscéwartogi etycznych i promowania dobrego zgizania.

Zdobyta wiedza umdivi rozumienie zasad dziatania gospodarki, a ¢éalla szarsna
to aby sprostawyzwaniom stajcym przed przysztymi pracodawcami. Uczniowied®e¢
swiadomi tego na czym polega etyczne zachowanie pkgmdrcy i jakie mog byc¢
konsekwencje innego zachowania.

Uczen nabgzie umiegtnosci oceny i identyfikacji wkasnych mocnych i stabystion,
bedzie aktywny, niezaley, innowacyjny w pracy. Wdajac projekt KK uczniowie
zdobegda umiegtnos¢ efektywnego przygotowania ¢sido egzamindw z przedmiotow
zawodowych.

1.2 Wynikaja ce z diagnozy lokalnych potrzeb rynku pracy
| oSwiaty

Uczer nauczy si wykorzystg technologt informacyjna i komunikacyjm (TIK)

w szkole, pracy izyciu codziennym, umiefnie i rozwanie wykorzysta technologi
spoteczéstwa informacyjnego (TSI) w pracy, rozrywce | porogewaniu Sg.
Wykorzysta komputery do poszerzania wiedzy, przechowywania, tworzenia,
prezentowania i wymiany informacji oraz do porozumiewanjanssieciach i wspétpracy

za pogednictwem Internetu.

Uczniowie opanuj sposéb wspierania kreatywmod wdrazania innowacji, a tale
beda swiadomi koniecznasi przestrzegania zasad prawnych i etycznych acyah
zastosowanie przy interaktywnym korzystaniu z TSI. Zdahgmiegtnos¢ poszukiwania,
gromadzenia i przetwarzania informacji oraz ich wykorzystywania w krytyczny
i wybidrczy sposob, z rozraieniem elementdw rzeczywistych od wirtualnych. Uowrne
nalgda umiegtnos¢ wykorzystywania nakgdzi do tworzenia, prezentowania i rozumienia
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ztozonych informacji, a take zdolno&i docierania do ustug oferowanych w Internecie,
wyszukiwania ich i korzystania z nich. Zdobyta przez nich wiedzizib¢codpowiadata
standardom europejskim.

1.3 Wynikajace z profilu zawodowego

Uczniowie wybierajc szkoly zawodowe esto myla, ze nauka w tych szkotach jest
latwiejsza nt w liceum ogolnoksztalcym. Tymczasem ogromna ilosévszystkich
przedmiotow pogibia trudnogi uczniow w zdobywaniu wiedzy. Przyswajanie wiedzy
zawodowej, jest utrudnione brakami z zakresu przedmiotow ogoélnokgztelc
Z powodu likwidacji kierunkow zawodowych w zasadniczych szkotach zawodowych,
uczniowie z koniecznas decydug sic na kontynuowanie nauki w klasach technicznych.

1.4 Wynikaja ce z podstaw programowych

Z kolei Tresci nauczania — wymagania szczegétowegrupowano w siedmiu
punktach, ktore niewie-le réia sig miedzy etapami edukacyjnymi i poziomami
ksztalcenia (podajemy tutaj te punkty z podstawy dla informatyki w zakresie
podstawowym na IV etapie edukacyjnym):
1. Bezpieczne postugiwaniegskomputerem, jego oprogramowaniem i korzystanie
z sieci komputerowej.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie
informacji, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie znyoh zrodet
i sposobow zdobywania informaciji.

3. Komunikowanie s za pomoa komputera i technologii informacyjno-

komunikacyjnych.

4. Opracowywanie informacji za pomodkomputera, w tym rysunkéw, tekstow,

danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.

5. Rozwigzywanie problemdéw i podejmowanie decyzji z wykoraysém komputera,

stosowanie podggia algorytmicznego.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw edukacyjnych do poszerzania

wiedzy i umiegtnosci z ronych dziedzin.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do

rozwijania zainteresow& opisywanie zastosowtainformatyki, ocena zagren
I ograniczé, aspekty spoteczne roz-woju i zastosowdormatyki.
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2 Materiat nauczania

Kluczowe kompetencjeauwazane za jednakowo wae, poniewa kazda z nich mee
przyczyni sig do udanegazycia w spoteczéstwie wiedzy. Zakresy wielu kompetencji
czgsciowo pokrywaj sie | sa powiazane , aspekty w jednej dziedzinie wspigraj
kompetencje w innej. Kompetencje kluczowe realizowane neciaah z Technologii
informacyjne;.

1. Porozumiewanie siw jezyku ojczystym;
2. Porozumiewanie siw jezykach obcyc;
3. Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo techniczne;
4. Kompetencje informatyczne;
5. Umiejetnos¢ uczenia sj;
6. Kompetencje spoteczne i obywatelskie;
7. Inicjatywnos¢i przedsgbiorczosé
8. Swiadomos¢i ekspresja kulturalna.
$rodki Kompetencje
- . . kluczowe
Tresci l. . L - techniczne Uwagi '
ksztalcenia |godz. Zalozone osijgnigcia uczniéw . o realizacii realizowane
g I ] na
progrmy zajeciach
Wiadomosci Uczai: Um'el‘?m‘?sc'
Ucznia:
Regulamin zna zagreenia zwazane |korzysta Regulaminy | Lekcja ta jest | 1,2,3,4,5,6
i przepisy BHP z korzystaniem Z uradzen i instrukcje |bardzo 7,8.
obowizujace z komputera zabezpieczafych | obowazujace |wazna nie
W pracowni zna zasady poghowania [umie zalogowa |w pracowni |tylko
informatycznej, w wypadku zagrzenia  |si¢ do sieci Z powodu
organizacja zaf. wie, jak unik& zagraen |komputerowej ubezpiecze-
wie, jak dbd o sprzt stwa, ale
1 |w pracowni takze
Zna swoje uprawnienia wymogow
przy korzystaniu z sieci proceduralny
wie, jak kdzie wyghdata ch.
jego praca w czasie zgj
Zna i rozumie zasady
wspoétdziatania w grupie
¢wiczeniowej
Sprawdzenie rozumie podstawowe |swobodnie Standardowe| Bardzo wane, |1,2,3,4,5,6,
poziomu wiedzy pojecia stosowane w Tl |operuje folderamiloprogramowd by sprawnie |7,8.
i umiejetnosci dotyczce obstugi i plikami nie; test i szybko
uczniow — systemu operacyjnego |z fatwascia z ¢wiczeniam | wychwycié
éwiczenia. i jego aplikaciji instaluje nowe i znaszego |osoby
Sprawdzian Zna zastosowanie oprogramowanie |CD odstajce
polegajicy na programéw i urgdzer Tl |potrafi ocend poziomem od
samodzielnym 2 i opisa fachowym sredniej
utworzeniu jezykiem zasoby klasowej i
folderéw w komputera odpowiednio
odpowiednich sprawnie przygotowa
miejscach, ayciu postuguje si nastpne
edytora tekstu do edytorem podcza Zajcia,
odpowiedzi na pisania dostosowujc
zadane pytania i formatowania je do
(np. dotycace tekstu mozliwo$ci
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analizow& odbierane

informacje, ustadi ich

elektronicznych

punktéw

podstawowych ze swobod poznawczych
poje¢ TI), obstuguje indywidua-
poprawnym podstawowe nych uczniéw.
sformatowaniu funkcje menu
tekstu (akapity, i aplikacji
wciecia itp.), Windows
przestaniu swoich
prac poczt
elektroniczna lub
do foldera
udostpnionego na
serwerze.
Omowienie wie, co kedzie nabyt Podstawowe | W czasie tych | 1,2,3,4,5,6,
tematyki zag¢ przedmiotem zaf najwazniejsze programy zaj¢ powinno | 7,8.
z TI. Oméwienie i ¢wiczea z Tl umiejgtnosci komputerows sig uda
i przeéwiczenie uzupetnit wiedz do potrzebne do w ktérych zlikwidowanie
zagadnié stabo wystarczajcego wyréwnania obstudze niektorych za-
opanowanych poziomu, wymaganego |poziomu wykryto legtosci.
przez uczniow, przez nauczyciela sprawnie u uczniéw |Liczba godzin
w zaleznoscei zna zasady systemu postuguje si braki; pre- |zalezy od ilosci
od wynikéw testu oceniania wiedzy systemem zentacje wykrytych
z poprzednich i umiejetnosci i aplikacjami na |i zestawy réznic w
Zajc. stosowanych przez poziomie éwiczen, wiedzy
nauczyciela umazliwiajacym |przygotowa- |i umiejgtnoscia
dalszetwiczenia |ne pod lgtem | ch uczniow.
zTI uzupetnienia
brakéw
w wiedzy
i umiejgtnos-
ciach
Technologia wie, jaki jest stan obecnyumie Urzadzenia |Nauczyciel nig|1,2,3,4,5,6,
informacyjna Tlijaki ma ona wplyw |zaprezentow@ |pracujce dla|omawia 7,8.
W zycCiu nazycie codzienne kilka ustug lub  |Tl: telefon  |szczegotow
codziennym. rozumie koniecznit urzadzen komoérkowy |urzadzei
Rozwiazywanie stosowania TI z dziedziny Tl, |z ustugami |iustug.
zada z r&znych zna tendencje rozwoju |omoéwi jak z nich| GPRS, karta|Wspdlnie
dziedzinzycia ustug i uradzen korzysta do Z uczniami
codziennego za stuzacych Tl (tel. komérkowy, |bankomatu, |prezentuje ich
pomog TI. komunikatory programy zastosowanie.
Omowienie internetowe, komunikacyj | W miare
i przypomnienie, bankomaty, ne, np. Gadu|potrzeb
przedstawienie sklepy Gadu lub nauczyciel
konkretnych internetowe, Tlen niweluje w
przyktadow zrédta informaciji stanie wiedzy
codziennych itp.) i umiejetnosci
zastosowa TI. uczniéw —
absolwentow
réznych
gimnazjow.
Spoteczastwo wie, jakie znaczenie ma |umie Strony W miare 1,2,3,4,5,6,
informacyjne. we wspotczesnymyciu  |wyselekcjonowa |internetowe |potrzeb 7,8.
Rozwinkgcie treci informacja i szybki do |informacje sklepow, nauczyciel
poprzedniego niej dostp pasujce do bankoéw i niweluje
tematu ze uswiadamia sobie opracowywanega aukcji; r&ne |réznice
szczeg6linym korzy&ci i tematu zrodta w stanie
naciskiem na niebezpieczéstwa potrafi informaciji wiedzy
zdobywanie wynikajace z lawinowegqg zaplanowéa witacznie i umiejetnosci
i wyszukiwanie odbioru informacji we  |zbieranie z encyklope-|uczniow -
informac;ji. wspotczesnym informacji na diami absolwentow
zglobalizowanyngwiecie |dany temat medialnymi |réznych
rozumie znaczenie deklaruje i papierowym| gimnazjow.
szybkiego przekazu umiejgtnosé i
informacji korzystania
umie wsgpnie z karty ptatniczej,
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pochodzenie informacyjnych

i wiarygodna¢ itp.

zna co najmniej kilka umie dokona

zrédet informacji, w tym |zakupow

nieelektroniczne w sieciowym

wie, jak sg¢ korzysta sklepie

z elektronicznego banku
Jak przygotowa na zagraenia dla dobra do Rézne W miare 1,2,3,4,5,6,
komputerowe zdrowia operatora konkretnych rodzaje potrzeb 7,8.
stanowisko pracy’ ptynace z niewltdciego |zainteresowia urzadzen nauczyciel
Omowienie doboru sprztu i optymalny sprzt |peryferyj- niweluje
zagadnié nieprawidtowej jego komputerowy, nych, w tym |réznice
zwiazanych konfiguracji system myszy w stanie
Z ergonom, zna zasady doboru operacyjny optyczne, wiedzy
organizaci sprz:tu i oprogramowani€ bezprzewodq i umiejetnosci
komputerowego i oprogramowania do umie we; uczniow —
stanowiska konkretnych zastosowita |skonfigurowa nowoczesne | absolwentow
roboczego zna aktualne tendencje |sprzt tak, by monitory, réznych
i wptywem rozwojowe optymalnie drukarki, gimnazjow.
urzadzen komputerowych urzer |wykorzyst& jego |skanery Nauczyciel
komputerowych T mozliwosci iinne tego |powinien
na zdrowie oraz wie, jak poddczye drugi |i zminimalizowa |typu zadbé, aby
wydajncsé pracy. monitor do komputera |szkodliwy wptyw |urzadzenia, |stanowisko
Prawne i w jakich wypadkach jes|na zdrowie (oczywiscie |pracy ucznia
i spoteczne to stosowane operatora mozliwe jest |byto
aspekty wie, jak wykorzysta (ustawienia pokazanie ich przygotowane
zastosowa Tl. i skonfigurowa monitora, na zgodnie

komputer i uradzenia czestotliwosé fotografiach);| z przepisami

peryferyjne do odchylania prezentacja |i zasadami

prezentacji pionowego, ilé¢ |z dysku CD |ergonomii.

multimedialnych kolorow, Jeili

ymienia i krétko
charakteryzuje normy
bezpieczastwa dla
komputeréw i monitorow|

rozdzielczdé,

typ monitora)
potrafi rozmidci¢
urzadzenia kom-
puterowe, krzestqg
i biurko wedtug
zasad ergonomii
i przepiséw BHP
umie podiczyé
dwa monitory do
komputera (jéli
umoazliwiaja to
stosowane karty
graficzne),

umie dobra
odpowiednie
urzadzenia do
réznych
zastosowa

umie zastosowa
komputer

z wyjsciem TV do
projekcji obrazow
na ekranie
telewizora

z odpowiednim

wejsciem

W pracowni nig
ma
odpowiedniegq
stanowiska,
woéwczas na
czas realizacji
tego tematu
mozna wy¢
jednego

z komputeréw,
dodatkowego
monitora oraz
telewizora

z odpowiednin
wejsciem
i kablem.
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oprogramowania
i wstepnie oszacowa
koszt jego zakupu

wymagan przez
dany program
konfiguracg
sprztu

umie dobra
alternatywne
programy

realizupce

temat dobranig
programéw do
zastosowa
podanych
przez
nauczyciela.
Nalezy pod&

doktadne

Mozliwe wie, jak rozpozna umie dokona Oprogramow| W miare 1,2,3,4,5,6,7
zastosowanie rodzaje licencji na rejestracji anie potrzeb ,8.
programu oprogramowanie oprogramowania |z réznymi nauczyciel
komputerowego. wie, do czego przez Internet lub rodzajami niweluje
Prawne i upowaniaja i na co za pomoag karty |licencji réznice
spoteczne aspekty zezwalaj rozne rodzaje |rejestracyjnej w wersji w stanie
wykorzystania TI. licencji programow umie odnale¢ instalacyjnej;| wiedzy
Wprowadzenie do komputerowych w zainstalowanyr dost;p do i umiejetnosci
rozwiazywania na przebieg procedury |programie numer|Internetu uczniow —
probleméw rejestracji programéw  |wersji i wskaza absolwentow
metodami TI. wie, jakie warunki musi |firme, ktéra jest réznych
Instalowanie spehid wiascicielem gimnazjow.
programow oprogramowanie, by bylqpraw autorskich W trakcie
komputerowych legalne umie éwiczen ucze
(z wyborem odinstalowa praktycznie
parametrow program kom- sprawdza, jak
instalacji i puterowy hcznie wyglada
rejestracji). Z usungciem po- procedura
zostat@ci po nim rejestracji
(np. skrotéw réznych
i folderow) programaéw.
umie korzystéa Nalezy
z firmowych pamktac,
systeméw ze nie wolno
wspomagania doprowadza
legalnych do kaica
uzytkownikoéw rejestracji
oprogramowania programu ju
umie odnale¢ zarejestrowa-
i zainstalowa nego.
poprawki, Rejestracje
uzupetnienia nalezy
i dodatki zatrzyma
programow, przed
systemu ostatecznym
operacyjnego potwierdze-
oraz sterownikow niem danych.
urzadzen
Dobor narzdzi wie, jakie znaczenie dla |umie wskazé Przyktadowe | W miare 1,2,3,4,5,6,
programowych. wynikéw pracy ma przeznaczenie |oprogra- potrzeb 7.,8.
Zagadnienia prawidtowe dobranie pliku i okresli¢ mowanie nauczyciel
Zwigzane narzdzia programowega jego typ na wiasne lub | niweluje
Z rozwihzywaniem zna podstawowe grupy |podstawie roz- |z CD réznice
probleméw programéw i ich szerzenia nazwy w stanie
metodami TI. przeznaczenie potrafi dobrég wiedzy
Dobor zna podstawowe pgjia |odpowiedni i umiejetnosci
oprogramowania dotyczce program do edycj uczniéw —
do konkretnego poszczegolnych grup  |i przeghdania absolwentow
celu. oprogramowania (typy |poszczegdlinych réznych
plikéw graficznych, rodzajéw plikdbw gimnazjow.
filmowych, animac;ji, umie rozpozné Cwiczenia
rodzaje grafiki, tekstu |i klasyfikowa® obejmy
i dzwigku) rézne programy odczytywanie
umie przeanalizowa ze wzgkdu naich plikoéw, ocery
potrzeby danego przeznaczenie ich zawartgci
stanowiska pracy pod |i mozliwosci i 0golng
katem doboru umie okréli¢ dyskusg na
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podobne funkcje

uzasadnienie

wyboru i kilka
alternatywnych
rozwiazah.
Przypomnienie przypomina sobie postuguje si Teksty w W miarg 1,2,3,4,5,6,
i uzupetnienie podstawowe zagadnienijedytorem réznych for- |potrzeb 7.8.
podstawowych dotyczice edycji tekstu |w stopniu matach z nauczyciel
wiadomdci omawiane na lekcjach |podstawowym: |naszego CD |niweluje
dotyczcych w gimnazjum: akapit, ma to lub specjalnig réznice
edyciji tekstu. formatowanie, czcionka |skomplikowane |przygodo- |w stanie
Wstep do i jej whasndci, operacje |formatowanie wane wiedzy
opracowywania na akapitach, wklejanie |tekstu, tabel w edytorze |i umiejgtnosci
dokumentéw ilustraciji, tabel i ich i rysunkéw, Word uczniéw —
tekstowych formatowanie wklejanie dokumenty, |absolwentow
0 rozbudowanej uswiadamia sobie obiektow dajace réznych
strukturze. potrzele troski o pekno  |umie importowé |mozliwosé gimnazjow.
Formatowanie jezyka ojczystego pliki tekstowe ¢wiczenia W czasie
przyktadowego rozr&nia typy plikbw zapisane formatowani | ¢wiczen
tekstu wedtug tekstowych i ich w obcych dla a tekstu uczniowie
zalec@ wiasciwosci edytora formatacli obiektéw | powinni
nauczyciela. stosuje skroty sformatowé
klawiszowe gotowe pliki
wedtug
wskaza
nauczyciela
i samodzielnie
przygotowa
dokument.
Zaawansowane wie, na czym polega modyfikuje Edytor Word,| W czasie 1,2,3,4,5,6,
funkcje edytorow automatyzacja funkcji | stownik specjalnie  |¢éwiczen uczeh |7,8.
tekstowych. edytoréw ortograficzny przygotowa- |ma przeprowa:
Opracowywanie Zna podstawowe, i konfiguruje ne w nim dzi¢ koreke
dokumentow zautomatyzowane automat dokumenty, |tekstu
0 rozbudowanej funkcje formatowania  |sprawdzajcy dajace i obiektow —
strukturze tekstu, przygotowywanial pisownk mozliwosé proponujemy
zawieragcych dokumentdw i publikacji |oraz funkcje éwiczenia skorzystanie
informacje wie, jak przygotowé autokorekty zaawansowa|z dokumentow
z réenychzrédet. tekst zawarty stosuje inne nych funkcji |z naszego CD
éwiczenia z w dokumencie, by mma |ustawienia edytora, Zachgcamy
przygotowanymi byto wy¢ danej funkcji  |edycyjne, wtym |prezentacja |jednak do
wczeniej plikami automatycznej tabulatory, waicia, |z CD stworzenia
i tworzenie znaki edycyjne, wiasnych lub
whasnych nagtowki i stopki wykorzystania
dokumentow. wkleja do inwenciji
dokumentu uczniéw
tekstowego plik w ramach
Z dzwigkiem lub pracy domowe
animacj zadanej na
umie przygotowéa poprzednich
tekst zajeciach.

w dokumencie
Word do
zastosowania

w nim
automatycznych
funkcji tworzenia
przypiséw i spiso
tresei

eksportuje pliki do
innych formatow,
np. pdf i HTML z
edytora Word —
tworzy wiasne
profile

edytuje wzory
matematyczne
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arkusza Excel na
stronie WWW

prezentacja
zCD

problemu.
Zestaw
odpowiednich
zada znajduje
sie

w podrczniku.

Zaawansowane Zna nazwy najezciej podkcza skaner |Program Cwiczenie 1,2,3,4,5,6,
przetwarzanie stosowanych programéw do komputera OCR, np. powinno wyka{7,8.
tekstu za pomac typu OCR i instaluje jego  |Recognita; |za zalety
skanera i progra- Zna przeznaczenie oprogramowanie | skaner i wady progra-
mu typu OCR. i mozliwosci programéw |firmowe stacjonarny |moéw OCR
Przygotowanie typu OCR postuguje si z oprogra- |oraz zapozna
sprz:tu i umiegtne wie, jaki sprzt jest programem OCR|mowaniem |uczniéw z
konfigurowanie potrzebny do pelnego |w tym take firmowym instalacy
programu korzystania z OCR — interfejsem i sterownika- |i budowy
w zaleznosci zna wady i zalety takiegq firmowym miw miare | skanera. Do
od rodzaju oprogramowania skanera mozliwosci | skanowania
skanowanego zna zasagldziatania umie korygowa |reczne mozna
dokumentu. skaneraijego budaw |btedy skanowanigurzadzenie |wykorzysta
0golm majace wptyw na |skanuace arkusz
Zna nazwy jakos¢ pracy OCR z zaimple-  |umieszczony
podstawowych typéw mentowanym na CD po
interfejsdw, mogcych programem |uprzednim jeg
obshwy¢ rézne typy OCR wydrukowaniu
skaneréw Innym
¢wiczeniem
moze byt
skanowanie
kolorowego
czasopisma w
celu cytowania
jego
fragmentow
we wiasnym
dokumencie
i odzyskania
tekstu druko-
wanego na
ciemnym tle.
Arkusz zna zasady projektowaniumie Program Wiekszas¢ 1,2,3,4,5,6,
kalkulacyjny jako arkuszy samodzielnie Excel; Zaawanso- 7,8.
narzdzie wie, jak dobra stworzy formuke |zestawy wanych funkgj
uniwersalne. odpowiednie typy dla danego pola |danych do |arkusza
Rozwiazywanie wykresow do rodzaju potrafi stworzy |wykresow |wymaga
zada danych i rénych grup atrakcyjne i tabel znajomgci
z zakresu innych odbiorcow wykresy pobrane matematyki
dziedzin nauczani wie, jak wykorzysta zgodne z CD, w stopniu
za pomog arkuszg arkusz do przygotowanigz zasadami pliki znacznie
kalkulacyjnego. danych dla edytora prezentacji z arkuszami |przekraczaj-
Przyktady tekstowego réznych typéw | bedacymi cym wiedz
Z opracowaniem zna oznakowania danych, w tym |rozwigzanie |uczniow.
wynikow poszczegolnych dziatla |wykresy 3D m podobnych Dlatego naley
doswiadczenia matematycznych biegle postuguje |probleméw |tak dobré
fizycznego, uzywanych w formutach |sig i prezentu- |éwiczenia,
danych standardowymi |jacymi przy- |by nie
gospodarczych itp opcjami ktadowe wymagaty
i formutami wykresy; takiej wiedzy,
arkusza dokument |ale uczyly
eksportuje HTML schematu
i importuje dane |z arkuszem |postpowania
do arkusza pobrany i metod
umieszcza dane 1z CD, rozwigzywania
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Fotografia Zna podstawowe umie robt zdjecia| Cyfrowy Pominkte 1,2,3,4,5,6,
cyfrowa. parametry cyfrowych automatycznym |aparat zostan, 7,8.
Zapoznanie aparatow fotograficznych cyfrowym fotograficzny|zagadnienia
Z podstawowymi wie, ktore parametryas |aparatem najlepiej Zwigzane
funkcjami aparatu najwaniejsze z punktu |fotograficznym |kilka z technikami
cyfrowego. widzenia jakdci zdje¢ samodzielnie rodzajow; fotografowania
Wykonywanie zna 0g0lia budowve podkcza aparat |ptyta z Cwiczenia
zdje¢ do cyfrowego aparatu cyfrowy do oprogramow | powinny
prezentacji fotograficznego komputera aniem poleg& na
z innych wie, jaka jest rénica i importuje do firmowym i |wykonywaniu
przedmiotow. migdzy niego zdgcia sterownikamif zdjg¢ w
powigkszeniem umie odnale¢ tacze réznych
cyfrowym w Internecie internetowe; |warunkach,
a optycznym i zainstalowa komputery |np. przy
najnowsze wersjg wyposaone |zastonétych
sterownikow dla |w interfejs |zaluzjach, z
danego typu USB; przyblizeniem
aparatu w zaleznosci | optycznym
potrafi okreli¢ od stanu i cyfrowym, z
wplyw stosowanig posiadania; |oswietleniem
powiekszenia kabel USB |sztucznym
cyfrowego na pasujcy do |i naturalnym.
jakos¢ zdjecia aparatu, Mozna to
biegle postuguje |stacja polaczy¢ z
sig dokujaca lub |konkursem na
oprogramowanie |czytnik kart |najciekawsze
m OEM, zdjecie.
dofaczonym do
aparatow
cyfrowych
ustawia niektére
parametry
ekspozyciji i wie,
jaki maj one
wptyw na jakac¢
zdjecia
Nowoczesne umie opisé wady i zalety| postuguje si Zainstalo- |W czasie 1,2,3,4,5,6,
narzdzia do grafiki rastrowej narzdziami wany edytor |¢wiczen mazna|7,8.
edyciji grafiki wie, czym s rozni edytorskimi grafiki podda&
rastrowe;. grafika rastrowa od Z podstawowego |rastrowej: obrébce
Rozwinkgcie treci wektorowej zestawu Adobe zdjecia
poprzedniego zna podstawowe pgjia |umie dostosowa |Photoshop |wykonane pod
tematu. dotyczce grafiki parametry lub GIMP;  |czas realizacji
Przygotowanie rastrowej, takie jak fizyczne zdgcia |pliki z poprzedniego
materiatow do rozdzielczaé¢, glebia do konkretnego |przyktadowy |tematu,
wykonania pre- koloréw i rodzaj zastosowania, |mi zdjeciami |skorzysté z
zentacji, foldera kodowania koloréw np. stron www, |i rysunkami; |przyktadowych
szkoty, publikacji wymienia przynajmniej |gazety, taniego |w miare plikéw z CD
intenetoweyj itp. dwie nazwy czasopisma, mozliwosci | lub przysapi¢
najpopularniejszych drukarni tablet do realizaciji
programéw do obrobki |samodzielnie graficzny lub|oryginalnego
grafiki rastrowej, np. dokonuje zmian |inne projektu
Adobe Photoshop lub  |parametréw urzadzenie |graficznego.
bezptatny GIMP zdjecia: peryferyjne |Propozycje
Zna pogcie warstw nasycenia, do obstugi  |tematow
i umie podé ich jasnaci itp., programow | projektow
zastosowanie w celu poprawy |graficznych |oméwiono
wie, do czego sty jakosci zdjgcia w podrczniku.
podstawowe natgizia umie zapisywéa Zachgcamy
edycyjne pliki graficzne takze do
réznych typow opracowania
ze zmian wihasnych,
parametrow odpowiadajcy
kompres;ji ch potrzebom
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i Swiadomdacia szkoty lub
ich wptywu na pracowni.
jakos¢ obrazu
postuguje si
warstwami w celu
uzyskania
ciekawych
efektow
stosuje efekty
specjalne w celu
korekgji
artystycznej
fotografii
umie wykong
kolaz z kilku
fotografii
Grafika zna charakterystyczne |umie rysowa Program Projekty 1,2,3,4,5,6,
wektorowa cechy grafiki wektorowej| podstawowe CorelDRAW;| przewidziane |7,8.
i przygotowanie wie, ktére programy obiekty w grafice | pliki z do wykonania
plikéw dla pozwalaj tworzy wektorowej przyktadami |w ramach
poligrafii. grafike wektorowg modyfikuje i grafika do |éwiczea
Praktyczna wie, co to g palety obiekty, zmienia |importu, powinny by
realizacja projektu kolorow kolor, ksztatt zawarte na |skorelowane
graficznego zna formaty arkuszy i wypetnienie CD; w miag |z tematami
zakaczona papieru stosowane potrafi mozliwosci | éwiczen
eksportem w drukarniach importow& pliki |tablet dotycaicymi
projektu do pliku wie, na czym polega graficzne graficzny stron WWW,
dla drukarki grupowanie i skalowanie|w réznych lub inne prezentacji.
postscriptowej obiektéw wektorowych |formatach urzadzenie |Moga stuzyé
(wymagania zna zasady kompozycji |korzysta peryferyjne |takze
zaktadow grafiki z bibliotek do obstugi | stworzeniu
poligraficznych). wie, jakie parametry obiektéw i umie |programéw |szkolnego
powinien spetniaplik je modyfikowa& |graficznych, |folderu
zawierajicy projekt postuguje si prezentacja |reklamowego
przygotowany dla skrétami zCD lub plakatu.
poligrafii klawiszowymi Zestaw
umie zapisé plik ciekawych
z projektem éwiczen
przeznaczony dlg znajduje si
poligrafii w podrczniku.
potrafi dokoné
wydruku do pliku,
korzystajc ze
sterownika
drukarki
postscriptowej
(jest to wymagan
przez zaktady
poligraficzne)
Zz uwzgkdnieniem
znakow
traserskich
i innych
parametréw druk
Elementy grafiki wie, czym sg umie stworzy Program 3D |Programy do |1,2,3,4,5,6,
3D. charakteryzuje podstawowe Studio grafiki 3D 7.,8.
Podstawowe grafika tréjwymiarowa |obiekty w dowolnej |wymagaij
pojecia zna pogcie tekstury i jej |3D w programie |wers;ji; szybkich
zZwiazane z grafik znaczenie dla obiektéw |3D Studio w miare komputerow,
3D. 3D pokrywa tekstug |mozliwosci | dlatego
Przygotowanie zna zastosowanie siatki obiektéw |tablet zlozonasé
prostych obiektéw 3D prawidtowo graficzny lub | projektow
elementéw zna zasadydwietlania  |o$wietla scer inne Wykonywa-
tréjwymiarowych tréjwymiarowych umie urzadzenie |nych w ramac
do prezentacji obiektow graficznych modyfikowa® peryferyjne |éwiczen
uczniowskich zna nazwy kilku gotowe obiekty |do obstugi |powinna by
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i stron WWW. programéw do tworzenig 3D programéw |dostosowana
Poznanie specyfik grafiki trojwymiarowej |prawidtowo graficznych; |do
tworzenia grafiki Zna i stosuje pegie i twdrczo dobiera|modele stanu
3D. perspektywy lub tworzy i plikizCD |pracowni,
tekstury a take do
animuje obiekty umiegtnosci
3D i zaangaowani
a uczniow.
Tematy naley
skorelowa
z ¢wiczeniami
Z projektowa-
nia stron
WWW
i prezentacji
medialnych.
Sieci wie, jakie sieci umie rozpozn& |Siet Ruter 1,2,3,4,5,6,
komputerowe i ich komputerowe dany typ sieci komputerowd sprztowy 7,8.
zastosowanie. stosuje si w szkole, komputerowej Z serwerem, | moze
Prezentacje, w przedsgbiorstwach przez analiz przewody by¢ zastpiony
wyszukiwanie i biurach sprztu sieciowe, programowym
informacji w sieci wie, jaki sprzt dobra do |samodzielnie zaciskarka |Kazdy uczeé
ijej budowy ré@nych sieci postuguje si i zestaw kabli powinien mi¢
rozpowszechniani komputerowych przyrzadem do  |oraz wtykéw | mozliwosé
w sieciach zna podstawowe pgjia |zaciskania do¢wiczen, |wlasnoeczne-
lokalnych Zwigzane z sieciami — |koncowek kabli |ruter go
i Internecie. switch, ruter, serwer, sieciowych sprztowy przygotowania|
Korzystanie karta sieciowa, protokét [udostpnia sieci przewodow
z sieciowych baz transmisji, IP URL itp.  |lokalna drukark i potaczenia
danych. umie wymiené zalety i inne uradzenia sieci.
Komunikowanie taczenia komputerow  |udostpnia zbiory
Sig za pomog w sig komputera
sieci wie, jakie jest znaczenie |sieciowego
komputerowych. wspotdzielonych i przesyta lub
Prawne programowych pobiera je w sieci
i spoteczne i sprztowych zasobéw |postuguje si
aspekty sieciowych wyszukiwarkami,
korzystania wie, jak powinna dobiera
z komunikatoréw, wygladat fachowo odpowiednie
poczty wykonana instalacja sieqwyrazy i frazy,
elektronicznej komputerowych selekcjonuje
i innych form wie, jak st postuzy¢ i ocenia
tacznaici wyszukiwarkami wiarygodndé
w sieci. sieciowymi w celu znalezionych
znalezienia potrzebnych|informacji
informacji korzysta z poczty
elektronicznej
i komunikatoréw
internetowych
korzysta z
serweréw FTP
Bezpieczéstwo Zna znaczenie potrafi Oprogramow| Szczegéla 1,2,3,4,5,6,7
sieci. Prawne i zabezpieczesieciowych |zainstalowa anie, ruter z {uwag; nalezy |,8.
spoteczne aspekty wie, jakie zagreenia pakiety ochronne|zabezpieczernzwrdci na
zastosowa sieci ptyna z sieci (dla typu antywirus, |iem typu konieczndé
informatycznych. komputeréw i ludzi) firewall i inne firewall lub |stosowania
Ochrona sieci i wymienia najbardziej |[umie samodzielna|zabezpiecae
informacji w niej znane pakiety zarejestrowa taki | sprztowa sieciowych.
sie znajdujcych. zabezpieczafe przed program zapora
wirusami i innymi i przeprowadzi |ogniowa

zagrazeniami z sieci

wie, co oznacza pgjie
abonamentu na program
ochronne i wie, gdzie je
kupi¢ i jak przedhiat

licencje

jego aktualizag
stosuje si do
zasad bezpiecre
stwa sieciowego
stosuje

najwazniejsze
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wymienia wady i zalety
sprztowych
zabezpieczesieciowych
wie, jak sé zachowd

w sieci, by unikaé¢
zagraen

Zna podstawowe zasady
tak zwanej netykiety
wie, czym jest sprtowe
zabezpieczenie na
przyktad firewall w
ruterze lub jako osobne
urzadzenie i zna metody
konfiguracji takich
urzadzen

opcje programow
zabezpieczagych
, nNp.:
automatyczne
skanowanie
poczty,
automatyczna
aktualizacja itp.
umie dobré
odpowiednie
zabezpieczenie
dla stanowiska
roboczego sieci
potrafi
skonfigurowa
ruter z firewallem
w podstawowej
funkciji
udostpniania
tacza

internetowego
Nowoczesne wymienia hazwy umie napiséa Do realizacji | Prace powstat( 1,2,3,4,5,6,
technologie jezykow i technologii nieskomplikowa- | tych treci podczas 7.8.
tworzenia stron wspotczénie stosowa- |ny program w najlepiej éwiczer mog
www i ich nych przy tworzeniu jezyku PHP uzyé sta sie czescia
elementow. stron WWW wykonuje prosty, |oprogramow | na przyktad
Prezentacje wie, jak rozpoznana animowany banelania firmy |witryny
w sieci. gotowej stronie techniki |w technologii Macromedia.|szkolnej.
Opracowywanie jej wykonania (Flash, flash, postuguje |Mozliwe jest |Mozna
dokumentow PHR HTML, Java) sig programem  |tez zasto- rozdzielt
w formacie zna wady i zalety Flash MX - sowanie prac; w ten
akceptowanym poszczegolnych technik |potrafi poticzy¢  |innych sposoéb, aby
przez przegidarki wie, jakie nargdzia s |na stronie elemer programéw, |mozliwe byto
internetowe. potrzebne do tworzenia |ty wykonane ktore pofaczenie
Upowszechnianie fragmentow stron WWW|réznymi pozwalaj ostatecznych
informac;ji za w réznych technikach  |technikami stworzyé wersji w cat@¢
posrednictwem umie postayc¢ si¢ |elementy stron WWW.
sieci i stron serwerem w celu|w technologii
WWW. testowego Flash.

uruchomienia

programow w

jezyku PHP

korzysta z

zaawansowanych

opcji jezyka

HTML

korzysta ze

specjalizowanych

programow do

tworzenia stron

Www

umie

zaproponowé

technologie do

wykonania

poszczegdlnych

elementéw strony

(ankieta, baner,

FTP iinne)
Prezentacje wie, jakie znaczenie maj|biegle postuguje |Oprogramow| Nauczyciel 1,2,3,4,5,6,
multimedialne. prezentacje komputerow|si¢ podstawowym|anie powinien 7.,8.
Cwiczenia zna nazwy programoéw, |funkcjami z pakietow | zwrdcié
dotyczce ktére mog stuzy¢ do program6w do  |biurowych; |szczegdla
multimedialnych tworzenia prezentacji  |tworzenia mikrofon, uwag: ha
opracowa (PowerPoint, prezentacji stuchawki nauczenie
zagadnié OpenOffice) umieszcza w lub gtasniki, |planowania
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Zwiazanych wie, kiedy stosuije si prezentacji pliki |karta prezentaciji
Z réznymi prezentacje medialne i |medialne, takie |dzwickowa w|z uwzgkdnie-
dziedzinamizycia umie dobrad ich charakter/jak animacje, komputerze, |niem
szkoty lub do oczekiwa odbiorcow |filmy, dzwiek pliki oczekiwa
przedmiotami wie, jakie maliwosci umie nagrywdé i |medialne do |odbiorcow
szkolnymi. maja wspoiczesne dodawa prezentacji z |i specyfiki
programy do tworzenia |komentarze CD lub tematu. Wana
prezentacji dzwigckowe do przygotowan |jest tez
prezentacji e przez estetyka prac.
dobiera elementy|nauczyciela
graficzne przysta
jace do
prezentowanej
tematyki
opracowuje
doktadne plany
prezentaciji,
prawidtowo
gromadzi do nigj
materiaty
Bazy danych. umie wymiené umie System baz |W czasie 1,2,3,4,5,6,
Podstawowe przyktady praktycznego |zaprojektowa danych éwiczen uczér |7,8.
formy organizacji wykorzystania baz prost baz Z pakietu powinien
informacji w danych danych w Office; samodzielnie
bazach danych wie, jak projektuje si dostpnym mu przyktadowe | stworzy¢
spotykanych w relacyjne bazy danych |systemie, np. w |[tabele baz z
otoczeniu ucznia. zna nazwy kilku programie Acces§z danymi odpowiednimi
Budowanie rela- uniwersalnych systemow stosuje zasady |i pokazowe |relacjami.
cyjnej bazy baz danych tworzenia pliki z Jednym
danych na zna podstawowe pgjia |relatywnych baz |bazami Znajwa-
podstawie dotyczice baz danych  |danych niejszych
programu Access wie, jakie znaczenie maj|prawidtowo zagadnié
klucze i raporty, umie je |dobiera klucze w tej grupie
zaprojektowa przeszukiwania tematéw jest
zna zasady bazy prawidtowe
przechowywania danych|samodzielnie projektowanie
w archiwum projektuje tabele bazy danych
baz danych przed jej
wyszukuje utworzeniem
informacje w programie
w bazach danych Access.
umie odnale¢
dane w archiwum
Wyszukiwanie wie, gdzie szuk& umie postugiwé |Elektroniczng W celu 1,2,3,4,5,6,
i selekcjonowanie informacji z danej sig encyklopediam|i tradycyjne |zapoznania |7,8.
informac;ji. dziedziny elektronicznymi  |encyklopedie| uczniow
Wyszukiwanie umie wymiené offline i online przyktadowe |z katalogami
informacji podstawowerddta postuguje si pliki pdf z bibliotecznymi
w bazach danych informacji (nie tylko klasycznym instrukcjami |mozna
i formutowanie elektroniczne) katalogiem obstugi zaplanowa
rozbudowanych zna nowoczesne ustugi |bibliotecznym sprztu, wycieczle do
pytan. Zrodta telekomunikacyjne, umie odczytywd |elementy biblioteki.
informac;ji: przesytagce serwisy pliki pdf katalogu
elektroniczne informacyjne (np. przez |postuguje si biblioteczneg
i klasyczne. telefonk komaérkowva) nowoczesnymi 0; strony
wie, jakie informacje srodkami WWW z
nalezy przechowywé zdobywania informacjami
w archiwum i jak z nich |informaciji, na o ustugach
korzysta przyktad przez

wie, jakim programem
odczytywa pliki pdf.

telefone
komorkowa,
teletekst, serwisy
emailowe
postugye sk forum
dyskusyjnym

wcelu wymiany
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informacji z danej

dziedziny
Podeczniki umie wymient kilka dobiera Podeczniki | Nauczyciel 1,2,3,4,5,6,
elektroniczne i rodzajéw publikacji odpowiedni elektroniczne powinien 7.8.
inne wydawnictwg elektronicznych program w postaci dobra
tego typu. wie, jak postugiwa si¢ multimedialny stron WWW |oprogramowa-
Korzystanie stownikami lub encyklopedi |i programéw |nie
z informaciji elektronicznymi, elektronicza do |multimedia- |odpowiadajce
zZwiagzanych programowymi swojego poziomu| nych profilowi danej
z ksztatceniem, i kieszonkowymi wiedzy szkoty, np.
pochodacych ocenia wiarygodnid sprawnie korzystg systemy do
z renychzrédet. zrédta elektronicznego |ze stownikéw doskonalenia
komputerowych wymowy
itp. publikaciji i stowniki
elektroniczne.
Tendencje orientuje st w aktualnej |odnajduje strony |Materiaty Nauczyciel 1,2,3,4,5,6,
rozwoju TI. ofercie uradzen WWW dotyczce |reklamowe |powinien 7,8.
Rozwoj komputerowych NOWGCi znanych firm|samodzielnie
zastosowA zna tendencje rozwojow¢ z technologii kompute- przygotowa
komputeréw. mikroprocesoréw informacyjnej rowych, dane do lekcji,
i innych elementow korzysta z prasy |witryny uwzgkdniajac
komputerowych komputerowej gtéwnych aktualny stan
wie z publikaciji i umie szybko producentow|techniki.
prasowych, jakie zmiany|odnale¢ w nich |sprztu i
nastpia w urzadzeniach |informacje oprogramo
i programach Tl dotyczce wania
w najblizszym czasie NOWGCi komputero-
Zna z prasy zapowiedzi |z technologii wego;
nowasci spratowych i informacyjnej czasopisma
programowych, a taile komputerowsg
przyktady tamania zasad
prawa i etyki
informacyjnej
i komunikacyjnej
Godziny do prezentacja i sprawdzan 1,2,3,4,5,6,
dyspozycji wykonanych prac 7.,8.
nauczyciela.
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3 Procedury osi ggania celow

Technologia informacyjna jest specyficznym przedmiotem, w ktérym gmagi
stawiane g cz¢sto wyzej od wiedzy teoretycznej. Td& przekazywane podczas zapie
moga by¢ podawane jedynie za pompavykiadu i pokazu. W naszym programie
zaktadamyze cele edukacyjne egina¢ maozna jedynie przez stosowanie bardzaeju
liczby ¢wiczen. Nie maze by lekcji technologii informacyjnej bez odpowiednio
przygotowanych zada do praktycznego wykonania. Dlatego nasz poznik,
dostosowany do planu nauczania, proponuje bardzolabzbg ¢wiczen.

Dobér tematéw doéwiczen jest jednym z najwaniejszych czynnikow wptywagych
na osagniccie celow edukacyjnych z tego przedmiotu. Wszysékiczenia musz miet
swoj scisle okr&lony temat i zakres prac do wykonania. Ngl&ierowa si¢c zasada by
wynik ¢wiczenia mogt by praktycznie wykorzystany. Przykladem meoby zestaw
¢wiczen z fotografii cyfrowej, grafiki rastrowej i wektorasy, w ktorych tematy
wzajemnie si uzupetniag. Dzicki temu w efekcie mie powsté folder reklamujcy
szkok. Uczeh musi widzi€ sens pracy nad projektem i Zngego praktyczne
zastosowanie. Sprzyja temu nie tylko prawidtiowe dobranieitreaematéwcéwiczen, ale
takze kolejna¢ ich realizowania i przygotowanie materiatdbw pomaeeyich w postaci
elementéw graficznych, tet itp. sdleudatoby s¢ wykorzysta taki projekt do wydania
owego folderu, wptyni@by to znacznie na zaangavanie uczniow. Mogtaby siwdéwczas
wytworzy¢ swoista rywalizacja porgilzy zespotami lub uczniami, ktéra stymulowataby do
szukania nowych rozwkan i siggania do zagadnienieomawianych na zgiach.

Dobér oprogramowania ma wplyw na motywaegj uczniéw. Chtniej ucz sic
postugiwania nowoczesnymi nadziami, ktoére § jednoczénie programami
uzywanymi przez profesjonalistow. Jednogzie naley pamktac, ze cz$¢ funkcji tych
programow jest zbyt skomplikowana, trudna do zrozumienia i opanowania przez
ucznidw, przyktadem mie by¢wiekszas¢ formut matematycznych w arkuszu Excel.
Nauczyciel powinien unika wplatania w tré&¢ zada takich wignie elementow.
Uczen ma osigna¢ swoj cel z pewnym trudem, ale g@iadomdacia jego wykonalnéci
z wykorzystaniem posiadanej wiedzy, umtapsci i samodzielnych docieka
W wypadku niektérych profesjonalnych programéw proponujemy ograniczenie
¢wiczen do funkcji, ktore g atrakcyjne, a jednocgeie mazliwe do wykonania przez
ucznia.

Umiejetnosci  nauczyciela wplywaja bezpdrednio na osignigcie celow
edukacyjnych. Najwiksz trudnccia dla nauczyciela nie jest opanowanie obstugi
oprogramowania, ale jego praktyczne wykorzystanie (z racji braku praktyki
w przedsgbiorstwach). Wane wigc, by do przygotowania niektorych lekcji pospdzsie
doswiadczeniem fachowcow z danej dziedziny, na przykiasvodowych fotografow,
grafikbw, drukarzy itd. M@na to osigna¢ przez bezpgedni kontakt lub czytanie
specjalistycznych kskek i czasopism. Wskazane jestz tpdjscie z uczniami na
wycieczlk do drukarni, pracowni fotograficznej, wydawnictwd.iw celu pokazania
sposobow wykorzystania oprogramowania w praktyce.

Korelacja umiejetnosci nabytych na zariach z technologii informacyjnej z innymi
przedmiotami mge utatwi ich nauk i zrozumienie niektérych zagadmieZ kolei
uczniowskie wiadomii i umiejgtnosci nabyte w ramach innych przedmiotow warto
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wykorzyst& na zagciach z technologii informacyjnej, na przyktad wyniomiarow
doswiadczenia fizycznego mady¢ przedstawione na dych wykresach w arkuszu Excel.
Umiejetnaé¢ pisania poda CV i innych krotkich dokumentéw powinna zdstazupetniona
umiegtnoscia wiasciwego rozplanowania i formatowania tekstu w edyoiZzaclkkcamy do
wykorzystania wiedzy ucznidw nabytej na innych przedmiotach do konstruowania zada
¢wiczeniowych.

Systematyczna ocena pracy i pagidw uczniow jest bardzo pomocnyrirodkiem do
oshgniecia celéw edukacyjnych. Ponieivaicksza¢ zagé ma posté éwiczen, ocenie podlegaj
przede wszystkim praktyczne wyniki pracy ucznidw. Nauczyciel powinien ¢pgaine
i zrozumiale dla ucznia kryteria ocenianiazdego z projektow. Do ocenianych elementéw
naleza: umiegtnos¢ wykorzystania nakglzia programowego, wako estetyczna projektu,
sprawnd¢ postugiwania s funkcjami programow, wyraz artystyczny, funkcjorméth sposéb
oshgniccia wyniku i inne, w zalmosci od tematu. Jak wida ostateczna ocena sklada si
z elementow obiektywnych i subiektywnych. Nglevicc pamétac, ze nie kady uczeé jest
uzdolniony plastycznie (lub w innym kierunku, w zalesci od tematu), gt trzeba te docent
wkiad pracy i zaangawanie ucznia na rowni z talentem innych. Dobrymsspem na
stymulowanie ucznia i zagbanie go do podejmowania coraz trudniejszych izadat
stawianie wyszych ocen tale za pospy, jakie poczynit. Ucze musi czé, ze jego wysitek
zostat doceniony, nawet|enie oshgnat jeszcze wymaganego poziomu.

Kazdy wyktad lub pokaz powinien Byuzupetionyodpowiednia liczbg éwiczen. Uczen
musi mi€ mazliwos¢ samodzielnego wykonania zadania z wykorzystaniemornzdobytej
wiedzy. W ten sposéb sprawnie przechodzi od wiedzy do ¢tno&jgi. Wpltywa to take na
skuteczné¢ nauczania, poniewaicze utrwala wiedz nabyt w czasie wykfadu i pokazu.slie
¢wiczenie zostanie odpowiednio dobrane paigrk trudnéci i zastosowania praktycznego, to
uczer wykona je sprawnie i gimie.

Praktyczne wykorzystanie wynikow pracy uczniéw,na przyktad w szkolnej gazetce
lub na szkolnej stronie internetowej, bardzo pozytywnie wptywa na ich aktygvizaofywacsg.
J&li uczniowie leda wiedzieli, ze ich praca jest ayteczna, to z wkszym zapatem dola
przystpowa do nauki ikwiczen. Moze to take spowodowd ze grupy uczniéw lub pojedyncze
osoby zaczn z solp rywalizowaé. Nauczyciel powinien w takim wypadku czufvaad
wzajemnymi relacjami uczniow, aby nie doszio do sytuacji konfliktowych. Nignentake
zapomindé o wychowankach mniej zdolnych i mniej ambitnychleia paswigci¢c im wigcej
czasu, sugeraf pewne rozwizania i zacticapc do wykonywanigwiczen.

Nalezy duza wag; przytlary¢ do ksztaltowania i pobudzaniareatywnosci ucznidw,
stosujc miedzy innymi réne formy prowadzenia zg} Przedmiot technologia informacyjna
daje uczniowi olbrzymie nmitiwosci wykazania & wkasnymi pomystami. Téei przedmiotu s
na ogol bardzo atrakcyjne dla ucznidw i dlatego ciekawie prowadzagéazaobrze dobrane
¢wiczenia i pewna swoboda w rozgywaniu probleméw dadzdobre wyniki. Mana
wykorzysta& kreatywnd¢ i zaangaowanie niektérych ucznidw, proponagjim wykonanie
wigkszego projektu z zakresu technologii informacyjnejPraca taka mogtaby byealizowana
w czasie semestru lub nawet catego roku szkolnego. Tematem byd na przykiad
wykonanie multimedialnego albumu o zabytkach miasta, pomnikach przyrody, architekturze
itp. (uczéh powinien mi€¢ wplyw na wybor tematu). Wartawzgodnic zakres prac
Z nauczycielami innych przedmiotow, aby rozszerzy baz pomocy naukowych. Natg
pamgtac 0 wczéniejszym ustaleniu zasad oceny takiego projektujiwetywu na
klasyfikacg koncowa roczra.

Rozwijanie indywidualnych zainteresowanuczniato nas¢pny bardzo wany sposéb
osiagniccia zatoonych celow. SposOb ten powinien towarzyszrealizacji wyej
opisanych projektow lulbwiczer. Aby uczé rozwijat si tworczo, musi mi€ modiwosé
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realizacji wkasnych pomystéw, w tym rozszerzenia zakisgazen. Nauczyciel powinien
czuw&, by takie modyfikacje nie doprowadzity do zmianyuggaki w danymcéwiczeniu
miat by¢ osiagnicty.

Osigganie celéw wychowawczych

Wszystkiecele wychowawcze mima oshgnaé¢ wiasciwym prowadzeniem ze¢ na
kazdy z proponowanych w programie tematow. Mglepamkgtaé, ze wplyw na
osiagniccie celéw wychowawczych ma tak postawa nauczyciela. Uczen nas
obserwuje, ocenia i pédiadomie naladuje. Utrata wiarygodrgi, na przyktad
z powodu korzystania z nielegalnych kopii programéw komputerowychzemo
udaremné caly wysitek wychowawczy nauczyciela. Nie agiiemy celéw
wychowawczych tego przedmiotu bez wsparcia szkoty. Dotyczy to przede wszystkim
legalnGci oprogramowania zainstalowanego w pracowni.

W wigkszaci pracowni uczniowie tworz dwuosobowe zespoty. Me to sprzyja
rozwijaniu umiejetnosci wspotpracy przy realizacji projektdow w czasi€wiczen.
Uczniowie moga uzupetnigd sig wiedz i umiegtnosciami, tworac zgrany zespot,
w ktorym rozwhzuja problemy przez dyskusjwymiare doswiadcze i ,burze moézgéw”.
Oprocz osigniecia celu edukacyjnego realizujemy tu zak cele wychowawcze.
Uczniowie naucz sig docenig prag w zespole, &da chetniej wymieni& sig
doswiadczeniami | wiedz. Dobdr zespotow nie powinien &yprzypadkowy. Nawet do
dwuosobowych grup natg dobierd ucznidw wzajemnie motywagych st do pracy,
majacych medzy sola wiasciwe relacje. Jdi uda sk rozwina¢ wspotprae takich osob, to
bedzie sporysukces wychowawczy.

Liderzy zespotow, nawet dwuosobowych, muszostd zauwaeni odpowiednio
wczesnie, wtedy nauczyciel ma wksze maliwosci wptywania na sposob, w jaki uaze
przewodzi grupie (wybor lidera nie powinien biyarzucany przez nauczyciela).

Aby wyksztalcté w uczniupoczucie odpowiedzialnodi za publikowane przez niego
informacje, mana postay¢ sie przyktadami. Nalgy pokaz&, jakie szkody moe
wyrzadzi¢ nierzetelna publikacja wykorzystana przy uczenie dub pisaniu
wypracowa z innych przedmiotéw. BHy zawarte wzle opracowanychzrédiach
przetaza sie bezpdrednio na ocef prac uczniowskich. Mara sformutowa hasto:
»TWOrz takie publikacje, z jakich sam chciafbiorzysta: rzetelne i wiarygodne”.

3.1 Ocena osi agnieé uczniow

Trudno jest jednoznacznie okh&€ wymagania na poszczegoélne oceny z przedmiotu
tak specyficznego, jak technologia informacyjna. Oczgi®i musz by¢ zgodne ze
Szkolnym Regulaminem Oceniania i Promowania. Przede wszystkim trzebha pozi
uwag; stopier trudnaci i tematyk kazdego zcéwiczen wykonywanych przez ucznia.
Nastpnie naley wybra te, ktore g szczegolnie wane, i ocenia wszystkich ucznidw.
Nie ma potrzeby oceniania wynikéw prostyéiczen, warto jednak postawiwysoky
ocerg uczniom wybijagcym sk. Zmotywuje to do aktywniejszej pracy na gaach
rowniez pozostatych.

Ponizej podajemy kilka uniwersalnych wymagaa poszczegdlne oceny. Presz
jednak traktowé& nasze propozycje jako pomoc w opracowaniu wilasngggiemu
oceniania wynikow poszczegélnyahwiczen. Uwaga. Wszystkie kryteria powinny oy
znane uczniowi przed przygieniem docwiczenia. Wymagania na kolejne, #gze
oceny zawierajw sobie wymagania na ocenysie.
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Ocena dopuszczajca, to ocena dla ucznia stabego, ktdig radzi sobie z pracprzy
komputerze, nie potrafi samodzielnie wykdnéwiczenia i nie w peini rozumie
zadanie przed nim postawione, ktéry przy pomocy nauczyciela umie jednak zrealizowa
minimum ustalone dla danegéwiczenia. W jego poczynaniach witdaduz braki
w zakresie wiedzy i umiejnosci, ale podejmuje on pr@tzmierzenia s z zadaniem.

Ocerg dostateczm otrzymuje uczé wykazupcy braki w umiegtnosciach i wiedzy,
nadrabiajcy jednak pracowitadia i checia wykonaniacwiczenia. Uczé wykonuje swoj
praz poprawnie pod wzgbem uwycia funkcji programu, ale mato estetycznie
i z bledami. Projekt pozostanie niewykezony. Uczé stosuje jedynie podstawowe
funkcje oprogramowania.

Ocena dobrajest ocenadla ucznia samodzielnie wykomgggo ¢wiczenia, ktérego
prace zawieraj drobne bédy, lecz § wykonane estetycznie. Uazewykazuje
znajomd@¢ programu i jegosrednio zaawansowanych funkcji. Stosuje klasyczne
rozwiazania, wzorowane na istnaglych projektach.

Ocenre bardzo dobrag stawiamy wuczniowi biegle postugagemu sg
oprogramowaniem i ugdzeniami peryferyjnymi, dobrze dobiesegmu materiat do
projektow, umiejcemu zaproponowakilka alternatywnych rozwgzan, wykonupcemu
projekt bezb¢dnie i estetycznie.

Na ocere celujaca zastuguje ucze ktoéry w czasigwiczenia stosuje zaawansowane
funkcje programu i spezu nieomawiane na zgjiach (wykraczajce ponad wymagania
programowe), ktory wykonat projekt na dobrym poziomie, estetyczny, dobrze
skomponowany. Uczeumie take zaproponowawtasne, oryginalne pomysty, a jego
projekty s funkcjonalne i wykaczone.

Przedmiot technologia informacyjna daje nauczycielowi zlImms$¢ wyboru
réznorodnych form sprawdzania wiedzy i umnetejosci uczniow. Typowe sprawdziany
naleey zasgpi¢ testami rozwhzywanymi za pomo@ komputera, a zamiast
indywidualnego odpytywania - zastosowa krotkie formy éwiczeniowe, na przyktad
dokorczenie rysunku przy wyziu okre&lonego nargdzia w edytorze graficznym,
sformatowanie fragmentu tekstu, zainstalowanie gprz sterownikow itp. Nalgy
przy tym pamgtat, ze uczniowie mog probowa& wspotpracowa ze sokh za
posrednictwem sieci. Mana st przed tym zabezpiecéyroziaczapc na czas trwania
testu podczenia sieciowe.

Gtéwnym zrédiem ocen powinny by ¢wiczenia wykonywane w ramach z@j
Wczeniejsze ustalenie kryteribw ich oceniania nie tyllda uczniom poczucie
sprawiedliwogi, ale take utatwi pra¢ nauczycielowi. W ocenie wynikowwiczenia
zawiera st rowniez subiektywne wraenie nauczyciela. Dotyczy to szczegolnie
opracowa graficznych, w ktérych uczemusi wykaza sie takze poczuciem estetyki
I umiejetnoscia kompozycji obrazu. Tworca projektu mehie zgoda sie z ocen tego
aspektu swego dzieta, dlatego proponujerogbicie oceny projektu na dwie czsci:
jedna za stopie opanowania przez ucznia funkcji programoéw i ichtobis a druga za
wizualne efekty pracy. Przy ustalaniu drugiej oceny dobrze jesitwnd uwageopinie
pozostatych uczniéw, ale nie najezapomind, ze to nauczyciel powinien ksztattowa
poczucie estetyki u wychowankow.
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3.2 Proponowany podziat godzin lekcyjnych

Przyktadowy akapit tekstu — piszacstrgprogramu podmieniamy ten akapit i piszemy
tak formatowonanym tekstem, jak poei.

Tworzac rozkiad materiatu, zahylismy, ze nauka przedmiotu technologii
informacyjnej odbywa si w wymiarze dwédch godzin tygodniowo przez jeden rok
szkolny. W sumie daje to 74 jednostki lekcyjne w czasie dwoch semestroyg 8¢z
tygodni w roku. Rozktad napisaty wedtug podstawy programowe;.

Liczba godzin przypadagych na realizagj poszczegblnych zadazostata tak
dobrana, by zapewniata tak dopasowanie do planu lekcji. Wskazane jestcwi
realizowanie naszego programu systemem dwoch godzirgpo@gslych po sobie.
Przyglismy, ze zagcia odbywaj sie w grupach, ktorych liczebdé zapewnia prac
najwyzej dwoch uczniow przy jednym stanowisku. Najlepsiekyy da oczywdcie
uktad: jeden ucze-jeden komputer.

Uwaga! Wszystkie tematy powinny byealizowane metadéwiczeniows, polaczora
z pokazem. Nie naby rozgraniczé lekcji na czysto teoretyczne i praktyczne.
Wszystkie tréci powinny by przekazywane podczas pokazow gotowych raezaii lub
metod i omawiania zaken do ¢wiczen, a take podczas ich oceny.

Staralkmy sk upradsci¢ zapis programu nauczania, dlatego nasza tabelaylka t
sz&¢ kolumn. W pierwszej zapisainy tresci ksztatceniatechnologii informacyjnej. $
one podane hastowo, tatwo @i szybko przéedzic, co ogolnie zawiera caty program.
UszczegOtowieniem zagadnigest przedstawienigatozonych osiagnieé¢ ucznidw. W
dwdch kolumnach zawarte zostaliadomaosci i umiejetnosci, jakie powinien ucze
zdoby¢. Sa one pochoda celéw wytyczonych dla przedmiotu technologia infaayna.
W drugiej kolumnie podalmy liczbe godzinlekcyjnych przewidywasina zrealizowanie
tematow. Nauczyciel pracigy wedtug naszego rozktadu z&jmoze zmodyfikow& te
wielkosci w zaleznosci od warunkéw swojej szkoty i zainteresawdlasy. Pamitac
jednak naley, by unik& rozdzielania dwugodzinnych tematéw szczegétowych na
kolejne tygodnie. W kolumnie obejnuagej srodki techniczne i programy
wymienilismy przyktadowe pomoce i niegbne elementy wypogania pracowni
potrzebne do realizacji danego zagadnienia. Wiele pomocy znajdejenasiCD
dotaczonym do podicznika lub do przewodnika dla nauczyciela. zsgtodmy, ze
zdecydowana wkszas¢ zajgé bedzie wspomagana przez prezentacje multimedialne,
na przyktad te z naszego CD, dlategdismy to w rozwingciu tytutu. Ostatrg kolumrg
wypetniap uwagi. Zawierap one rozmaite trei pozwalajce dodatkowo
uszczegotowd tematyke i zatazoneosiagnigcia ucznia.

3.3 Metody preferowane w dydaktyce

KLASYCZNA METODA PROBLEMOWA

Cecha charakterystyczn tej metody jest swoista dominacja uczenig siad
nauczaniem. Polega naagtej interakcji miedzy nauczycielem a uczniami. @Qelgj jest
uruchomienie sit ucznia, wzbudzenie jego wiary w siebie i nabycie przez niego
przekonania,ze jest on w stanie rozwdywa’ coraz trudniejsze problemy. Metoda ta
wymaga wysokiego kunsztu nauczycielskiego, chodzi w nim o gruat@majomosé
nauczanej treci (by moc pomaga uczniom dostrzegaproblemy, bez je dobierd)
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I 0 umiegtne zainteresowanie uczniow problemem i kierowanszystkimi fazami jego
rozwiazania oraz systematyzowania i wykorzystywania nghviedzy.

METODA PRZYPADKOW

Metoda ta polega na rozpatrzeniu przez niewiglkape ucznidow opisu jakiegos
przypadku (np. odkry naukowych) i rozwjzania jakiegosprzypadku. Po otrzymaniu
opisu wraz z kilkoma pytaniami, na ktore trzeba odpowiggziezestnicy w aigu kilku
minut formutup pytania, na ktére nauczyciel udziela odpowiedzigsRz dochodzi do
przyjecia kilku moZiwych rozwiazan, wowczas uczniowie maglomaga si¢ wyjasnienia.
Konfrontacja rozwizar proponowanych przez uczniéw z rozmaniem wtaciwym daje
okazjg do znalezienia rdWc, a zarazem do wykrycia ewentualnych ¢ddiw
W rozumowaniu uczniéw.

METODA SYTUACYJNA

Metoda ta polega na wprowadzeniu ucznidow w jakhéizona sytuacg, za ktérym
takim lub innym rozwizaniem przemawiajjakies racje ,za” i ,przeciw’. Zadaniem
ucznidw jest zrozumie t¢ sytuacg oraz podi¢ decyzg w sprawie jej rozwiazania,
anastpnie przewidzié skutki tej decyzji oraz innych ewentualnych decyZja ztozona
sytuacja zwykle dotyczy jakigjinstytucji, niezbene jest w¢c poznanie przez ucznidw
opisu tej instytucji i zasad jej funkcjonowania. Metoda ta jest trudna do realizacji ze
wzgledu na duzadokfadnos¢i znacznaobjetos¢ tych opisOw, wymaga przygotowania
opisOw wraz z zalcznikami, schematéw, wykresow, projektéw zmian, itp.

GIELDA POMYSEOW (BURZA MOZGOW)

Metoda ta jest dostownym tlumaczeniem nazwy anglosaskiej brainstorming. Polega
ona na zespotowym wytwarzaniu pomystéw rozania jakiegoszadania, przy czym
chodzi o to, aby zespdét rozgaujacy to zadanie znalazt jak najtiej pomystow nowych,
coraz bardziej zaskakagych, co stwarza atmosterswobody i wspoétzawodnictwa.
Dopiero po zebraniu wszystkich pomystow poddagejesiocenie zespotu. Burza mézgow
opiera s¢ na podstawowych ogniwach procesu ragaywania problemu, obejmagych:

- wytworzenie sytuacji problemowej;

- wytwarzanie pomystow;

- sprawdzanie, warta@iowanie i wybor pomystow najlepszych.

MIKRONAUCZANIE

Jest to metoda tworczego uczeni@ dbzonych czynnasi praktycznych, szczegolnie
spopularyzowanych w procesach ksztattowania kandydatéw na nauczycieli. Steguje si
w matych kilkuosobowych grupach, ktére najpierw obsegwogipowiednio wybrany
fragment lekcji szkolnej, trwagy od 5 do 20 minut, a naghie dokonuj grupowej
analizy i oceny tego fragmentu, aby z kolei przeprowadni z nowymi grupami uczniéw
juz w ulepszonej wersji. Analgzi ocengutatwia nagranie lekcji za pompmagnetowidu.
Przy ponownym przeprowadzeniu lekcji nagrywa jai ponownie, po czym analizujegsi
i ocenia. (Mona jej uywat min. Przy nauceggykéw obcych)

GRY DYDAKTYCZNE

Metoda gier dydaktycznych ma wiele odmian. Ich wspdalaghe stanowi obecnos¢
pierwiastka zabawy w kKaej z nich. Zabawa jest dzialaniem wykonywanym dla
przyjemndci, ktdra sama sprawia. Zabawa to gtdwna forma aktywndgieci do czasu
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pojscia do szkoly, uczniowie %a dorodi zajmuja Si¢ nia na ogot w czasie wolnym od
nauki i pracy.

METODY MOTORYCZNE (PRAKSYJNE, OPERACYJNE)

Metody te, w przeciwigstwie do klasycznych metod szkolnych wprowadaggh do
abstrakcyjnych tréci poszczegoélnych przedmiotow magprzygotowg do dziatania, co
wymaga wiedzy uposzlkowanej nie wedtug dyscyplin naukowych, ale dosi@swe] do
kategorii rozwazywania zad& Std trescia tych metod g zdarzenia, sytuacje, procesy,
konkretne zespoty praw, ktére maastosowanie do rozgzan praktycznych. Metody te
maja rozwija¢ intelektualnastrongdziatalno€i praktycznej. Werbalizacja bowiem utatwia
intelektualizagj czynndgci praktycznych, ktéra odbywa ¢sina ptaszczinie myélenia
praktycznego, obrazoéw zmystowych i modeli praktycznych. ¢Kiziintelektualizacii
dziaten praktycznych w um§le tworz sie obrazy ziczonych, ziosnych cagow
czynnogi praktycznych. Dokonywanie klasyfikacji szczegdymiv metod operacyjnych
jest utrudnione ze wzgllu na ich szeroki zakres. Inng owiem sposoby uczenia
poszczegllnych rodzajow pracy ecenej, maszynowej, Szeregowej, Seryjnej,
zrobotyzowanej i zespotowe.

Najczscie] stosowaneasmetody:

- pokazu,

- ¢éwiczenia,

- instruktau.

Pokaz jest metodsza pomog ktérego demonstrujegsivzorowe wykonanie czynnog
wystepuje on w fazie wgpnej, w faziecwiczen konkretnej czynnasdi i w fazie koncowe.
Pokaz aktywizuje ideo-motorykpatrzcego, wyzwalajc przy tym dzenia ndladownicze,
ktore moga przybierg cechy mechaniczne. Wyjaienia stowne zapobieggj
mechanicznemu sidownictwu, apelujc doswiadomogi ucznia. Najwaniejszym celem
pokazu jest uksztaltowanie wwiadomogi uczniow modelu demonstrowanej czyncip$
ktory ma pohiej kierowa& samodzielnym wykonywaniem czynmo$Std wynika wielka
waga pokazu. 3& bowiem na skutek niezczno<i zostanie wytworzony w undie ucznia
falszywy model danej czynna$ wowczas skutki wysgpia w trakcie pracy w postaci
bteddw, ktdre czsto trudno usunacAby wytworzy¢ prawidtowy model czynnas$ nalery:

- dokfadnie okréli¢ przedmiot i cel obserwacii,

- skupi¢ uwag; uczniow na kolejnych fazach procesu,
zapewné dobre warunki spostrzegania,
zachow& odpowiednie tempo pokazu i objeenia,
umoziwi ¢ wszystkim uczniom poznanie dotykowe.

W pelnym, rozwingtym pokazie wyronia sk pi¢¢ stadiow:

- W pierwszym - pokaz catego uktadu czyncio& normalnym etapie.

- W drugim — zastosowanie pokazue¢@zowego z wilaciwym nasgpstwem
kolejnogi czynnogi.

W trzecim uwydatnienie trudnoi wykonawczych przy wykonywaniu czynrm$
w zwolnionym tempie.

W czwartym — powtdrne wykonanie czynobdge szczegdétowym wyjaieniem
obowiazujacych zasad.

W piatym — ¢wiczenia pokazywanej czynbd do czasu zautomatyzowania
Cczynnogi.
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Cwiczenia § metoda stuzaca do rozwijania umiejtnosci zarowno umystowych jak
| praktycznych oraz do przemiany umgtepsci w nawyki. Ze wzgidu na rodzaje
czynnogi ¢wiczenia szkolne dzieli sina trzy grupy:

- motoryczne — te Zana: lokomocyjne, manipulacyjne, komunikacyjne, vedmb,

wegetatywne i wychowania fizycznego;

- poznawcze -— te Za na: spostrzegania, rlgnia, mowienia, stuchania

i zapamgtywania;
- ewolucyjne — te zé& na: wartogiowania, systematyzowania, pedkowania
i klasyfikowania.

Natomiast ze wzgtlu na zadania dydaktyczneyi¢zenia dzieli si na:

- rozpoznawcze,

- wdrozeniowe,

- uzupetniajce,

- przeksztatcajce,

- kompleksowe.

Z pojeciem ¢wiczenia whze Sk utrwalanie przez powtarzanie, ktére momie
nastpujace odmiany:

- tancuchowe, ktora polega na odwzorowaniu,

- korektywne, w ktérych eliminuje siwystkpujace bkdy i niescistosci w dziataniu,

- przeksztatcajce, w ktérych zamieniagjednaforme lub metodena inng

- wyrywkowe, w ktérym koreluje gi wiadomogi nalezace do réaych dyscyplin

naukowych,

- strukturalne, w ktorych powtarzagsgtowne struktury tematow,

- problemowe, w ktorych rozwzuje s¢ okreslone zadania,

- trenowanie, czyli powtarzanie oktenych ruchow.

Dziedzina motoryczna wymagaviczenia w nasjpujacych zakresach: umigposci
wydawania rozkazéw maszynom i wdzeniom, w szczegdlnos ksztattowania ruchow
docelowych, 4czenia ruchow i przeksztalcania ruchow w nawyki irasmogi;
umiejetnosci  dotyczice obrébki  (czynnasi  wytworcze, pomochicze, kontrolne
I korekcyjne), umiejtnosci komunikowania & migdzy ludznmi w procesie wytwarzania
(swoiste dla danego zawodu i dla danej czyoppsumiegtnosci podejmowania
optymalnych decyzji.

Dziedzina poznawcza wymagéwiczenia w zakresie: odtwarzania, znajoios
sposobdw rodkdéw operowania faktami, znajontbderminologii, tendencji rozwojowych
i uktadow chronologicznych, klasyfikacji i kategoryzacji wiedzy, znajanésgyteriow
sprawdzania i oceniania, znajonoogoje¢ ogodlnych oraz struktur i teorii; przenoszenia
tresci 1 formy z jednegogzyka na inny, interpretacja, zastosowanie metody ppjc,
regut w konkretnych sytuacjach, analiza, synteza, ocena.

Dziedzina motoryczna i poznawcza wymagaiczenia w zakresie emocjonalnym:
nastawienie na odbiér, cheodbierania i wybiércza uwaga; zgoda na dziatanie,
zadowolenie z dziatania; wartti®wanie - akceptowanie wartms preferowanie wartas
I wyrabianie wiary w okrdone warto€i; systematyzowanie wartois- tworzenie systemu
wartogi; uzewngrznianie systemu wartokuzewngrznianie systemu wartok

Instrukta (omoOwienie) stanowi podstawawnetodew pokazie i¢wiczeniu. Zwykle
zawiera ekspozyej struktury dziatania: cel dziatania, jego warunkiodki stuzegce do
osiagniccia celu, zadanie do wykonania.

Rozr&znia sk instrukta wskpny, w czasi€wiczen i koncowy. Przebiega zazwyczaj przez
nastpujace ogniwa:
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- prezentacja celu,

- analiza wigciwosci dziatania i odkow,

- prezentacja potrzebnych wiadonsoteoretycznych dla danego dziatania,
- zaznajamianie ze sposobami wykonania operacji,

- charakterystyka potrzebnych ruchéw i ich pokaz,

- pokaz koncowego wyniku,

- okreslenie warunkdéw bezpiecastwa,

- omowienie kolejnoéi zabiegdw i operacji na karcie roboczej.

METODY WALORYZACYJNE

»1 ¢ grupgmetod - twierdzi W. Okon - znamionuje wielkie bogactwo odmian zngde
bowiem od rodzaju wartas zmienia st sposob ich eksponowania i wptywania na takie
sktadniki osobowo€i, jak uczucia, a szczegllnie uczucia zeze, przekonania
swiatopoghdowe, postawy, system wartdsi charakter. Inaczej eksponujes svartoi
moralne, ktérych nadikiem jest dzieto literackie, a inaczej, gdy jedtmnbiografia
konkretnego cziowieka lub jakiczyn ludzki. Jeszcze inaczej dziejec dio gdy
eksponujemy wartad muzyczne czy plastyczne, &ndd tych drugich na przyktad obraz,
film czy dzieta architektury. Rdice w tych i innych przypadkach $ardzo die, tote
nie sprzyjaty one uksztattowaniu jakichkolwiek klasyfikacji metod ekspmysh. Mona
byto natomiast dokortaich podzialu na metody impresyjne i ekspresyjnkl'etody
impresyjne oznaczajce odbieranie wran, odczu¢ przery¢é sprowadza sig do
organizowania uczestnictwa uczniow w odpowiednio eksponowanych wiakthsnatury
spotecznej, moralnej, etycznej czy naukowej. Metoda ta polega na wywotywaniu
u ucznidw takich czynna$ jak: zdobywanie wiadomoé o eksponowanym dziele,
ocenianie dzieta i jego tworcy, konfrontacja idei dziela z zasadamiepgmsania
I wyprowadzenia wnioskéw praktycznych dla wiasnych postsietody ekspresyjne
polegaj na stwarzaniu sytuacji, w ktorych uczniowie samraigja dane wartosi. Beda
to wiec: inscenizacja szkolna, samodzielne tworzenie weirto$nne. Nauczanie przez
sztuke winno mie& zatem charakter ekspresyjny, obdarzone zdolaafyrazania swych
wewngdrznych wartoéi, swych idei, przey¢ uczuciowych i danosci.

Wyréznia sk rowniez metody jednoczce impresjonizm z ekspresjonizmemArtysta
bowiem przyjmuje wpltywy i przerabia je na wiasne wastggo to aby mdéc wyrazite
wartoci w swoim utworze. Taki te ma by przebieg uczenia i pod wptywem
czynnikéw zewrtrznych nasipuje przeksztatcanie swewngrzne ucznia i wyrza sk
znbw na zewniz. Nauczanie pobudza zatem do samodzielnego i igiegb
ustosunkowania sido dwiata i rozwija sposoby wyfania tego stosunku.

Nauczanie komplementarne, ktérego popularazwe ,blended learning” (inne nazwy
to: nauczanie hybrydowe , naucznie mieszane)naazeroko spotkaw nowoczesnej
literaturze dydaktycznej, mezby zdefiniowane jako aczenie rémorodnych podéf
w zakresie nauczania i uczenie.sMoze ono by realizowane poprzez przenikanie
zasobow wirtualnych i fizycznych, ktoredza e-learning (electronic) i m-learning (mobile)
Z innymi zasobami edukacyjnymi.

Blended learning, jak i wiele innych terminéw w zakresie nowoczesnych technologii
nauczania, jest terminem bardzo elastycznym i stosowanym do opisychoizeczy .
Zasadniczo blended learning oznacza mieszane tryby nauczania przy czym ,mieszanie
odnosi s¢ do romych aspektow edukacji . Niektorzy dydaktycy stasign termin do
okreslenia mieszaniagrodkdédw uczenia i metod w procesie edukacyjnym, inrkolei
odnosz to do mieszania trybOw nauczania, czyczenia metod nauczania zdalnego
I odpowiednich nakgzi z narzdziami i metodami nauczania tradycyjnego, dla innych
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mieszane nauczanie okle laczenie wykorzystania metod nauczania tradycyjnego
z technikami e-learningu .

Stosowana jest takzdefinicia méwica o tym,ze nauczanie komplementarne jest
uczeniem si, ktére stosuje efektywnkombinacg réznych tryb6w dostarczania t@
edukacyjnych, modeli nauczania i stylow uczenia isbazuje na warstwie komunikaciji
pomigdzy wszystkimi cgsciami tego procesu .

Blended learning wykorzystuw procesie edukacyjnym e-learningowe metody i tryby
pracy jak i metody i tryby tradycyjnych szkalstacjonarnych. W praktyce realizowane
jest to najcgsciej w sposob przemienny — sesje tradycyjne spotgkanirenerem w sali
przeplatane $ sesjami e-learnigowymi. Koncepcja ta wyznacza dhargstyczny
harmonogram szkolenia sktadey sk z trzech etapow :

- Pierwszy etap w postaci szkolenia elektronicznego przekeegp podstawomy
porcjc wiadomogi teoretycznych —Szkolenie to ma zasadniczo na celu
wyroéwnanie poziomu wiedzy grupy i uzupetnienie wiedzy z danej dziedziny
potrzebnej do realizacji etapu ngstego.

- Drugi etap w postaci szkolenia tradycyjnego, opgego na wiedzy zdobytej na
etapie pierwszym i pozwalgy wytworzy¢ umiegtnosci, w tym umiegtnosci
interpersonalne. Uczestnictwo w spotkaniach besggodch (,twara w twarz”)
umodZiwia skupienie s§ na aktywnym uczeniu i doswiadczaniu zastosowia

- Trzeci etap w postaci szkolenia e-learning ma na celu utrwalenie zdobytej wiedzy,
powtérzenie i uzupetnienie. Umlbgia wymiang dodwiadczeér, dyskusg,
wyjasnienia ewentualnych atpliwosci, powtorzeniegwiczenia i testy, okrdenie

zada przyszitych i oceng
Zdobywanie Utrwalanle

Zdobywanie
wiadomodel umiejetnosci wiedzy

Schemat tréjfazowego szkolenia blended learning

3.4 Postulowane wyposa zenie pracowni przedmiotowe]

Pracownia do nauczania technologii informacyjnej powinna zapéwmncaniom
oraz nauczycielowi odpowiednie warunki pracy. Wskazane jest, by wypoiga
sprztowe i pomieszczenie lekcyjne byty zgodne ze stasmiar Ministerstwa Edukacji
Narodowej i Sportu. Wszystkie komputery powinny bgélaczone lokala siech
komputerow z taczem internetowym. Niezlodny w pracowni jest réwnie serwer
pracupcy pod kontrod jednego z typowych systemdéw operacyjnych. Trudno
wymienia& konkretne konfiguracje spgtowe 2z powodu eaiglego posipu
technologicznego. Ograniczymysviec do opisu ogolnego.

Po pierwsze spez w pracowni technologii informacyjnej powinien unhi@#ac
swobodni prac z programami &dacymi podstaw programu nauczania. Najw@iejszy
jest tu system operacyjny Windows, w wersji XP lub nowszej.

Wybdr procesora oraz ptyty gtébwnej powinien uwzgédni¢ gtdbwne zastosowanie
komputerow w danej szkole.
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Wskazana pojemrsé pamigci operacyjnej to 2 GB lub wigcej, ale nie mniejsza
niz 512 MB. Pozwala to na plyanprag systemu, szczegdlnie przy bardziej
skomplikowanych operacjach, na przyktad podczas obrobki grafiki.

Karty graficzne powinny zapewrd nie tylko dua rozdzielczosé¢(1024 x 768), ale
przede wszystkim, we wspoétpracy z monitorem, bezpiestne® pracy ucznia
i nauczyciela. Gléwnym czynnikiem wplywgiym na znaenie przy pracy
z komputerem jest estotliwos¢ odchylania pionowego karty graficznej. Nie f@oona
by¢ mniejsza od 85 Hz. Pargj tej wartéci obraz monitora miga zauwalnie,
powodupc szybsze zwtzenie u operatora. Jest to szczegdlniengapodczas pracy
z programami graficznymi.

Monitory powinny spetnia odpowiedna norme bezpieczéstwa. Obecnie jest to
normaTCO z dodanym do nazwy rokiem wprowadzenia. Norma ta zakladdzyi
innymi stret bezpieczastwa wynoszca 30 cm przed ekranem.

Pojemnd¢ dysku twardego musi gwarantow@ swobodm prag systemu
operacyjnego i wszystkich aplikacji. W zat®sci od liczby ucznidw i zakresu
planowanych¢wiczen nalery zapewnd odpowiedma ilos¢ wolnego miejsca na pliki
wynikowe i tymczasowe. Wskazana jest t@odernizacja lub wymiana sgtm wraz
z postpem technologicznym i rogaymi wymaganiami systemu i aplikacji.

Duzym utatwieniem dla nauczyciela i elementem ggzapcym efektywnddé
nauczania jest pogézony do komputerdaptop, rzutnik multimedialny i tablica
interaktywna oraz dodatkowo na wyposaeniu bedzie aparat cyfrowy i kamera,
nosnik pamieci flash i pisaki. Dzigki nim mazliwe bedzie midzy innymi skorzystanie
Z prezentacji zamieszczonych na CD , a &akworzenie prezentacji wspomagajch
nauczanie.

O innych zaletach takiego rozygiania nie ma potrzeby pisaJest to jeden
z najlepszych i najskuteczniejszycirodkow dydaktycznych stosowanych obecnie
w szkotach.

Oprogramowanie

Ponkzej przedstawiamy oprogramowanie potrzebne do reglinaszego programu
nauczania.

— System operacyjny serwera: dowolny wspotpracucy z systemami stacji

roboczych Microsoftu (mee by takze wykorzystana siebez serwera).

— System operacyjny stacji roboczej: Windows XP lub Windows Vista lub

nowsze

— Program do obrobki grafiki wektorowej: CoreIDRAW od wersji 12.0 PL.,

lub Real-DRAW Pro 5.2.3, lllustrator CS3 PL lub nowsze

— Program do obroébki grafiki rastrowej: Adobe PhotoShop od wersji 5.0 PL

(8.0 CE), Photoshop CS3 Extended 10.0.1 , Photoshop CS3 PL , Photoshop
Elements 7 , Photoshop CS4 , Photoshop CS4 Extended , GIMP 2.6.6 lub nowsze

- bezptatne nargzie graficzne, do prostszych funkcji programy gbaione
do skanerow i aparatow fotograficznych.

— Pakiet biurowy: peilny pakiet MS Office, ewentualnie OpenOffice, uglesic
jednak licz¢ z tym, ze nie wszystkigwiczenia kedzie moha wykong& wedtug
podrcznika.

— Bazy danych: MS Access.

— Narzedzia do pracy nad stronami WWW: MS FrontPage 2003, Flash MX 2004,
Xara Webstyle 2.0, Xara 3D 6.0 lub nowsze

— Grafika 3D: 3D Studio lub inny o zblionych funkcjach podstawowych
(Anim8or).
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— Zabezpieczenia: firewall Ashampoo FireWall 1.20 program antywirusowy
ArcaVir 2009 Antivirus Protection 9.5.3201.9 lub avast! 4.8.1335 Home Edition PL
lub inny uzywany w szkole.

— Programy multimedialne: encyklopedie, stowniki i systemy do naukkykow.

— Oprogramowanie pomocnicze:komunikatory internetowe oraz inne programy
zamieszczone na CD dakzonym do podicznika.
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4 Opis zato zonych osi ggnie€ ucznia

Celem gtownym jest wyksztalcenie ungigjosci $wiadomego | sprawnego
postugiwania s komputerem oraz nadziami i metodami informatyki oraz
przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tw@mym Sk spoteczéstwie
informacyjnym co pobudza ucznia do:

1. Opracowywania  dokumentéw z  wykorzystaniem mgh  narzdzi

informatycznych i roaych xédet informacji.

2. Tworzenia prezentacji z wykorzystaniem programow komputerowych.

3. Postugiwania si programami komputerowymi i metodami informatyki wzeniu

Si¢ i rozwigzywaniu probleméw.
4. Korzystania z dogpnych x0det informacji za pomackomputerow.
5. Komunikowania sj z wykorzystaniem sieci komputerowe;j.

4.1 Zasady nauczania

W nauczaniu technologii informacyjnej nayeuwzgkdni¢ stosowanie nagpujacych

zasad nauczania:

1. zasada przysgpnosci wymaga  dostosowania  programu  nauczania
TIK(Technologii Informacyjno- Komunikacyjnej) oraz planu dydaktycznego
nauczyciela do mdivosci intelektualnych ucznidow. Zasadte realizuje st
poprzez:

— stopniowanie trudnasi, przechodzenie od rzeczy fatwych do trudnych,
od prostych do ztagnych, od tego, co ogolne, do tego, co szczegoOtona i
odwrot,

— indywidualizac nauczania,

— stosowanie wiadomai teoretycznych do rozwzywania problemu,

2. zasada viadomego i aktywnego udziatu uczniéwv procesie ksztalcenia poprzez
swiadomy udziat w procesie projektowania rozeen problemoéw matematycznych
oraz wyboru najbardziej racjonalnej drogi rozumowania,

3. zasada pogidowosci, czyli poznania poprzez obserwgcyizualizacg materiatu
nauczania z wykorzystaniem technik informacyjnych ,

4. zasada trwato<i wiedzy, czyli stopniowania pogbienia i poszerzenia materiatu
nauczania poprzez powtarzanie i utrwalanie,

5. zasada systematycznas i logicznej kolejnosci, ktéra umohiwia:

— uswiadomienie sobie przez ucznia logicznej kolegoszdobywanych
wiadomogi,

— systematyczngprac ucznia,

— systematyzowanie wiadomoisi umiejgtnosci uczniow,

6. zasada swiadomego i aktywnego uczestnictwa — agada ta stawia ucznia
w centralnym miejscu procesu nauczania. Wynika ona z #egojoda osoba jest
ciekawa swiata, ludzi i procesow, posiada olbrzymie hnosci poznawcze
I poszukuje wiasnych zainteresawaNalery wykorzyst& i utrzyma naturalna
che¢ wickszogi uczniéw do nauki i ich aktywnosda lekcjach. Nauczyciel nie jest
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w stanie zrealizow@ celéw edukacyjnych bez akceptacji swoich pocayna
i aktywnogi ze strony uczniéw. Caly proces nauczania szkanedziatalnos¢
nauczyciela to przede wszystkim kierowanie uczeniegh. Jezeh bedzie pracowat
ze sSwiadomogia | pozytywnym przekonaniemze nauczyciel jest pomocnikiem
w jego rozwoju i wykae aktywnos¢w zdobywaniu wiedzy, to jego agihiccia
beda znacznie wysze.

7. zasada praktyczno€i — zasada ta ma szczegdlne znaczenie w nauczaniu TIK
w zakresie podstawowym. Rezygnujemy tutaj z formalizmoéw, dowodzenia
twierdzey, szerszych uogolniei wszdzie, gdzie to mdiwe, odwotujemy s¢ do
praktycznych zastosowia TIK. Przy wprowadzaniu nowych pgj rowniez
wychodzimy od sytuacji zycia codziennego, modelujemy je i projektujemy dla
nich odpowiednie obliczenia. Zastosowania TIK do opisu zjawisk i procesow
zachodzacych w przyrodzie oraz jej nieodzownofizy ksztatceniu logicznego
myslenia, to glbwne powody powszechisd nauczania tego przedmiotu
na wszystkich etapach ksztatcenia.

8. zasada indywidualizacji — stosowanie tej zasady jest nieodzowne w procesie
nauczania matematyki. Wymaga tego system oceniania i egzaminow szkolnych.
Mimo tego, ze nauczanie w klasie szkolnej jest zespotowe, nauelzgaly czas
musi mi€ na wzgédzie indywidualne pogpy kazdego ucznia. Musi ocehijego
wiadomogi | umiegtnosci, systematycznie informowa jego rodzicow
0 oshgnieciach, a wielokrotnie rowniemotywowa go do lepszej pracy.

9. zasada zespotowmi— zasada ta nie stoi w sprzeczeiag zasaddndywidualizacii.
Dotyczy ona, bowiem innych zagadfjenianowicie organizacji pracy na lekcji
oraz wspoiczesnych potrzeb spotecznych. Nauczyciel, w celu przyspieszenia
nauczania i sprawniejszego opanowania wmegci TIK, powinien czsto
organizow& prace zespotowe, przez co przyczyrg sbwniez do wyrobienia
odpowiednich postaw ucznidow, takich jak umteps¢ wspoétdziatania,
wystuchiwanie racji innych, wzajemna pomoc i uzupetnianig sdpowiednie
tempo i rytmicznos@racy, przygotowanie do zespotowej pracy zawodowerer
podczas pracy w grupie zajmie odpowiednie miejscecayt st do realizacji celu
poprzez oferowanie swoich umggposci oraz zapozna &iz umiegtnosciami
I metodami uczeniaginnych.

Wszystkie zasady stanawi istotne prawidiowosi decydugce o widciwie
przeprowadzonym procesie edukacyjnym. Projektowanie nowoczesnychké zaj
edukacyjnych powinno uwzgliniat zaloznia, mokwosci | potrzeby realizacji
wszystkich zasad dydaktycznych.

4.2 Glowne narz edzia kontroli

Kontrolowanie i ocenianie uczniéw powinnocbgpdjne z tym, co byto przedmiotem
nauczania. Przedmiotem oceny nie mdw¢ relacja me¢dzy wiedz ucznia i nauczyciela,
lecz posip ucznia w procesie ksztatcenia. Gtownymi obszaraceiniania powinny ki
wiedza zdobyta przez ucznia, umiepsci pozwalajce uczniowi na gromadzenie
I pogkbianie wiedzy, umieggnosci spoteczne i komunikacyjne, a ta&kpostawa miodego
cztowieka, wyraajaca s¢ w dazeniu do samorealizacji. Najtatwiej océnwiedz, jaka
posiada uczg trudniej— pozostate obszary. Aby méc to uczynalery stosowa aktywne
metody nauczania. Tak waa umiegtnos¢ jak komunikacja, ktora wyba Sk
w wypowiadaniu, argumentowaniu, najlepiej ina oceni podczas dyskusji, pracy
w grupach czy autoprezentacji. Z kolei umiepsci spoteczne ujawnia wspoOtpraca
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w mniejszych zespotach, prace projektowe oraz zadania indywidualne, podejmowane
przez pojedynczych uczniow. Ocenie podlega wéwczas zaangaie w realizagjzada,
odpowiedzialno$iza prag,a take umiegtnosé wspotpracy ngdzy uczniami.

Wazne jest to, aby nauczyciel miglwiadomosé ze ocenianie nie shyz tylko
gromadzeniu ocen. Ma sprawdzgostpy ucznia, ugiadamigd mu braki, w pog
wykrywa¢ klopoty i trudnogi w nabywaniu roaych umiegtnosci, ale talke zacheat go
do dalszej pracy i pokonywania trudios$ Regularnos¢oceniania zagjta uczniow do
systematycznej pracy. Wae jest, ab§my dostrzegali nie tylko zaang@vanie uczniéw
podczas lekcji, ale talezpremiowali wszelkie prace domowe. Niezwyklezna jest, aby
system oceniania byt jasny i czytelny dla uczniéw i ich rodzicow.

Aby wnikliwie ocent edukacyjne ospniecia ucznia nakey postugiwg sie
réznorodnymi §odkami i metodami oceniania, takimi jak:

- sprawdziany pisemne (prace klasowe, testy, kartkdwki, testy z zadaniami

zamkngtymi i otwartymi),

- prace domowe,

- aktywnosc¢na zagciach,

- projekty,

- wiczenia wykonywane na zgjach,

- udziat w konkursach przedmiotowych, olimpiadach.

Problemy zwizane z kontral i ocena na lekcjach matematyki as zawarte
w przedmiotowym systemie oceniania z matematyki, ktory jestezwewndrzszkolnego
systemu oceniania. Wewtrzszkolny system oceniania zawiera ogolne cele ianén
w Zespole Szkét Ponadgimnazjalnych, wskazuje na to, co podlega ocenie, podaje zasady
funkcjonowania systemu, formy oceny, tryb oceniania, klasyfikowania i promowania.

Wazna sprawg jest rownie to, aby ucze znat stosowany na lekcjach system punktaciji
i zasady oceniania. Propoaujastpujacy zamiennik punktéw na oceny:

- celujacy 98% - 100%

- bardzo dobry 90% - 97%

- dobry 75% - 89%

- dostateczny 50% - 74%

- dopuszczajcy 30% - 49%

- niedostateczny 0% - 29%

Oceniajc ucznia, sprawdzamy poziom jego wiedzy i ugtigsci. Jako podstawowe
Kryterium oceny moegmy przyp¢ poziom wiedzy odnoszy sk do wymagé na oceng
dopuszczajca i dostateczna

Nalezy pamktac, ze:

— ocena nhie powinna gy celem samym w sobie, al@odkiem do osigniecia
wyzszych celow, gdykazda ocena szkolna to decyzja o mtodym cziowieku.

— ocena powinna hy sprawiedliwa, powinna uwzgldniat indywidualne cechy
rozwojowe kadego ucznia.

— ocena ma pobudzado nauki, budz ufnos¢, wiare we wiasne sity i aktywizowa
ocenianie ma silny wymiar wychowawczy, oceny #agkutki do konca
nieprzewidywalne i czasem bardzo odstmiw czasie.

— ocenianie wymaga rozdnego wywaenia, powinno wspomaga efektywne
uczenie s, jak i nauczanie.

— ocenianie jest czynnofkg etycznie nieob@fna, ocenig& trzeba dobrze, wspiers
ucznia w jego procesie ksztatcenia.
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5 Procedura ewaluacji programu nauczania

Ewaluacja programu nauczania matematyldZie prowadzona przez caly czas jego
realizacji i po zakonczeniu wdresnia.

Ewaluacg przeprowadz

1. realizupcy program,

2. dyrekcja szkoty,

3. osoby nadzorafe realizagj zatozn projektu Szkota Kluczowych Kompetencji —

Program rozwijania umieinosci uczniow szkoét Polski Wschodniej.

Planowany jest klasyczny model ewaluacyjny ukierunkowany na wyniki nauczania
uzyskiwvane w pracy z danym programem. Badaneda becele ksztalcenia
(ich doprecyzowanie, realizacja) oraz ppstucacych st wedtug tego programu.
Proponuje st nastpujace metody i nargzia ewaluacji:

— analiz dokumentow szkolnych (dziennika lekcyjnego, rozktadhateriatu),

ankietowanie ucznidw i rodzicow (ankieta),

— samoocengauczyciela (arkusz samooceny),

— pomiar dydaktyczny (test na véeju i na zakonczenie cyklu ksztatlcenia oraz wyniki
osiagniete przez uczestnikbw na egzaminie potwiergtaan kwalifikacje zawodowe).
Informaciji na temat ewaluacji mogaziela:

— nauczyciel prowadcy zagcia, uczniowie uczestnigezy w programie,

— dyrekcja szkoty,

— 0soby wyznaczone przez organ reaklizyjprogram.

Prezentacja danych z ewaluacji spmzona bezie w formie raportu.
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6 Srodki dydaktyczne zwi azane z realizacj q
programu ksztattowania Kompetencji
Kluczowych w zakresie TIK

6.1 Wyposa zenie dla ucznia niezb edne do realizacji
programu KK w zakresie nauczania Technologii
informacyjnej i komunikacyjnej

Lp Nazwa Opis
Podrecznik Autor Tytut Y\r/gl? 3\/";’/3:2?;0 Uwagi
Technologia G
mformac_yma Hermanowska| Technologia
1. podrcznik z ptyh W informacyjna Operon, 2007
CD. Llpeum Hermanowski
Technikum

6.2 Materiaty dla ucznia

Lp. Nazwa Opis
1. Podecznik- Technologia informacyjna
podrecznik z ptyty CD. Liceum Technikum-
G. Hermanowska, W. Hermanowski, wyd.
Operon, 2007
2. Pamgc¢ flash
3. Zeszyt
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Wprowadzenie

W dzisiejszym swiecie informatyka odgrywa niebagatelmrole. We wszystkich
dziedzinach naukowychaggromadzone coraz wksze zasoby informacji. W dapgczsci
Sa one obecnie przechowywane, przetwarzane i przelazgw postaci elektronicznej.
Ze wzgkdu na wielkos¢ zasobow ich rozproszenie, korzystanie z informdnywa
utrudnione lub wgcz niemofiwe bez pomocy komputera. Bznikt z nas nie mogtby
normalnie funkcjonowd, nie korzystajc z takich osignie¢ techniki, jakim § komputery.
Mozna powiedzié, ze bez dzisiejszych technologii nie istniataby nasgavilizacja.
Jednak ze wzgtlu na dynamiczny rozwoj nauki coraz trudniej odaakse w otaczajcym
Swiecie. Wiele os6b axto nie potrafi efektywnie postugiwasic komputerem.
Ta umiegtnos¢ jest niezbgna w pracy zawodowej i nauce. Obecne technologie
informacyjne daj duz moiwosci pracownikom wykonujcym zawody techniczne.

Aby wiaciwie funkcjonowa w takich warunkach , natg dobrze si do tego
przygotowda. Dlatego wianie duzarole w wychowaniu miodzigy odgrywa ksztatcenie
informatyczne. W nauczaniu nie rmazsg tylko skupi& na przekazywaniu coraz giiszej
ilosci faktow i ich gromadzeniu, ale powinncg Shferowa& uczniom przede wszystkim
podstawowe wiadomas i umiejtnosci, za pomos, ktérych bga sami potrafili dotrzé do
potrzebnych im informacji. Tu z kolei wiele zale od wiaciwego przygotowania
nauczycieli. Przy przygotowaniu autorskiego programu nauczaniazynderzysta
z projektow wspotfinansowanych przez UE. Program opracowany zostat na podstawie
Programu rozwijania umigjnosci uczniow szkot Polski Wschodniej ZALECENIE
PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenigizez cate ycie (2006/962/WE)

W ramach odniesienia do zaléacparlamentu europejskiego z dnia 18 grudnia 2006r
ustanowiono osiem kompetencji kluczowych:

1) porozumiewanie siw jezyku ojczystym;

2) porozumiewanie giw jezykach obcych;

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;

4) kompetencje informatyczne;

5) umiegtnos¢ uczenia sj;

6) kompetencje spoteczne i obywatelskie;

7) inicjatywnoséi przedsgbiorczosé oraz

8) swiadomosci ekspresja kulturalna.

Kompetencje informatyczne obejmujumiegtne i krytyczne wykorzystywanie
technologii spoteczsstwa informacyjnego (TSI) w pracy, rozrywce i porogewaniu sg.
Opierap sig one na podstawowych umgaposciachw zakresie TIK: wykorzystywania
komputerow do uzyskiwania, oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania
i wymiany informacji oraz do porozumiewania suczestnictwa w sieciach wspétpracy za
posrednictwem Internetu.

Kompetencje informatyczne wymagajolidnego rozumienia i znajonmsnatury, roli
I modiwosci TSI w codziennych kontekstach: zyciu osobistym i spotecznym, a takz
w pracy. Obejmuje to gtébwne aplikacje komputerowe - edytory tekstu, arkusze
kalkulacyjne, bazy danych, przechowywanie informacji i postugiwarienisni — oraz
rozumienie motiwosci i potencjalnych zagr@a zwiazanych z Internetem i komunikacj
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za posfednictwem mediow elektronicznych (poczta elektrang narzdzia sieciowe) do
celow pracy, rozrywki, wymiany informacji i udziatu w sieciach wspétpracy, aetala
celow uczenia si i bada@. Osoby powinny takte rozumi€, w jaki sposéb TSI meg
wspier& kreatywnos¢ i innowacje, a take by swiadome zagadnfe dotyczcych
prawdziwo&i i rzetelno€i dostpnych informacji oraz zasad prawnych i etycznych
majacych zastosowanie przy interaktywnym korzystaniust. T

Konieczne  umiejtnosci  obejmujp  zdolnos¢ poszukiwania, gromadzenia
i przetwarzania informacji oraz ich wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposab,
przy jednoczesnej ocenie ich odpowiedgipg rozrénieniem

elementéw rzeczywistych od wirtualnych przy rozpoznawaniuaqaeh. Osoby
powinny posiadé umiegtnosci wykorzystywania nakdzi do tworzenia, prezentowania
I rozumienia ztaonych informacji, a take zdolnos¢ docierania do ustug oferowanych
w Internecie, wyszukiwania ich i korzystania z nich; powinny réwng¢ w stanie
stosowa TSI jako wsparcie krytycznego signia, kreatywnodi i innowacji.

Korzystanie z TSI wymaga krytycznej i refleksyjnej postawy w stosunku do
dostpnych informacji oraz odpowiedzialnego wykorzystyveamedidéw interaktywnych.
Rozwijaniu  tych  kompetencji sprzyja rownie zainteresowanie  udzialem
w spotecznogiach i sieciach w celach kulturalnych, spoteczniythzawodowych.

Przedstawiony zostat tu autorski program nauczania, w ktérym egvigho
powyzsze uwagi. zawiera wyki z rozporadzen Ministerstwa Edukacji Narodowej
w sprawie programéw nauczania. Zasadniczaséczautorskiego programu nauczania
napisanego w oparciu o program nr dopuszczenia: DKOS-5002-19/06 Copyright © by
Wydawnictwo Szklone PWN Sp. z o0.0. Warszawa 2002, ISBN 978-83-7446-083-5
Wydawnictwo Szkolne PWN, uSwictojerska 5/7, 00-236 Warszawa. Wydanie drugie
zmienione w ktorym uwzgtniono tréci obowiazujace w projekcie Programu rozwijania
umiejetnosci ucznidéw szkot Polski Wschodnie;.

Program TI dotyczy klasy pierwszej i drugiej technikum o profilu Technik
Architektury Krajobrazu. Catos&konczy krotki plan kontroli i oceny, ktory powinien
utatwi¢ kontrok przebiegu procesu nauczania. Program stwarza naatayi modiwosé
wykorzystania ronych metod prowadzenia zéji roznorodnych form organizacyjnych
pracy uczniéw. Zaproponowane w programie metody nauczania Wwmpacnié efekty
nauczania. Nauczyciel ma duzswobod¢ w doborze romorodnych ¢wiczen dla
zapewnienia uczniom mbwosci aktywnego uczenia @i Program przewiduje realizacj
2 godzin zag¢ w klasie pierwszej i 1 godziny w klasie drugiejhrologii informacyjnej
w cyklu dwuletnim w szkole ponad gimnazjalnej.

Mam nadzie, ze tak przygotowany program nauczania wyrobi u ucznagolna
kulturg informatycznawsparg osmioma kompetencjami kluczowymi.

Pomoz w przygotowywaniu kolejnych pokdledo pracy z informag w jej
réznorodnej postaci z yziem nowoczesnychrédkow jej przetwarzania i opracowywania.
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1 Podstawa programowa

Podstawa programowa do przedmiotu technologia informacyjna (TI) jest opublikowana

w Dzienniku Ustaw Nr 61 z dnia 19 czerwca 2001 r., poz. 625 na podstawie
Rozporadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 21 maja2e.

Niniejszy program nauczania zawiera wszystkie wymagania zawarte waziogwe|

Podstawie programowej dla dwugodzinnego cyklu ksztalcenia. Ukwiaz rowniez
realizacg w cyklu trzy i czterogodzinnym w przypadku, gdy oayciel otrzyma
dodatkowe godziny z puli przeznaczonej do dyspozycji dyrektora.

1.1 Cele ogolne uwzgle dniaj gce kompetencje kluczowe

W tym podroziziale zaprezentuje kompetencje kluczowe ktére zZawarw celach

ogoélnych. Oznaczenia akapitbw zostaty zamieszczone $cidh nauczania i profilu
absolwenta:

Swobodne postugiwanie gprzez ucznia spgeem komputerowym, oprogramowaniem

i technologiami informacyjnymi w celu poprawnego funkcjonowania w aspektach
spotecznych zawodowych i osobistych we wspoétczesnym spattede wiedzy: K-1.
Wykorzystanie technologii informacyjnej i komputerowej do wyksztatcenia
kompetencji zawodowych oraz przygotowania do samoksztalcenia w zawodzie
Technik Architektury krajobrazu: K-2

Umiejetnos¢ autoprezentacji ucznia z wykorzystaniem technologiiltimedialnych

i sieciowych: K-3

Umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania, bezpiecznej arctagjianformacji oraz
autoryzowania wiasnych #@ zgodnie z zasadami prawa oraz etyki spotecznej

i zawodowej: K-4

Umiejetnos¢ korzystania zezrdédet danych w celu uzyskania szybkiego eostdo
poszukiwanej informacji: K-5

Przygotowanie do wykorzystania ndych narzdzi i sposobow komunikowania si

w Swiecie rzeczywistym jak i wirtualnym z zachowanieasad etykiety i wspéycia
spotecznego: K-6

Postugiwanie si w sposob bezpieczny sptem komputerowym oraz korzystanie
zustug systemu operacyjnego. Korzystanie z komputera w sposéb bezpieczny
i tworczy w uczeniu siinnych przedmiotow: K-7

Rozwiazywanie samodzielnie oraz zespotowo typowych probiemrzez skorzystanie

z programow uytkowych i podstawowych metod algorytmicznych: K-8

Symulowanie zjawisk i procesow: K-9

Korzystanie ze specjalistycznego oprogramowania i jego dob6r do wykonywanych
zada: K-10

Przedstawienie korzZgi i zagroen wynikajacych z rozwoju informatyki

i mpowszechnego degiu do informacji. Rola informatyki w twoszym sk
spoteczaéstwie informacyjnym. Zmiany wyciu jednostki, spotecznoki spoteczéastw

pod wptywem TI: K-11
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Przygotowanie doswiadomego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksetaic
zawodowego: K-12

Zdolnos¢ do samodzielnego korzystania z komputera dla @glizczsci zada
edukacyjnych oraz innych celéw poznawczych: K-13

Umiejetnos¢ prezentowania siebie na Europejskim rynku pracy4k-

Wykorzystanie znajomas jezykdbw obcych do poszerzania swojej wiedzy przez
korzystanie z profesjonalnych turiali: K-15

Cele szczegdétowe ze wzgldw organizacyjnych, podobnie jak w programie
podstawowym, umieszczono w tabeli zstiami nauczania.

Ponizej przedstawiono petntres¢ Podstawy programowej z dodaniem przez autoréw
identyfikatorow w postaci symboli przypisanych poszczegdlnym akapitom.

1.2 Cele edukacyjne zawarte w podstawie programowej

Wyksztatcenie umiefnosci swiadomego i sprawnego postugiwania gomputerem
oraz narzdziami i metodami informatyki.:C1

Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w twgmym sk spoteczastwie
informacyjnym.:C2

Swobodne postugiwanie gprzez ucznia spegem komputerowym, oprogramowaniem

i technologiami informacyjnymi w celu poprawnego funkcjonowania w aspektach
spotecznych zawodowych i osobistych we wspotczesnym spdfsede wiedzy: C3
Wykorzystanie technologii informacyjnej i komputerowej do wyksztatcenia
kompetencji zawodowych oraz przygotowania do samoksztatcenia w zawodzie:C4
Umiejetnos¢ autoprezentacji ucznia z wykorzystaniem technologiiltimedialnych

i sieciowych.C5

Umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania, bezpiecznej arctagjianformacji oraz
autoryzowania wiasnych #@ zgodnie z zasadami prawa oraz etyki spotecznej
i zawodowej:C6

Umiejetnos¢ korzystania zezrdédet danych w celu uzyskania szybkiego eostdo
poszukiwanej informacji.C7

Przygotowanie do wykorzystania ndych narzdzi i sposobow komunikowaniacgsi

w Swiecie rzeczywistym jak i wirtualnym z zachowanieasad etykiety i wspéycia
spotecznego:C8

1.3 Zadania szkoty zawarte w podstawie programowej

Stworzenie warunkow do korzystania ze spuzoraz programow komputerowych
wspomagajcych romne dziedziny nauczania. :Z1

Wspomaganie rozwoju umigposci analizowania i rozwzywania problemow
z zakresu nauczania szkolnego i1 codziennggma z wykorzystaniem odpowiednio
dobranych metod irodkow informatycznych. :Z2

Pogiebienie wiedzy i rozwijanie umigjnosci informatycznych wyniesionych
z poprzednich etapéw edukacyjnych. :Z3

VI-8



SZKOtA

KLUCZOWYCH KOMPETENCJI - w . i g " . —
j‘ Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

1.4 Tresci zawarte w podstawie programowej

Opracowywanie dokumentéw o rozbudowanej strukturze, zawey@) informacje
pochodzace z rohych 20det. :T1

Rozwiazywanie zada z zakresu rdaiych dziedzin nauczania z wykorzystaniem
programéw komputerowych i metod informatyki. :T2

Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych
w otoczeniu ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowanie
rozbudowanych zapyta: T3

Korzystanie z informacji zwzanych z ksztatceniem, pochadygch z réhych zrédet,

oraz komunikowanie gipoprzez sié T4

Wspomaganie prezentacji prac uczniow z zastosowaniem programow komputerowych.
‘TS

Prezentacja w sieci. :T6

Rozw0j zastosowa komputerow. Prawne i spoteczne aspekty zastasowa
informatyki: T7

1.5 Osiggnie cia zawarte w podstawie programowej

Opracowywanie dokumentoéw z wykorzystaniem myeh narzdzi informatycznych
i réznych x0det informaciji. :0O1

Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programéw komputerowych. :02
Postugiwanie si programami komputerowymi i metodami informatyki wzeniu st
i rozwiazywaniu problemow. :03

Korzystanie z dogpnych z6det informacji za pomackomputeréw. :04
Komunikowanie s z wykorzystaniem sieci komputerowej. :05
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2 Tresci nauczania i profil absolwenta

Ponisza tabela zawiera @ nauczania zestawione z umgigjosciami, jakie powinien
zdoby¢ uczer na koniec bloku tematycznego oraz odestanie dowcelgdlnych. Przy
tytutach dzialow tematycznych w nawiasie dodano orientacyjiezbe godzin

przeznaczona na dany dziatl.

na powtdrzenie wiadongoi.

Niektore problemy powinny ¢byznane uczniowi
Z gimnazjum, tutaj przeznaczono na nie mniej czasu z przeznaczeniem przede wszystkim

TRESCI CELE OPERACYJNE CELE PROFIL ABSOLWENTA UWAGI
NAUCZANIA OGOLNE
BLOK WPROWADZAJ ACY (1)
Przepisy UCZEX: K-6, jestéwiadomy zasad
i regulaminy — zna przepisy BHP K-13 wspdlistnienia
obowiazujace w szkolnej pracowni i wspOtpracy
szkolnej pracowni komputerowej Z innymi cztonkami
i nalekcjach TI |- zna zasady szkolnego spoteczéstwa
i przedmiotowego
systemu oceniania
PODSTAWY Tl | ZARZ ADZANIA INFORMACJ A (2)
Ogolne informacje| UCzeN: K-1, rozumie istog Powtorzenie
dot. technologii |- potrafi wyjani¢ zakres |K-2, przemian wiadomaci
informacyjnej zastosowania ICT K-6, spoleczéstwa Z gimnazjum
i perspektywy jej K-10 informacyjnego oraz
rozwoju wspotzalenosci ICT
Z innymi kluczowymi
kompetencjami
Zestawy UczeX: K-13 drukuje dokumenty
komputerowe — zna podstawowe réznego typu na
podzespoty komputera drukarce
i potrafi opis& ich skanuje obrazy
wspotdziatanie graficzne
— zna zastosowanie
popularnych urgdzen
peryferyjnych
Przeghd UCZEX:; K-13 Rozumie potrzeb

oprogramowania

p otrafi dokona
klasyfikacji
oprogramowania ze
wzgledu na jego funkcj
zna pogcie i rodzaje
licencji programéw

(1%}

poszanowania
whasngci
intelektualnej

komputerowych
Zarzdzanie UCZEN: rozumie potrzed
informacph we — potrafi zaradza porzadkowania
wilasnym podrecznymi notatkami informacji
warsztacie pracy |— potrafi zaprojektowa swoje pliki
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struktue katalogéw do
przechowywania plikv
z danymi

rozumie relacje nedzy
przedsgbiorczaicia,

a zaradzaniem
informacph

<

z danymi przechowuje
w folderach
podpisanych
adekwatnie do
zawartgci

Graficzne srodowisko systemu operacyjnego (

Srodowisko pracy
profil uzytkownika

LUCZEN:

potrafi skonfigurowa

i dopasowa do
wlasnych potrzeb

i upodoba elementy
graficznego interfejsu
uzytkownika, np. takie
jak: tapeta, wielké&d
napiséw, zestaw ikon,
kolory

potrafi utworzy skréty
(dowiazania)

do ,ulubionych”
programow,
katalogow i plikow

K-1,
K-5,
K-15,
K-11

rozumie potrzed
utrzymywania
porzadku na pulpicie
przygotowuje skréty
do programéw

i folderow w swoim
profilu, aby
zoptymalizowé swoj
warsztat pracy

Zadania w tym
dziale bazuj na
umiejtnosciach
nabytych w
gimnazjum.
Zaleca st
wykonanie
¢wiczen

w systemie
innym, niz uczeh
zwykt uzywaé
do tej pory

Metody
uruchamiania
aplikaciji

zna pogcie i potrafi
postugiwa sig menu
kontekstowym w celu
szybkiego odnalezieniz
wihasciwego nargdzia
takze w nowym dla
siebiesrodowisku
potrafi uruchomt
wybrany program za
pomoe menu oraz
skrétu klawiaturowego
w dowolnym systemie
operacyjnym

Lokalne i globalne

sieci komputerowe (2)

Podstawowe
podzialy sieci
komputerowych

UCZEN:

zna podstawowe pggia
Zwigzane z budow
lokalnej sieci
komputerowej w celu
zrozumienia
dokumentacji
pozwalajcej na
zorganizowanie
wlasnego warsztatu
pracy (poiczenia
komputeréw w sié€)
potrafi skonfigurowa
pofaczenia sieciowe na
stacji roboczej

potrafi skonfigurowa
Zapok ogniowg na

K-1,
K-3,
K-6,
K-11,
K-15

podstawowym poziomi
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Zasady
udostpniania
plikéw i folderéw
w LAN

UCZEN:
zna podstawowe prawa

dostpu do plikéw

i folderow

potrafi udosgpni¢ pliki
i foldery w celu
wspoipracy na zasobac
wspoétdzielonych

h

zabezpiecza
wspotdzielone pliki
przed niepgadanymi
zmianami i dostpem
niepazadanych
uzytkownikow

Podstawy UCZEN: K-1, rozumie potrzed
uzytkowania sieci |- rozumie zasady K-2, i stosuje na co dzie
Internet dziatania Internetu K-4, zasady etykiety
— zna pogcia DNS, K-5, i wspoékycia
protokot, URL K-6, spotecznego
— zna podstawowe ustugikK-7 w wirtualnymséwiecie
(zastosowanie i
réznice): http, ftp, irc,
e -mail i potrafi je
wihasciwie dobr& do
osiagniecia swojego
celu
Przeghdarki UCZEN: K-1, stosuje zakladki
internetowe — potrafi zmieni& K-5, pogrupowane
ustawienia przegtarek| K-7 w foldery w celu
internetowych zoptymalizowania
— potrafi zaradza dostpu do
zaktadkami w znalezionych
przeghdarkach wczesniej informacji
— potrafi usua¢ dane Z podziatem na
osobiste dotyczice spraw
przechowywane zawodowych
w pamkci podrcznej i osobistych
przeghdarki zainteresowa
stosuje zasady
zachowania
bezpieczastwa
podczas
zapamgtywania haset
i danych w
formularzach
pamkta o zasadzie
zamykania sesji
(wylogowywania)
Z serwisow
wymagajicych
wczesniejszego
logowania
Wyszukiwanie UCZEN: K-2, respektuje zasady
informaciji i — potrafi zmient jezyk K-4, poszanowania praw
przeghdanie (z domyéinego) K-5, autorskich podczas
serwisow www wyszukiwanych K-11, pozyskiwania danych
informacji K-15 Z Internetu

potrafi korzysté
z internetowych
stownikdw obcych i zna
ograniczenia

automatycznych

stosuje selekej
znalezionychzrodet
informacji przed ich
wykorzystaniem
zachowuje i umieszcz
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translatorow

potrafi optymalnie
konstruowa zapytania
w celu przyspieszenia
odnalezienia wiciwej
informacji

potrafi pozyska
znalezione w Internecic
informacje w sposob
umazliwiajacy ich
dalsz obroble

potrafi wstpnie ocent
wartas¢ znalezionych
informacji na podstawie
jakasci kultury

v

1%

w swoich publikacjach
informacje ozrédle
pozyskanych przez
siebie danych

stosowanego na stronie
jezyka oraz danych o
autorze (wiacicielu)
serwisu
Poczta UCZEN: K-1, zachowuje kopie Kazda prag
elektroniczna — samodzielnie potrafi | K-3, wysytanych listbw w |do sprawdzenia
wypetni¢ formularz do |K-6, celu udokumentowaniguczer wysyta
zalazenia konta K-14 wybranej nauczycielowi
pocztowego w jednym korespondencji, np. | e-mailem
Z serwisow stuzbowej, oficjalnymi
udostpniajacych ustug pismami do urgdow
— znaznaczenie czy z zadaniami
elementow listu: adres wysytanymi do
temat, tré¢, zahcznik nauczycieli
— potrafi skonfigurowa stosuje filtry
wiasny profil usuwajce spam
internetowego klienta dba u utrzymanie
poczty w sposéb wolnego miejsca na
utatwiajacy zaréwno koncie pocztowym
korzystanie z niego, aby stale utrzyma
jak i identyfikacg jego dostpnasé¢
wysytanych listow stosuje zasady
przez odbiore gramatyczne i
— potrafi zalay¢ i stylistyczne przy
korzysta& z wlasnej pisaniu listow
ksiazki adresowej wysyia listy zawsze
— potrafi skonfigurowa opatrzone tematem
program kliencki na w celu utatwienia
lokalnym komputerze komunikacji i
do odbioru sortowania
i wysytania poczty korespondencji
— potrafi zdefiniowa filtr ma zwyczaj
usuwajcy spam opatrywania
przesylanych e-mailem
plikéw listem
przewodnim (zawsze
wypetnia pole ,tréc”)
Komunikatory UCZEN: K-1, formutuje komunikaty
internetowe — potrafi porozumié K-3, poprawne stylistycznie
sie za pomoeg K-6, i ortograficznie
komunikatora K-14
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Redagowanie dokumentow tekstowych (10)

Zasady UCZEN: K-1, uzywa tabel w celu | Powtérzenie
formatowania — zna zasady poprawneg&-3, poprawnego wiadomaci
dokumentéw formatowania akapitowK-11, i czytelnego Z gimnazjum
tekstowych i znakéw w celu K-14 rozmieszczenia
poprawnego elementow tekstu CV
i czytelnego na stronie
zredagowania listu wykorzystuje stowniki
motywacyjnego drukowane
— potrafi formatowa i elektroniczne, aby
zawartd¢ tabeli zredagowa poprawny
— umie zredagow@& stylistycznie i
dokumenty w ranych ortograficznie
jezykach dokument
Zaawansowane |UCZEN: K-1, tworzy dokumenty
operacje na tekie |— potrafi automatycznie |K-2, i raporty z dbatécia
(za pomog narzdzia |K-4, o ich czytelné¢
,ZNajdz i zamier”) K-6 i estetyke
poprawt niektore dokumenty tworzone
btedy edycji na tekcie w oparciu o dane
pozyskanym Z Internetu opatruje
z Internetu lub informacjami ozrédle
od wspotpracownika
— potrafi skonwertowé
tabek na tekst
(lub odwrotnie)
w dokumentach
pozyskanych z Internetu
— potrafi dokument
tekstowy zilustrowa
przyktadami zapisanymi
w plikach graficznych
Obszerne UCZEN: K-1, tworzy dokumentagj
dokumenty — formatuje tekst K-2, techniczr z dbaldcia
tekstowe z wykorzystaniem stylowK-4, 0 jej czytelngd
akapitowych stosu¢ K-10, i prawidtows struktue
prawidtowg K-12 podnosi czytelng
hierarchizagj tytutdw i uporadkowanie
i podtytutéw dokumentu dokumentu poprzez
—  umie postay¢ sie zastosowanie
dokumentagj (instrukc) powtarzalnych
w celu wykonania elementow uktadu
zadania strony, takich jak
—  umie wstawd zywa pagina
wielopoziomowy i numeracja stron
automatyczny spis tei umieszczanych
oparty na stylach w nagtowku i stopce
akapitowych
— znaelementy
struktury strony
—  potrafi wstawé
automatycza numeragi

stron lub inne
powtarzalne elementy w

nagtowku i stopce strony
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Redagowanie dokumentéw w HTML (statyczne serwisy www, prezentacje) (10)

Formatowanie UCZEN: K-3, — postuguje si
stron HTML — znairozumie struktgr | K-6, dokumentagj
dokumentu HTML K-15 publikowara w
— potrafi znaléc i Internecie do
rozumie instrukcje Zrozumienia znaczenia
publikowane w znacznikéw i ich
Internecie nt.gzyka parametréow
HTML — wykorzystuje tabele
— potrafi sformatowa do rozmieszczenia
tabek za pomog elementow
znacznikbw HTML ilustracyjnych
— potrafi za pomog i nawigacyjnych na
znacznikéw HTML stronie www
zredagowa prosh — publikuje w Internecie
strorg prezentujca dane na swoj temat
wlasne zainteresowania
Tworzenie UCZEN: K-1, — opracowuje czytelne
materiatdw — potrafi osadai grafike | K-3, i poprawne prezentacje
prezentacyjnych ilustracyjra na K-6, Z materiatem
statycznej stronie K-7, dydaktycznym na
HTML K-15 potrzeby innych lekgc;ji

rozumie zasag
dziatania odsytaczy
hipertekstowych w
dokumentach
(prezentacjach)
elektronicznych
potrafi pohczy¢ za
pomog odsylaczy
kilka statycznych stron
HTML w prezentaci
(np. przyblizajaca
charakterystyk stylu

w architekturze i sztuce

D
~

lub efektami wiasnej
pracy zawodowe;j

Przetwarzanie plikow grafiki rastrowej (10)

Podstawowe UCZEN: K-1, — odpowiednio dobiera
pojecia zwhzane z|— rozr&nia funkcje K-3, typ pliku dla materiatu
grafika i zastosowanie grafiki |K-15 graficznego
komputerovy rastrowej i wektorowe;j
— zna wady i zalety

grafiki rastrowe;j

i wektorowej
Obrébka fotografii| UCZEN: K-1, — prawidiowo dobiera
cyfrowej —  zna najcgsciej K-3, ustawienia i format

spotykane formaty K-10 pliku graficznego

przeznaczeniem przez siebie
— potrafi samodzielnie dokumentacji
dobra wtasciwy format technicznej

grafiki rastrowej i ich
wihasciwosci

zna i potrafi ustawdi
podstawowe parametry
obrazu rastrowego
z godnie z jego
ostatecznym

dla zapisu fotografii
w zaleznosci od jej
docelowego
zastosowania
stosuje odpowiedniej
jakosci fotografie

W przygotowywanej
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graficzny zgodnie
Z przeznaczeniem
obrazu

publikuje galer¢ zdje¢
na wlasnej stronie
internetowej

Tworzenie
whasnych plikow
graficznych

UCZEN:

Zna i rozumie pagie
przezroczystéci w
pliku graficznym
potrafi pohczy¢ kilka
plikéw graficznych
w jeden zachowuf
poszczegdblne mapy
bitowe na odgbnych
warstwach

potrafi zaplanowé

i wykonat szereg
operacji na warstwach
w celu uzyskania
pozadanego efektu
potrafi umigcic i
sformatowa elementy
tekstu w pliku
graficznym
swiadomie i celowo
dobiera niektore filtry
graficzne w celu
podniesienia
atrakcyjngci grafiki
potrafi zapisa plik
graficzny

z zachowaniem
przezroczysteci i
warstw w celu jego
pézniejszej obrobki
potrafi skutecznie
skorzysta

z publikowanych

w Internecie tutoriali
z opisem uzyskania
wybranego efektu

i zastosowa je we
wlasnej pracy

K-14

korzysta

Z publikowanych

w Internecie tutoriali
w celu poszerzenia
wiasnych umiejtnosci
tworzy statyczny bane
reklamowy dla firmy
lub produktu

tworzy graficzi,
2Wizytéwke” na swop
strorg internetovy

=

Grafika wektorowa (10)

Komponowanie
obrazéw z prostyc
obiektow
wektorowych

UCZEN:

N—

potrafi postugiwa si¢
warstwami: zmienia
ich ustawienia

i Swiadomie umieszcza
na nich obiekty
potrafi zaimportowé
obraz rastrowy
potrafi narysowé
podstawowe obiekty
wektorowe: elipsa,
prostokit, wielokat,
krzywa Beziera
potrafi zmodyfikowa
ksztalt dowolnego

K-1,
K-6,
K-12,
K-15

oddaje ksztatty
obiektow
przestrzennych

w sposéb pogdowy
(w rzucie
aksonometrycznym)
oddaje rozkiad cieni
whasnych obiektu za
pomoe odpowiednio
dobranego wypetieni
odrysowuje ksztatty ng
podstawie
zeskanowanej

i zaimportowanej
mapy bitowej

Y

VI-17



)

SZKOtA

KLUCZOWYCH KOMPETENCJI

Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

obiektu wektorowego
potrafi modyfikowa&
obiekty poprzez ich
dodawanie,
odejmowanie i
mnazenie (,Czs$¢
wspolna”)

postuguje si réznymi
rodzajami wypetnig:
prostym, gradientem,
kreskowaniem
potrafi zmieni&
whasnaci konturu
obiektow wektorowych

Elementy rysunku | UCZEN: K-1, samodzielnie
technicznego — potrafi ustawé K-2, wykonuje
w grafice parametry obiektow |K-6, dokumentagj
wektorowej wektorowych za K-12, techniczia
pomoe wpisywania K-15 wykonuje poprawnie
doktadnych wartéci zwymiarowane rysunki
w pola okna techniczne detali
dialogowego stosowanych w
— stosuje réne metody budownictwie
wyréwnywania rysuje przekroj
obiektow: wspétrzdne, pionowy i poziomy
linie (punkty) stupa murowanego
przyciagania, Z cegiet
wyréwnywanie rysuje profil okna
obiektow wzgédem
siebie i strony
— wykorzystuje nargdzie
x<duplikowania”
elementarnych
obiektow w celu
szybkiego i
precyzyjnego
skomponowania
rysunku
— stosuje rane grubgci
i rodzaje linii
— potrafi narysowalinie
zakaiczone grotami
— wstawia i potrafi
sformatowa bloki
tekstowe w rysunku
wektorowym
Arkusz kalkulacyjny (6)
Organizacja Ucze: K-1, stosuje arkusz Wigkszai¢
skoroszytow i — potrafi formatowa K-2, kalkulacyjnych do podstawowych
arkuszy i redagowa komorki, | K-6, zapamgtywania zagadnié ucze
wiersze oraz kolumny |K-9, niewielkich ilosci zna z gimnazjun
zna zasady tworzenia |K-12, danych liczbowych
wydrukéw w arkuszu |K-15 W zyciu codziennym

kalkulacyjnym i potrafi
je stosowa

wykonuje bardziej
zlozone obliczenia
za pomog arkusza
kalkulacyjnego

N
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na wlasne potrzeby

Stosowanie formut

OZEN:

rozumie i stosuje
adresowanie wzgtine

i bezwzgtdne komérek
stosuje standardowe
formuty w komdrkach

potrafi zaprojektowé
i uzy¢ wtasne formuty
oparte na
podstawowych
operacjach
arytmetycznych

projektuje i wykonuje
arkusz w celu
obliczenia kosztow
wykonania drobnych
robot ogrodniczych

Operacje
bazodanowe
w arkuszu
kalkulacyjnym

UCZzEN:

gromadzi dane
w arkuszu w postaci
prostej tabeli

potrafi sortowa
i przeszukiwa tabeé

gromadzi dane
liczbowe w celu
pézniejszej analizy
i usprawnienia
organizacji pracy
whasnej lub zawodowej
(np. projektuje

i wykonuje arkusz
gromadacy i
analizujcy informacje
0 zwyciu paliwa

w samochodzie)

Graficzna
interpretacja
danych

UCZEN:

potrafi ocent, kiedy
warto stosowé
graficzm prezentag
danych

potrafi przygotowa
dane dla zilustrowania
wybranego zjawiska
za pomog wykresu
potrafi dobra rodzaj
wykresu odpowiedni
dla zilustrowania
problemu

potrafi wykona&

i modyfikowa czytelny
wykres

wykonuje wykres
ilustrujacy zaleznosé¢
kosztéw transportu
(zuzycia paliwa) od
por roku

ELEMENTY RELACYJNYCH BAZ DANYCH  (6)

Wprowadzenie do
relacyjnych baz
danych

UCZzEN:

Zna podstawowe
komponenty baz danya
zna podstawowe typy
danych

potrafi wskaza
przyktady zastosowa
baz danych

wie, na czym polega
taczenie tabel w relacje

K-8,

K-10,
K-15

Projektowanie
tabel

UCZEN:

potrafi zaprojektowé
i zalozy¢ relacyjr baz

tworzy relacyja baz
danych z danymi
adresowymi swoich
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danych

potrafi prawidtowo
pofaczy¢ tabele w
relacje

potrafi wprowadzi
przyktadowe dane bez
pomocy formularza

Zznajomych
tworzy relacyja baz

danych z informacjami

dotyczicymi operacji
ze swoimi klientach

Formularze

¢ZEN:

potrafi zaprojektowé
prosty formularz do
wprowadzania danych
potrafi zaprojektowé
formularz

z podformularzem

tworzy katalog

i cennik swoich ustug
wraz z maliwymi do
wykorzystania
materiatami

Kwerendy i raporty

UCZEN:

umie zaprojektowa
zapytanie

potrafi zaprojektowé
proste raporty
sumaryczne

tworzy raporty
podsumowujce
operacje finansowe
ze swoimi klientami

W SPOLDZIALANIE RO ZNYCH APLIKACJI (1)

Korespondencja
seryjna

UCZzEN:

rozumie, na czym

K-1,
K-5,

polega korespondencjaK-6,

seryjna

potrafi wydrukowd
korespondengjz
wykorzystaniem danyc
wewrgtrznych lub z
zewretrznej bazy

>

drukuje
korespondengj

z kontrahentami

z wykorzystaniem
korespondenciji
seryjnej

adresuje koperty do
wspotpracownikow
z wykorzystaniem

danych korespondencji
seryjnej
PREZENTACJE (10)
Prezentacje UCZEX: K-1, Dobiera odpowiedni
w programie — umie korzysta K-2, szablon do prezentaciji
Power Point z szablonu K-5, Potrafi zaprezentowa
— postuguje si tabelami |K-10, dane
i rysunkami K-13 Uczer tworzy

wykonuje prostych
animacji

potrfi formatowa tekst
potrafi tworzy¢
hiperhcz

nabyt umiegtnos¢
taczenia tekstur i tekstt
do slajd

nabyt umiegtnos¢
tworzenia animacji na
wykresach

potrafi modyfikowa

wykresy

]

pezentacje

z odndgnikami do
innych programéw
Uczen zestawia dane

w wykresy i animuje je

potrafi przygotowa
animacg do
wykonywanego
projektu

n}
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3 Program nauczania z przedmiotu Technologii

Informacyjnej

Ramowy rozktad materiatu dla technikum w wymiarze:
2h/tydzier semestr I I
lh/tydzier semestr Il 1V

Semestr |
1 Lekcja organizacyjna 1
2 Podstawy Tl i zaglzania informagj 4
3 Graficznesrodowisko systemu operacyjnego 4
4 Lokalne i globalne sieci komputerowe 4
5 Redagowanie dokumenté tekstowych 13
6 Redagowanie dokumentow HTML 10
Semestr Il
7 Elementy grafiki rastrowe;j 12
8 Elementy grafiki wektorowej 12
9 Komunikacja i informacja w sieci 10
10 Godziny do dyspozycji nauczyciela 2
Semestr llI
1 Opracowanie danych i prowadzenie oblicze 13
2 Bazy danych 13
Semestr IV
3 Prezentacje 14
4 Godziny do dyspozycji nauczyciela 2
Razem il 74
Razem Il i IV 32
Tematy gtéwne i tematy lekcji ;'chgﬁ
1. Lekcja organizacyjna 1
2. Podstawy Tl i zarzadzania informacja 4
Podstawowe problemy zaidzania informacj 2
Zarzdzanie informagj we wlasnym warsztacie pracy 2
3. Graficzne srodowisko systemu operacyjnego 4
Przygotowanie komputera do efektywnej i bezpiecznej pracy 2
Konstrukcja graficznegérodowiska Pracy w systemie operacyjnym WINDOWS 2
4. Lokalne i globalne sieci komputerowe 4
Budowa lokalnej sieci komputerowej 2
Budowa globalnej sieci komputerowej 2
5. Redagowanie dokumenté tekstowych 13
Przygotowanigrodowiska pracy z edytorem tekstu Word 1
Rozmieszczenie tekstu 2
Tworzenie dokumentu z obiektami graficznymi 2
Praca nad diszym tekstem - konspekt 2
Praca nad tekstem w dobrym stylu - stosowanie wtasnych styléw 1
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Automatyzacja prac redakcyjnych - szablony

Tworzenie spisu tkei i hipertekstu

Dodatkowe maliwosci edytora tekstu - zapisywanie wzoréw

Sprawdzian

6. Redagowanie dokumentéw HTML

Jezyk HTML jezykiem stron WWW

Organizacja serwisu WWW

Podstawowe funkcje edytora HTML

Formatowanie czcionek

Adresy do dokument6éw- odi&aiki

Listy i formatowanie strony

Sprawdzian

7. Elementy grafiki rastrowej

Charakterystyka grafik rastrowych

Jaka¢ obrazu a wielk& pliku

Rozmiary i rozdzielcz&

Korekcja zdg¢ - praca z bitmapami

Sprawdzian

8. Elementy grafiki wektorowej

Projektowanie obiektow graficznych

Formaty plikéw graficznych

Cyfrowy aparat fotograficzny i skaner

Korekcja zdg¢ - praca z bitmapami

Tworzenie prostych animacji

Sprawdzian

9. Komunikacji i informacje w sieci

Komunikacja poczta elektroniczna, listy i grupy dyskusyjne

Korzystanie z zasobow Internetu — wyszukiwanie i pobieranie informacji (ftp)

Prezentacje w Internecie — projektowanie i tworzenie stron WWW (tabele, style)

Sprawdzian

= = = = =
A e DY S S LY S N Y N Y RS DY S N S G G G N G A S IS Y

1.0pracowanie danych i prowadzenie oblicae

Wypetnienie i formatowanie tabeli w arkuszu EXEL. Pobieranie danych do tabeli w tym
do Internetu

N

Wykorzystanie petnych nitiwosci kreatora wykreséw — Tworzenie typowych
i nietypowych wykreséw

Graficzna prezentacja funkcji

Krzywa trendu i jej zastosowanie

Obliczenia finansowe

Sprawdzian

2. Bazy danych

Tabela w edytorze WORD jakwo6dto danych

wN BN w

Lista w arkuszu EXEL jako baza danych

N

Konwersja danych tekstowych na tapel edytorze i arkuszu

Korespondencja seryjna

Przyktad ztaonego zbioru danych

Sprawdzian

8. Prezentacje

Tworzenie slajdow

Uatrakcyjnienie prezentacji

Przedstawienie prezentacji

Przenoszenie prezentacji do dokumentu w edytorze Word

HHO.)O.)O.)EI\)I\)I\)

Wykonywania prezentacji przy pomocy programu WINDOWS MOVIE MAKER
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4 \Warunki techniczno-dydaktyczne organizacii
ksztatcenia TI

Do zrealizowania wytyczonych celow ksztatcenia w wymienionym profilu szkota

powinna zapewwgiuczniom:

- nowoczeénie funkcjonujca pracowng komputerowy z dostpem do Internetu,
najlepiej poprzezacze state o dwj przepustowasi. Na kadym stanowisku musi
by¢ zainstalowane profesjonalne oprogramowanie, Uimi@jace realizag
programu nauczania; wykaz i przyktady takiego oprogramowania znafiyj
w czgsciach programu omawiggego warunki techniczno-dydaktyczne organizacii
ksztatcenia w poszczegolnych modutach. Profesjonalne oprogramowanie nie
oznacza,ze musi by to petna wersja drogiego programu. Dobrym pomystem,
coraz cesciej stosowanym w szkotach, jest praca z systemeprdgramowaniem
typu Open Source. Innym rozygianiem jest korzystanie z programow typu
freewere lub wersji limitowanych (pod warunkiem uzyskania zgody od autora
programu na korzystanie z programu w szkole).

- Doskp do sprztu fotograficznego klasycznego i cyfrowego, kamegyrawej,
skanera, drukarki, nagrywarki, wideoprojektora.

- Doskp do innych  zrodet informaciji - zaréwno tekstowych (kgki, czasopisma,
prasa, biuletyny, reklamy), jak i elektronicznych (wideoteka, albumgczdpiory
multimedialnych wydawnictw na ptytach CD, nagrania ciekawych wykiaddw,
audycji, spektakli teatralnych).

- Doskp do szkolnej sieci lokalnej wraz z niméoscia korzystania z katalogow
bibliotecznych

- Dostp do szkolnej biblioteki i czytelni, najlepiej z miwoscia korzystania
zInternetu, oraz z opracowanym ,Przewodnikiem bibliograficznym”
i ,Bibliografia zawartog£i czasopism” w formie tradycyjnej i komputerowej

- Doskp do serwera zagdzapcego baz danych oraz serwera WWW

- Stworzenie warunkéw do poznania wybranych zagagnipog¢ i metod
informatyki jako dyscypliny naukowej oraz jej napméejszych zastosowia

- Ksztalcenie samodzielnasintelektualnej, odpowiedzialnokza wtasny rozwdj,

- gotowogi do podejmowania i rozwkywania ztobnych zada, z uwzgtdnieniem
srodkéw i metod informatyki.

- Rozwijanie umiegtnosci pracy zespotowej przez realizagrojektow grupowych.

Do zada szkoly b@zie rownie naleze¢ kosztowna, lecz konieczna, aktualizacja

sprzetu, oprogramowania, modyfikowanie programu nauczastasownie do potrzeb
zmieniapcej sk technologii i rynku.
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5 Metody pracy z uczniem

Do realizacji autorskiego programu nauczania propomastpujace metody pracy
zuczniem. Te zaproponowane metody dadrodiwos¢ w pelnego sigania celéw
edukacyjnych:
wyktad,
pogadanka,
metoda pytai odpowiedzi,
dyskusja,
praca w grupach,
¢wiczenia,
metoda problemowa,
metody pracy indywidualnej
a. zbieranie informaciji,

b. prezentacje,

c. samodzielne badania,
metoda projektu

a. projekt indywidualny,

b. projekt grupowy,

c. projekt medzy przedmiotowy

ONoOA~WNE

©
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6 Pomoce dydaktyczne w zawodzie Technik
Architektury Krajobrazu

Nauczanie przedmiotu Technologii Informacyjnejie st z pobudzeniem aktywnos
poznawczej u uczniéw i sktonieniem ich do przedgirczych i planowanych dziata
zgodnym z uczonym w klasie zawodem.

Pomoce dydaktyczne potrzebne do realizacji programu , Technologi Informacyjnej” to:

CoNoGO~WNME

Podecznik zgodny z podstanprogramovy

Literatura fachowa ogrodnicza

Programy typu CAD

Stowniki ekonomiczne.

Roczniki statystyczne.

Prezentacje multimedialne na ptytach zamieszcane w czasopismaabviyreimz
Rzutnik pisma z zestawem foliogramow.

Zestawy przyktadowych projektow ogrodow.

Multimedialna tablica

Uczniowie maj3 w szkole zapewniony niesjpowany dosip do komputera,
niezbegdnego nargdzia do wykonywania projektow i innych prac oraz zidobywania
informaciji.

Pozostate srodki dydaktyczne niezldpe do przeprowadzenia z&j z Tl to:
Aby w petni realizowé program umiejtnie wykorzystam oprogramowania komputerowe
I zasoby Internetu. \Wae miejsce w programie zajmuje wykorzystanie Interngraz
wymienionych wczéniej prezentacji multimedialnych.

Waznym elementem z&¢ edukacyjnych bda:

spotkania z przedstawicielami pracodawcow: przgasrcami,;

uczestniczenie we wszystkich dgstych formach aktywna$, takich jak:
szkolenia, warsztaty, targi pracy, konkursy organizowane przez lokalne
i ogolnopolskie instytucje

organizowanie wewrtgzszkolnych konkursow, warsztatow, korzystanie zyah
portali wiedzy ekonomicznej
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7 Ewaluacja programu nauczania

Przedmiotem ewaluacji dg wszystkie te aspekty programu, ktore decydwjjego

jakogi. Jako nargdzia stuzgego realizacji celow propony

- analiza dokumentdw szkolnych

- ankietowanie uczniow

- samoocenglauczyciela

Ze wzgkdu na organizagj pracy szkotly, cele i zwkany z nimi czas oceniania,

ewaluacg programu podzielitem na na:

- ewaluacg wskpna, ktérej gtbwnym celem jest dobor odpowiedniego cglow
pracy szkotly, jej uwarunkowiamaterialnych orazrodowiska uczniéw programu
nauczania z katalogu dopuszczonych przez MEN gtkuzszkolnego.

- ewaluacg biezaca, w toku ktorej dokonuje sisystematycznej weryfikacji jakos
programu w trakcie jego realizacji oraz na tej podstawie modyfikgjpreigram

- ewaluacg koncowa, ktérej istota jest analiza danych jakoéych zebranych
w procesie, wydanie opinii 0 programie oraz podejmowanie decyzji 0 jego
kontynuacji lub zmianie.
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8 Whnioski

Zaproponowany program nauczania dotyczy dwuletniego cyklu nauczania
informatyki w Technikum w klasie o profilu Technik Architektury Krajobrazu.
Mtodziez trafiajaca do tej klasy konczyta gimnazja wiejskie. W szkotach wiejskich
wyposaenie pracowni komputerowych jest niewystargezaj Przy wykorzystaniu
autorskiego programu uczniowie digg mieli modiwos¢ poznania nowych technologii
informacyjnych co umdiwi im lepsze odnalezienie gina obecnym rynku pracy.
Kompetencje kluczowe zawarte w tym programie danzszang na podniesienie ich
atrakcyjnogi na rynku pracy Unii Europejskiej.
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Wprowadzenie

Program nauczania Technologii informacyjnej przeznaczony jest do realizacji
w Technikum nr 1 w Putawach, w pierwszej klasie (zawod: techiywienia
i gospodarstwa domowego) w wymiarze dwéch godzin w cyklu ksztatcenia (72 godziny
w skali roku szkolnego).

Programy nauczania technologii informacyjnej dotychczas funkcjoaupa etapie
ksztalcenia ponadgimnazjalnego odrpsie w swoich tréciach do zagadnieogdlnych.

Nie uwzgkdniaja profilu ksztatlcenia ani uwarunkowaregionalnych. W niewielkim
stopniu dotycz kluczowych kompetencji informatycznych opublikowahyw Dzienniku
Urzedowym Unii Europejskiej L 394/15. Program, ktéry pomuje autor jest inny.
Zostat skorelowany z téeiami ksztalcenia, ktérecisle odnosz sie do kompetencji
kluczowych, jakich oczekuje giod absolwenta szkoty ponadgimnazjalnej w zakresie
postugiwania s technologi informacyjra i komunikacyja. Za kompetencje kluczowe
uznaje st umiegtne i krytyczne wykorzystanie technologii spotatst#va informacyjnego

W pracy, rozrywce i porozumiewaniwsi

Szczegolny nacisk w tym programie zostat pahoy na wyksztalcenie umigpnosci
sprawnego postugiwania esigtownymi aplikacjami komputerowymi — edytorem tekst
arkuszem kalkulacyjnym ibazami danych. Réwnie istotne wydage rezumienie
mozliwosci i potencjalnych zagr@x zwiazanych 2z Internetem 1 komunikacj
za pogednictwem mediow elektronicznych.

Realizacja tréci nauczania powinna sprzyj&sztattowaniu zdolnad poszukiwania,
gromadzenia i przetwarzania informacji, a przede wszystkim pobulmatywnosé
uczniow.

Dzialy programu odnoaze s¢ scisle do kluczowych kompetencji informatycznych
zostaly wzbogacone o nowe $cg zwickszony zostat réwnie przydziat godzin na ich
realizacg w stosunku do programoOw obecnie obggmijacych w nauczaniu technologii
informacyjnej. Przyktadowo:

Dziat VI. Redagowanie dokumentow tekstowych — 14 godzin

Dziat X. Arkusze kalkulacyjne — 10 godzin

Dziat XI. Relacyjne bazy danych — 8 godzin

Uwzglednione zostaly téei w dziatach: Il - Prawne aspekty korzystania texogii
informacyjnej i Xlll - Spoteczne aspekty zastoséawi@chnologii informacyjnej, ktére
dotycz kluczowych kompetencji z zakresu technologii infagyjnej.

W programie nauczania nie zostaty z gory éknee iscisle narzucone na¢gdzia do
realizacji zagadnie Oprocz standardowo wykorzystywanego pakietu Mufto©ffice,
autor proponuje wykorzystanie oprogramowania ,darmowego”, np. Open Office, réwnie
funkcjonalnego co oprogramowanie komercyjne. Dziat ,Systemy operacyjne” zostat
rozszerzony o zagadnienia dotyce systemu operacyjnego LINUX.

W wigkszogi dziatdw jako element podsumowania pracy, propar@jest realizacja
samodzielnych projektéw. Ksztattuje to kreatywnosgkiania uczniéw do poszukiwania
optymalnych rozwqzan stawianych przed nimi zaflaTematyka proponowana uczniom
podczas tychktwiczen, odnosi st bezpofednio do profilu ksztalcenia w zawodzie technik
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zywienia i gospodarstwa domowego, np. kalkulacja natywieniowych w arkuszu
kalkulacyjnym, czy redagowanie menu restauracji w edytorze tekstu.

Autor programu nauczania jest nauczycielem dyplomowanym z 18 letnienstaacy
w Zespole Szkét nr 1 im. Stefanii Sempotowskiej w Putawach. Obecnie prowaglzazaj
z technologii informacyjnej w Technikum nr 1 w klasach o profilu gastronomicznym
I ekonomicznym oraz w Technikum Uzupehai@jm na podbudowie Zasadniczej Szkoty
Zawodowej.

Profil kandydata

Opierajc sk na dogviadczeniu wynikajcym z poprzednich lat, analizij przekroj
spoteczny ucznidw naly przypuszczé ze wiekszos¢ uczniow, ktorzy trafi do klasy
pierwszej Technikum nr 1 (zawdd: technikywienia i gospodarstwa domowego)
w Putawach bdzie pochodzita ze wsi. Uczniowie tacy codziennigezivaja do szkoty.
Ukonczyli gimnazjum, ale ich poziom wiadokw i umiejgtnosci z zakresu technologii
informacyjnej jest bardzo zroicowany. § to uczniowiesrednio lub mato zdolni. S
dobor tréci ksztalcenia, ktore mugzakze uwzgkdniat modiwos¢ wyrdéwnania poziomu
wiedzy i umiegtnosci.

Profil absolwenta

Absolwent Technikum nr 1 w Zespole Szkét nr 1w Putawach po ademiu szkoty
uzyskuje tytut ,technikzywienia i gospodarstwa domowego”. Gtowne zadaniaczimwe
stawiane przed nim to organizacja, nadzér agdderowanie pracpodleglego personelu
w zakresie obstugi maszyn i gdzenr gastronomicznych, obstugi konsumentow oraz
organizacji itechnologii produkcji w otwartych i zamétyich zaktadachzywienia
zbiorowego takich jak restauracje, stotéwki, bary.

Jako absolwent szkoly zawodowe] musi zéstadobrze przygotowany
do samodzielnego funkcjonowania w spotarstevie. Od jego kompetencji zale jego
pozycja na lokalnym rynku pracy. Wiedza i umtiepsci nabyte w procesie ksztatcenia
z zakresu technologii informacyjnej majpu w tym wydatnie pomaoc.
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1 Cele nauczania

1.1 Ogodlne cele nauczania wynikaj ace z podstawy
programowej

Uczen powinien:
1. Posiadéa umiegtnos¢ swiadomego i sprawnego postugiwania komputerem oraz
narzedziami i metodami informatyki.

2. By¢ przygotowany do aktywnego funkcjonowania w twqayan sk spoteczéstwie
informacyjnym.

1.2 Szczegotowe cele nauczania

1.2.1Szczegobtowe cele nauczania wynikajg ce z kluczowej

kompetencji ,Kompetencje informatyczne”
Uczar umie, potrafi:
1. Umiejetnie i krytycznie wykorzysta technologe informatycznaw pracy, rozrywce
| porozumiewaniu 8i
2. Wykorzyst& komputer do uzyskiwania, oceny, przechowywania, riewia,
prezentowania i wymiany informaciji.
3. Wykorzyst& komputer do porozumiewaniagsi uczestnictwa w sieciach wspoétpracy
za pogednictwem Internetu.
4. Wykorzyst& gtdbwne aplikacje komputerowe — edytory tekstu, areukalkulacyjne,
bazy danych.
5. Ocent gltébwne zagroenia zwihzane z Internetem i komunikacga po$ednictwem
mediow elektronicznych.
Przestrzegazasad prawnych i etycznych m@ych zastosowanie przy interaktywnym
korzystaniu z technologii informacyjnych.

1.2.2Szczegotowe cele nauczania wynikajg ce z diagnozy

lokalnych potrzeb rynku pracy io  swiaty
Uczear umie, potrafi:
1. Swobodne postugiwasie sprztem komputerowym, oprogramowaniem i technologiami
informacyjnymi w celu poprawnego funkcjonowania w aspektach spotecznych,
zawodowych i osobistych we wspotczesnym spotesixde wiedzy.
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2. Wyszuk& z wykorzystaniem komunikacji poprzez &iektualnych ofert pracy,
zamiesci¢ swop ofert dla potencjalnego pracodagvc
3. Wykorzyst& technologt informacyjnai komputerovq do wyksztatcenia kompetenciji
zawodowych oraz przygotowania do samoksztatcenia w zawodzie tegywwiknia
I gospodarstwa domowego.
. Dokon& autoprezentacji z wykorzystaniem technologii mudithalnych i sieciowych.
. Wyszukiw&, selekcjonowéd bezpiecznie archiwizowainformacje oraz autoryzowa
wiasne tréci zgodnie z zasadami prawa oraz etyki spotecznajviodowej.
6. Umiejetnie korzystd ze zrodet danych w celu uzyskania szybkiego st
do poszukiwanej informacji.
Wykorzysta rozne narzdzia i sposoby komunikowaniagsw $wiecie rzeczywistym
jak i wirtualnym z zachowaniem zasad etykiety i wgpdih spotecznego.

(20~

1.2.3Szczegotowe cele nauczania wynikajg ce z profilu

zawodowego
Wiedza (uczeé zna, rozumie)

1. Znaregulamin szkolnej pracowni komputerowej.

2. Zna przepisy BHP dotyaze bezpiecznej pracy na stanowisku komputerowym.

3. Zna podstawowe aspekty ,Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych”, ktére
odnosz si¢ do zasad korzystania z oprogramowania komputerowego

4. Rozumie koniecznosprzestrzegania prawa autorskiego.

5. Zna definicg poje¢: okno, skrot, plik, folder.

6. Zna definicg poje¢: LAN, WAN, MAN, WAN.

7. Zna podstawowe pegia zwhzane z budow lokalnych sieci komputerowych

przewodowych i bezprzewodowych.

8. Zna sposobyaczenia komputeréw w sidokalna.

9. Zna mechanizmy udaginiania zasobéw w lokalnej sieci.

10. Zna pogcia: Internet, intranet, DNS, adres URL.

11. Zna podstawowe ustugi sieci Internet.

12. Zna mechanizm interpretacji dokumentow HTML i zastosowania wtyczek.

13. Zna mechanizm funkcjonowania poczty elektronicznej.

14. Zna podstawowe pegia zwhzane z edyg dokumentow tekstowych: akapit,
czcionka, nagtowek, stopka, orientacja strony, tabulator.

15. Zna ogolne zasady redagowania dokumentéw tekstowych.

16. Zna skroty klawiaturowe edytora tekstu.

17. Zna znaczenie p¢j: grafika wektorowa i grafika rastrowa.

18. Zna motiwosci przetwarzania map bitowych i grafiki wektorowej.

19. Zna wady i zalety podstawowych formatow plikéw graficznych.

20. Zna podstawowe pefia zwhzane z tworzeniem prezentacji multimedialnych: slajd
prezentacja, pokaz slajdéw, prae¢ slajdéw, animacja, hipgdze.

21. Zna zasady projektowania prezentacji multimedialnych.

22. Zna struktug dokumentu opisanaa posednictwem znacznikow HTML.

23. Zna podstawowe pegia zwhzane z arkuszem kalkulacyjnym: komorka, blok
komoérek, adres, skoroszyt, arkusz, formuta, funkcja.

24. Zna zasad&onstruowania formut.

25. Zna potrzebg¢ celowosé¢stosowania raiego typu adresowania komorek.
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26.
27.
28.
29.
30.
31.

Wie do czego stuzgumy posednie.

Zna istot i celowos¢stosowania tabel i wykresOw przestawnych.

Wie na czym polega relacyjna baza danych.

Zna podstawowe obiekty baz danych — tabele, formularze, kwerendy, raporty.
Zna zasady ochrony baz danych.

Wie, na czym polega korespondencja seryjna.

Zna znaczenie p@¢ zwiazanych z komunikagj elektroniczng e-administracja, e-

podpis, e-handel, bankowo&tektroniczna, e-nauczanie, telepraca.

NP

14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.
23.
24.
25.
26.

27.
28.

Umiejetnosci (uczen umie, potrafi)

Potrafi w sposob bezpieczny korzystae stanowiska komputerowego.

Potrafi interpretow& najwaniejsze zapisy Ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, ktére odnosz sie do zasad korzystania z oprogramowania
komputerowego.

Rozréaia podstawowe rodzaje licencji na oprogramowaniegxaterowe.

Potrafi przyporadkowa wskazane oprogramowanie do cikoeej grupy programow
ze wzgkdu na sposob licencjonowania.

Potrafi zalogowa si¢ do sieci i do systemu Windows XP.

Potrafi uruchomi system Windows XP w régch trybach.

Potrafi uruchomi system LINUX i skorzystaz aplikacji wbudowanych systemu.
Potrafi zatoy¢ konto lokalne uytkownika systemu Windows XP.

Potrafi kopiow&, przenosi i usuwa pliki kilkoma metodami (skroty klawiaturowe,
menu kontekstowe, menu gtéwne okna).

. Potrafi zainstalowai usunac¢zainstalowane aplikacje w systemie Windows XP.

. Potrafi zainstalowai usunac¢zainstalowane aplikacje w systemie LINUX.

. Potrafi zainstalowaurzadzenia zewnigzne — drukarkgskaner.

. Potrafi zmient ustawienia konfiguracyjne systemu: parametry ekraiat, czas,

ustawienia ¢zykowe.

Potrafi wyjani¢ réznice midzy siecy rownorzdna i Kklient-serwer oraz wskaza
na ich zalety i wady.

Potrafi sprawdz adres IP stacji roboczej.

Potrafi skonfigurowé protokdt TCP/IP na stacji roboczej praqngj w lokalnej sieci.
Potrafi udos{pni¢ zasoby sieciowe: pliki, foldery, drukarki.

Potrafi korzysté z udosgpnionych zasobow sieciowych.

Potrafi korzysta z przeghdarek WWW w celu eksploracji zasobow Internetu.
Potrafi skonfigurowé& ustawienia przegtlarki internetowej do patzenia z sieai
globalm.

Potrafi efektywnie konstruowazapytania w przegtlarkach internetowych.

Potrafi skopiowéa dowolny element z serwisu WWW.

Umie wykorzysté komunikatory internetowe do wzajemnej komunikaojpgzez sié.
Potrafi ocent wiarygodnosépozyskanych informacji z Internetu.

Potrafi przeprowadziwideokonfereng za poednictwem sieci.

Potrafi zatlo¥¢ konto poczty elektronicznej i korzystaz niego za paednictwem
portalu.

Potrafi korzysta z programéw obstugagych pocz¢ elektroniczna

Umie korzysta z poczty elektronicznej w relacji komputer-telefammaorkowy.
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29.

30.
31.

32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.

39.
40.

41.

42.
43.

44,

45.
46.
47.

48.

49.
50.
o1.
52.
53.
4.

55.

56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.

Potrafi stosowa& zasady edycji przy wprowadzaniu lub poprawianiu stek
(eliminowanie bédow ortograficznych i interpunkcyjnych).

Umie redagowadokumenty tekstowe w ré@ych gzykach.

Potrafi dobré atrybuty tekstu i jego ustawienie w celu dostosaawéormy dokumentu
do treci.

Potrafi wykonyw& zaawansowane operacje na czcionkach i akapitach.

Umie zaznaczablok tekstu réaymi metodami.

Potrafi korzystéa ze styléw i modyfikowé je do wkasnych potrzeb.

Potrafi wykorzysté tabulatory i tabele w edycji dokumentow tekstowych.

Potrafi poprawnie napiggpodanie (np. o przggie do pracy).

Potrafi poprawnie napigaswoje CV.

Umie sporadzic dokumenty zwizane 2z korespondemncj handlowa: oferta,
zamowienie.

Potrafi wstawid i edytowa wzory matematyczne.

Potrafi umieszcza obiekty graficzne w tekie (cliparty, grafika z plikdw,
autoksztaity).

Potrafi redagowawielostronicowe dokumenty — podziat na sekcje, gk i stopka,
numeracja stron, przypisy.

Potrafi samodzielnie opracowdokument wielostronicowy.

Potrafi przygotow& do wydruku i wydrukowé& dokument sposdzony w edytorze
tekstow.

Potrafi przetwarza fotografie cyfrowe — zmiefi rozdzielczos¢ rozmiar zdgcia,
wykadrowa zdjecie, zmiené parametry ekspozycji.

Potrafi stworzy album zdg¢, np. dotycacy prezentacji potraw kuchni regionalnej.
Potrafi zeskanowai zapis& zdjccie w wybranym formacie pliku graficznego.

Potrafi wykorzystd edytor grafiki wektorowej do samodzielnego opracoa
wizytowek, logo firmy.

Potrafi wykorzysta edytor grafiki rastrowej do wykonania ulotki reklajprcej nowo
otwarty obiekt gastronomiczny w n@e, np. kawiarr.

Potrafi zaprojektowauktad slajdu w prezentacji multimedialne;j.

Potrafi zastosowai edytowa wzorzec slajdow.

Potrafi osadzaw slajdach elementy graficzne i multimedia.

Potrafi dobra efekty przejcia i animacji slajdow.

Potrafi zapisaefekt swojej pracy jako pokaz i prezentacj

Potrafi samodzielnie wykoidgorojekt prezentacji odnoszy sk do profilu ksztatcenia
—np. ,Zasady zdroweggywienia”, ,Smaki lubelszczyzny”

Potrafi przedstawi swop prezentag z wykorzystaniem przenng&go zestawu
multimedialnego (laptop + projektor) i wzbogéagi o komentarz stowny.

Potrafi wykorzysta wybrany edytor HTML do wykonania statycznej straliyV\.
Potrafi umieszczai formatowd& na projektowanej stronie tekst i grafike

Potrafi zoptymalizowagrafike pod katem jej wykorzystania na stronie WWW.
Potrafi wykorzysta tabele do prezentacji t@.

Potrafi zastosowahiperhcza.

Potrafi zastosowaarkusze stylow.

Potrafi zapis& utworzonawitryne i opublikowa ja.

Potrafi wykona projekt witryny dotyczcy swojej autoprezentacji.

Potrafi wprowadz& edytowd i formatowa& dane w arkuszu kalkulacyjnym.
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65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.

72.
73.
74.
75.

76.
77.
78.
79.

80.
81.
82.

83.
84.

85.
86.
87.

88.

PN

No

Umie wykorzysté rézne typy adresowania komorek w obliczeniach.

Potrafi dobré odpowiedni typ wykresu do prezentacji danych.

Potrafi wykorzysta arkusz kalkulacyjny jako nagdzie do tworzenia baz danych.
Potrafi wprowadzé edytowa i usuwa dane z wykorzystaniem formularzy.

Potrafi stosow&operacje na danych: sortowanie, filtrowanie.

Potrafi wykorzysta sumy posednie do obliczé& w bazie danych.

Potrafi wykorzystd arkusz kalkulacyjny do rozwzywania zad& zwiazanych
z profilem ksztatcenia — np. kalkulacja nottywieniowych, kalkulacja cen sprzeda
w zaktadzie gastronomicznym.

Potrafi zastosowatabele i wykresy przestawne do analizy danych.

Potrafi zaprojektowatabele tworzce relacyjnabaz danych.

Potrafi wigciwie tworzy relacje mg¢dzy tabelami.

Potrafi utworzy¢ formularze i wykorzysta je do wprowadzania, przeglania

I usuwania danych.

Potrafi analizowé& dane zgromadzone w bazie z wykorzystaniem kwerend.

Potrafi tworzy raporty i wykonywa w nich obliczenia.

Potrafi zabezpieczybaz danych poprzez ustalenie hasta dpst

Potrafi sporzdzi¢ projekt i wykong& samodzielnie baz danych zwizana scisle

z profilem ksztalcenia — np. baza danych przechegeuprzepisy kulinarne wybranej
kuchni iata.

Potrafi wyjani¢ na czym polega mechanizm OLE.

Potrafi utworzy list seryjny z wykorzystaniem danych utworzonycledytorze tekstu.
Potrafi zaprojektow@ na podstawie danych zewrgnych (baza danych, arkusz
kalkulacyjny) etykiety, listy seryjne.

Potrafi zaadresowakoperty z wykorzystaniem nagdzi korespondencji seryjne;.
Potrafi wykorzysta korespondengj seryjm w $cisle okr&lonym  celu,
np. zredagowania zawiadomienia o pokazie sztuki baskig) skierowanego do grupy
10 0s6b - pracownikéw firmy (utworzenie listow seryjnych i zaadresowanie kopert).
Potrafi skorzystaz ,e-ustug” — zatoy¢ konto w banku elektronicznym.

Potrafi zapisési¢c na kurs internetowy podnagzy kwalifikacje zawodowe.

Potrafi wyszukéa oferty telepracy i przesta droga elektroniczna wymagane
dokumenty.

Potrafi krytycznie odni& sig¢ do zmian gospodarczych i spotecznych spowodowanych
rozwojem technologii informacyjne;j.

Postawy

Przestrzeganie zasad etycznych i prawnych w poszanowaniu wdasnekektualnej —
poszanowanie efektéw pracy innychytkowanie licencjonowanego oprogramowania.
Wyrabianie nawykow szanowania kultury w procesach globalnej wymiany informaciji.
Poszanowanie uczug@odnogi wszystkich uytkownikow globalnej sieci.

Promowanie przez uczniéw w sieci Interdeddowiska lokalnego — szkoty, miasta,
regionu.

Wyrabianie postawzyczliwosci i wzajemnego wspierania ¢siwe wspolnym
wykonywaniu zada (praca w grupach).

Ksztaltowanie przekonania o konieczaigdrzestrzegania regulaminéw.

Wyrabianie nawykéw samodzielnego wyszukiwania informacji w Internecie
I ksztattowanie postaw krytycznego odnoszenalsiich z0det.
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1.2.4Szczegotowe cele nauczania wynikajg ce z podstawy
programowej

Uczan potrafi:

1. Opracowywaé dokumenty o rozbudowanej strukturze z wykorzystaniémych
narzedzi informatycznych i roiych x0det informaciji.

Tworzy¢ prezentacje z wykorzystaniem programow komputerdwyc
Postugiwa si¢ programami komputerowymi i metodami informatyki wzeniu s¢
i rozwiazywaniu problemow.

Korzyst& z dostpnychzrodet informacji za pomackomputerow.

Komunikow& si¢ z wykorzystaniem sieci komputerowe;.

AR

o &
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2 Tresci nauczania

2.1 Blok wprowadzaja cy

1. Regulamin szkolnej pracowni komputerowej
2. Przepisy BHP dotyere bezpiecznej pracy na stanowisku komputerowym

2.2 Prawne aspekty korzystania z technologii
informacyjnej

1. Przedmiot, podmiot i czas trwania prawa autorskiego
2. RoOzne licencje na oprogramowanie
3. Zasady ,dzielenia sf wiedza i zasobami sieciowymi

2.3 Systemy operacyjne

1. Windows i LINUX — poréwnanie

2. Tryby uruchamiania systemu Windows

3. Uruchamianie systemu LINUX

4. Pulpitijego uytkowanie, profile uytkownika w systemie Windows
5. Zagadnienia wspdlne dla systemu Windows i LUNUX
6. PIliki, skroty i foldery
7. Instalacja i deinstalacja aplikaciji
8. Metody uruchamiania aplikacji
9. Instalacja i obstuga usdzer peryferyjnych
10. Wybrane elementy konfiguracji systemoéw

2.4 Lokalne sieci komputerowe

Media sieciowe — sieci przewodowe i bezprzewodowe
Sieci réwnorzdne i sieci klient-serwer

taczenie komputerow w sie

Udostpnianie plikow, folderéw i drukarek
Komunikacja w lokalnej sieci komputerowe;j

gl

2.5 Globalne sieci komputerowe

1. Internet — wprowadzenie i podstawyytkowania
2. Podstawowe funkcje przeglarek
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©ONOOAW

Wyszukiwanie i przegdanie serwisow WWW

Zasady konstruowania zapytdo eksploracji zasobow WWW

Zrodia informacii w Internecie — ocena ich wiarygodrios
Komunikatory internetowe

Wideokonferencje

Zaktadanie konta pocztowego i korzystanie z poczty elektronicznej
Wymiana informacji mgdzy komputerem i telefonem komaérkowym

2.6 Redagowanie dokumentéw tekstowych

wN e

O N O A

Zasady tworzenia i formatowania dokumentow tekstowych

Organizacja widoku strony

Redagowanie pism yikowych: podanie, CV, list motywacyjny, zamowienie,
oferta handlowa

Tabulatory i tabele

Edytor graficzny i grafika zewitkzna

Edytor rowna

Skanowanie dokumentow i ich przetwarzanie

Redagowanie wielostronicowego dokumentu — np. broszura reklamowa
kawiarni

Samodzielne projekty — projekt menu restauracji lub pubu (edycja i wydruk)

2.7 Grafika komputerowa

Nogh,rwpnE

Budowa obrazu rastrowego i wektorowego

Grafika wektorowa — rysowanie i przeksztatcanie obiektéw
Przetwarzanie fotografii cyfrowych

Tworzenie kolekcji zdj¢ — np. prezentygych lubelskakuchng regionalna
Skanowanie i montaobrazow

Samodzielne projekty: grafika wektorowa — projekt wizytdéwki, logo firmy
Samodzielne projekty: grafika rastrowa — np. projekt ulotki reklacejinows
restaurag

2.8 Prezentacje multimedialne

NougrwdE

Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych

Projektowanie slajdéw

Przyciski sterujce

Efekty prze§cia i animacje

Typy prezentacji — wspomagana przez prelegenta i prezentacja typu KIOSK
Zapis projektu jako prezentacji i pokazu slajdow

Samodzielne projekty — tworzenie prezentacji tematycznychzamwych

z profilem ksztalcenia — np. ,Zasady zdrowegwienia”, ,Smaki
lubelszczyzny”
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2.9 Statyczne serwisy WWW

Zasady interpretacji dokumentow HTML

Formatowanie tekstu na stronie WWW

Grafika i tabele

Sterowanie w serwisach WWW

Wprowadzenie do tworzenia arkuszy stylow

Publikowanie strony w Internecie

Samodzielne projekty — np. wykonanie strony internetowej detggzwojej
autoprezentacji

NookrwhE

2.10 Arkusze kalkulacyjne

1. Organizacja skoroszytow i arkuszy

2. Adresowanie komorek i blokow

3. Graficzna interpretacja danych w arkuszu

4. Operacje bazodanowe w arkuszu kalkulacyjnym — np. baza teleadresowa

pracownikow firmy

Zaawansowane przeksztatcanie danych — surénegnie, tabele i wykresy

przestawne

6. Praktyczne zastosowania arkusza kalkulacyjnego — np. kalkulacja norm
zywieniowych, kalkulacja cen sprzedew zaktadzie gastronomicznym

o

2.11 Relacyjne bazy danych

Podstawowe komponenty bazy danych.

Projektowanie tabel.

Relacje mgdzy tabelami.

Formularze.

Wykorzystanie kwerend i raportow.

Obstuga i zabezpieczanie baz danych.

Samodzielne projekty — np. baza danych przechgeayprzepisy kulinarne
wybranej kuchniwiata.

NousrwdE

2.12 Wspodtdziatanie r6 znych aplikacii

Zasady wspotdziatania zaych aplikacji - mechanizm OLE

Tworzenie dokumentéw korespondencji seryjnej w edytorze tekstu

Tworzenie etykiet adresowych

Adresowanie kopert w celu wystania korespondencji do naszych kontrahentow.
Samodzielne projekty — np. zawiadomienie 0 pokazie sztuki lbakieg

skierowane do grupy 10 0sd6b - pracownikow firmy (utworzenie listéw

seryjnych i zaadresowanie kopert).

arwNPE
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2.13 Spoteczne aspekty zastosowa n technologii

informacyjnej

1. E-gospodarka oparta na komunikacji elektronicznej.
2. E-zagroenia — konsekwengjstosowania technologii informacyjne;j.
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3 Procedury osi ggania celow

3.1 Postulowane wyposa zenie pracowni przedmiotowe]
Do realizacji tréci programowych autor zaleca ngsijace wyposaenie pracowni
informatyczne;j:
— co najmniej 15 stanowisk komputerowych,
— komputery paiczone w sié oparty na SBS lub NOVELL
— zainstalowane systemy operacyjne Windows XP Professional PL i Linux Ubuntu
— zainstalowane przeglarki internetowe: Mozilla Firefox, Opera, Safarip@gle
Chrome,
— zainstalowane oprogramowanie ytkowe (MS Office 2007 PL, Open Office,
wersje demonstracyjne programoéw Corel Draw, Adobe Photohop),
- skaner,
- laptop,
— projektor multimedialny,
— drukarka kolorowa atramentowa,
drukarka monochromatyczna laserowa..

3.2 Proponowany podziat godzin lekcyjnych
Podziat godzin w cyklu ksztatcenia: 1 rok, 2godz. tygodniowo (72 godzgm coku)

Numr Tytut Zagadnienia Liczba | Uwagi
dziatu godzin
l. Blok 1. Regulamin szkolnej pracowni komputerowe;. 1
wprowadzajacy | 2. Przepisy BHP dotyexe bezpiecznej pracy na stanowisku
komputerowym.

Il. Prawne aspekty Przedmiot, podmiot i czas trwania prawa autorskiego. 1
korzystania z Rd&zne licencje na oprogramowanie.
ITC Zasady ,dzielenia st wiedza i zasobami sieciowymi.

Il Systemy Windows i LINUX — poréwnanie. 4
operacyjne Tryby uruchamiania systemu Windows.

Pulpit i jego uytkowanie, profile aytkownika.
Pliki, skréty i foldery.

Instalacja i deinstalacja aplikaciji.

Metody uruchamiania aplikaciji.

Instalacja i obstuga usgdzen peryferyjnych.
Wybrane elementy konfiguracji systeméw.

ONoOOUORWNE WNE
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V. Lokalne sieci
komputerowe

Media sieciowe — sieci przewodowe i bezprzewodowe
Sieci réwnorzdne i sieci klient-serwer.

taczenie komputeréw w sie

Udostpnianie plikow, folderéw i drukarek.
Komunikacja w lokalnej sieci komputerowe;j.

V. Globalne sieci
komputerowe

PwonNpPplO~MONE

ONo O»

©

Internet — wprowadzenie i podstawgytkowania.
Podstawowe funkcje przeglarek.

Wyszukiwanie i przegdanie serwiséw WWW.
Zasady konstruowania zapyitdo eksploracji zasobéw
WWW.

Zrodta informaciji w Internecie — ocena ich
wiarygodndgci.

Komunikatory internetowe.

Wideokonferencje.

Zaktadanie konta pocztowego i korzystanie z poczty
elektronicznej.

. Wymiana informacji midzy komputerem i telefonem

komaorkowym.

10

VI. Redagowanie
dokumentow
tekstowych

=

wn

©No oA

©

Zasady tworzenia i formatowania dokumentéw
tekstowych.

Organizacja widoku strony.

Redagowanie pismzytkowych: podanie, CV,

list motywacyjny, zamoéwienie, oferta handlowa.
Tabulatory i tabele.

Edytor graficzny i grafika zewttrzna.

Edytor rowna.

Skanowanie dokumentéw i ich przetwarzanie.
Redagowanie wielostronicowego dokumentu —
np. broszura reklamowa kawiarni.

Samodzielne projekty — projekt menu restauracji lub p
(edycja i wydruk).

ubu

14

VIL. Grafika
komputerowa

Budowa obrazu rastrowego i wektorowego.
Grafika wektorowa — rysowanie i przeksztatcanie
obiektow.

Przetwarzanie fotografii cyfrowych.

Tworzenie kolekcji zdj¢ — np. prezentagych lubelsk
kuchnk regionaln.

Skanowanie i montaobrazow.

Samodzielne projekty: grafika wektorowa — projekt
wizytéwki, logo firmy.

Samodzielne projekty: grafika rastrowa — np. projekt
ulotki reklamujcej nowa restaurac.

VIII. Prezentacje
multimedialne

arONE

No

Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych.
Projektowanie slajdéw.

Przyciski sterujce.

Efekty przejcia i animacje.

Typy prezentacji — wspomagana przez prelegenta

i prezentacja typu KIOSK.

Zapis projektu jako prezentacji i pokazu slajdow.
Samodzielne projekty — tworzenie prezentacji
tematycznych zwizanych z profilem ksztatcenia — np.
LZasady zdrowegaywienia”, ,Smaki lubelszczyzny”

IX. Statyczne
serwisy www

N

Zasady interpretacji dokumentéw HTML.
Formatowanie tekstu na stronie WWW.
Grafika i tabele.

Sterowanie w serwisach WWW.
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Woprowadzenie do tworzenia arkuszy styléw.
Publikowanie strony w Internecie.
Samodzielne projekty — np. wykonanie strony
internetowej dotycacej swojej autoprezentacii.

Noa

X. Arkusze
kalkulacyjne

Organizacja skoroszytéw i arkuszy. 10
Adresowanie komdrek i blokow.

Graficzna interpretacja danych w arkuszu.

Operacje bazodanowe w arkuszu kalkulacyjnym — np.
baza teleadresowa pracownikow firmy.
Zaawansowane przeksztatcanie danych — surénegnie,
tabele i wykresy przestawne.

6. Praktyczne zastosowania arkusza kalkulacyjnego —
np. kalkulacja normiywieniowych, kalkulacja cen
sprzeday w zakladzie gastronomicznym.

PP

o

XI. Relacyjne bazy
danych

Podstawowe komponenty bazy danych. 8
Projektowanie tabel.

Relacje m¢dzy tabelami.

Formularze.

Wykorzystanie kwerend i raportow.
Obstuga i zabezpieczanie baz danych.
Samodzielne projekty — np. baza danych przechgmauj
przepisy kulinarne wybranej kuchswiata.

NogkrwbdbrE

XII. Wspobtdziatanie | 1. Zasady wspotdziatania zdych aplikacji - mechanizm 4

réznych OLE.

aplikaciji 2. Tworzenie dokumentéw korespondenciji seryjnej
w edytorze tekstu.

3. Tworzenie etykiet adresowych.

4. Adresowanie kopert w celu wystania korespondencji d
naszych kontrahentow.

5. Samodzielne projekty — np. zawiadomienie o pokazie
sztuki barmaskiej skierowane do grupy 10 oséb -
pracownikéw firmy (utworzenie listow seryjnych
i zaadresowanie kopert).

O

XII. Spoteczne 1. E-gospodarka oparta na komunikacji elektroniczne;. 2
aspekty 2. E-zagraenia — konsekwengj stosowania technolog
zastosowa ITC informacyjnej.

Razem 72

3.3 Metody preferowane w dydaktyce

Jako gtdbwna metode w nauczaniu technologii informacyjnej autor propenu
zastosowa metode problemows. Stanowi ona swego rodzaju symutagprawdziwego”
procesu badawczego, w ktorej najpierw postawiony zostaje problem, gpmagest on
rozwiazywany wspolnie przez ucznidow prageych pod kierunkiem nauczyciela.
Nauczyciel petni ral doradcy. Jest to metoda najbardziej zgodna z cteasak i struktug
ksztatcenia w tym przedmiocie.

Zaleca st stosowanie rownieinnych metod nauczania, takich jak:

— metoda wykfadu — np. wyktad, opis, pokaz,

— metoda wiczen — éwiczenia praktyczne, gry dydaktyczne,

— metoda pracy z podecznikiem — samodzielna lub wykonana pod kierunkiem
nauczyciela praca z paghiznikiem,
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metoda dyskusji — pogadanka, albo proba rezania zadania przez uczniow
na zasadzie burzy mozgow.

W praktyce rzadko lmziemy mieli do czynienia tylko z jedna podanych metod.
Rola nauczyciela bdzie dobranie najbardziej odpowiedniej metody doagsecia
zamierzonych celdéw dydaktycznych.

3.4 Srodki dydaktyczne

Program nauczaniazie realizowany w oparciu o nagtijaca baz sprztowa:

gacja robocza — stanowisko komputerowe ucznia (komputer z procesorem Intel
Celeron 2.0 GHz, 1 MB pagti RAM, HDD - 80 GB, czytnik DVD R/W,
monitor LCD 15’),

serwer — z zainstalowanym systemem Windows Server 2003,

sie¢ LAN o przepustowgci 100Mb/s,

Pen Drive dla kadego ucznia,

laptop,

projektor multimedialny,

drukarka laserowa monochromatyczna,

drukarka atramentowa kolorowa.

Oprogramowanie:

system operacyjny Windows XP PL Professional,

system operacyjny LINUX Ubuntu,

pakiet biurowy Microsoft Office 2007 PL Prof.,

pakiet biurowy Open Office,

program AbbyFineReader,

Wersje demonstracyjne programow graficznych Corel Draw X3 PL, Adobe
Photoshop CS2 PL

Programy freeware: przeglarki internetowe - Mozilla Firefox, Opera, Google
Chrome; klienci poczty elektronicznej: Mozilla Thunderbird.

3.5 Spis wykorzystywanej literatury

1. Kopertowska-Tomczak Mirostawa, Word 200Twiczenia, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2009.

Krawczynski Edward, Talaga Zbigniew, Wilk Maria, Technologiormacyjna nie
tylko dla uczniéw. Podicznik (kshzka + CD). Wydanie zmienion&/ydawnictwo
Szkolne PWN, wydanie: 4, Warszawa 2008.

Mastowski Krzysztof, Excel 2007 PLCwiczenia praktyczne, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2007.

Matthew MacDonald Matthew, Access 2007 PL. Nieoficjalny paozhik,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2007.

5. Zarowska Alicja, Wglarz Waldemar, ECDL na skroty, Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2009.

2.

3.

4.
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3.6 Postulowane wyposa zenie pracowni przedmiotowe]
Do realizacji tréci programowych autor zaleca ngsijace wyposaenie pracowni
informatycznej:
— co najmniej 15 stanowisk komputerowych,
— komputery paiczone w sié oparty na SBS lub NOVELL
— zainstalowane systemy operacyjne Windows XP Professional PL i Linux Ubuntu
— zainstalowane przeglarki internetowe: Mozilla Firefox, Opera, Safarip@gle
Chrome,
— zainstalowane oprogramowanie ytkowe (MS Office 2007 PL, Open Office,
wersje demonstracyjne programoéw Corel Draw, Adobe Photohop),
- skaner,
- laptop,
— projektor multimedialny,
- drukarka kolorowa atramentowa,
— drukarka monochromatyczna laserowa..
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4 Opis zato zonych osi ggnie€ ucznia

4.1 Formutowanie i hierarchizacja wymaga n

programowych

Dziat I. Blok wprowadzajacy Liczba godzn: 1
Wymagania na ocesg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczai:

zna regulamin szkolnej pracowni komputerowej, X | X | X | X PK

zna przepisy BHP dotyaze bezpiecznej pracy na stanowisku X | X | X | X PK

komputerowym,

potrafi w sposéb bezpieczny korzystae stanowiska X | X | X PK

komputerowego.

Dziat Il. Prawne aspekty korzystania z technologii informacyjne;j Liczba godzin: 1
Wymagania na ocene: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczai:

zna podstawowe aspekty ,Ustawy o prawie autorskim i prawach | X | X | X | X KK

pokrewnych”, ktére odnogzsic do zasad korzystania
Z oprogramowania komputerowego,

rozumie konieczni przestrzegania prawa autorskiego, X | X | X KK
potrafi interpretowéa najwazniejsze zapisy ,Ustawy o prawie X | X KK
autorskim i prawach pokrewnych”, ktére odnpsi do zasad
korzystania z oprogramowania komputerowego,

rozr&nia podstawowe rodzaje licencji na oprogramowanie X | X KK

komputerowe,

potrafi przyporadkowa: wskazane oprogramowanie do cloaej X KK

grupy programow ze wzgdllu na sposéb licencjonowania.

Dziat lll. Systemy operacyjne Liczba godzin: 4
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczei:

zna definicg poje¢: okno, skrét, plik, folder, X | X | X | X PK

potrafi zalogowa si¢ do sieci i do systemu Windows XP, X | X | X | X PK

potrafi uruchomi system Windows XP w edych trybach, X | X | X PK

potrafi zatay¢/usuryé konto lokalne aytkownika systemu Windows X | X PK

XP,

umie biegle eksplorowazasoby informacyjne w aplikacji X | X PK

M6j komputer oraz ustawiéistotne parametry konfiguracyjne

w systemie Windows,

potrafi uruchomi aplikacg za pdrednictwem przycisku Start i skrofux | X | X | X PK

w systemie Windows,

potrafi kopiowd, przenosi i usuwa pliki jedna metody w systemie | X | X | X | X PK

Windows.
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potrafi kopiowd, przenosi i usuwa pliki kilkoma metodami (skroty X | X PK

klawiaturowe, menu kontekstowe, menu gtéwne okna) w systemig

Windows,

potrafi uruchomi system LINUX i skorzysiaz aplikacji X | X | X PK, KK

wbudowanych systemu,

potrafi wykon& operacje kopiowania, przenoszenia i usuwania X PK

plikbw w systemie LINUX,

potrafi utworzy skrét i dodé aplikacg do przyciskuStart, menu X PK

Programy w systemie Windows,

potrafi zainstalow&i usuryé zainstalowane aplikacje w systemie X | X | X PK

Windows,

potrafi zainstalow&i usuryé zainstalowane aplikacje w systemie X PK

LINUX,

potrafi zainstalowaurzadzenia zewegtrzne — drukark, skaner, X | X PK

potrafi zmient ustawienia konfiguracyjne systemu: parametry X | X | X PK

ekranu, daf, czas, ustawieniggzykowe w systemie Windows,

potrafi zmient ustawienia konfiguracyjne systemu LINUX: X PK

parametry ekranu, dgtczas, ustawieni@iykowe,

potrafi dokonywd kompresji, dekompresji, dzielenia i scalania X | X PK

plikbw w systemie Windows.

Dziat IV. Lokalne sieci komputerowe Liczba godzin: 4
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczai:

zna definicg poje¢: LAN, WAN, MAN, WAN, X | X | X | X PK

zna podstawowe pggia zwhzane z budowlokalnych sieci X | X | XX PK

komputerowych przewodowych i bezprzewodowych,

zna sposobyakzenia komputeréw w sidokalm, X | X | X PK

zna mechanizmy udagtniania zasobéw w lokalnej sieci, X | X | X KK

potrafi wyjani¢ réznice medzy sieci rownorzdng i klient-serwer X | X PK

oraz wskazéana ich zalety i wady,

potrafi sprawdz adres IP stacji roboczej, X | X | X PK

potrafi skonfigurowa protokét TCP/IP na stacji roboczej prae) X PK

w lokalnej sieci.

potrafi udos¢pni¢ zasoby sieciowe: pliki, foldery, drukarki, X | X | X KK

potrafi korzysté z udos¢gpnionych zasobéw sieciowych. X | X | X KK

Dziat V. Globalne sieci komputerowe Liczba godzin: 10
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczai:

zna pogcia: Internet, intranet, DNS, adres URL, X | X | X | X PK

zna podstawowe ustugi sieci Internet, X | X | X | X KK

zna mechanizm interpretacji dokumentéw HTML i zastosowania X | X | X PK

wtyczek,

zna mechanizm funkcjonowania poczty elektronicznej, X | X | X PK

potrafi korzysté z przegidarek WWW w celu eksploracji zasobow| X | X | X | X PK, KK

Internetu,

potrafi skonfigurowa ustawienia przegtlarki internetowej do X | X | X KK

polczenia z siegiglobalr,

potrafi efektywnie konstruowazapytania w przegtiarkach X | X KK

internetowych,

potrafi skopiowa dowolny element z serwisu WWW, X | X | X | X

umie wykorzysta komunikatory internetowe do wzajemnej X | X | X | X KK

komunikacji poprzez sie
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potrafi ocent wiarygodndé pozyskanych informaciji z Internetu, X | X | X KK

potrafi przeprowadziwideokonferengj za pgrednictwem sieci, X | X PK

potrafi zatay¢ konto poczty elektronicznej i korzysta niego za X | X | XX KK

posrednictwem portalu,

potrafi korzysté z programéw obstugagych pocz elektronicza, X | X | X KK

umie korzysté z poczty elektronicznej w relacji komputer-telefon X | X KK

komorkowy.

Dziat VI. Redagowanie dokumentow tekstowych Liczba godzin: 14
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczai:

zna podstawowe pgjia zwhzane z edygjdokumentéw tekstowych] X | X | X | X KK

akapit, czcionka, nagtéwek, stopka, orientacja strony, tabulator,

zna og0Ine zasady redagowania dokumentéw tekstowych, X | X | X | X KK

zna skréty klawiaturowe edytora tekstu, X | X KK

potrafi stosowé zasady edycji przy wprowadzaniu lub poprawianiyg X | X | X | X KK

tekstu (eliminowanie lglow ortograficznych i interpunkcyjnych),

umie redagowadokumenty tekstowe w zaych gzykach, X | X KK

potrafi dobré atrybuty tekstu i jego ustawienie w celu dostosowarjia X | X | X KK

formy dokumentu do téei,

potrafi wykonywd@ zaawansowane operacje na czcionkach i X | X KK

akapitach,

umie zaznaczablok tekstu réanymi metodami, X | X | X KK

potrafi korzysté ze styléw i modyfikowd je do wiasnych potrzeb, X | X KK

potrafi wykorzysta tabulatory i tabele w edycji dokumentéw X | X | X | X KK

tekstowych,

potrafi poprawnie napiggpodanie (np. o przggie do pracy), X | X | X | X PK

potrafi poprawnie napigsaswoje CV, X | X | X | X PK

umie sporadzi¢ dokumenty zwizane z korespondendpandlov: X | X | X PK

oferta, zamowienie,

potrafi wstawig& i edytowa& wzory matematyczne, X | X PK

potrafi umieszczaobiekty graficzne w tecie (cliparty, grafika X | X | X KK

z plikdw, autoksztaity),

potrafi redagowawielostronicowe dokumenty — podziat na sekcje X | X PK

nagtowek i stopka, numeracja stron, przypisy,

potrafi samodzielnie opracowaokument wielostronicowy, X | X | X | X KK

potrafi zapisd dokument tekstowy w wybranym formacie, X | X | X PK

Potrafi zeskanowai przetworzy dokument w edytorze tekstow. X | X PK

potrafi przygotowa do wydruku i wydrukowé&dokument X | X | XX KK

sporadzony w edytorze tekstow.

Dziat VII. Grafika komputerowa Liczba godzin: 6
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczai:

zna znaczenie pgj: grafika wektorowa i grafika rastrowa, X | X | X | X PK

zna maliwosci przetwarzania map bitowych i grafiki wektorowe;j, X | X | X KK

zna wady i zalety podstawowych formatow plikéw graficznych, X | X

potrafi przetwarzafotografie cyfrowe — zmiedirozdzielczéc, X | X | X | X KK

rozmiar zdgcia, wykadrowa zdjecie, zmient parametry ekspozyciji,

potrafi stworzy album zd¢¢, np. dotycacy prezentacji potraw X | X | X PK

kuchni regionalnej,

potrafi zeskanow@i zapis& zdjecie w wybranym formacie pliku X | X KK

graficznego,

potrafi wykorzysta edytor grafiki wektorowej do samodzielnego X | X | X PK

opracowania wizytowek, logo firmy,

potrafi wykorzystd edytor grafiki rastrowej do wykonania ulotki X | X | X PK
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reklamupcej nowo otwarty obiekt gastronomiczny w §tee,

np. kawiarng.

Dziat VIII. Prezentacje multimedialne Liczba godzin: 4
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczai:

zna podstawowe pgjia zwhzane z tworzeniem prezentaciji X | X | XX KK

multimedialnych: slajd, prezentacja, pokaz slajdow, gczej
slajdoéw, animacja, hipeytze,

zna zasady projektowania prezentacji multimedialnych, X | X | X ] X KK
potrafi zaprojektowé&uktad slajdu w prezentacji multimedialnej, X | X | X ] X KK
potrafi zastosowai edytowa wzorzec slajdow w prezentaciji X | X KK
multimedialnej,

potrafi osadzéaw slajdach elementy graficzne i multimedia, X | X | X KK
potrafi dobré efekty przejcia i animaciji slajdow, X | X | X KK
potrafi zapisa efekt swojej pracy jako pokaz i prezentacj X | X | XX KK
potrafi samodzielnie wykorgprojekt prezentacji odnoszy sk do X | X | X PK

profilu ksztalcenia — np. ,Zasady zdrowegmienia”, ,Smaki
lubelszczyzny”,

potrafi przedstawi swop prezentagj z wykorzystaniem przeldonego X | X KK
zestawu multimedialnego (laptop + projektor) i wzbogaci
0 komentarz stowny.

Dziat IX. Statyczne serwisy WWW Liczba godzin: 4
Wymagania na ocesg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczai:

zna struktug dokumentu opisarnza pdrednictwem znacznikOw X | X | X KK

HTML,

potrafi wykorzysté wybrany edytor HTML do wykonania statycznej X | X | X | X KK

strony WWW,

potrafi umieszczai formatowa na projektowanej stronie tekst X | X | x| X KK

i grafike,

potrafi zoptymalizowa grafike pod latem jej wykorzystania na X | X | X KK

stronie WWW,

potrafi wykorzysté tabele do prezentacji ti@, X | X PK

potrafi zastosowahiperhcza, X | X | X | X KK

potrafi zastosow@arkusze styléw, X

potrafi zapisa utworzom witryne i opublikowa ja, X | X | X KK

potrafi wykon& projekt witryny dotycacy swojej autoprezentacji. X | X | X KK

Dziat X. Arkusze kalkulacyjne Liczba godzin: 10
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczei:

zna podstawowe pggia zwiazane z arkuszem kalkulacyjnym: X | X | X | X KK

komorka, blok komorek, adres, skoroszyt, arkusz, formuta, funkcja,

potrafi wprowadzé, edytowd i formatowa dane w arkuszu X | X | X | X KK

kalkulacyjnym,

zna zasagkonstruowania formut, X | X | X | X KK

zna potrzebi celowa¢ stosowania rénego typu adresowania X | X | X KK

komarek,

umie wykorzystéa rozne typy adresowania komorek w obliczeniach, X | X KK

potrafi dobra odpowiedni typ wykresu do prezentacji danych, X | X | X KK

potrafi wykorzysté arkusz kalkulacyjny jako nagdzie do tworzenia X | X | X KK

baz danych,

potrafi wprowadzé, edytowd i usuwa dane z wykorzystaniem X | X | X KK

formularzy,
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potrafi stosowé operacje na danych: sortowanie, filtrowanie, X | X | X KK

wie do czego sty sumy pdrednie, X | X PK

potrafi wykorzystd sumy pérednie do obliczéw bazie danych, X | X PK

zna istot i celowas¢ stosowania tabel i wykreséw przestawnych, X | X PK

potrafi zastosowatabele i wykresy przestawne do analizy danych X | X PK

potrafi wykorzysta arkusz kalkulacyjny do rozazywania zada X | X | XX PK

zwiazanych z profilem ksztalcenia — np. kalkulacja norm

zywieniowych, kalkulacja cen sprzegaw zakladzie

gastronomicznym.

Dziat XI. Relacyjne bazy danych Liczba godzin: 8
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczai:

wie na czym polega relacyjna baza danych, X | X | X | X KK

zna podstawowe obiekty baz danych — tabele, formularze, kwerendy, | X | X | X KK

raporty,

potrafi zaprojektow&i wykona prost baz danych ztéong z jednej | X | X | X | X KK

tabeli,

potrafi zaprojektowatabele tworace relacyjia baz danych, X | X | X KK

potrafi wigciwie tworzy relacje mgdzy tabelami, X | X | X KK

potrafi utworzy formularze i wykorzystaje do wprowadzania, X | X | X | X KK

przeghdania i usuwania danych,

potrafi analizowé dane zgromadzone w bazie z wykorzystaniem X | X | X PK, KK

kwerend,

potrafi tworzy¢ autoraporty, X | X | X | X KK

potrafi tworzy¢ raporty i wykonywa w nich obliczenia, X | X | X PK

zna zasady ochrony baz danych, X | X | X PK

potrafi zabezpieczybaz danych poprzez ustalenie hasta dpst X | X PK

potrafi sporadzi¢ projekt i wykon& samodzielnie bazdanych X | X | X | X PK

zwiazam $cisle z profilem ksztalcenia — np. baza danych

przechowujce przepisy kulinarne wybranej kuckmiata.

Dziat XII. Wspotdziatanie r6znych aplikaciji Liczba godzin: 4
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczei:

wie, na czym polega korespondencija seryjna, X | X | X | X KK

potrafi wyjani¢, na czym polega mechanizm OLE, X | X PK

potrafi utworzy list seryjny z wykorzystaniem danych utworzonych X | X | X | X KK

w edytorze tekstu,

potrafi zaprojektow&na podstawie danych zewreznych X | X | X KK

(baza danych, arkusz kalkulacyjny) etykiety, listy seryjne,

potrafi zaadresowakoperty z wykorzystaniem nadzi X | X | X PK

korespondenciji seryjnej,

potrafi wykorzysté korespondengjseryjra w $cisle okrelonym X | X | X | X KK, PK

celu, np. zredagowania zawiadomienia 0 pokazie sztuki lhakieg

skierowanego do grupy 10 o0s6b - pracownikow firmy (utworzenie

listébw seryjnych i zaadresowanie kopert).

Dziat XIIl. Spoteczne aspekty zastosowa Tl Liczba godzin: 2
Wymagania na oceg: 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Uwagi

Uczei:

zna znaczenie pgj zwiazanych z komunikagjelektronicza: X | X | X | X KK

e-administracja, e-podpis, e-handel, bank@wedektroniczna,

e-nauczanie, telepraca,
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potrafi skorzystaz ,e-ustug” — zatay¢ konto w banku X | X | XX KK, PK,
elektronicznym, UR
potrafi zapisa si¢ na kurs internetowy podnagz/ kwalifikacje X | X | XX KK, PK,
zawodowe, UR
potrafi wyszuka oferty telepracy i przestadrog elektroniczi X | X | X KK, PK,
wymagane dokumenty, UR
potrafi krytycznie odni& sie do zmian gospodarczych i spotecznygchX | X | X | X KK, PK,
spowodowanych rozwojem technologii informacyjnej. UR

W kolumnieUwagi zastosowano nagiujace oznaczenia:

KK —wiedza i umigjtnosci ucznia wynikagce z kluczowych kompetenciji
informatycznych

PK —wiedza i umigjtnosci ucznia odnosice st bezposednio do profilu ksztatcenia

UR- wiedza i umigjtnosci ucznia zwazane z uwarunkowaniami regionalnymi

4.2 Glowne narz edzia kontroli

Ocenie podlega bedzie efektywnos¢ opanowania ok&onych umiegtnosci oraz
zdobytej wiedzy, w szczegolnai$
1. Praca bieaca, w tym oddzielnie zaniczenia i wypowiedzi:
a) zastosowanie wikaiwej metody rozwgzania,
b) wykonanie zadania zgodnie zdte,
C) umiegtnos¢ samodzielnego odkrywania mmowosci programu (korzystanie
z Pomocy),
d) znajomosépojec | metod zwiazanych z danym zagadnieniem.
2. Sprawdziany, w tym oddzielnie za praktyczne i teoretyczne — kryteria oceny
zgodne z WSO i PSO.
3. Przygotowane referaty i prezentacje:
a) zawartosémerytoryczna,
b) atrakcyjnosctekstu oraz jego uktad,
c) umieszczenie informacji dodatkowych, zaczegtywh z réanorodnych

zrodet,
d) sposob prezentacji (czytanie, wygtaszanie),
e) w przypadku prezentacji — rowmiezastosowane elementy graficzne,

wykorzystanie animacji,
f) czytelnos¢ tekstu na ekranie (wielkosczcionek, kolorystyka), tempo
wyswietlania slajdow itp.,
g) zastosowanerédki techniczne,
h) praca grupowa.
4. Wykonanie dodatkowych, trudniejszych zada
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5 Procedura ewaluacji programu nauczania

Ewaluacja programu nauczania technologii informacyjnejzie prowadzona przez
caty czas jego realizacji i po zakonczeniu wanaia.

Ewaluacje przeprowadz:

— realizupcy program,

— dyrekcja szkoty,

— o0soby nadzoruape realizagj zatozen projektu Szkota Kluczowych Kompetencji -

Program rozwijania umieinosci uczniow szkoét Polski Wschodniej.

Planowany jest klasyczny model ewaluacyjny ukierunkowany na wyniki nauczania
uzyskiwvane w pracy z danym programem. Badaneda becele ksztalcenia
(ich doprecyzowanie, realizacja) oraz ppstucacych st wedtug tego programu.

Proponowane snastpujace metody i narzedzia ewaluacii:
- analiza dokumentow szkolnych (dziennika lekcyjnego, rozktadu materiatu),
ankietowanie uczniéw i rodzicow (ankieta),
samoocena nauczyciela (arkusz samooceny),
pomiar dydaktyczny (test na weju i na zakonczeniu cyklu ksztatcenia),
analiza SWOT programu.

Informacji na temat ewaluacji moga udzielaé

— nauczyciel prowadgcy zagcia, uczniowie uczestnigzy w programie,

— dyrekcja szkoty,

— 0soby wyznaczone przez organ reahlzyjprojekt.

Prezentacja danych z ewaluacji sp@zona bezie w formie raportu.

Ponizej zamieszczone zostaty przykladowe ankiety, ktéostana wykorzystane
W procesie ewaluacji programu nauczania.
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Ankieta nr 1 — ewaluacja biegca
ANKIETA EWALUACYJNA (dla ucznia)

Technologia informacyjna

Bardzo prosz o wnikliwe przeczytanie tfei pontszych pytas i udzielenie na nie rzetelnych
odpowiedzi przez postawienie znaczkav wybranym polu, udzielenie odpowiedzi w miejscach
wykropkowanych bgdZaznaczenie odpowiedniej liczby na skali ocen.

Twoje odpowiedzi pozwplhanie¢ odpowiednie poprawki zaréwno do dcg jak i do formy
realizacji programu z technologii informacyjne.

Ptet: [ - chlopied] - dziewczyna

1. Czy lekcja byta atrakcyjna ?
L] -tak LI - nie LI - trudno powiedzié

2. Srodki dydaktyczne wykorzystane na lekcji przez ngoeda uwaam za:
L1 - bardzo przydatne L1 - mato przydatne L1 - nieprzydatne

3. Stopier trudnogi przekazywanych téei byt
L] - zbyt duy [J-wsamraz L] - trudno powiedzié

4. Czy osoba prowadza byta dobrze przygotowana do prowadzeniet2aj
[1 - tak L1 - nie L] - trudno powiedzie

5. Ktére z tréci omawianych na lekcji, oceniasz jako najbardzigydatne w Twoim
przysztym zawodzie technikawienia i gospodarstwa domowego:
Dlaczego?

6. Ktore z tréci omawianych na lekcji, oceniasz jako najmniej piatye w Twoim
przysztym zawodzie technikgwienia i gospodarstwa domowego:
Dlaczego?

7. Jak oceniasz (w skali od 1 do 6) swoje zaaaganie podczas lekcji (praca,
aktywnos¢)? Zakrél wybranaoceng

1 2 3 4 5 6

8. Jsli chcesz codod&, napisz to tutaj:

Dzigkuje za wypetnienie ankiety
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Ankieta nr 2 — ewaluacja koicowa

KOMPETENCJE kluczowe do realizacji programu

Technologia informacyjna

(to przede wszystkim umighosci przygotowania si nauczyciela do zeg
I prowadzenia lekcji) ogew skali 1-10.

Pytanie Ocena

1. Umiejetnosé¢ skutecznej realizacji programu Technologia informacyjna

2. Umiejetnosé logicznego konstruowania lekcji.

3. Umiejetnos¢ formutowania i operacjonalizacji celéw dydaktycznych.

4. Umiejgtnos¢ doboru i réaicowania metod i technik nauczania.

5. Umiejetnos¢ w zakresie kontroli i oceny wynikéw nauczania.

6. Stosowanie pomocy dydaktycznychrodkéw multimedialnych.

7. Umiejetnosé atrakcyjnego prowadzenia lekcji.
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Ankieta nr 3 — ewaluacja korcowa
KOMPETENCJE psychologiczne

(to umiegtnos¢ inspirowania, motywowania uczniow do nauki, integania ich
w zespot oraz umiefnosé kierowania zespotem) ogev skali 1-10.

1. Otwarta i przyjazna postawa wobec uczniow.

2. Umiejetnos¢ motywowania uczniéw do nauki.

3. Umiejetnosé integracji zespotu klasowego.

4. Umiejetno$¢ pozyskiwania do wspotpracy rodzicéw.

5. Umiejetnos¢ inspirowania uczniéw do twoérczych poszukiwaspiracji,
wychodzenia ponad przetmoscé.

6. Umiejetnosc stwarzania warunkéw dla rozwijania aktywobgczniéw.

7. Elastycznosdv dostosowywaniu wtasnego stylu kierowania do stopnia
dojrzatogi uczniow.

8. Umiejetnos¢ kontrolowania stresu wkasnego i uczniéw.

9. Kaultura osobista.

VIl - 32



j‘ REEERNN I KL ST ENCS] Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkoét Polski Wschodniej

6 Bibliografia

[1] Krawczynski Edward, Talaga Zbigniew, Wilk MariaProgram nauczania
Technologia informacyjna szkoly ponadgimnazjalne zakres podstawowy,
Wydawnictwo Szkolne PWN, Warszawa 2002.

[2] Michniowski TomaszZatozenia programowe, zasady opracowania i modyfikacji
programu ksztattowania kompetencji kluczowych w zakresie informatyki
i technologii informacyjnéj Wyzsza Szkota Ekonomii i Innowacji w Lublinie,
kwiecien 2009.

[3] Podstawa programowa do przedmiotu Technologia informacyjna, Dziennik Ustaw
Nr 61 z dnia 19 czerwca 2001 r., poz. 625 na podstawie Razjzerzia Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 21 maja 2001 r.

[4] Rozporzdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 6 stycZ20@9 r. w sprawie
dopuszczania do wtku szkolnego programéw wychowania przedszkolnego,
programéOw nauczania i podcznikdéw oraz cofania dopuszczerigiennik Ustaw
z 2009 r. Nr 4, poz. 18.

[5] Rycerz JoannaDiagnoza implementacji Kompetencji Kluczowych w kaotek
potrzeb i uwarunkowar lokalnych i regionalnychadty i rynku pracy. Diagnoza
regionalna: wojewddztwo lubelskieu blin 2009.

[6] Witryna internetowa projektu http://www.kluczowe-kompetencje.pl/

ZALECENIE PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY z dnia 18 grudnia
2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczen@azaz cateycie
Dziennik Urzdowy Unii Europejskiej, 30.12.2006.

VIl - 33



SZKOtA

KLUCZOWYCH KOMPETENCJI — - o - . . —_
i Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkoét Polski Wschodniej

VIl - 34



Autor
Zofia Odrzywolska

TECHNOLOGIA INFORMACYJNA

AUTORSKI PROGRAM KSZTALTOWANIA
KOMPETENCJI KLUCZOWYCH

Zespot Szkot Ekonomicznych i 11l Liceum
Ogolnoksztatgce im. Gen. Wiadystawa Andersa
w Chetmie

Koordynator merytoryczny kompetenciji kluczowej w zakresie technologii informacyjnej
Grzegorz Wojcik

Lublin 2009



SZKOtA

KLUCZOWYCH KOMPETENCJI — - o - . . —_
i Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

VIII - 2



KLUCZOWYCH KOMPETENCJI . - o " . . —_
l Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

Spis tre sci

LAV o1 (01172 1o =] o[ 5
1 Cele KSZEAICENIA: .. ..ot a s 9
1.1  SzczegOtowe Cele edUKAC]I ........ceeeuveiiiiiiiiee e e e e e e e e e e 9
1.2 Szczegotowe cele KSZEAtCENIA . .....cuiiiie e 10
1.3 Cele WYCNOWAWGCZE .....ovviieiiiei i e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e eeeaae e e e as 10
14 Koncepcja dydaktyczna programu NAUCZANIA .......ccoeveeeeeeeeeiieiieeeeeiiiiiiiiiaaee e 10
15 Profil aDSOIWENTA ........cooiiiiii s 11
2 Material NAUCZANIA. ... . ueeeiiii e e e e et r bbb e e e e e e e e e aaaaaas 12
ST @ Tot Y g = W0 F T o [ 1T C (0% L - PR 21
4 Procedury 080aNIa CEIOW ........ccovviiiiieiiiiiiii e 28
4.1 Metody sprawdzania @gNiEE UCZNIOW ........ccceeeeeeeeeeieeeeeeiiiiieinnmmmmmeeeeeeeeaens 28
I V1A 0T 1S 1< | = RSSO 29
VG 4= o [0 1 74 =] o 10)111V7= U o1 = RSP 30
I ATV 1[N = (o3 F= T o do o[ =1 o o U PR 31
N = 11 0] oo | > - U USSR 31

VIII - 3



SZKOtA

KLUCZOWYCH KOMPETENCJI — - o - . . —_
i Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

VIl - 4



j‘ REEERNN I KL ST ENCS] Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot Polski Wschodniej

Wprowadzenie

1. Stowo o autorze

Ukonczytam studia piioletnie stacjonarne na kierunku Wychowanie Techméc
na Politechnice Lubelskiej w Lublinie(1998). Od 1999r. do sierpnia 2003r pracowatam
w przedsgbiorstwie produkcyjnym na stanowisku specjalisty deyanizacji produkciji.
Jestem nauczycielem przedmiotéw informatycznych od dniae2003r. w Zespole Szkot
Ekonomicznych i 1l Liceum Ogodlnoksztaicym im. gen WL Andersa w Chetmie.
W czasie pracy zawodowej ukonczytam studia podyplomowe na Politechnice Lubelskiej
na kierunkach: Informatyka Techniczna (201) oraz Nauczanie Informatyki i Technologii
Informacyjnej (2006). Obecnie koncstaz na stopié awansu zawodowego nauczyciela
mianowanego.

2. Innowacyjnosé¢ (wstepne nadwietlenie kontekstu dydaktycznego i metodycznego
programu)

W zwiazku z wefciem naszego kraju do Unii Europejskiej zobligowgestemy
do realizacji zaleae Parlamentu Europejskiego i Rady. Tworzenie tegogiamu
spowodowane jest realizacfalecé Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia
2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenjapszez catezycie
oraz Podstawy Programowej ksztatcenia ogdlnego w zakresie Technologii Informacyjnej
(T. W tych dokumentach okine % cele itrdci ksztalcenia oraz Kompetencje
Kluczowe (KK), ktérymi winien wykazyw@a sie kazdy, a w szczegollno$, miody
mieszkaniec zjednoczonej Europy.

Tworzenie Programu ma na celu uwlienie osignigcia Kluczowych Kompetencji
w kontekgie uwarunkowa lokalnych w ksztatceniu ogélnym. Dotychczas funkejjace
na rynku programy nauczania zawieradjesci okreslone w Podstawie Programowej, ale
nie uwzgkdniaja ksztattowania Kluczowych Kompetencji w ksztatcemmwodu technik
ekonomista w konkretnych uwarunkowaniach lokalnych.

Na chetmskim rynku do zawoddow nadikpwych naley ksztatcony w naszej szkole
technik ekonomista, dlatego absolwenci naszej szkoty anpesiadéa wysoki poziom
wiedzy iumiegtnosci zawodowych, aby liczy na zatrudnienie. Dodanie do profilu
absolwenta naszego technikum Kompetencji Kluczowyclelzsry szanse na zatrudnienie
lub utatwi dalsze ksztatcenie.

Innowacyjnosétworzonego Programu polega na realizacji Podstawgramowej przy
uwzgkdnieniu potrzeb srodowiska lokalnego, charakterystyki ksztalconegovaziu
oraz ksztattowania Kluczowych Kompetenciji.

W realizacji zalosnych celéw plangj wykorzystdg w szczegolnéci metode
problemowy, metodeprojektu oraz e-learning.

3. Profil kandydata

Uczniowie rozpoczynagy nauk w nasze] szkole as absolwentami gimnazjum.
W zwiazku z tym powinni wykazywasie:

— podstawowymi umigjtnosciami postugiwania si sprztem i korzystania z ustug
systemu operacyjnego, znajonets zasad bezpieczne] pracy z komputerem,
podstawowymi umiejtnosciami pracy w sieci lokalnej i globalnej;

— umiejetnoscia redagowania prostych tekstow i roamywania prostych probleméw
Z uzyciem arkusza kalkulacyjnego;
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— znajomogia spotecznych, etycznych iekonomicznych aspektéw wopz

informatyki.

4. Zbiorczy wykaz skrétéw i oznaczé uzywanych w programie nauczania

CWn — identyfikator celow wychowawczych;

C PP — identyfikator celow z Podstawy programowej;
Z PP — identyfikator zadiez Podstawy programowej;

O PP - identyfikator oggnie¢ z Podstawy programowej;
T PP — identyfikator teei z Podstawy programowej;

KK  —symbol Kompetencji Kluczowej.

5. Podstawa Programowa

Podstawa programowa do przedmiotu technologia informacyjna (TI)slokee
w Rozporadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 siegopn2007 r i jest
opublikowana w Dzienniku Ustaw Nr 157 poz. 1100. Niniejszy program nauczania
zawiera wszystkie wymagania zawarte w obxwjacej Podstawie Programowej dla
dwugodzinnego cyklu ksztatcenia (76 godz.).

Poniej przedstawiam petntres¢ Podstawy programowej oraz Zalecenia Parlamentu
Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych
W procesie uczenia eiprzez catezycie (2006/962/WE) z dodaniem identyfikatoréw
w postaci symboli przypisanych poszczegdlnym akapitom. Pomyst przypisania symboli
zaczerpntam z Programu Krawczagkiego poz. 1 Bibliografii.

Tabela 1.Cele edukacyjne zawarte w Podstawie programowej i ich symbole identyfikacyjne.

CELE EDUKACYJNE z PODSTAWY PROGRAMOWEJ CPP
Wyksztatcenie umigfnosci swiadomego i sprawnego postugiwania lsomputerem C1
oraz nargdziami i metodami informatyki.

Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tveogan sk spoteczéstwie Cc2
informacyjnym.

Tabela 2.Zadania szkoty zawarte w Podstawie programowej i ich symbole identyfikacyjne.

ZADANIA SZKOLY ZAWARTE W PODSTAWIE PROGRAMOWEJ Z PP
Stworzenie warunkéw do korzystania ze gproraz programéw komputerowych Z1
wspomagajcych ré&ne dziedziny nauczania.

Wspomaganie rozwoju umignosci analizowania i rozvazywania probleméw z zakresuy z2

nauczania szkolnego i codziennegeia z wykorzystaniem odpowiednio dobranych
metod isrodkéw informatycznych.

Pogkbienie wiedzy i rozwijanie umiejnosci informatycznych wyniesionych Z3
z poprzednich etapéw edukacyjnych.

Tabela 3.Tresci zawarte wPodstawie programoweijich symbole identyfikacyjne

TRESCI ZAWARTE W PODSTAWIE PROGRAMOWEJ TPP
Opracowywanie dokumentéw o rozbudowanej strukturze, zawisia) informacje T1
pochodzce z rénychzrédet.

Rozwisgzywanie zad& z zakresu rinych dziedzin nauczania z wykorzystaniem T2

programéw komputerowych i metod informatyki.
Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych w otogzeniu Z3
ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowanie rozbudowanych
zapytah.

Korzystanie z informacji zwzanych z ksztatlceniem, pochadych z rénychzrédet, T4
oraz komunikowanie sipoprzez sié

Wspomaganie prezentacji prac ucznidow z zastosowaniem programéw komputerowych. T5
Prezentacja w sieci.

Rozw0j zastosowakomputeréw. Prawne i spoteczne aspekty zastosaviarmatyki. T6
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Tabela 4.0Osignigcia zawarte wPodstawie programowejich symbole identyfikacyjne

OSIAGNIECIA ZAWARTE W PODSTAWIE PROGRAMOWEJ O PP
Opracowywanie dokumentéw z wykorzystaniemnych narzdzi informatycznych o1
i roznychzrédet informaciji.

Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programow komputerowych. 02
Postugiwanie si programami komputerowymi i metodami informatyki w uczengu si 03
i rozwigzywaniu problemoéw.

Korzystanie z dogpnychzrédet informacji za pomackomputeréw. 04
Komunikowanie si z wykorzystaniem sieci komputerowe;j. 05
Rozw0j zastosowakomputeréw. Prawne i spoteczne aspekty zastosaviarmatyki. 06

Tabela 5. Osiagniccia zawarte w Zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r.
w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczerigpsiez caterycie i ich symbolddentyfikacyjne

KOMPETENCJE ZAWARTE W ZALECENIACH KK
Porozumiewanie siw jezyku ojczystym KK1
Porozumiewanie siw jezykach obcych KK2
Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne KK3
Kompetencje informatyczne KK4
Umiejetno$¢ uczenia si KK5
Kompetencje spoteczne i obywatelskie KK6
Inicjatywnaé¢ i przedsthiorczaié KK7
Swiadoma¢ i ekspresja kulturalna KK8
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1 Cele ksztalcenia:

1.1 Szczegodtowe cele edukacii

Program nauczania zaktada cele znacznie wykramzgjoza umigfnosci techniczne,
poniewa o0 jakoLi przygotowania ucznidw do funkcjonowania w spoeastwie
informacyjnym decyduje takzopanowanie Kompetencji Kluczowych. Cele edukamji t
wzajemnie przenikage st cele edukacyjne i wychowawcze.

Technologia informacyjna musi uwzgdhiac cele edukacji informatycznej realizowane
w szkole podstawowej i gimnazjum orazaggiiccia uczniow, ktére wynikajz nauczania
poza szkaf. realizowane trei musz by¢ aktualne. Przyktady twiczenia musz sig
odnost do problematyki ugtecznej w edukacji innych przedmiotéwycia codziennego
W spoteczéstwie.

Celem zag¢ jest wkc powtdérzenie podstawowych wiadonads dotyczicych
technologii informacyjnej oraz nabycie nowych urdiepsci, okrelonych w dalszej cgci
programu.

Przy realizacji celow edukacyjnych najeuwzgkdnic:

— obstug: i wykorzystanie sprgu komputerowego wraz z typowymi gdzeniami

peryferyjnymi (drukarki, skanery, kamery itp.),

— obstug i uzytkowanie typowych aplikacji (edytoréw tekstu i gkaf arkuszy
kalkulacyjnych, baz danych) w rozyziywaniu probleméw dotyagzych ronych
przedmiotow i ¥cia codziennego ucznia oraz przysziego pracownika,

— moziwosci wykorzystania lokalnych sieci komputerowych iciglobalnych —
gtéwnie Internetu,

— modZiwosci prezentacji prac z régch dziedzin,

— wybrane elementy algorytmiki w rozbudowanych dokumentach i zasobach
informacji,

— wyrabianie nawykow w zakresie: padku i przestrzegania dyscypliny
dydaktycznej oraz warunkéw BHP na stanowiskach pracy, gL
poprawnego okrdenia celéw dziata, planowania zadai dziataa pozwalajcych
na optymalne ogganie zamierzonych celow.

Kompetencje informatyczne obejmujumiegtne i krytyczne wykorzystywanie
technologii spoteczsstwa informacyjnego (TSI) w pracy, rozrywce i porogewaniu sg.
Opierap sic one na podstawowych umgéjosciach w zakresie TIK: wykorzystywania
komputerow do uzyskiwania, oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania
i wymiany informacji oraz do porozumiewania suczestnictwa w sieciach wspétpracy za
posrednictwem Internetu.[5]

Zajecia dydaktyczne, oprocz przedstawienigtegzznych zagadnbeinformatycznych,
powinny wyrabig przychylny stosunek do technologii informacyjnej. spdrte
praktycznymi dziataniami przy spme komputerowym, maj mobilizowa
do wykorzystywania technologii informacyjnej w przysztym warsztacie pracy.
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1.2 Szczegotowe cele ksztatcenia

Tresci nauczania do poszczegoélnych dziatdbw itematowwaram w Tabeli 6,
szczegotowe cele ksztalcenia ze wdgw organizacyjnych zamfieitam w Tabeli 7.
Powstata wec przejrzysta struktura programu nauczania, stasuavbaz dla tworzenia
dalszych materiatow.

1.3 Cele wychowawcze

.Program nauczania technologii informacyjnej musi zawierele zmierzajce
do realizacji zapisébw Podstawy programowej i Zatedénii Europejskiej. Nie maia
jednak pomina¢ waznych aspektow wychowawczych, ktérych znaczenie przy
wykorzystywaniu komputerow jest wgz priorytetowe. Nigdy datl nie bylo takich
mozliwosci i takich zagroen zwiazanych z globalnavymiam informacji.

Powinnismy zatem oczekiw@a od uczniow przestrzegania zachewatycznych,
poszanowania wiasnok intelektualnej, umiegnosci wspotpracy, wzajemnejyczliwosci.
Rozwaj techniki powinien uczypokory i skromnosi wobec stanu wiedzy we wszystkich
dziedzinach.

Obecnie daje sizauway¢ postpujacy proces izolowania yitkownika od technologii.
Uzytkownikowi komputera maz sk wydawa, ze nie musi rozumiemechanizméw jego
dziatania. Przyjazny spos6b komunikacji z komputerensradowisku graficznym mae
sprawia wrazenie,ze podejmowanie wysitku edukacyjnego nie jest komecSkutkiem
jest przede wszystkim niewdeiwe gospodarowanie czasem oraz brak rzetelnej oceny
wiasnych umigjtnosci. Cele wychowawcze nalg traktowa& szeroko i musg byc
realizowane w catym cyklu zgj.”[1]

Ponadto cele wychowawcze obejrawsihganie Kluczowych Kompetencji z zakresu
porozumiewania g W jezyku ojczystym, poszukiwania, gromadzenia i przeraaia
informaciji, ksztatcenie kompetencji unggjosci uczenia s, kompetencji spotecznych
i obywatelskich orazwiadomogi kulturalne;.

1.4 Koncepcja dydaktyczna programu nauczania

W celu utatwienia oceny efektow pracy prggim nas¢pujaca klasyfikacg poziomow
wymaga na oceny wzordg Sk na programie autorstwa E. Krawdskiego [1]:

K — dopuszczaga (konieczne)

P — dostateczna (podstawowe)

R — dobra (rozszerzgje)

D — bardzo dobra (dopetnige)

W — celujca (wykraczajce)

Sposbdb rozumienia okénych poziomdéw wymagajest nasipujacy: K - oshgniecia
konieczne - obejmugjte wiadomosi i umiegtnasci, ktére stanowa baz do zrozumienia
wiadomogi i umiejtnosci z wyzszych poziomow, & najbardziej elementarne, a owi
powinny by przyswajane przez kdego ucznia; P - agjnigcia podstawowe - obejmuyj
réwniez wiadomogi i umiejgtnosci niezbgne do opanowania @ z wyzszych pozioméw
i mazliwe do opanowania przy umiarkowanym wysitku intéleknym (rozwizywanie
probleméw w sytuacjach typowych, zwykle wymagania datyjezinego lub kilku raczej
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prostych nargdzi); R - osigniecia rozszerzage - dotycz wiadomogi i umiejtnosci
wzbogacajcych tematy z pozioméw K i P (rozawywanie probleméw w sytuacjach
nietypowych, zwykle ucze powinien wybra optymalne rozwizanie sp&od moziwych
rozwigzan); D - oshgniecia dopetniaice - obejmuy umiegtnosci rozwiagzywania zadéa o
charakterze problemowym (rozaziywanie problemow w sytuacjach nowych - zwykle
wymagajcych wicej niz jednego nargizia lub umiegtnosci z kilku dziatdw, ktére
samodzielnie i optymalnie musi doldraceniany ucz®; W - oshgniccia wykraczajce
poza program nauczania.

1.5 Profil absolwenta

Absolwenta Zespotu Szkét Ekonomicznych i Il Liceum Ogoélnoksatago im. gen.
Wiadystawa Andersa w Chetmie wyrda:

— $wiadomie kieruje wtasnym losem;

— jest przystosowany do nieustannego samoksztatcenia i kontynuowania nauki;

— planuje sukces i rozwoj kariery zawodowej, potrafi poréiskana rynku pracy;

— jest kreatywny i twérczo rozwaauje problemy;

— skutecznie komunikuje siza pomog ICT,;

— charakteryzuje go umiginos¢ obrony wiasnych pogtlow i autoprezentacii;

— sprawnie stosuje technolaginformacyjna
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2 Materiat nauczania

W tabeli zamieszczono @ nauczania wraz z opisem dziata

1

2

3

4

6

Nr
dziatu

Tresci nauczania

llosé
godz.

Opis dziatan

TPP

O PP

CWn

1

Blok wprowadzajacy

Przepisy i regulaminy
obowiazujace

w szkolnej pracowni
komputerowej

Zapoznanie z przepisami BHP

w szkolnej pracowni komputerow
oraz zasadami ergonomicznej pr
z komputerem

T6
3
acy

05

CwWs3

KK4

Zapoznanie z regulaminem prac
w szkolnej pracowni komputerow

y T6
el

05

Cws3

KK4

Podstawy technologii
informacyjnej

Ogodlne informacje
dotyczce technologii
informacyjnej

Wyjasnienie zakresu zastosowan
Tl w kontelécie Kluczowych
Kompetencji

aT6

03/04

Cw10

KK4

Préba oceny obecnego poziomu
i mozliwosci jej rozwoju

LS

03/04

Cwi10

KK4

Uswiadomienie istoty przemian
Zwiagzanych z tworzeniemi
spoleczéstwa informacyjnego

T6

03/04

Cw3

KK4

Zestawy
komputerowe

Przedstawienie podstawowych
podzespotéw komputera

T6

o3

Cw10

KK4

Zapoznanie z zasadami
wspotdziatania wybranych
elementéw komputera

T6

03

CwW10

KK4

Przegid
oprogramowania

Wykonanie klasyfikacji
oprogramowania ze wzglu
na jego funkcje

T6

03/04

Cwl

KK4

Przedstawienie podstawowych
prawnych zasad korzystania
Z oprogramowania

T6

03/04

Ccwi

KK4

Srodowisko Windows -
przypomnienie i rozszerzenie
wiadomaosci oraz umiejetnosci

Uruchamianie
i zamykanie systemu
Windows

Omowienie elementow okienka
logowania do sieci i do systemu
Windows oraz zapoznanie ucznid
ze sposobem logowania do szkol
sieci

T4/T6

w
nej

04

Cwz2

KK4

Omoéwienie i pokazanie
uruchamiania systemu wzidych
trybach

T4/T6

04

Cw2

KK4

Poprawne kaczenie pracy system
i wytaczanie komputera

uT4

04

CwWs3

KK4

Pulpit i jego
uzytkowanie

Wykorzystywanie podstawowych
standardéw obstugi Pulpitu

za parednictwem myszy

i Klawiatury

T4

04

Cws3

KK4

Przedstawienie zasad modyfikacl|i

—

04

Cw3

K4
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ustawigi Kosza

Tworzenie i usuwanie profili
uzytkownika w systemach
Windows

T4/T6

03/04

CwW10

KK4

Praktyczne wykorzystanie
podstawowych mechanizmow
ochrony zasob6w wrodowisku
Windows XP

T4/T6

04

Cw2

KK4

Pliki, skréty i foldery

Przedstawienie podstawowych
poje¢ dotyczcych zasobow
informacyjnych i poznanie sposo
sprawdzania wkiwosci
elementow

T4/T6

DU

04

Cw2

KK4

Cwiczenie biegtego eksplorowani
zasobow informacyjnych

w aplikacji M6j komputer

oraz ustawianie istotnych
parametréw konfiguracyjnych

a4/T6

04

Cw2

KK4

Cwiczenie kopiowania,
przenoszenia i usuwania plikow
kilkoma sposobami - w tym tak
za pomog skrotow
klawiaturowych

T4/T6

04

Cw2

KK4

Poznanie zasad i praktyczne
wykonywanie kompresiji,
dekompresji, podziatu i scalania
plikéw

T4/T6

03/04

Cw2

KK4

Administrowanie w podstawowyn
zakresie stagjrobocz

nT4/T6

03/04

Cw2

KK4

Metody uruchamiania
aplikaciji

Uruchamianie aplikacji za
posrednictwem przycisku Start,
skrotu i pliku skojarzonego.
Tworzenie skrétu i dodawanie
aplikacji do przycisku Start,
Programy...

T4/T6

03/04

CwW10

KK4

Instalacja
i deinstalacja aplikac

Zainstalowanie i odinstalowanie
aplikaciji

T2/T4

03

Cw10

KK4

Instalacja i obstuga
urzadzen

Instalowanie urgdzen
zewretrznych, np. drukarki

T2/T4

03

Cwz2

KK4

peryferyjnych

Zainstalowanie wewgtrznych
komponentéw sprtowych

T2/T6

03

Cw10

KK4

Wybrane elementy
konfiguracji systemu

Zmiana podstawowych parametr
ekranu oraz czasu i daty

OTR/T6

03

Cw3

KK4

poprzez Panel
sterowania

Instalowanie i usuwanie czcionki
oraz stosowanie pych gzykow
i klawiatur

T2/T6

03

Cw2

KK2,
KK4

Lokalne sieci komputerowe

Podstawowe podzialy
sieci komputerowych

Przedstawienie podstawowej baz
pojeciowej zwhzanej z budow
lokalnych sieci komputerowych

y T2

04/05

CWwWs3

KK4

Identyfikowanie komputerow
w otoczeniu sieciowym
i mapowanie dyskéw sieciowych

T4

04

Cw2

KK4

Mechanizmy ochrony
plikéw i folderéw

Poznanie podstawowych praw
dostpu do plikéw i folderéw
umieszczonych na serwerze plikg

T2/T4

W

04

Cw2

KK4

Dokonywanie podstawowej

T2/T4

konfiguracji sieci komputerowej

03

Cw3

KK4
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Komunikacja Przekazywanie komunikatow T4 |05 CW5 KK4

w lokalnej sieci tekstowe w szkolnej sieci

komputerowej komputerowej
Udostpnianie Pulpitu, programéw T5 |O3/053CW4 KK4
i plikdw
Transfer plikbw mgdzy T4 |04/05CW2 KK4
komputerami

V 7 Globalne sieci komputerowe

Ogdlngwiatowa si€ Przedstawienie zasad T4 |04 Cws3 KK4

Internet - podstawy funkcjonowania sieci WWW

uzytkowania Wyjasnienie pogc i zagadnié: T4 | 03/04CW3 KK4

System Nazw Domen, protokét
ustugi, lokalizacja URL, Intranet

Poznanie podstawowych ustug si T4 |0O3/04CW3 KK4
Internet oraz funkcje komputeréw
i routeréw
Podstawowe funkcje Poznanie mechanizméw dziatania T5 |04 Cwi1 KK4
przeghdarek przeghdarek
Okreslenie roli przegldarki jako | T3/T4|0O4 Cwi1 KK4
klienta aplikacji
Konfigurowanie ustawie T2 |03/04CW10 KK4
przeghdarki
Wyszukiwanie Badanie wiarygodnimi serwisow | T4 |04 Cw2 KK4
i przeghdanie WWW i efektywne gromadzenie
serwiséw WWW informacji w trakcie przegbania
zasobdéw
Efektywne korzystanie T3/T4|03/04CW7 KK4

z mazliwosci oferowanych przez
portale internetowe i wyszukiwark

Praktyczne rozwzywanie T2/T4|03/04CW7/CW9 KK4
problemoéw, korzystag z zasobéw
informacyjnych dosgpnych w sieci
Internet

Analizowanie zagrzen T4 |05 CW5 KK4
czyhajcych w Internecie
na wartgci etyczne i spoteczno-

kulturowe
Stosowanie podstawowych T4/T6/05 Cws8 KK4
zabezpieczetechnicznych

Poczta elektronicznal Mechanizm funkcjonowania pocztyT4 | O5 Cws KK4
elektronicznej
Korzystanie z programow T4 |03/05CW5 KK4
obstugujcych poczt elektroniczi
Prowadzenie kskki adresowe] T2/T4|{03/05CW5 KK4
i wysytanie za jej pé&rednictwem
korespondengj
Rozwihzywanie podstawowych T2 |03/05CwW4 KK4

probleméw zwizanych z obstug
poczty elektronicznej

Zalozenie konta i korzystanie T2 |03/05CW5 KK4
Z poczty elektronicznej (konto
bezptatne)
Uczestniczenie w grupach T4 |04/05CWwW8 KK1,
dyskusyjnych i ich efektywne KK4
wykorzystanie
Praktyczne Pobieranie rgnych elementow T4 |04 CW5 KK4
wykorzystanie ustugi z serwisdéw WWW
FTP Logowanie na serwer FTP T4 04 CW5 KK
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i pobieranie dogpnych plikow

(4

Wyszukiwanie plikow T4 |04 CW6 KK4
umieszczanych na serwerach FTP
Wymiana informacji Korzystanie z podstawowych ustigT4 |O5 CW5 KK4
w relacji komputer - dostpnych w telefonie
telefon komoérkowy komorkowym
Korzystanie z poczty elektronicznejT4 | O5 CW5 KK4
w relacji komputer - telefon
komorkowy
Wykorzystanie nowych technologii T4 |04 CW6 KK4
(WAP, GPRS, EDGE, UMTS)
Ustugi Efektywne korzystanie T4 |05 CW5 KK4
komunikacyjne z komunikatorow
w globalnych sieciach Prowadzenie wideokonferencji T6 O3 CWw3 KK
komputerowych
VI 1 Srodowisko systemu LINUX
i MacOX
Ogodlne wiadoméi o Przedstawienie ogolnej historii T6 |02 Cw3 KK4
systemie LINUX systemu LINUX i perspektyw jego
oraz jego rozwoju
mozliwosciach
Vil 10 Podstawy redagowania
dokumentéw tekstowych
Zasady tworzenia Zasady optymalnegazywania Tl |01 CwW10 KK4
oraz formatowania klawiatury i myszy
dokumentéw Ogodlne zasady redagowania TI |01 Cw10 KK4
dokumentow
Przygotowywanie dokumentow Tl |01 CWwW10 KK4
do wydruku
Wykonywanie zaawansowanych| Tl [O1 CW5 KK4
operacji na czcionkach i akapitach
Uzywanie symboli Tl |01 CW10 KK4
Funkcje autokorekty i dodawanie| Tl |O1 Cw10 KK4
elementow do listy autokorekty
Wykorzystanie styléw i ich TI |01 CwW10 KK4
modyfikacja
Zapisywanie Zapisywanie i odczytywanie Tl |01 Cw10 KK4
i odczytywanie plikéw w réznych formatach
dokumentow Zapisywanie dokumentu jako TI |01 Cw10 KK4
szablon
Wyszukiwanie plikow TI |01 Cw10 KK4
na podstawie rnych informaciji
Stosowanie zabezpieczania Tl |01 Cw10 KK4
dokumentow
Organizacja widoku Przedstawienie struktury strony | Tl |O1 CW5 KK4
strony dokumentu
Tworzenie sekcji i stosowanie jej| Tl |O1 CW5 KK4
w dokumencie
Zastosowanie przypisow Tl |O1 CW10 KK4
Redagowanie poda Poprawne pisanie pofla T2 |01 CW5 KK4
oraz CV do wskazanego adresata
Poprawnie formatowanigyciorysu| T2 |O1 CW5 KK4
(CV)
Tabulatory i tabele R&ne wykorzystywanie T1/T2|01 CwW10 KK4
tabulatorow i tabel
Formatowanie tabel i wykonywani€1/T2|O1 CW5 KK4

W niej operacji scalania i podziatd
komorek.
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Stosowanie tabulatorow w tabelachl/T2|01 CW10 KK4
Przemieszczanie wierszy w tabel T1/T2|O1 CwW10 KK4
i inne operacje
Konwersja tekstu na taleel T1/T2|01 CwW10 KK4
i odwrotnie

Edytor graficzny Udostpnianie edytora graficznegp Tl |Ol CW10 KK4

oraz grafika i wykorzystanie podstawowych

zewretrzna operacji

w dokumencie Rozmieszczanie obiektow Tl |Ol Cwi10 KK4

tekstowym graficznych, ich grupowanie
i rozgrupowywanie
Umieszczanie rinych obiektow Tl |Ol CW10 KK4
graficznych w obgbie tekstu
Wstawianie ranych elementow TI |0l Cwi10 KK4
do nagtéwka (w tym znaku
wodnego)

Edytor rowna Wstawianie i redagowanie Tl |Ol CwW10 KK4
skomplikowanych zalenosci KK4
matematycznych, chemicznych itp.

Wybrane mechanizn Sprawdzanie dziatania skrotéw Tl |Ol CwW10 KK4

usprawniaice klawiszowych zagpujacych

redagowanie Praktyczne wykorzystanie korekty T3 |04 Cw5 KK4

dokumentéw btedow i dodawanie nowych stéw

tekstowych do stownika
Poprawne redagowanie T3 |04 CW5 KK2,
dokumentéw w rénych gzykach KK4
Stosowanie autotekstu T3 |04 CW5 KK4
Wykorzystanie opcji Malarza Tl |01 CW5 KK4
formatéw do usprawnienia edycji
tekstow i tabel
Poprawnie wykorzystanie T3 |04 CW5 KK4
zdobytych wiadomgxi
i umiejetnosci dotyczcych
redagowania ztmnych
dokumentéw w edytorze tekstu

VIII Redagowanie zaawansowanych
i obszernych dokumentow
tekstowych

Makrodefinicje Definiowanie makrodefinicji T1/TO1 CW10 KK4

Modyfikacja Konfigurowanie opcji Sied Tl |Ol CwW10 KK4

dokumentu zmiany

z wykorzystaniem Pokazywanie i ukrywanie Tl |Ol Cw10 KK4

opcji Recenzje przeledzonych zmian
Usuwaniesledzonych zmian Tl |Ol CW10 KK4
i komentarzy

Budowa strukturalna Przedstawienie zasad doboru Tl |Ol CW5 KK4

(wielopoziomowa) i uzytkowania styléw nagtowkow

dokumentu do struktury ztaonego dokumenty
Modyfikowanie stylow nagtéwkéw Tl |Ol CW5 KK4
Wprowadzanie automatycznej Tl |Ol CW5 KK4
numeracji rozdziatow
i podrozdziatléw
Tworzenie automatyczne spisow| Tl |Ol CW5 KK4
tresci
Udostpnianie automatycznego Tl |O1/04/CW5 KK4
spisu ilustracji i tabel
Wykorzystywanie rénych opcji Tl |O1/04/CW5 KK4
widoku dokumentu
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Tworzenie automatycznego indel
waznych stéw i zwrotow

Tl

01/04

CW5

KK4

Przetwarzanie plikow
graficznych i multimedialnych

Podstawowe pegia
i problemy
przetwarzania plikow

Przetwarzanie map bitowych
i grafiki wektorowej
w podstawowym zakresie

T1/T2

03

Cws3

KK4

graficznych

Wykorzystanie podstawowych
formatéw plikow graficznych

T1/T2

03

Cw3

KK4

Podstawowe operacje
przetwarzania obrazy

Skalowanie obrazu i zapis
w réznych formatach

T

o1

Cw3

KK4

Wykonywanie prostych
przeksztalcé obrazu i zmiany
palety kolorow

T

o1

Cw3

KK4

Dokonywanie prostego moria
obrazu

Tl

01/03

CWwW3

KK4

Pozyskiwanie grafiki
z réznychzrédet

Skanowanie oraz pozyskiwanie
obrazu cyfrowego i zachowywani
go w ré&enych formatach

T2
e

01/03

CwW10

KK4

Stosowanie programoéw typu OCI

R T

2 03

Cwl

K4

Pliki multimedialne

Poznanie podstawowych formatg
plikéw multimedialnych

V1/T2

03

Cws3

KK4

Nagrywanie dwicku za
pasrednictwem mikrofonu
i wykonanie prostego monta

T1/T2

01/03

Cw4

KK4

Tworzenie materiatéw
prezentacyjnych, biuletynéw
i folderéw

Projektowanie
slajdéw

Projektowanie prostego ukfadu
slajdow

TS5

02

Cw4

KK4

Importowanie elementéw
tekstowych i graficznych z innych
aplikaciji

TS5

02

Cw4

KK4

Wstawianie obiektow (grafiki,
filmu, dzwieku) do slajdéw

T5

02

Cw4

KK4

Tworzenie
przyciskow

Konstruowanie sterowania
do dowolnego slajdu

T5

02

Cw4

KK4

sterupcych

Projektowanie umiarkowanie
zlozonego sterowania slajdami

T5

02

Cw4

KK4

Wykorzystywanie opcji przyciskd
do optymalnego zagdzania
prezentagj

w T5

02

Cw4

KK4

Stosowanie hipertza
w prezentacjach

T5

02

Cw4

KK4

Przegid i zasady
stosowania efektow

Samodzielny dobér efektow
multimedialnych

T5

02

Cw4

KK4

multimedialnych

Komponowanie prezentacji
wspomagajcej wystpienia

T5

02

Cw4

KK4

Xl

Serwisy WWW

Zasady interpretaciji
dokumentéw HTML

Przedstawienie mechanizmu opis
dokumentéw za poednictwem
znacznikéw HTML

3U1/TS

01/02

Cw3

KK4

Modyfikowanie kodu HTML

T1/TS

501/02,

CwW9

KK4

Pozycjonowanie
tekstu i grafiki

Generowanie kodu HTML za
posrednictwem aplikacji
uzytkowych

T1/T5

01/02

CWwWs3

KK4

Sterowanie
w serwisach WWW

Wykonywanie sterowania

T1/T5

do kolejnego dokumentu

01/02

Cw4

KK4
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znajdupcego st w tej samej
lokalizacji

czesciowych do obliczé w bazie

danych

Przekazywanie sterowania T1/T5/01/02CW4 KK4
do dowolnego adresu URL
XIl 16 | Arkusze kalkulacyjne
Organizacja Przedstawienie organizacji T2 |03 CwW10 KK4
skoroszytow i arkuszy skoroszytu oraz podstawowych
danych dotycacych arkuszy
Formatowanie i redagowanie T2 |03 Cws3 KK4
komorki, wiersza oraz kolumny
Wykonywanie podstawowych T2 |03 Cws3 KK4
dziatah na komérkach i blokach
Stosowanie formatowania T2 |03 Cw3 KK4
warunkowego
Stosowanie mechanizmow ochronyT2 | O3 Cws3 KK4
i zabezpieczania arkusza
Tworzenie wydrukéw w arkuszu | Tl |O1 Cws3 KK4
kalkulacyjnym
Adresowanie Zdefiniowanie zasad adresowania T2 |03 CW3 KK4
komarek i blokéw i ich zastosowanie
Okreslenie celowdci T2 |03 CW3 KK4
i zastosowanie adresowania
poprzez nazw
Wykonywanie i wizanie operacji| T2 |03 Cws3 KK4
w réznych arkuszach i skoroszytach
Graficzna Stosowanie graficznej interpretagji 2/T5/02/03CW10 KK4
interpretacja danych danych
Dobieranie optymalnego rodzaju|T2/T5/02/03 CW10 KK4
interpretacji graficznej dla danych
z tabeli
Interpretowanie i modyfikowanie | T2/T5/02/03 CW1 KK4
graficznej prezentacji danych
Zastosowanie wykresu z dwoma [T2/T5/02/03 CW10 KK4
osiami
Operacje bazodanowe Wykorzystanie arkusza jako prostejT3 | O3 Cws3 KK4
w arkuszu bazy danych
kalkulacyjnym Sortowanie tabel i znajdowanie T3 |03 Cws3 KK4
danych
Stosowanie autofiltrow T3 |03 CwW3 KK4
Stosowanie filtréw T3 |03 Cw3 KK4
Z zaawansowanymi opcjami
Ukrywanie wierszy i kolumn T3 |03 Cws3 KK4
w celu selekcjonowania informac|i
Przedstawienie bazy w postaci T3 |03 Cws3 KK4
formularza i jej uytkowanie
Filtrowanie bazy danych z poziomuT3 | O3 Cws3 KK4
formularza bazy danych
Stosowanie standardowych funkgji T3 | O3 Cws3 KK4
bazodanowych
Stosowanie zaawansowanych T3 |03 Cws3 KK4
funkcji bazodawych
Sumy czsciowe Wykorzystanie sum giciowych | T2/T303 CW3 KK4
Przygotowanie arkusza dla T2/T3|03 CwWs3 KK4
wihasciwego korzystania z sum
cze$ciowych
Wykorzystywanie sum T2/T3/03 Cws3 KK4
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Tabele przestawne Stosowanie tabel przestawnych T2 03 CW3 KK4
Praktycznie zastosowanie tabel | T2 | O3 Cws3 KK4
przestawnych i korzystanie
z generowanych wynikow

Zaawansowane Praktyczne zrealizowanie podziaju T2 | O3 Cws3 KK4

przeksztatcanie pola na kilka pol

danych taczenie zawartixi pél i zamiana| T2 |03 Cws3 KK4
formuty na wartéc¢

Praktyczne Wykonanie aytecznego arkusza | T2 |03 Cws3 KK4

zastosowanie arkusz z wykorzystaniem funkcji

kalkulacyjnego Wykonywanie przyktadowych T2 |03 Cw3 KK4
arkuszy z zadaniami
z rachunkowséci z uzasadnionym
wykorzystaniem funkciji:

WYSZUKAJ.PIONOWO,

LICZ.JEZELI, SUMA.JEZELI itp.

Wykorzystanie formatowania T2 |03 Cws3 KK4
warunkowego do rozweywania

réznych probleméw

Stosowanie opcji Sprawdzanie T2 |03 Cws3 KK4
poprawndci dla wprowadzania

danych z listy wyboru

Stosowanie opcji Sprawdzanie T2 |03 Cws3 KK4
poprawndci dla wprowadzania

danych w zadanym formacie

Makrodefinicje Definiowanie prostych T1/T2|01/03CW10 KK4

w arkuszu makrodefinicji

Zastosowanie Zastosowanie typowych T2 |03 Cws3 KK4

elementow przyciskéw formularza

formularzy

Xl Relacyjne bazy danych

Podstawowe Wskazanie przyktadow T3 |04 Cws3 KK4

komponenty bazy praktycznego wykorzystania baz

danych danych
Przedstawienie budowy relgnych| T3 |04 Cws3 KK4
baz danych

Projektowanie tabel Projektowanie tabel twagszch T2/T3|04 Cws3 KK4
relacyjm baz danych

Relacje midzy Tworzenie wiaciwych relacji T2/T3|04 Cw3 KK4

tabelami miedzy tabelami
Blokowanie operacji usuwania |T2/T3|04 CwWs3 KK4
rekordéw

Formularze Projektowanie prostych formularzy T3 | O4 Cws3 KK4
kolumnowych lub tabelarycznych
Projektowanie formularzy T3 |04 Cws3 KK4
z podformularzami

Wykorzystanie Projektowanie prostych kwerend T8 04 CW3 KK4

kwerend Budowanie umiarkowanie T3 |04 Cw3 KK4
ztozonych zapyta

Tworzenie raportow Tworzenie raportow suasych | T1/T301/04CW10 KK4

Elementy obstugi Importowanie bazy danych T2 |04 KK4

i zabezpieczenia baz z innych aplikaciji

danych

XV Podstawy zaradzania
informacj a
Podstawowe Okreslenie przedmiotu zagdzania| T2 |O3 CwWs3 KK4

problemy zaradzania

informach

informach
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Zarmdzanie Zarzdzanie podgcznymi T2 |03 Cws3 KK4
informacph we notatkami
wlasnym warsztacie Organizowanie zapiséw T2 |03 Cw2 KK4
pracy w komputerowym kalendarzu

Zarzmdzanie kontaktami T2| O3 CW2 KK4
Podstawy zargzania Samodzielne projektowanie T2 |03 Cw2 KK4
plikami struktury folderéw

do przechowywania plikbéw
zawierajcych dane i programy

Planowanie archiwizacji plikow T2| O3 Cw2 KK

Zarzmdzanie obiegiem dokumentdw2/T4|03/05CW4 KK4
Korespondencja Okreslenie zasad korespondencji| T2 |03 Cws3 KK4
seryjna seryjnej

Projektowanie na@odstawie danyc] T2 |O3 Cwl KK4

pochodzcych z r@nychzrédet
etykiety, koperty i listow seryjnych

Wypetnianie drukéw zewgtrznych| T2 |03 Cws3 KK4
za pomog korespondencji seryjnej
Wymiana danych Wymiana danych porgilzy Tl |01 Cw1 KK4
migdzy plikiem edytorem tekstu i arkuszem
tekstowym iarkuszen kalkulacyjnym (osadzanie)
kalkulacyjny taczenie danych edytora tekstu | Tl |O1 Cw3 KK4
i arkusza kalkulacyjnego
Importowanie danych T4 |01 Cw1 KK4

pochodacych z rénychzrodet
do arkusza kalkulacyjnego
Przenoszenie poruzy T2 |03 CwW10 KK4
komputerami dokumentow
zawierajcych hcza medzy
aplikacjami

Razem 72
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3 Ocena osi agni e¢ ucznia

Tabela 7 Szczegbtowe wymagania na oceny

Cel dla ucznia. UcZe 2 2
zna przepisy BHP w szkolnej pracowni komputerowej X X
zna regulamin pracy w pracowni X X
potrafi wyjasni¢ zakres zastosowania technologii informacyjnej X X
potrafi. ocent obecny poziom technologii informacyjnej i perspektywy jej X X
rozwoju
_rozumie is_to@ przemian zwjzanych z tworzeniemgspoteczastwa X X
informacyjnego
zna podstawowe bloki komputera X X
potrafi przedstawi wspétdziatanie wybranych elementéw komputera X X
potrafi zestawd podstawowe elementy komputera X X
potrafi dokoné klasyfikacji oprogramowania ze waglu na jego funkcje X X
zna podstawowe prawne zasadytkowania oprogramowania X X
rozumie i potrafi obsty¢ okienka logowania do sieci i do systemu Windows X X
potrafi uruchomi system w rénych trybach X X
poprawnie kaczy prag systemu i wydcza komputer X X
potrafi vyykorzystywé p_odsta_vvowe standardy obstugi Pulpitu za X X
posrednictwem myszy i klawiatury
potrafi modyfikowd& ustawienia Kosza X X
potrafi tworzy i usuwa profile wzytkownika X
EJ((I)Dtrafi wykorzystd mechanizmy ochrony zasobéwsvedowisku Windows X X
zna podstawowe p@c;!a dptyc,ace zasobéw informacyjnych i potrafi X X
sprawdza wiasciwosci obiektow
potrafi bie_gle eksplorov@azasoby_informa_\cyjne w aplikacji M6j komputer X X
i ustawi& istotne parametry konfiguracyjne
potrafi kopiowd, przenosi i usuwa pliki X X
potrafi dokonywd kompresji, dekompresji, dzielenia i scalania plikéw X
potrafi w podstawowym zakresie administra@vetacy robocza X
potrafi instalowa i usuwa aplikacje X X
potrafi samodzielnie zainstalowarzadzenia zewetrzne, w tym drukark X X
potrafi instalowa wewrgtrzne komponenty spgiowe X X
potrafi zmienig podstawowe parametry ekranu orazdatzas X X
potraf_i instalowa i usuwa czcionki oraz wywaé réznych gzykow X X
i klawiatur
potrafi okréli¢ potrzelg taczenia komputeréw w sieci X X
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zna podstawowbaz pojeciowa zwiazara z budowy lokalnych sieci

komadrkowym

komputerowych X X X X
potrafi identyfikowa& komputery w otoczeniu sieciowym i mapandyski X
sieciowe
zna podstawowe prawa dest do plikow i folderéw umieszczonych X X X
na serwerze plikow
potrafi udostpniac pliki i foldery i drukarki na stacji roboczej X X
potrafi samodzielnie dokodgodstawowej konfiguracji sieci komputerowej
potrafi przekazywéakomunikaty tekstowe w szkolnej sieci komputerowej
potrafi udos¢pniac Pulpit i programy X X X X
potrafi transferowapliki miedzy komputerami X X
rozumie zasady funkcjonowania sieci Internet i zna podstawoweipoj X X X X
normupce jej dziatanie
zna podstawowe ustugi dephe w sieci Internet oraz funkcje komputeréw X X X
i routerow
posiada pogbiom znajomd¢ bazy pogciowej oraz dziatania globalnych X
sieci komputerowych
rozumie isto¢ dziatania przeglarek internetowych X X X X
potrafi okreli¢ role przeghdarki jako klienta aplikacji dziatagej po stronie X X X X
serwera
potrafi samodzielnie konfigurowaustawienia przegtarki X X
potrafi ocent wiarygodnad¢ serwisow www i efektywnie gromadzi X X X
informacje w trakcie eksplorowania zasobéw
potrafi efektywnie korzystaz wyszukiwarek i portali internetowych X
potrafi rozwizat praktyczne problemy, korzystajz zasobow X X X X
informacyjnych dosfpnych w sieci Internet
potrafi kopiowd& serwisy do sieci lokalnej i przeglat je w trybie off-line X
potrafi efektywnie gospodarowa&zasem X
dostrzega zageenia wartdci etycznych i spoteczno-kulturowych X X X X
zna i potrafi stosowapodstawowe zabezpieczenia techniczne X X X X
zna mechanizm funkcjonowania poczty elektronicznej X X X X
potrafi korzysté z programéw obstugagych pocz¢ elektroniczi X X X X
potrafi prowadz ksiazke adresow i wysytat za jej pdrednictwem

; X X X X
korespondengj
potrafi samodzielnie rozwiywat podstawowe problemy zg#ane z obstug X X X
poczty elektroniczne;j
potrafi zatay¢ konto i korzystéa z poczty elektronicznej za grednictwem X X X X
portalu
wie, jak wymienig& informacje w grupie iytkownikéw i jak uczestniczay X X
w grupach/forach dyskusyjnych
potrafi kopiowd& dowolny element z serwisu www X X X
potrafi wyszukiwa pliki umieszczone na serwerach FTP X X
potrafi efektywnie korzystaz podstawowych ustug deginych w telefonie X X X X
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potrafi korzysté z poczty elektronicznej w relacji komputer — telefon

komarkowy X X
wie, jak mana wykorzysté nowe technologie (WAP, GPRS, EDGE, UMTE) X
potrafi efektywnie korzystaz komunikatoréw X X X X
wie, jak prowadz wideokonfereng X
zna 0goln historie systemu LINUX i wie, jakie gsperspektywy jego rozwoju X X X
potrafi optymalnie sywaé klawiatury i myszy X X X X
zna og0lne zasady redagowania dokumentow X X X X
potrafi przygotowa dokument do wydruku X X X
potrafi wykon& zaawansowane operacje na czcionkach i akapitach X X X X
potrafi uzywa¢ symboli X X X X
zna funkcje autokorekty i umie datlalementy do listy autokorekty X X
potrafi zaznaczablok tekstu ranymi metodami X X X
potrafi korzysta ze styléw i modyfikowa je dla swoich potrzeb X X
potr,afi z poziomu aplikacji poprawnie zapisytiaodczytywat pliki X X X
w réznych formatach

potrafi zapisa dokument jako szablon X X X
umie wyszuka plik na podstawie rych informacji X X X X
potrafi zabezpieczadokumenty X X X
zna struktug strony dokumentu X X X X
umie tworzy sekcje i stosowgje w dokumencie X X X X
umie stosowaprzypisy X X X
potrafi poprawnie napiggpodanie do wskazanego adresata X X X
potrafi poprawnie napigaswojzyciorys (cv) X X X X
potrafi wykorzystywa tabulatory i tabele X X X X
potra}fi formatowa tabet oraz wykonywa w niej operacje scalania i podziaju X X X X
komaorek

potrafi stosowétabulatory w tabelach X X X X
umie przemieszczawiersze tabel X X X
potrafi przeksztatcitekst kolumnowy na tabel odwrotnie X X X
potrafi udos¢pni¢ edytor graficzny i zna jego podstawowe operacje X X X
potrafi rozmieszczaobiekty graficzne oraz grupowie i rozgrupowywa X X X X
potrafi r&znie umieszczaobiekty graficzne w olkbie tekstu X X X X
potrafi wykorzysté_ nagtdwek do umieszczania na stronach dokumentu znaku X X
wodnego (rozmycia)

potraf_i Wsta_wé i redagowa skomplikowane zalanosci matematyczne, X X X X
chemiczne itp.

zna skréty klawiszowe zagtujace operacje my3az X X X
praktycznie wykorzystuje propozycje korektgddw i dodaje nowe stowa X X X X
do stownika

umie poprawnie redagowaokumenty w ranych gzykach X X X X
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potrafi stosowé autotekst

potrafi efektywnie korzystaz opcji Malarz formatéw do usprawnienia edyd;ji

tekstow i tabel

potrafi poprawnie wykorzyséazdobyte wiadomgei i umiejgtnosci dotyczice
redagowania ztmnych dokumentéw w edytorze tekstu

X

zna i potrafi zdefiniowamakrodefinicje

potrafi skonfigurowé opcg Sledz zmiany

umie pokazélub ukry¢ prze&ledzone zmiany

potrafi usuwa sledzone zmiany i komentarze

X | X | x| X

zna zasady doboru fytkowania styléw nagtéwkoéw do struktury ztanego
dokumentu

potrafi modyfikowa styl nagtowkow

x| X | X|X

x| X

potrafi wprowadzi automatycza numeraci rozdziatow i podrozdziatéw

potrafi utworzy automatyczne spisy tea

potrafi redagowédokument tak, aby udaegmni¢ automatyczny spis ilustraciji
i tabel

potrafi efektywnie korzystaz r&znych opcji widoku dokumentu

potrafi tworzy automatyczny skorowidz (indeks) weg/ch stéw i zwrotow

zna maliwosci przetwarzania map bitowych i grafiki wektorowej

zna podstawowe formaty plikéw graficznych

potrafi skalowd obraz i zachowywago w r&nych formatach

potrafi dokonywa prostych przeksztatléeobrazu i zmiany palety koloréw

potrafi dokonywd prostego montai obrazu

potrafi skanowé obraz cyfrowy i zachowywago w r&nych formatach

wie, na czym polega stosowanie programoéw typu OCR

potrafi optymalizowa grafike do serwiséw internetowych

zna podstawowe formaty plikbw multimedialnych

potrafi nagra dzwigk za pdrednictwem mikrofonu i zrobiprosty monta

potrafi projektowa proste uktady slajdéw

umie importowa elementy tekstowe i graficzne

potrafi wstawié obiekty (grafika, film, dwigk) do slajdow

potrafi przekazasterowanie do dowolnego slajdu

X | X | X[ X

X | X[ X|X| x| X

X | X[ X| X[ x| X

X | X[ X| X[ x| X

potrafi projektowda umiarkowanie ztéone sterowanie slajdami

potrafi wykorzysta opcje przyciskow i hipegtza do optymalnego

zarzdzania prezentagj X X X
potrafi samodzielnie dobietafekty multimedialne X X
potrafi wiaciwie komponowa prezentacje wspomagag wysgpienia X
potrafi tworzy projekt multimedialny za pomadreatora X X
zna mechanizm opisu dokumentéw zarpdnictwem znacznikéw HTML X
potrafi samodzielnie uc#ysig praktycznego wykorzystania znacznikéw i ich X X

atrybutow
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potrafi modyfikowa kod HTML tak, aby stiayt promocji tworzonego serwis

potrafi generowédkod HTML za pd@rednictwem edytora tekstu

potrafi optymalizowa dobér grafiki i modyfikowa kod zrédiowy

potrafi wygenerowékod HTML w Notatniku lub w programach
utatwiajacych generowanie znacznikow i atrybutéw

potrafi przekazasterowanie do kolejnego dokumentu znajdapo st w tej
samej lokalizacji

potrafi przekazasterowanie do dowolnego adresu URL

zna zasady wykorzystania styléw

potrafi dowolnie pozycjonowatekst i grafik

zna organizaejskoroszytu oraz podstawowe dane dojgezarkuszy

potrafi formatowad i redagowa komorki, wiersze oraz kolumny

potrafi efektywnie wykorzystyw@apodstawowe dziatania na komdérkach
i blokach

zna i stosuje formatowanie warunkowe

X | X | X]|X

x| X | X|x|x]|x

x| X | X]|X

potrafi zastosowamechanizmy ochrony i zabezpieczania arkusza

zna i do podstawowych operacji stosuje skréty klawiszowe

zna zasady tworzenia wydrukow w arkuszu kalkulacyjnym i potrafi je
stosowa

X | X

zna pogcia dotycace zasad adresowania i umie je wykorz§sta

X

zna potrzebi celowas¢ stosowania adresowania poprzez nazw

x

X | X| X | X
X | X| X | X

potrafi wykonywd i wiazat operacje w rénych arkuszach i skoroszytach

wie, kiedy warto stosowagraficzry interpretag danych i potrafi to wykona

X
X

potrafi zaproponowaoptymalny rodzaj interpretacji graficznej dla danych
z tabeli

X

X
X

potrafi interpretowai modyfikowa graficzry prezentagj danych

potrafi wykorzysté arkusz jako progtbaz danych

potrafi sortowd i znajdowa dane w tabelach

zna i potrafi stosowfiltry z podstawowymi opcjami

X | X | X | X

X | X | X | X
X | X | X | X

zna i potrafi stosowfiltry z zaawansowanymi opcjami

potrafi ukrywa wiersze i kolumny w celu selekcjonowania informacji

potrafi przedstawibaz w postaci formularza ajuzytkowat

umie filtrowat baz danych z poziomu formularza bazy danych

zna i stosuje standardowe funkcje bazodanowe

zna i stosuje zawansowane funkcje bazodanowe

umie zastosowasumy czsciowe

potrafi zorganizowé&arkusz dla wiciwego korzystania z sumgziowych

potrafi wykorzystéd sumy czsciowe do obliczé w bazie danych

zna isto¢ i celowai¢ stosowania tabel przestawnych

X | X | x| X

X[ X | s | X | x| X|x]|x
X | X[ x| X]|X]|X]|X]|X

potrafi praktycznie zastosowsabele przestawne i korzysta generowanych
wynikéw

X
X
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potrafi praktycznie zrealizowgpodziat pola na kilka pdl

prawidtowych danych w zadanym formacie

potrafi pohczy¢ zawartdci pél i zamient formuke na warté¢ X X
potrafi wykon& uzyteczny przykladowy arkusz z wykorzystaniem funkgciji

potrafi wykon& przyktadowy arkusz z uzasadnionym wykorzystaniem X X X
funkcji: WYSZUKAJ.PIONOWO, LICZ.JEELI, SUMA.JEZELI itp.

potrafi wykorzysté formatowanie warunkowe do rozygywania r@énych X X X
problemoéw

potrafi stosowé opci Sprawdzanie poprawsic do wprowadzania danych X X
z listy wyboru

potrafi stosowé& opcg Sprawdzanie poprawsa dla wprowadzania X X X

potrafi dla typowych dziatadefiniowa: proste makrodefinicje

potrafi uruchamiéistniepce makrodefinicje

zna dziatanie typowych przyciskéw formularza

zna potrzeb uzytkowania przyciskow formularzy i potrafi to wykaha

potrafi wskaza przyktady praktycznego wykorzystania baz danych

wie, na czym polega budowa relacyjnych baz danych

zna podstawowe komponenty (obiekty) bazy danych

potrafi zaprojektowétabele tworgce relacyja baz; danych

potrafi tworzy wtasciwe relacje midzy tabelami

X | X | X | X ]| X

wie, na czym polega blokada operacji usuwania rekordoazamna
z wykorzystaniem relacji obowzujacych w bazie

X

X | X[ X|X|X]|X

X | XXX | X|X|x|X|Xx

X | XX X[ X|X|Xx|X]|Xx

potrafi projektowa prosty formularz kolumnowy lub tabelaryczny

potrafi projektowa formularze z podformularzami

X

X

umie projektowd proste kwerendy

potrafi korzysté z parametréw i budowaumiarkowanie ztéone zapytania

umie tworzy i wykorzystywa rézne typy kwerend

potrafi tworzy raporty sumaryczne

x

>

potrafi tworzy raporty szczeg6towe i stosoévabliczenia

X

X

potrafi importow& baz danych z innych aplikacji

wie, co jest przedmiotem zaxdzania informagj

potrafi zaradza podrkcznymi notatkami

X

potrafi organizowéa zapisy w komputerowym kalendarzu

potrafi organizowé zarzdzanie kontaktami

x| X | X| X

x| X | X| X

umie przekazywazadanie za poednictwem poczty elektronicznej

potrafi wydajnie zargdza® korespondeng;j

potrafi organizowé& wspétdziatanie wrodowisku informacyjno-sieciowym

wie, na czym polega korespondencja seryjna i zna warianty jej realizacji

potrafi zaprojektow&na podstawie danych pochadych z rénychzrédet
etykiety, koperty i listy seryjne

potrafi wypemiag druki zewrtrzne za pomagkorespondencji seryjnej
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potrafi wymienig dane pomidzy edytorem tekstu i arkuszem kalkulacyjnym X X

(osadzanie)

potrafi liczy¢ dane edytora tekstu i arkusza kalkulacyjnegozgénie) X X
potrafi importow& dane pochodze z rénychzrddet do arkusza X X

kalkulacyjnego

potrafi przenosi pomidzy komputerami dokumenty zawiegeg hcza X X

miegdzy aplikacjami

potrafi utworzy w edytorze tekstu makropolecenie z wykorzystaniem okna X
dialogowego
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4 Procedury osi ggania celow

Najskuteczniej maza osagnaé¢ postawione Programowi cele organigugagcia z Tl
w blokach dwugodzinnych.

W trakcie procesu ksztalceniade wykorzystywa rézne formy organizacyjne zgj,
na przyktad: samodzielne wykonanie przez ucznia zadania przy komputerze, zespotowa
praca nad wspélnym projektem, metoda wykladu, metoda dyskusji (dyskusja
dydaktyczna), metoda problemowa, metoda e-learningowa, wyktad konwersatoryjny,
pogadanka, opis, anegdota, gry dydaktyczne, pokaz z insteakt&Vykiad, dyskusja lok
stosowane przy przedstawianiu pewnych zagadnieoretycznych wprowadzggych
w nowg tematyke na przyktad: podstawowe pgoja z zakresu baz danych, rodzaje
programéw, prawne aspekty stosowania oprogramowania. ¢k jest wanym
srodkiem dydaktycznym w procesie nauczania przedmioibformatycznych, gdy
nauczyciel musi take& nauczy uczniéw ,uczenia gl' (wyszukiwanie i wykorzystywanie
informacji z podgcznika, uzupetnianie wiadomasi umiegtnosci na wysze oceny,
nadrabianie zalegta$). Lekcje z podgcznikiem g wazne rownie dlatego, ze
przyzwyczajag ucznia do korzystania z literatury.

Niezmiernie wany w procesie ksztalcenia w zakresie Tl jest odpdwiieukiad
I kolejnos¢ realizowanych triei. Konieczne jest spetnienie m.in. zasad stopnigavan
trudnogi i przystpnoi.

W wyniku procesu dydaktycznego uézepowinien zdobywé taka wiedz
I umiegtnosci, aby swobodnie rozwkywat problemy z roaych dziedzinzycia i roznych
przedmiotow. zatem bardzo way jest dobor odpowiednich przyktadéw i zadRowinny
one dotyczy rzeczywistych probleméw, z jakimi uazespotyka s w szkole oraz
codziennym ¥ciu.

Uczniowie prezentaj rézny poziom wiedzy i umiefnosci, a take romy stopié
percepcji, konieczna zatem staje ¢ siindywidualizacja nauczania. Uczniom
przewyzszapcym swoj wiedz i umiegtnosciami innych bele proponowa zadania
0 podwyzszonym stopniu trudnog zacheat ich do udziatu w konkursach, olimpiadach,
do wykonywania prac (np. dla potrzeb szkoty), wymaggih znajomasi TI, do pomocy
kolezenskiej. Uczniowi stabszemu sprokugapewnt warunki do nadrobienia zalegtis
stopniowego ogigania celow. Natey doceni& jego systematyczno@raz posipy.

4.1 Metody sprawdzania osig gnieé uczniow

Technologia informacyjna powinna siéz roznym obszarom wiedzy praktyczne;.
Wiasnie ten walor bge brac pod uwag, sprawdzajc osiagniccia uczniéw. Postaramesi
stawiaé zadania dczace umiegtnosé postugiwania s odpowiednim oprogramowaniem
z wymaganiami w obszarze, ktdrego to zadanie dotyczy.

Podstawowym sposobem badaniaagania celéw bga stawiane uczniom praktyczne
zadania przy komputerze.cBe si¢ star@ konstruowa zadania tak, by mogty zapewni
uczniom spetnienie wymagana okrélonym poziomie. Oznaczenie wymaggako
konieczne nie oznaczae uczé jest ,skazany" na ocendopuszczagca. Zestawy zada
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beda uwzgkdniat oshgniecie ocen wyszych, zgodnych z zasadami wewrgzkolnego
systemu oceniania.

Wspodlne projekty wykonywane przez wucznidw na lekcji ocenidede
z uwzgkdnieniem prezentacji wynikbw w formie wypienia na forum grupy. Postaram
sig, by kazdy uczé przynajmniej raz takiej prezentacji dokonat.

Kolejnym sposobem ddzie obserwacja dziata ucznibw w trakcie omawiania
kolejnych zagadnie zawartych w programie nauczania i premiowanie gagamystow
oraz aktywnogi odpowiednimi ocenami @gtkowymi. Postaram &i zwrac& uwag
na stwarzanie motywacji uczniom, ktérzy podejmzguwaalny wysitek edukacyjny.

Planug rowniez stawianie uczniom zadalo wykonania poza godzinami g&jw tym
w domu.

Planug sprawdzanie wiadomos z zakresu postugiwania ¢sibaz pojeciowa za
pomoa krotkich testow i kartkowek. Konsekwentniedgewymaga i zwrac& uwage
na poprawne wypowiedzi oraz umig)os¢ prawidtowego okrédania pogc.

Warto réwnie dobrze przygotowa materiaty zrédtowe do zada Do redagowania
obszernych dokumentow trzeba przygotowlauzsze teksty, ktérych téé nie powinna by
przypadkowa. Korespondercgeryjnanaleey wykona na takiej liczbie danych, by uaze
widziat sens wysitku wkiadanego w wykonanie zadania. Podobnie w przypadku baz
danych, efekt pracy ucznia powinien skignto samodzielnego wykorzystania ich tam,
gdzie jest to uzasadnione.

4.2 Wyposa zenie

Zajecia powinny by prowadzone zgodnie z Rozpedzeniem Ministra Edukacji
Narodowej i Sportu z dnia 26.02.2004 r. zmiegogim Rozporadzenie Ministra Edukacji
Narodowej i Sportu z dnia 12 lutego 2002 r. w sprawie ramowych planéw nauczania
w szkotach publicznych [4]:

86 a) ust. 1. W szkole podstawowej, gimnazjum, zasadniczej szkole zawodowej,
trzyletnim liceum ogolnoksztaicym, trzyletnim liceum profilowanym, czteroletnim
technikum, dwuletnim uzupelniym liceum ogolnoksztadcym dla absolwentow
zasadniczej szkoty zawodowej, trzyletnim technikum uzupejcyap dla absolwentow
zasadniczej szkoty zawodowej, szkole policealnej o okresie nauczania nszyauni
2,5 roku i szkole ponadpodstawowej podziat na grupy jest clatavy:

1) na zagciach z gzykow obcych, informatyki, elementéw informatykiachnologii
informacyjnej -w oddziatach, a w przypadku &af jezykow obcych take w zespotach
miedzyoddziatowych, licgcych wkcej niz 24 ucznidw, z zastrzeniem ust. 4, [...].

Komputery w pracowni komputerowej powinnycbgofaczone w sié zapewnigjca
ochrong zasob6éw na poziomie ytkownikow (serwer plikow) oraz zapewnapostp
do podstawowych ustug sieci Internet z poziomudego stanowiska. Siekomputerowa
powinna by skonfigurowana tak, by moa bylo korzysta z szeregu ustug w sieci
lokalnej (Intranet) i w Internecie, w tym z ustugi www i ftp.
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Tabela 8. Propozycja wy

pogania komputerowej pracowni podstawowej

umazliwiajace
korzystanie z ustug
w sieciach
komputerowych

Lp. RODZAJ FUNKCJA ZALECANE OPROGRAMOWANIE
OPROGRAMOWANIA | KOMPUTER
A
1. |Oprogramowanie stacja robocza| Windows XP, w wersji Professional
podstawowe - systemowserwer Windows 2000 Serwer lub nowszy, najlepiej w pakiegie
i sieciowe SBS, NOVELL 4.11 lub nowszy, najlepiej w pakiecie
SBS
2. |Oprogramowanie musi zapewrd |Antywirusy: AVK, MKS_VIR, Norton ntiVirus.
antywirusowe i firewall |ochror Programy mog chront stacje robocze przez serwer
serwera i stacji|zaradzapcy badz dziata niezalenie Firewall:minimalng
roboczych zabezpieczenie typu firewall - zapora systemu Windoys,
zalecane dodatkowe zabezpieczenie np. Agnitum outpost
firewall
3. |Oprogramowanie stacja robocza
uzytkowe uniwersalne
« edytory tekstu MS Word 2003, StarOffice
« arkusze kalkulacyjne MS Excel 2003, StarOffice
* bazy danych MS Access 2003, StarOffice
* programy prezentacyjrje MS PowerPoint 2003, StarOffice
 programy graficzne Gimp, InkSpace
» edytor HTML FrontPage, Pagzek darmowe: Zagzek, KED
4. |Oprogramowanie

* przeghdarki
internetowe

Internet Explorer, Mozilla

« komunikatory tekstéw
i glosowe

Gadu-Gadu, Tlen

« telefonia internetowa

Skype, Tlen

Specjalistyczne
oprogramowanie
do technologii
informacyjnej

programy do krdenia wykresow funkcji, programy
edukacyjne do wybranych blokéw przedmiotowych i
do poszczegodlnych dziatéw przedmiotowych

W czasie realizacji Programu powinien pracévieden uczé na jednym stanowisku

komputerowym. Pracownia, w ktérej dig realizow& program, wypos@na jest
w komputery uczniowskie o zhbnych parametrach. W okresach pézgwych
dopuszczam wyitki od tej normy.

4.3 Zapotrzebowanie

Szkota posiada pracowniz komputerami starszej generacji (z 2003r.), dlateg

konieczna jest modernizacja sgtzx — dokupienie pamaci RAM (1MB) i projektora
multimedialnego. Wyposznie sali w projektor pozwoli mi na wykorzystaniepentacji

multimedialnych zgromadzonych w mojej
Oprogramowanie rownie wymaga aktualizaciji,

biblioteczce materiatdw dydaktycznych.
by pozwolito na peinegalizacg

zatozonych celéw. Szczegdlnie potrzebny jest program dozdzania pracowni
komputerovd (np. NetSupport School) na wypéasaiu pracowni brakuje drukarki

laserowej, skanera, aparatu cyfrowego i mikrofonéw ze stuchawkami. Wskazane bytoby

wyposaenie uczniéw w nasiki informac;ji typu pendrive USB.
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5 Ewaluacja programu

Planug ewaluact programu w trakcie realizacji w celu dostosowaniagPamu do
moZiwosci grupy oraz po zakonczeniu by okiié uzyskane efekty.
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Wprowadzenie

Technologia Informacyjna to jeden z przedmiotéw olawcych wsredniej szkole
zawodowej. Niestety dogbne programy nauczania technologii informacyjnej nie
uwzgkdniajp faktu, & uczniowie w szkolesredniej uca sie réznych zawodow.
Uwzgledniajac ten fakt musimy miena uwadzeze nauczanie technologii informacyjnej
powinno by¢ zespolone z kierunkiem ksztatcenia zawodowego, ealiye elementem
oddzielnym. Ta potrzeba skionita autora do opracowania modyfikacji programu nauczania
technologii informacyjnej przeznaczonego do implementacji w Zespole Szkét
Chemicznych i Przemystu Sppvzczego w Lublinie.

Swobodne postugiwanie ¢itechnologa informacyjra stanowi dz wazna czesé
kanonu wyksztatcenia ogolnego. Trudno oszadowak jeszcze gbokie zmiany
spowoduje powszechne stosowanie komputerow, trudnamkeesli¢ potrzeby edukacyjne
w tym zakresie. Jedno jest pewne: edukacja musi przyczgii@o rozwoju osobowas,
przygotowa podstawy do ksztatcenia ustawicznego i zapéwlobry start w przysziosé
zawodows | spoteczna i osobisi. Mowiac wprost, praca nauczyciela technologii
informacyjnej powinna wspietaprzygotowanie ucznidw daycia w spoteczéstwie
informacyjnym.

Wprowadzony do szko6t ponadgimnazjalnych przedmiot technologia informacyjna jest
kontynuacy edukacji informatycznej prowadzonej w gimnazjum wzglednieniem
uzytkowania i wykorzystania jej w réwch przedmiotach i dziedzinach. Zapisy Podstawy
Programowej wyranie nakazu uwzgkdnienie tego faktu. Jednogmée przepisy unijne
(szczegllnie ,Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady” z dnia 18 grudnia 2006 r.
w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia przez cale zycie -
2006/962/WE) take zwracag uwage na ten fakt i potrzebgozwijania kompetencji
informatycznych.

Podstawowym celem jest przekazanie uczniom wtmejci korzystania ze&rodkdw
informatycznych i odpowiednio dobranych metod w razyivaniu problemow z taych
dziedzin, a szczegblnie w kierunku ksztatcenia zawodowego. Przygotowanie ucznia
kompetentnego do wykonywania ofienego zawodu to min. przygotowanie ucznia
posiadagcego odpowiednie kompetencje informatyczne. Powstégde nowych maszyn
i narzdzi obstugiwanych przez sterowniki komputerowe.agBi rozwdj technik
informatycznych daje szersze pole ich zastogsowakze w przemyle spoywczym.
Powstaje jednak pytanie: jak ten cel qugia¢? Znane s zadania szkoty, dobor ta@
nauczania oraz agjniecia ucznidw. Prezentowany program nauczania, zachowu
wymaganazgodnos¢z Podstaw programow, wytycznymi Unii Europejskiej odnoge
kompetencji kluczowych, oraz postulatami diagnozy regionalnej wojewddztwa lubelskiego
i lokalnej, odnoszcej sk do Zespotu Szkdét Chemicznych i Przemystiu Smazego
wytycza kierunek edukacji podpadkowany nasjpujacym priorytetom:
realizacja poszczegolnych celéw operacyjnych ma skdaméazniow do intelektualnego
wysitku, gdyz bez tego nie ma mowy o dobrej edukacji,

— program be¢lzie prezentowat rdorodnoséplatform zwiazanych z zastosowaniem

systemOw operacyjnych,

— tresci ksztalcenia odnogz sie do istoty przemian charakterystycznych dla

tworzacego st spoteczéstwa informacyjnego,
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— W programie zostanwplecione elementy algorytmicznego éfgnia,

— program stanowi starannie wyw@y kompromis mgdzy oczekiwaniami uczniow
szczegolnie zainteresowanych komputerami i tych, ktdrzy takich zaintergésogva
posiadag,

Wiadomogi zdobyte i umigjtnosci opanowane na lekcjach technologii informacyjnej

maja by¢ przydatne w yciu zawodowym i prywatnym przysztych absolwentow.

W programie uwzgidniono tak tréci nauczania, aby istniata mowos¢
indywidualizacji nauczania satysfakcjogeg ucznidw o réiym poziomie percepcji téei
programowych z jednoczesnym zwroceniem uwagi na fakpragram bdzie realizowany
wsrdd uczniow Technikum Spgwczego. Uwzgldniono w programie nie tylko typ
szkoly, ale diagnog lokalna i regionalna implementacji Kompetencji Kluczowych
w kontekgie potrzeb i uwarunkowalokalnych regionalnych, ediaty oraz rynku pracy
w wojewddztwie lubelskim przygotowamrzez Zespot Szkét Chemicznych i Przemystu
Spozywczego w Lublinie wraz z Wagsza Szkoh ekonomii i Innowacji w Lublinie jako
Liderem projektu ,Szkota Kluczowych Kompetenc;ji”

Konsekwengj tak rozumianych priorytetow jest zdefiniowanie sag#owych celéw
ksztalcenia i wskazanie wymaganiezbgnych do planowania proceséw edukacji
i oceniania oagnie¢ ucznidow. Szczegbdtowe K& ksztalcenia majwiec charakter wtérny,
podporadkowany kompetencjom potrzebnym do rozumienia praami
charakterystycznych dla twai@ego st spoteczastwa informacyjnego i uczestniczenia
w tych przemianach. Nie znaczy to jednadkdobor celéw nie ma istotnego znaczenia.

To jeden z najtrudniejszych probleméw, ktory staje przed autorami programow
nauczania technologii informacyjnej. Nie ma nisci jednoznacznego wskazania, ktore
tresci pozwoh na optymalnadrog; oshgania zatoanych celow ksztalcenia. Ulepszeniu
programu nauczania technologii informacyjnej w przysato©ia postuy¢ ewaluacja
programu.

Dynamiczny rozwoj technik komputerowychagie nas zaskakuje. Nie d& sinikna¢
dyskusiji, czy przedstawione propozycje szasadnione. Koncepcja programu zmierza
w kierunku rozwazan dostosowanych do réych modiwosci intelektualnych uczniow,
Zwigzanych z rozwojem osobowmscharakterystycznym dla tej grupy wiekowej. Isjaie
wiele skomplikowanych zagadmie ktorych przedstawienie we wdrgejszych etapach
edukacji informatycznej nie jest celowe, mimo wimege rysupcych s¢ tendencji do jej
przyspieszania. Odniesienie ¢si do problematyki technologii spotecdmstwa
informacyjnego w kontek$e uczenia s, wspoétdziatania, wymiany zasobow i tworzenia
wiedzy osobowe] musi By rozwanie roztooone w czasie i wymaga dobrego
przygotowania dydaktycznego nauczycieli. W dizej perspektywie przygie takiej
koncepcji daje szansna utrzymanie przedmiotu technologia informacyjnaszkotach
ponadgimnazjalnych, przy czym najeprzewidywd, ze technologia informacyjnactizie
wymagana w hauczaniu coraz mtodszych uczniow.

Nowoscia jest odsytanie uczniow do ciekawych rozean w ronych dziedzinach,
uwzgledniafacych nieco bardziej zaawansowane techniki, i wskiazarauczycielom
propozycji rohych metod planowania zgj Proponowane téei wypetniap wymagania
Podstawy programowej jednoczaee spetniggc postulaty dyrektywy unijnej w sprawie
kompetencji kluczowych i diagnozy regionalnej i lokalne;j.

W dalsze] cgéci program nauczania odnosi¢stdo systemu oceniania poprzez
powiazanie ocen z poziomami wymagaokreslanymi dla poszczegoélnych celow
szczego6towych. Program zawiera rown@mowienie przyktadowego tematu w konteikes
doboru poziomdéw wymaga Waznym elementem programu nauczania jest opis procedur
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osiagania celow stanowty wskazowkeprzydatnadla prowadzenia z&j, w tym zasad
oceniania uczniow.

Program nauczania zaklada aktywpastaw nauczyciela, ktéry otrzymuje spdjna
koncepag nauczania przedmiotu technologia informacyjna wiyéh cyklach ksztatcenia
i, co wane, moe dostosowdja do optymalnej percepcji raych grup uczniéw. Pozostaje
mie¢ nadzieg, ze koncepcja i praktyczna realizacja programidabdla wszystkich
odbiorcow stanowity ciekaw propozycg, spojnai uzytecznaw procesie dydaktycznym
szeroko ugtej technologii informacyjnej.

Zgodnie z zaloeniami reformy od&iaty obowhzujacym dokumentem, na podstawie
ktorego naley realizow& przedmiot, jest Podstawa programowa. W przypadku
technologii informacyjnej zostata ona opracowana w kowtekksztatcenia ogoélnego,
obowigzujacego wszystkich uczniéw liceum ogolnoksziaego, liceum profilowanego
i technikum. Program nauczania musi¢ bygodny z Podstay programow, a jego
struktura musi by zgodna z wymogami Rozpaidzenia Ministra Edukacji Narodowej
i Sportu w sprawie dopuszczania doytkz szkolnego programow wychowania
przedszkolnego, programow nauczania i godnikbw oraz cofania dopuszczenia.
Podstawa programowa okta cele edukacyjne, zadania szkoty,s¢ieoraz osigniecia
uczniow. Stanowi podstawowy instrument strategwiatowej Pastwa w poszczegdlnych
obszarach edukacji, dlatego jej zapisy powinny starannie analizowane. Nie przewiduje
sie¢ egzaminu maturalnego z przedmiotu technologia mémyjna, dlatego sposoéb
realizacji programu nauczania neoby¢ traktowany bardziej elastycznie na poziomie
poszczegolnych szkot, a nawet klas.

Jednoczénie naley zauwayé¢, Zalecenie Parlamentu Europejskiego | Rady z dnia
18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenmzsz cate
zycie mowi, i ,...konieczne jest sformutowanie europejskich rakmedajacych nowe
umiejetnosci podstawowe uzyskiwane w procesie uczenia przez cate zycie,
stanowicych gtéwny element dziatania Europy w obliczu glatsji oraz przejcia do
modelu gospodarki opartej na wiedzy. Podlaoro rownie, ze ludzie § podstawow
wartosia Europy” Zal@enia Parlamentu Europejskiego i Podstawy Programowee
sprzeczne ze sobiamoga by¢ ujete wspolnie w zmodyfikowanym programie nauczania.
Jedna z takich kompetencji kluczowych wskazanych przezlaf@ent Europejski a
kompetencje informatyczne. Parlament Europejski definiuje jemgsto: ,Kompetencje
informatyczne obejmaj umiegtne i krytyczne wykorzystywanie technologii
spotecza@éstwa informacyjnego (TSI) w pracy, rozrywce i poroaewaniu s¢. Opieraj Sie
one na podstawowych umétosciach w zakresie TIK: wykorzystywania komputeréw do
uzyskiwania, oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany informaciji
oraz do porozumiewaniacsi uczestnictwa w sieciach wspotpracy za rpdfiictwem
Internetu” Ponadto Parlament Europejski mowi: ,Konieczne witmiejci obejmuj
zdolnos¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informagjz ich wykorzystywania
w Kkrytyczny i systematyczny sposéb, przy jednoczesnej ocenie ich odpowi@dnios
Z rozromieniem elementdw rzeczywistych od wirtualnych pragpoznawaniu patzea.
Osoby powinny posiada umiegtnosci wykorzystywania nakgdzi do tworzenia,
prezentowania i rozumienia zioaych informaciji, a tak& zdolnos¢docierania do ustug
oferowanych w Internecie, wyszukiwania ich i korzystania z nich; powinny réwoyé
w stanie stosowaTl Sl jako wsparcie krytycznego signia, kreatywnodi i innowacji”

Na lekcjach technologii informacyjnej nauczyciel, dobigrajkrelone tréci, zmierza
do realizacji celdéw zawartych w rejestrzeaggiic¢ uczniow. Uktad, czytelnosé spojnosé
prezentowanego programu nauczania utatwi, odnoszeriedsi zapisbw Podstawy
programowej oraz ZaleéadParlamentu Europejskiego odnas kompetencji kluczowych.
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Parlament Europejski ustanowit osiem kompetencji kluczowyglo:S

porozumiewanie g8iw jgzyku ojczystym;

porozumiewanie giw jezykach obcych;

kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
kompetencje informatyczne;

umiegtnosé uczenia sj;

kompetencje spoteczne i obywatelskie;

inicjatywnos¢i przedsgbiorczosé oraz

swiadomosci ekspresja kulturalna.

Kompetencle informatycznea svigc jednymi z omiu kompetencji ustanowionych
przez Parlament Europejski

Lekcja technologii informacyjnej powinna rozwdjanie tylko kompetencje
informatyczne, ale iydrogowskazem do wykorzystania technik informatycinw celu
rozwijania wszystkich wskazanych kompetencji kluczowych. Na tym polegee takz
innowacyjnosé¢rezentowanego programu nauczania.

Przedstawiony uktad programu nauczania powinien znacznie Gtdwntrok jego
realizacji. Dodatkowo w programie nauczania zostaty zaproponowane cele wychowawcze,
ktGre powinny stanowiintegralnaczes¢ nauczania technologii informacyjne;.

Program w prosty sposob pozwala wypétobowirzek podania uczniowi i rodzicom
wymaga obowhzujacych w przedmiocie technologia informacyjna, zawaty
Rozporadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 31 marcaesnia 2009 r. w sprawie
warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow i stuchaczy oraz
przeprowadzania sprawdzianéw i egzaminow w szkotach publicznych (Dz. U. z 2009 r.
Nr 58, poz. 475).

Dotychczasowa praktyka nauczania przedmiotow informatycznych (informatyki
i technologii informacyjnej) wykazujeze uczniowie na ogoét otrzymajwysokie oceny
przy braku ocen najaszych. Poza szczegoblnie uzasadnionymi przypadkaaki, stan
powoduje, ze zatraca 8i funkcje motywugce i ocenigice poziom wiedzy uczniow.

W kazdej klasie oceny ucznibw powinny &yzromicowane, a tymczasem na
swiadectwach uczniowie m@jnajczsciej oceny bardzo dobre i cedop. Jednoczaie
wiadomogi i umiejtnosci tych rowno ocenionych ucznidw szesto bardzo raie. Naley
zatem bardzo rzetelnie okig wymagania obowazujace w TI i konsekwentnie
je egzekwowa

Jak dotd nikt nie podyt sie opracowania nowego programu, lub modyfikaciji
istniepcego pod ktem jednoczesnego spetnienia uwarunkowadstawy programowej,
Kompetencji Kluczowych i lokalnych potrzeb wynikeych ze specyfiki nauczanego
zawodu i potrzeb rynkowych. Niniejsza modyfikacja programu nauczania technologii
informacyjnej przedstawia innowacyjne w tej kwestii pédiej do problemu nauczania
tegoz przedmiotu wsredniej szkole zawodowej. Uwzglnia ona oprdcz obowzujacej
Podstawy programowej takzprzytoczone wczeaiej Zalecenia Parlamentu Europejskiego
w sprawie Kluczowych Kompetencji z jednoczesnym skierowaniem na konkyetpg
uczniéw (na podstawie Diagnozy regionalnej i lokalnejjréal ktérych modyfikowany
program belzie realizowany. Podajie do nauczania technologii informacyjnej wedtug
uogolnionego programu nauczania dajeedfiione wyniki. Mtody cztowiek esto nie
umie praktycznie zastosowav konkretnych przypadkach wiadoneohabytych na lekcji
technologii informacyjnej. Aby skutek nauczania technologii informacyjnej byliviez
maksymalny naley bezwzgédnie uwzgtdni¢ potrzeby uczniow wynikage z rémnych
aspektow. Analiza potrzeb ucznibw w zakresie nauczania technologii informacyjnej
zostata przedstawiona w opracowaniu pod tytutem: ,Diagnoza Regionalna implementaciji
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Kompetencji Kluczowych w kontekge potrzeb i uwarunkowalokalnych, regionalnych
oswiaty oraz rynku pracy w wojewoédztwie lubelskim”. Wliwa analiza diagnozy
pozwolita jednoznacznie zmodyfikowgrogram nauczania w ten sposéb, aby spetniat
jednoczénie wszystkie wczaiej przytoczone warunki.

Przedstawiona pownej modyfikacja programu nauczania technologii infacayjnej
opracowana w ramach projektu "Szkota Kluczowych Kompetencji - program rozwijania
umiegtnosci ucznidw szkdét Polski Wschodniej” - wspétfinansovego przez Uni
Europejskaw ramach Europejskiego Funduszu Spotecznegoenhgé wykorzystana do
nauczania technologii informacyjnej w Zespole Szkét Chemicznych i Przemystu
Spoxywczego w klasie o profilu ksztatcenia: Technik Tealogii Zywnosci.

Modyfikacji poddano program nauczania technologii informacyjnej, opracowany
wspolnie przez E. Krawchgkiego, Z Talag, M Wilk pod tytutem ,Technologia
Informacyjna — program nauczania” — wydanego przez Wydawnictwo Szkolne PWN
w Warszawie w 2007 roku posiadey nastpujacy numer dopuszczenia: DKOS-5002-
19/06.

Wedtug autora przedstawiony program nauczania przedstawia innowacyjnécigode;j
do nauczania technologii informacyjnej i powinien speiratazone postulaty. Jednady
aby program odniést znagzy skutek pozytywny, w przyszio§ naley podd&
go ewaluacji, skutkiem ktérej mez by dalsza modyfikacja programu.
Po przeprowadzeniu modyfikacji program neozby wykorzystany do nauczania
technologii informacyjnej w klasie o podobnym lub blisko spokrewnionym profilu
w regionie. Chgc wykorzysté przedstawiony program nauczania w innym regionie
nalezy rozway¢ lokalne uwarunkowania (specyfikgegionu odnasie moziwosci
I potrzeb zawodowych) i podélgo modyfikacji pod tym kigem.

Zbiorczy wykaz waniejszych skrotow i oznac#ie stosowanych w programie
nauczania:

CWhn — identyfikator celow wychowawczych;

ID C PP - identyfikator celéw z Podstawy programowej;

ID Z PP — identyfikator zadiez Podstawy programowej;

ID O PP — identyfikator osgjni¢¢ z Podstawy programowej;

ID T PP — identyfikator téei z Podstawy programowej;

Cn — symbol n-tego celu edukacyjnego z Podstawy programowej;

Zn — symbol n-tego zadania szkoty z Podstawy programowej;

On — symbol n-tego agjniccia z Podstawy programowej;

Tn — symbol n-tej trei nauczania z Podstawy programoweyj;

ID C - identyfikator celu nauczania;

ID TN — identyfikator tréci nauczania;

K — wymagania konieczne

P —wymagania podstawowe

R — wymagania rozszeraap

D — wymagania dopetniage

W — wymagania wykraczage

KKn — symbol n-tego celu w odniesieniu do informatycznych kompetencji kluczowych

DRn — symbol n-tego wniosku ptyoago z diagnozy regionalne;j

ZZn — symbol n-tego celu odnagsego st do profilu zawodowego ucznia Technik
Technologii Zwnogci

N — nauczyciel

Tl — Technologia Informacyjna

n - oznacza kolejny numer.
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1 Uogolnione cele nauczania

1.1 Wyn

Podstawa programowa do przedmiotu technologia informacyjna (TI) opublikowana

ikajg ce z podstawy programowej

w Dzienniku Ustaw zawiera wszystkie wymagania zawarte w afzojace] Podstawie
programowej dla dwugodzinnego cyklu ksztatcenia.
Poniej przedstawiono pelntres¢ Podstawy programowej (pokazajtakz zadania
szkoty, treci nauczania oraz agjniccia zawarte w podstawie programowej) z dodaniem
przez autoréw identyfikatoréw w postaci symboli przypisanych poszczegélnym akapitom.

Tabela 1. Cele edukacyjne zawarte w podstawie programowej (ID C PP).

eniu
pyta

ch.

ID C PP Cele edukacyjne zawarte w podstawie programowej
C1 Wyksztatcenie umiejnosci sSwiadomego i sprawnego postugiwania kbmputerem
oraz nargdziami i metodami informatyki
Cc2 Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w twoym sk spoteczéstwie
informacyjnym
Tabela 2. Zadania szkoty zawarte w podstawie programowej (ID Z PP)
ID Z PP Zadania szkoty
Z1 Stworzenie warunkow do korzystania ze sfuroraz programow komputerowych
wspomagajcych r&ne dziedziny nauczania
Z2 Wspomaganie rozwoju umignosci analizowania i rozvazywania problemoéw z zakresu
nauczania szkolnego i codziennegia, z wykorzystaniem odpowiednio dobranych
metod isrodkéw informatycznych.
Z3 Pogtbienie wiedzy i rozwijanie umiefnosci informatycznych wyniesionych
z poprzednich etapow edukacyjnych
Tabela 3. Tréci nauczania zawarte w podstawie programowej (ICPJ P
IDT PP Tresci nauczania
T1 Opracowywanie dokumentéw o rozbudowanej strukturze zawigwdj informacje
pochodace z rénychzrodet
T2 Rozwhzywanie zad& z zakresu rinych dziedzin nauczania z wykorzystaniem progranmow
komputerowych i metod informatyki
T3 Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych w otocz
ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowanie rozbudowanychiza
T4 Korzystanie z informacji zwzanych z ksztatceniem, pochadych z rénychzrédet oraz
komunikowanie s poprzez sié
T5 Wspomaganie prezentacji prac ucznidow z zastosowaniem programéw komputerowy
Prezentacja w sieci
T6 Rozwo0j zastosowakomputerow. Prawne i spofeczne aspekty zastosaviarmatyki
Tabela 4. Ogigniecia zawarte w podstawie programowej (ID O PP)
ID O PP Oshgniecia
01 Opracowywanie dokumentow z wykorzystanieang@&h narzdzi informatycznych
i roznychzrédet informacji
02 Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programow komputerowych
03 Postugiwanie giprogramami komputerowymi i metodami informatyki w uczen¢u si
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i rozwiazywaniu problemow
04 Korzystanie z dogbnychzrédet informacji za pomackomputerow
05 Komunikowanie giz wykorzystaniem sieci komputerowej

1.2 Wynikaja ce z kluczowych kompetencji

Parlament Europejski w swoim rozpatdzeniu z dnia 18 grudnia 2006 r w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia gizez catezycie (2006/962/WE) podaje
swoje zalecenia i wytyczne oldlaejac kluczowe kompetencje. Definiuje je w wiw
dokumencie jako ,paiczenie wiedzy, umiefnosci i postaw odpowiednich do sytuacji”.
Wedlug zaleck Parlamentu Europejskiego potrzebrneose do samorealizacji i rozwoju
osobistego oraz ,bycia aktywnym obywatelem”, a talz one niezbdne przy integracji
spotecznej i zawodowej.

Parlament Europejski ustanowit osiem kompetencji kluczowych:
porozumiewanie 8iw jgzyku ojczystym;
porozumiewanie giw jezykach obcych;
kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
kompetencje informatyczne;
umiegtnosé uczenia sj;
kompetencje spoteczne i obywatelskie;
inicjatywnosci przedsgbiorczosé oraz
swiadomosci ekspresja kulturalna.

Kompetencle kluczowe uwane g za jednakowo wane, poniewa kazda z nich mae
przyczyni sie do udanegaycia w spoteczéstwie wiedzy. Zakresy wielu spaxd tych
kompetencji cgsciowo sk pokrywap i Sa powiazane, aspekty niezbne w jednej
dziedzinie wspieraj kompetencje w innej.

Parlament Europejski definiuje kompetencje informatyczne jako: ,...gmej
i krytyczne wykorzystywanie technologii spoteagiva informacyjnego (TSI) w pracy,
rozrywce i porozumiewaniu i Opieraj Sic one na podstawowych umgéjosciach
w zakresie TIK: wykorzystywania komputerow do uzyskiwania, oceny, przechowywania,
tworzenia, prezentowania i wymiany informacji oraz do porozumiewani@ Si
I uczestnictwa w sieciach wspotpracy zarpdfiictwem Internetu”.

Dodatkowo dalej Parlament Europejski wyjm: ,Kompetencje informatyczne
wymagaj solidnego rozumienia i znajorw natury, roli i mokwosci TSI w codziennych
kontekstach: wzyciu osobistym i spotecznym, a takav pracy. Obejmuje to gtéwne
aplikacje komputerowe: edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne, bazy danych,
przechowywanie informacji i postugiwaniegsnimi — oraz rozumienie m&wosci
i potencjalnych zagr@a zwiazanych z Internetem i komunikacjza po$ednictwem
mediow elektronicznych (poczta elektroniczna, rdria sieciowe) do celéw pracy,
rozrywki, wymiany informacji i udziatu w sieciach wspotpracy, a taklo celow uczenia
sie¢ i bada. Osoby powinny take rozumi€, w jaki sposob TSI mag wspierd
kreatywnos¢i innowacje, a take by swiadome zagadnie dotyczcych prawdziwosi
I rzetelnogi dostpnych informacji oraz zasad prawnych i etycznych agah
zastosowanie przy interaktywnym korzystaniu z TSI”.

Dalej Parlament Europejski mowi: ,Konieczne uraiepsci obejmuj zdolnosé
poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz ich wykorzystywania
w krytyczny i systematyczny sposob, przy jednoczesnej ocenie ich odpowi@dnios
z rozr&nieniem elementdéw rzeczywistych od wirtualnych pragpoznawaniu patzen.
Osoby powinny posiada umiegtnosci wykorzystywania nakgdzi do tworzenia,

ONOOhAWNE
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prezentowania i rozumienia zimych informaciji, a take zdolnos¢docierania do ustug
oferowanych w Internecie, wyszukiwania ich i korzystania z nich; powinny rawoyé
w stanie stosowaTl Sl jako wsparcie krytycznego signia, kreatywnadi i innowacji”.

Analizujpc Zalecenia Parlamentu Europejskiego w sprawie koéemgg kluczowych
mozna przedstawi cele technologii informacyjnej jako tego przedmjoktory ma
rozwija¢ kompetencje informatyczne. Przedstawiona struktpragramu nauczania
pozwala na prostjego modyfikagg przez nauczyciela, pod warunkiem zachowania
zrownowaonego ukfadu wszystkich #& i oskgnie¢ zawartych we wczmiej
przytoczonych dokumentach, na podstawie ktérych opracowano niniejszy program
nauczania. Pomej przedstawiono uogoélnione cele nauczania techiioiofprmacyjnej
zawierajce w sobie odniesienia do kompetencji kluczowychamstvionych przez
Parlament Europejski. Ze wzglu na fakt, z niniejszy program jest modyfikacprogramu
nauczania zdecydowano, aby nie wprow&dzeowych tabel, co mogtoby zabutzy
numeracg i ewentualne odnoszenie slo wersji programu przed modyfikacyZ tego te
wzgledu uogdlnione cele nauczania technologii informaglyjw aspekcie kompetencji
kluczowych przedstawiono w formie punktow. Kolejnogézedstawionych celéw nie
wynika z ich hierarchiczna$, a jedynie ma charakter czysto losowy, gadyszystkie
przedstawione ponej cele § rOwnowane. Rozwijanie kompetencji informatycznych
sprzyja rownie wigkszej aktywnosi w spotecznaogdiach i sieciach w celach kulturalnych,
spotecznych lub zawodowych.

Oto opracowane cele nauczania technologii informacyjnej zawaderayv sobie
odniesienia do zat@h kompetencji kluczowych:
KK1 - Swobodne postugiwanie ¢si przez ucznia spetem komputerowym,
oprogramowaniem i technologiami informacyjnymi w celu poprawnego funkcjonowania
w aspektach spotecznych, obywatelskich, zawodowych i osobistych we wspoétczesnym
spoteczéstwie wiedzy oraz umiejne wykorzystanie pojawiagych s¢ nowych rozwazan
technicznych i technologicznych w tej dziedzinie.
KK2 — Wykorzystanie technologii informacyjnej i komputerowej do wyksztatcenia
I samoksztatcenia kompetencji zawodowych oraz przygotowania do zawodu technika
technologii ¥wnosci.
KK3 — Umiegtne wykorzystanie technologii multimedialnych i seeych do
autoprezentacji ucznia na forum prywatnym i zawodowym.
KK4 — Umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania, bezpiecznej archagjizinformaciji
oraz autoryzowania witasnych §oé zgodnie z zasadami prawa oraz etyki spotecznej
I zawodowej
KK5 — Umiejetnos¢ korzystania zerddet danych w celu uzyskania szybkiego gostdo
poszukiwanej informaciji.
KK6 — Przygotowanie do wykorzystania mych narzdzi i sposobéw komunikowaniagsi
w $wiecie rzeczywistym jak i wirtualnym z zachowanierasad etykiety i wspéycia
spotecznego.

Ujecie kompetenciji informatycznych w @ programu nauczania ponmeivyksztatot
»Swiadomu i kompetentngpsobespoteczéstwa informatycznego”.
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1.3 Wynikaja ce z diagnozy lokalnych potrzeb rynku pracy
| oSwiaty

Wojewddztwo lubelskie jest wojewddztwem o charakterze rolniczym Nie ma w nim
zlokalizowanych wiele wielkich zaktadéw przemystowych. W regionie przawa
produkcja rolnicza. Lublin jest miastem wojewddzkim, ktory posiada ponad 350 tys.
mieszkacow. Do tego w okresie szkolnym trzeba doliczkilkadziesat tysiecy
studentow. Tak ogromna rzesza ludzi wprowadza dié& zapotrzebowanie na produkty
spozywcze, dz¢ki czemu przemyst spgwczy ma szans istnienia nie koniecznie na
najnizszym poziomie. Na terenie samego Lublina zlokalizogwh jest kilka duych
zaktadow produkujcych wyroby spoywcze, z ktorych najbardziej znane to ,Solidarriosé¢
i ,Pszczoétka’- zaktady produkage wyroby cukiernicze, ,Lubella” — zaktad produdey
makarony. Nie tylko w Lublinie, ale w catym wojewddztwie istnieje szereg mniejszych
zaktadow spogwczych (zaklady megisne, piekarnie, cukiernie), w ktérych zatrudnienie
znajdup absolwenci Technikum Spw#czego w Lublinie.

Po przeprowadzeniu analizy diagnozy regionalnej i lokalnej maoprzedstawi
gtdbwne wnioski belace punktem odniesienia do dalszej pracy:
DR1 - jednym z deficytowych zawoddw na terenie Lublina jest pracownik przetwoérstwa
surowcow roknnych,
DR2 - wérdod zawodow nadwikowych nie ma zawoddw zawdanych z przemystem
spozywczym,
DR3 - w przypadku wszystkich szko6t nie istnieje spojng@dmidzy nauczaniem
przedmiotow zawodowych i ogolnych,
DR4 - staba wspoétpracaodowiska szkolnego z przedstawicielami zaktadéveyra
DR5 - w dobie spoteczsstwa informacyjnego spora jego ézenie potrafi wykorzysta
optymalnie dosipnych §odkow technologii informacyjnej.

1.4 Wynikaja ce z profilu zawodowego

1.4.1 Charakterystyka absolwenta Technikum Technologii
Zywno sci
Podstawa programowa ksztatcenia w zawodzie technik technalpgiosci mowi,
ze w wyniku ksztatcenia w w/w zawodzie absolwent poen umie:
— rozpoznawa i ocenig& surowce do przerobu, dozwolone substancje dodatkowe
I substancje pomagage w przetwarzaniu oraz gotowe produkty spegze;
— dobiera& maszyny i urgzdzenia do wytwarzania produktow spuiczych;
— organizowa procesy produkcji artykutéw sppwczych;
— nadzorowé przebieg procesow technologicznych w produkcji lkardgw
spozwczych;
— obstugiw& maszyny i urzdzenia stosowane w zakladach przetworstwa
Spozywczedo;
— korzyst& z dokumentacji technicznych i technologicznych;
— stosowa odpowiednie metody przechowywania surowcOw, potpkodv
I wyrobow gotowych;
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— wykonywa podstawowe w przetworstwie spovczym badania laboratoryjne;

— analizow& zagroenia, ktore maj wptyw na bezpieczestwo gotowych wyrobdw,
ustala krytyczne punkty kontroli (Hazard Analysis and @at Control Point -
HACCP) w procesach produkcji artykutow spaiczych;

— opisywa sposoby prowadzenia proceséw technologicznych haxegniem zasad
dobrej praktyki produkcyjnej (Good Manufacturing Practice - GMP) i dobrej
praktyki higienicznej (Good Hygiene Practice — GHP);

— zagospodarowywaodpady poprodukcyjne;

— planow& i organizowa prae w zaktadach przetwdrstwa spaéczego;

— stosowa przepisy prawa cywilnego i handlowego w zakresiezingdnym do
wykonywania zad@azawodowych;

— analizowa rynek i opracowywastrategie marketingowe;

— rozwiazywa: problemy w tworczy sposob;

— samodzielnie podejmowadecyzje;

— skutecznie komunikow@si¢ z innymi uczestnikami procesu pracy;,

— prowadzt negocjacje;

— stosowa zasady kulturalnego zachowania i etyki w biznesie;

— kierowa zespotem pracownikow;

— stosowa przepisy kodeksu pracy, dotyeze praw i obowizkéw pracownika

I pracodawcy;
— stosowa przepisy prawa dotyaze dziatalnoéi gospodarczej;
— przestrzegd przepisbw bezpiechstwa i  higieny pracy, ochrony

przeciwpoarowej, ochronyrodowiska i bezpieczstwa ¥wnosci;

— udzielat pomocy przedlekarskiej ofiarom wypadkéw przy pracy;

— poszukiwa miejsca pracy jako pracownik najemny lub przehisirca;

— organizowa doskonalenie zawodowe wtasne i pracownikow;

— korzyst& z rénych zrédet informacji technicznej i ekonomicznej oraz atbrtwa

specjalistycznego.

Do praktycznej realizacji wkszoLi z przytoczonych powAgj umiegtnosci spore
utatwienie wprowadzi opanowanie technik komputerowych. W dzisiejsayiecie wicz
nieodzowne jest prowadzenie produkcji bez wykorzystania ¢gprkomputerowego.
Niezbedna zatem jest przygotowanie tak struktury prograrauczania, aby uwzglniat
takze te aspekty wynikage z charakterystyki zawodowej absolwenta.

1.4.2 Cele nauczania technologii informacyjnej w aspekcie

zawodowym zawodu: Technik Technologii  Zywno Sci

W wyniku analizy charakterystyki zawodowej absolwenta maostwierdzi, ze lekcje
technologii informacyjne] kg wielka pomo@ w przysztym zyciu absolwentéw,
ainformacje i umisjtnosci przekazywane na tych lekcjach powinny bezwagle hczy¢
si¢ nie tylko z wybranymi zagadnieniami ksztatcenia loggo, ale take z tymi
Z ksztatcenia zawodowego.

Dla potrzeb ksztatcenia zawodowego oprocz \éaieg opracowanych celow nauczania
technologii informacyjnej w Zespole Szkot Chemicznych i Przemystu ywymzego
w Lublinie opracowane zostaty nagtijace cele bezpoédnio zwazane z ksztalceniem
zawodowym:

ZZ1 — uczeé powinien umié wykorzysta& dostpna technologé komputerow
do uzyskania informacji potrzebnych przy produkcji wyrobéw spazych,
ZZ2 — uczé powinien potraikt wykorzysta dostpnatechnologt komputerovy
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do opracowania niezdaych dokumentow spagdzanych przy produkcji wyrobow

Spozywczych,
ZZ3 — uczé powinien wiedzié jak moma praktycznie wykorzysta technike
i technologé komputerows przy organizacji i nadzorowaniu produkcji wyrobdéw

spozywczych i pracy maszyn oraz unigraktycznie wykorzystaw czasie egzaminu
zawodowego i patiejszej pracy nabytwiedz i umiegtnosci po skonczeniu szkoty.

Szczegotowe cele ksztalcenia wedlug zmodyfikowanego programu nauczania
technologii informacyjnej przedstawiono w tabeli 7.
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2 Taksonomia i operacjonalizacja celéw nauczania

Zmiane celéw ogoélnych na cele szczegétowe (operacyjnedraitowane w postaci
spodziewanych osgnig¢ uczniow, nazywamy operacjonalizacja celow nauczafiiazac
taksonom¢ celéw nauczania z konkretnym materialem nauczarmdakonujemy
przetoznia tréci programu nauczania na wiadorob$ umiejgtnosci przeznaczone do
opanowania przez uczniow. Oczyaie, cele i ich zakres Ug si¢ réznity w zaleznosci od
konkretnej sytuacji, w ktorej przyjdzie realizoévaprogram (min. przygotowanie
mitodziezy na etapie edukacji poprzedniego stopnia, specjalrmdwodowej ucznidw,
checi i samomotywacji uczniéw).

2.1 Zapamie tanie wiadomo Sci

— Znajomosckonkretnych faktow.
— Znajomoséterminologi.

2.2 Rozumienie wiadomo Sci
— Znajomos¢pojet.
— Znajomoscregut, zasad oraz trudrms
— Znajomosc¢struktur obiektow.
— Umiejetnos¢ sledzenia rozumowania.
— Umiejetnos¢ odczytywania i zinterpretowania problemu.

2.3 Umieje tno $¢ stosowania wiadomo sci w sytuacjach
typowych
— Umiejetnos¢ rozwiazywania typowych zada
— Umiejetnos¢ dokonania porowna
— Umiejetnos¢ analizowania danych poditiem wykonania zadania.
— Umiejetnos¢ uzycia algorytmow (w tym korzystanie z zasady anajogii

2.4 Umieje tho $¢€ stosowania wiedzy w sytuacjach

problemowych

— Umiejetnos¢ rozwiazywania zada nieschematycznych.
— Umiejetnos¢ wykrywania zalenosci (w tym analogii).
— Umiejetnos¢ krytycznej analizy wariantéw rozedan i wyboru optymalnego.
— Umiejetnos¢ dokonania i uzasadniania uogolinie
Stosowanie operacjonalizacji celéow nauczania utatwia nauczycielowi kerralz
obiektywr ocere osignie¢ ucznidw.
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3 Szczegotowe cele edukacji

Okreslenie celow jest podstawowym elementem planowanacgsu edukacji. Cele
edukacji naley rozumi€ jako wzajemnie przenikage st cele ksztatcenia i wychowania.
Program nauczania zaktada cele znacznie wykracezapoza umigfnosci techniczne,
poniewa o jako&i przygotowania ucznidw do funkcjonowania w spo&siwie
informacyjnym decyddj takze: umiegtnos¢ wspotdziatania, postawy etyczne oraz
umiejetnosci spoteczne. Tak wéaie powinny by rozumiane cele edukacyjne przedmiotu
technologia informacyjna w szkotach ponadgimnazjalnych.

Technologia informacyjna musi uwzgdhiat cele edukacji informatycznej realizowane
w szkole podstawowej i gimnazjum orazaggiiecia ucznidéw, ktére wynikajz nauczania
poza szkai. Techniki komputerowe wkraczayw nowe obszary, ponievwgrowszechnie
kazda posta@ informacji koduje si w postaci cyfrowej. Rozwoj technik komunikacyjnych
powoduje zmiany o charakterze cywilizacyjnym. Wprowadzarseitree mog by¢ wobec
tych faktow obaggtne. Przyktady icéwiczenia musgz sie odnosé do problematyki
uzytecznej w edukacji innych przedmiotowyicia codziennego w spoteamtwie. Naley
w tym miejscu doda takze, ze posiadanie umigjnosci postugiwania s technikami
komputerowymi zostalo zauwane na poziomie Parlamentu Europejskiego, ktory tak
potrzebeujat w jednym ze swoich zalesaimieszczajc kompetencje informatycznesmd
ustanowionych a#iiu kompetencji kluczowych.

Celem zag¢ jest wkc powtdérzenie podstawowych wiadonads dotyczicych
technologii informacyjnej oraz nabycie nowych urdiepsci, okrelonych w dalszej cgci
programu. Cele mugzby¢ skierowane ku przyszio§ nalery potozy¢ nacisk na techniki
wymiany informacji w sieciach lokalnych i globalnych. Nie mazpominaé¢rozwijania
umiejetnosci wspoétpracy w grupie poprzez realizowanie wspdmyzada. Kazdy
dobierany przykiad musi prezentofvadpowiedni poziom merytoryczny nie tylko w
zakresie elektronicznego przetwarzania danych, ate dowiazany z typem szkoty, w
ktorej uczy s¢ uczer. W technikum spoywczym powinny by zatem to przyktady nie
tylko powiazane z przedmiotami ogélnymi, ale takiezpogednio zwazane z kierunkiem
I nauczangpecjalnosia.

Przy realizacji celéw edukacyjnych naleuwzgkdnic:

— obstug: i wykorzystanie sprgu komputerowego wraz z typowymi gdzeniami

peryferyjnymi (drukarki, skanery, kamery itp.),

— obstug i uzytkowanie typowych aplikacji (edytoréw tekstu i gkaf arkuszy

kalkulacyjnych, baz danych) w problematyce dotgeg romych przedmiotéw
| zycia codziennego ucznia oraz przysztego pracownika,

— mozliwosci wykorzystania lokalnych sieci komputerowych iciglobalnych —

przede wszystkim Internetu,

— modiwosci prezentacji prac z régch dziedzin,

— wybrane elementy algorytmiki w rozbudowanych dokumentach i zasobach

informacji,

wyrabianie nawykow w zakresie:

— porzadku i przestrzegania dyscypliny dydaktycznej orazruwkéw BHP

na stanowiskach pracy,

— umiejgtnosci poprawnego okgtenia celow dziala,
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— planowania zadai dziatah pozwalajcych na optymalne agijanie zamierzonych

celow.

Zajecia dydaktyczne, oprocz przedstawienigtegzznych zagadnieinformatycznych,
powinny wyrabi& przychylny stosunek do technologii informacyjnej. spérte
praktycznymi dzialaniami przy spmae komputerowym, maj mobilizowa& do
wykorzystywania technologii informacyjnej w przysziym warsztacie pracy prywatnej
i zawodowej .

3.1 Szczegotowe cele ksztatcenia

Szczegotowe cele ksztalcenia ze wdgw organizacyjnych zamieszczono w tabeli
8 pod propozygj tresci nauczania do poszczeg6lnych dziatéw i tematowar w tabeli
7. Zostaly one skorelowane z tapg@rogramu nauczania, tak aby tatwo i szybko naoz
byto je zestawd pomkdzy tymi dwiema tabelami. Opracowanogwiprzejrzysi struktue
programu nauczania, stanawa baz dla tworzenia dalszych materiatdw. Nauczyciel
otrzymuje propozyg programu nauczania ze skorelowanymi celami i poaiom
wymaga, na podstawie ktérych tatwo meznapisé plan wynikowy, rozumiany jako
uszczego6towiony plan nauczania dla danej klasy.

3.2 Cele wychowawcze

Program nauczania technologii informacyjnej musi zawierale zmierzace do
realizacji zapisow Podstawy programowej. Nie mejednak pominagvaznych aspektow
wychowawczych, ktérych znaczenie przy wykorzystywaniu komputeroéw jegtzwr
priorytetowe. Nigdy daid nie byto takich maiwosci i takich zagraen zwiazanych
z globalnagwymiana informacji. Powinnémy zatem oczekiw@aod ucznidéw przestrzegania
zachowa etycznych, poszanowania wiasoibdntelektualnej, umiggnosci wspotpracy,
wzajemnejzyczliwosci. Rozwdj techniki powinien uczypokory i skromnosi wobec
stanu wiedzy we wszystkich dziedzinach.

Poniej przedstawiono kilka porad pomocnych w bezpieczkgmystaniu z Internetu:

1. Nalezy pouczy ucznidow, aby nigdy nie udagtniali bez wyranej potrzeby
informacji o charakterze osobistym (np. nazwisko, adres, telefon, szkota, terminy
wyjazdéw itd.).

2. Warto pozné witryny odwiedzane przez uczniow i zadecydoywezy s dla nich
odpowiednie.

3. Nalezy przekona ucznidw, ze wysytanie informacji za poddnictwem rénych
ustug musi mié sens i nie maz by¢ przyczym problemow innych witkownikow
sieci.

Obecnie daje sizauway¢ postpujacy proces izolowania yikownika od technologii.
Uzytkownikowi komputera maz sk wydawa, ze nie musi rozumiemechanizméw jego
dziatania. Przyjazny spos6b komunikacji z komputerensradowisku graficznym mae
sprawia wrazenie,ze podejmowanie wysitku edukacyjnego nie jest komecSkutkiem
jest przede wszystkim niewdeiwe gospodarowanie czasem oraz brak rzetelnej oceny
witasnych umigjtnosci. Poznanie struktury budowy komputera oraz adrea
wspotpracuicych pozwoli w petni wykorzystamoZiwosci, jakie niesie ze sobgpzwoj
technologii komputerowej (zaréwno na poziomie hardweru iak i softweru). Opanowanie
kompetencji informatycznych me by kluczem do rozwijania pozostatych kluczowych
kompetencji, zadeklarowanych i ustanowionych przez Parlament Europejski.
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Cele wychowawcze natg traktowa& szeroko i musg one by realizowane w catym
cyklu zagé. Wydaje st by¢ zasadne zwracanie szczegolnej uwagi na pewne glsziaw
wychowawczych, ktére w poszczegoélnych tematachasagroznic. Tabela 5 przedstawia
takie obszary wraz z oznaczeniem ich za papsyenboli, ktore utatwiaj odnoszenie gi

do nich w dalszej e&ci programu. Z pewnaia hie wyczerpuje ona zagadnienia,
stanowihCc jedynie propozyegj widziang z perspektywy zastosowania technologii

informacyjnej. Kolejné wymienionych celéw nie musi By rownowana z ich
priorytetem.

Tabela 5. Cele wychowawcze

CWn CEL WYCHOWAWCZY |
CW1 Przestrzeganie zasad poszanowania wiasnotelektualnej, w tym wyrabianie poszanowahia
efektow pracy innych,aytkowania licencjonowanego oprogramowania komputerowego.
Szanowanie ok&onych przez nauczyciela zasad gamanych z gospodarowaniem zasobami
Cw2 dostpnymi w pracowni komputerowej. Wyrabianie nawyku pilnowania gika nal
stanowisku pracy
Przekonanie o konieczém przestrzegania regulaminéw, przepiséw BHP i palewauczycieli
Cw3 w zakresie wykorzystania technologii informacyjnej w szkole oraz o potrzebie podejmowania
wysitku intelektualnego.
Doskonalenie umietnosci wspotdziatania w grupie, dyskusji w grupie i z przeloymi,
przestrzeganie zasad etycznych i kultuggyka przy komunikacji, tak ze za gednictwem
Ccw4 sieci lokalnej (wymiana plikobw, komunikatéw itp.).
Wyrabianie postawyzyczliwosci i wzajemnego wspieraniagsive wspolnym wykonywaniy
zada wediug jasno okrgonych regut.
CW5 Wyrabianie nawykéw szanowania kultury w procesach globalnej wymiany informaciji
i uzytkowania ojczystegazzyka zgodnie z powszechnie obawijacymi zasadami.
CW6 Poznanie i przestrzeganie zasad ekonomicznej pracy w sieci Internet, w tym poszahowania
czasu (swojego i innych).
Przekonywanie uczniéow o koniecZed poszanowania prawa, egzekwowanie tego, aby
CwW7 wchodzili w Internecie na strony nacjonalistyczne, pornograficzne znantu positkowa sie
pomochiczo specjalnym filtrem stron www.
Cw8 Szanowanie wszystkictiytkownikdw globalnej sieci, tatde anonimowych.
CWo Promowanie przez ucznibw w sieci Internet lokalnych spotécin¢rodzina, szkota,
miejscowa¢, region).
CW10 Przekonanie uczniéw o konieczaigprzestrzegania dyscypliny w procesie dydaktycznym.
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4 Pomoce dydaktyczne i srodki techniczne

Standardowymirodkami dydaktycznymi do przedmiota: s

— gprzet komputerowy i infrastruktura sieci,

— oprogramowanie — aplikacje podstawowe,

— specjalistyczne oprogramowanie do technologii informacyjnej (donyoby

przedmiotow i dziedzin),

— tacze do sieci Internet,

— inne $rodki techniczne dla celow dydaktycznych, takie jakuter sieci

bezprzewodowej, bramka telefonii VolP,

— pomoce dydaktyczne - opracowane dokumenty w wersji elektronicznej

i tradycyjnej.

W tabeli 6 programu nauczania przedstawiono pomoce dydaktyczne do
poszczegolnych blokow tematycznych, a nawet tematow lekcji. Trzeba jednak zéznaczy
ze ostateczny dobo6r pomocy dydaktycznyahoidkdw technicznych zate¢ bedzie m.in.
od wyposaenia pracowni szkolnej.

4.1 Proponowana baza sprz etu i oprogramowania

Zajecia z zakresu technologii informacyjnej powinny ¢byorganizowane
z wykorzystaniem bazy spti i oprogramowania spetniggego okrélone standardy.
Mozna przypé, ze ich wyznacznikiem as centralne programy realizowane przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej w zakresie wypagda szkot ponadgimnazjalnych.
Nie da s¢ ustalt uniwersalnej recepty na komplekspwformatyzact szkoty, w tym
takze czsci dotyczce] prowadzenia zet z technologii informacyjnej. Technikum
Spozywcze, w ktorym ma hky realizowany ten program nauczania powinno posiada
pracownie komputerowe spetriag minimalne wymagania okfene w tym programie.
Reforma osviaty sprawita,ze technologia informacyjna w szkotach ponadgimnaygi
nie jest pierwszym etapem edukacji informatycznej i uczniowie gniogztegoswiadomi.
Proponowane jest nagtujace rozwazanie:

4.1.1 Wymagania organizacyjne
Zgodnie z rozpormzeniem Ministra Edukacji Narodowej w szkole podstam],
gimnazjum, zasadnicze] szkole zawodowej, trzyletnim liceum ogolnokszyaic
trzyletnim liceum profilowanym, czteroletnim technikum, dwuletnim uzupejoye
liceum ogoélnoksztalcym dla absolwentéw zasadnicze] szkoty zawodowejyldétnim
technikum uzupetlniagym dla absolwentéw zasadniczej szkoty zawodowekolsz
policealnej o okresie nauczania nie dieym nz 2,5 roku i szkole ponadpodstawowej
podziat na grupy jest obowzkowy:
— Na zagciach z gzykdw obcych, informatyki, elementéw informatykigdhnologii
informacyjnej — w oddziatach, a w przypadku ezag jezykbw obcych take
w zespotach mdzyoddziatowych, licgcych wicej niz 24 ucznidw,
W szkotach ponadgimnazjalnych w wydzielonej pracowni komputerowej zaleca si
zachowanie zasady: jeden ufizerzy jednym stanowisku komputerowym —aadnym
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wypadku nie powinno hiyplanowane wicej niz dwoch ucznidéw przy jednym stanowisku
komputerowym. Komputery uczniowskie powinny c¢byakie same lub mée zblizone
parametry. W okresach przejowych dopuszcza gsiodstpstwa od tej zasady — wymaga
to moz indywidualizacji nauczania w podgrupach.

4.1.2 Wymagania techniczne

Szkota powinna posiadaco najmniej jednapracown¢ podstawow. Komputery
starszej generacji powinny Byna biegaco modernizowane i ich oprogramowanie
uaktualniane, jdi znajduje to racjonalne uzasadnienie w procesiekadi. Momna je
rowniez wykorzyst& w inny sposéb, na przyktad twaz pracown¢ pomocnica,
przydatna do testowania rdwch konfiguracji sieci komputerowych lub przekaguj
komputery nauczycielom innych przedmiotow do wykorzystania w ich pracowniach
przedmiotowych.
Na wyposaeniu pracowni pomocniczej powinnadyy
drukarka laserowa,
skaner
aparat cyfrowy.
Zaleca st wyposaenie pracowni w projektor multimedialny ze wadjl na poszerzenie
mozliwosci metod i form prowadzenia zgj Dla potrzeb organizacji ksztatcenia
w przedmiocie Tl dla catej klasy wskazane jest, aby szkota posiadata odpowiednio
wyposaona sak multimedialng z ktérej mogliby korzysta nauczyciele innych
przedmiotow. Szkolna biblioteka powinna posiadamputery pracuace w sieci Intranet
i Internet, dosfpne dla uczniéw poza godzinami przeznaczonymi nizesg ramowego
planu nauczania.

4.1.2.1 Pracownia podstawowa

Komputery w podstawowej pracowni komputerowej powinnyg pglaczone w sié
zapewniajca ochrone zasobdw na poziomie wkownikéw (serwer plikéw) oraz
zapewnig dostp do podstawowych ustug sieci Internet z poziomzdkgo stanowiska.
Sie¢ komputerowa powinna Byskonfigurowana tak, by moa byto korzyst& z szeregu
ustug w sieci lokalnej (Intranet) i w Internecie, w tym z ustugi www i ftp.

Tabela 6. Propozycja wypaosmia komputerowej pracowni podstawowej (z uptywem

czasu ze wzghu na posip wymagania te lutg rosty).
Rodzaj Funkcja : Mozliwe
Lp . Zalecane oprogramowanie .
oprogramowania komputera oprogramowanie
1 Oprogramowanie stacja robocza Windows XP, najlepiej Windows 2000
podstawowe, w wersji Professional Professional,
systemowe i sieciowe lub Windows Vista Windows 7
(np. w wersji RC)
serwer NOVELL 4.11 lub nowszy, LINUX w réznych
Windows 2000 Serwer pakietach
lub nowszy dystrybucyjnych
2 Oprogramowanie musi zapewrd | Antywirusy: Antywirusy:
antywirusowe ochrorg serwera| AVK, MKS_VIR, Norton Nod32
i firewall i stacji AntiVirus, Kaspersky Anti- Firewall:
roboczych Virus ZoneAlarm, Sunbelt
Programy mog chront stacje | Kerio Personal
robocze przez serwer Firewall
zarzdzapcy badz dziata
niezalenie Firewall: minimalne
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zabezpieczenie typu firewall
zapora systemu Windows,
zalecane dodatkowe
zabezpieczenie np. Agnitum
outpost firewall
3 Oprogramowanie stacja robocza
uzytkowe
uniwersalne
edytory tekstu programy z pakietu MS Office,| programy z pakietu

StarOffice

OpenOffice

arkusze kalkulacyjne

programy z pakietu MS Office,
StarOffice

Quattro Pro, Lotus,
programy z pakietu

OpenOffice

bazy danych programy z pakietu MS Office,| PARADOX,
StarOffice programy z pakietu

OpenOffice
programy programy z pakietu MS Office,| programy z pakietu

prezentacyjne StarOffice OpenOffice, Corel
Presentation
programy graficzne Gimp (grafika map bitowych), | Corel Suit

InkSpace — (grafika wektorowa)
Oba pakiety
wieloplatformowe i powstaty
jako projekty opensource

edytor HTML programy z pakietu MS Office,| programy z pakietu
StarOffice, Pajczek, Ked OpenOffice
4 Oprogramowanie przeghdarki Internet Explorer, Mozilla Opera
umazliwiajace internetowe Firefox
korzystanie z ustug | komunikatory Gadu-Gadu, Tlen NetMeeting
w sieciach tekstow (polecany
komputerowych i glosowe w sieci lokalnej)
telefonia Skype, Tlen
internetowa
5 Specjalistyczne programy do krdenia programy

multimedialne,
encyklopedie
powszechne,
encyklopedie
przedmiotowe

oprogramowanie
do technologii
nformacyjnej

wykresow funkcji,
programy edukacyjne do
wybranych blokéw
przedmiotowych i do
poszczegoblinych dziatow
przedmiotowych, np. Capri.

4.1.2.2 Pracownia pomochicza

Pracownia pomocnicza powinna przede wszystkim zagelepsz organizaci zagc i
poprawi efektywnos¢ wykorzystania bazy spgtowej. Zaleca s, zeby pracownia
pomocnicza byta wypogana w innaplatformg niz pracownia podstawowa. Ponadto warto
przyja¢ nastpujace zalecenia:
komputery nie musgby¢ polaczone w sié,
dobrym rozwizaniem moe by wykorzystanie komputeréw w charakterze terminali.

4.1.2.3 Sala multimedialna
Powinna pomigci¢ ucznidw z najwikszej klasy w szkole i powinna byyposaona
W nastpujacy sprz:t:
— projektor multimedialny z odpowiednim ekranem,
— stanowisko komputerowe z multimediami (w tym z nagrywa®Bp/DVD)
I dostpem do Internetu,
— drukarkekolorowa oraz czarndaserow,
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— skaner, kamer fotograficzny aparat cyfrowy, magnetowid.

W sali multimedialnej mogliby prowadzizagcia nauczyciele réwch przedmiotéw,
ktorzy cha wykorzystg oprogramowanie edukacyjne. Takie rogzénie bezie
wymagato przemdlenia warunkéw techniczno-organizacyjnych, zapewioiajh
utrzymanie widciwego poradku, dobrej organizacji pracy i bigcego serwisu.

4.1.3 Propozycja wymagan w zakresie oprogramowania

Oprogramowanie dogbne w pracowni powinno By dobierane na podstawie
przedstawionego podziatu funkcjonalnego w sposéb, ktéry liwioasiagniccie celéw
edukacyjnych w motiwie najlepszy sposob. Szczegélnuwag naley zwrécé na
specjalistyczne  oprogramowanie  do  poszczegoélnych  (blokow)  przedmiotéw,
uwzgkdniapce wspomaganie w nauczanych przedmiotach i wydz sferachZycia
codziennego. Trudnosévyboru polega na bogatej ofercie rynkowej oraz @mych
uwarunkowaniach kalej szkoty. Moha skorzystaz listy programow wskazanych przez
MEN jako zalecanerédki dydaktyczne.

Zasada doboru oprogramowania powinna uacgkc nastpujace czynniki:

— oprogramowanie musi Bylegalne — trzeba tu korzysta moiwosci zakupienia
tanich licencji dla celéw edukacyjnych. Mwe uwzgédni¢ takze moziwosé takiej
realizacji programu nauczania w pracowniach (na stanowiskach), aby
zminimalizow& koszty zakupu oprogramowania — cate oprogramowanéee
zawsze musi hiykupowane na wszystkie stanowiska i nie dadieq pracowni,

— powinno uwzgtdniat zakres zastosowrav réznych przedmiotach i poza szkpt

— powinno by w miar mazliwosci zréznicowane i najbardziej popularne,

— z uwzgkdnieniem tendencji rozwojowej,

— powinno zawiera elementy aktywizujce mylenie tworcze wrod ucznidw.
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5 Koncepcja dydaktyczna programu nauczania

Koncepcja dydaktyczna programu nauczania Tl jest bardzo istotnym jego elementem.
Przyjto nasgpujace priorytety:

* klarownos¢koncepcji dydaktycznej,

» umodiwienie tatwego planowania procesow edukaciji,

 bezpofednie powizanie poziomoéw wymagaz ocenianiem,

* promowanie wspotdziatania jako priorytetu dydaktycznej struktury celu.
Przyjto nasgpujaca klasyfikacg poziomow wymaga

* konieczne K (ocena 2),

* podstawowe P (ocena 3),

* rozszerzajce R (ocena 4),

* dopetniagce D (ocena 5),

» wykraczagce W (ocena 6).

Przedstawiony poriej diagram ilustruje hierarchiczno§zawieranie ®)) okreslonych
poziomow wymaga:
K — oshgniccia konieczne — obejmajte wiadomogi i umiejgtnosci, ktére stanows baz
do zrozumienia wiadoma$ i umiegtnosci z wyzszych poziomow, $ najbardziej
elementarne, a wt powinny by przyswajane przez kdego ucznia;
P — oskgnigcia podstawowe — obejmufowniez wiadomogi i umiegtnosci niezbgne do
opanowania tré&i z wyzszych poziomow i mdive do opanowania przy umiarkowanym
wysitku intelektualnym (rozwizywanie probleméw w sytuacjach typowych, zwykle
wymagania dotyczjednego lub kilku raczej prostych nagzi);
R — oshgniccia rozszerzape — dotycz wiadomogi i umiejgtnosci wzbogacajcych
tematy z pozioméw K i P (rozazywanie probleméw w sytuacjach nietypowych, zwykle
uczen powinien wybré optymalne rozwizanie spad moiwych rozwiazan);
D — oskgniccia dopetniajce — obejmuyj umiegtnosci rozwiazywania zada o charakterze
problemowym (rozwizywanie problemow w sytuacjach nowych — zwykle wyajagych
wigce] niz jednego nargzia lub umiejtnosci z kilku dziatow, ktore samodzielnie
I optymalnie musi dobtaoceniany ucz®);
W — oshgnigcia wykraczajce poza program nauczania.

Rys.1. Hierarchicznos¢zawieranie i) okreslonych pozioméw wymaga
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6 Program nauczania — tabelaryczne uj

ecie tre Sci

Tresci nauczania przedstawiono w postaci tabelaryczabp(a 7). Ujcie tabelaryczne
zorganizowano w taki sposObe zapewnia petnkorelacg z tabed 8 celow ksztatcenia
i poziomami wymaga | tak na przyktad cel IV.3.b w tabeli 8 to drugkalei (mowi o tym
litera b) odnosacy sk do treci V.3 w tabeli 7 programu nauczania.

Tabela 7. Tréci nauczania w griu blokowym dla 2-godzinnego cyklu ksztatcenia.

l. godz. uwagi i propozycje
. dla cyklu , oprogramowania
id Tresci nauczania 2- idt pp id o pp priorytety i dodatkowych srodkow
tn , cwn
godzinne dydaktycznych oraz
go realizacji pn
| | Blok wprowadzajacy 1 T6 05 CW3 | Zobacz strog Bezpiecznej
1 | Przepisy i regulaminy obowdujace w szkolnej pracowni szkoty http://bhp.zce.szczecin.
komputerowej
2 | Aspekty prawne i etyczne w spotefigivie informatycznym
. CW1, | Nalezy nawizat do
1] _Podstawy_te(_:hnologll 2 T6 03. 04| Cw3, | wiadomdciiumiejgtnosci
informacyjnej CWlé zdobytych w gimnazjum.
1 | Ogolne informacje dotyaze technologii informacyjnej Bedzie to mialo istotny wplyw
na metody nauczania, formy
2_| Zestawy komputerowe _ realizacji programu, a nawet
3 | Przegld dostpnego oprogramowania tresci programowe. Nalgy w
4 | Nowe tendencje w rozwoju technologii komputerowej tym rozdziale wspomnietakze
5 o kierunkach i tendencjach
w rozwoju techniki
komputerowej
Tendencje i kierunki w rozwoju oprogramowania i oprogramowania
komputerowego
w $wiecie spoteczestwa
informatycznego.
Srodowisko Windows — Stacje robocze powinny
przypomnienie T2 Ta CW2, | pracowa pod kontrod systemu
n i rozszerzenie 2 'i'6 | 03,04 CW3, \é\ﬁg‘f‘;‘;‘éﬁ ri(aFI)’ISt?J\I/\e/iF;I?ovv\\;\éersj
Wlad(-)mOSCI ,Or.az CW10 Vista. Trzeba zadlgao dosgp
um',ejemc_)su . . do informacji zawartych na
1 Uruc.hz_:\mame i zamngame systemu Windows plytach instalacyjnych system
2 | Pulpitijego aytkowanie oraz o przykladowe aplikacje,
3 | Pliki, skréty i foldery ktére kxda instalowane i
4 | Metody uruchamiania aplikacji deinstalowane. Aktualizacja
5 | Instalacja i deinstalacja aplikacii oprogramowania i sterowniko
6 | Instalacja i obstuga wdzen peryferyjnych moze.zn,afczco.pc’dn'éc
- = - wydajna¢ posiadanych
7 Wybrane_elementy konfiguracji systemu zarpdnictwem Panelu urzadze. Niektore platne
sterowania programy mana zastpié
8 | Aktualizacja oprogramowania i sterownikow innymi opartymi na licencjach
9 | Wyszukiwanie oprogramowania alternatywnego darmowych, co mie obniyé
10| Rozwdj oprogramowania opartego na licencjach niekomercyjnycH koszta eksploatacji ugdzen

pl

c

(szczegoblnie w dobie kryzysu
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03, 04, Stacje robocze powinny
Lokalne sieci T2, T4, 05 cwa, pracowa w sieci koniecznie
v komputerowe 4 T5 CW2, CWs, skonfigurowanej z
CW3 Cwi0 wykorzystaniem protokoiu
1 | Podstawowe podzialy sieci k " h : TCP/IP. W sieci powinien iy
- podziaty S'_e(f' (_)mpu e’rowyc serwer plikdw. Trzeba
2 | Mechanizmy ochrony plikéw i folderow zainstalowa program Windows
3 | Przykiady 4czenia komputeréw w sig zasady udogpniania plikdw| NetMeeting w maliwie
i folderow najnowszej wersji Sieci
4 | Komunikacja w lokalnej sieci komputerowej komputerowe mzna
5 | Wykorzystanie infrastruktury sieciowej dgzenia ranych urzdzer | Wykorzysta nie tylko do
IT Jr:ai(?zenla.komputerow, rale
6 Okabloyvan_ie strukturalne - Wad)_/ i zale_ty \:\?;Sgggérr‘]r%ﬁhvy ?ﬁ?j:;ce
7 | Komunikacja komputer - ugdzenia mobilne sieciowy. Wane jest take w
8 | Mozliwosci wykorzystania uradzeh mobilnych w produkcji i dobie szybkiego rozwoju
dystrybucji wyrobéw spiywczych?? technologii komputerowej
podjcie waznych decyzji w
sprawie okablowania
strukturalnego ja na poziomie
konstruowania #dz adaptac;ji
budynkéw. Wane jest te
wykorzystanie maiwosci
wszelkich uradzen mobilnych.
L T2, T3, Stacje robocze powinny ntie
Vv Globalne sieci 8 T4 T5 03, 04, WSZYS |jiczalene pohczenie
komputerowe 'i'6 ’ 05 TKIE | Internetem. Na stacjach
Z : : — — roboczych musi by
1 O.goklndwm_ltowa si€ Internet — wprowadzenie i podstawy sainstalowana midivie nowa
uzytkowania . wersja przegidarki, klient poczt
2 | Podstawowe funkcje przegarek elektronicznej, najlepiej Outloo
3 | Wyszukiwanie i przegtlanie serwiséw www Express, klient FTP oraz
4 | Poczta elektroniczna popularne komunikatory.
5 | Praktyczne wykorzystanie ustugi FTP Swiatowe zasoby wwwaspeine
6 | Wymiana informacji w relacji komputer — komputer irr?fz(;‘rﬁgcrj‘i'esgg;"rgzs";é‘ézznyc
7 | Ustugi komunikacyjne w _global_ny,ch sieciach komputerowych ze sob, Wazna jest krytyczna
8 Krytyczna_ocena zawaluo SErwisow www _ ocena zawartai. W przypadku
9 | Telefonia internetowa, transmisja VolP, wykorzystaniegpolP | szybkiego dotarcia do
do komunikaciji, protokoty sieci VolP, wykorzystanie technologii | wiadomdci z danej dziedziny,
VolP do komunikacja w zaktadzf@ mozna wykorzysté kanaty RSS
10| Kanaly RSS Samouczenie sito kluczowa
11| Netetykieta kompetencja ktéra me by
realizowana min z umiejnoscia
krytycznej analizy informacji
zawartej w sieci www.
Alternatywa dla tradycyjnej
telefonii maze by telefonia
VolP
Srodowisko systemu CW?2, | Przeprowadzenie przynajmniej
VI INUX i MacOX 2| T2,76] 02,05 o3 | jednejlekci prezentyge] inne
1 | Ogolne wiadomei o systemie LINUX i jego mgiwosciach Srodowiska, np. wergjsystemu
2 | Podstawowe zasadyyikowania systemu LINUX LINUX uruchamiam z piyty CD.
3 | Przyktady zastosowania komputeréw Macintosh
Podstawy redagowania Doskonalenie i poszerzanie
Vit | dokumentow 5 | ™12 01,04| W5 | wiadomdci i umietnosci
tekstowych T3 Cw10 nalezy realizowd, tworzc
1 | Zasady tworzenia oraz formatowania dokumentow quzmr:e:tyrzz rké*';yécho(éz;?;m
2 Zapisy_war!ie i pdczytywanie dokumentow ?(;Iwc;iania?, cz, zadgnia 2 chem
3 | Organizacja widoku strony matematyki, czy przedmiotow
4 | Tabulatory i tabele zawodowych itd. Wybrane celg
5 | Edytor graficzny oraz grafika zewrzna w dokumencie tekstowym mozna realizowa
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e

6 | Edytor rowna w alternatywnych programach,
7 | Wybrane mechanizmy usprawnieg redagowanie dokumentéw | Wskazujc model ich dziatania.
tekstowych Bar.d.zo wana jest praktypzna
8 | Redagowanie podaraz cv umieginose wykorzystania
- — - - —— edytora tekstu do redagowanig
9 Redzf\g(_)wgnle doku[)nentow firmowych (zlecenie, zawiadomienie| yokumentéw prywatnych i
zamowienie, ofertd) zawodowych. Edytor tekstu to
10| Redagowanie opisu procesu technologicznego produkcji wyrobOwedna z podstaw informatyczny
spazywczych?”? kompetencji kluczowych, ktéra
11| Opracowanie technologii produkcji wybranych wyrobow koreluje z innymi kompetencja
sp&ywczychz*) kluczowymi.
Redagowanie Doskonalenie oraz poszerzani
VIl zaawansowanych i CW1, | wiadomdci i umiejtnosci
obszernych 6 T1,T2| 01,04/ Cwz, | haleyrealizowd, worzc
I dokumentow CW10 | dokumenty z rénych dziedzin
tekstowych zycia, na przyktad dokumenty
- - - uzyteczne dla innych nauczycig
1 Bud(_)wa s'FrukturaIna (v_vlel_opozmmowa) dokumentéw kronike klasy, opracowania
2 | Mozliwosci edytora w sieci Internet tematow lekcyjnych z innych
3 | Formularze — zasady tworzenia i wypetniania drukow przedmiotdw, opracowania
4 | Opracowanie projektu realizacji prac zeanych z procesem informacii stanowdcej hobby
produkcji wybranych wyrobéw spgwczych*? uczniaitp. Opracowanie projek
realizacji prac zwizanych z
procesem produkcji wyrobéw
spaywczych (czsciowo jako
praca domowa) jest bardzo
wazne z dwu powodow: 1 — da
uczniowi pole do samodzielnego
rozwijania struktury dokumentu,
2 - stanowi przygotowanie do
egzaminu zawodowego
CW1, | Obowizkowe jest
Przetwarzanie plikow CWS3, | Wykorzystanie oprogramowania
IX | graficznych i 5 1, 12,1 01, 02, Cwy4, | graficznego umdiwiajacego
multimedialnych ™ 03 cwo, | realizacg szczegotowych celoy
CWlé ksztalcenia. Rozwijanie
—— - . ——— kompetencji kluczowych to
1 Pod_stawowe pegia i problemy zwizane z przetwarzaniem plikOW| aise doskonalenie warsztatu
graficznych autoprezentaciji poprzez
2 | Podstawowe operacje przetwarzania obrazu tworzenie wiasnych
3 | Pozyskiwanie grafiki z edychzrédet dokumentéw graficznych i
4 | Zaawansowane operacije przetwarzania obrazu multimedialnych
5 | Tworzenie grafiki przeznaczonej do serwiséw internetowych
6 | Pliki multimedialne
7 | Tworzenie i edycja wtasnych plikéw graficznych i multimedialnygh
jako element autoprezentatji
Tworzenie materialdow cwa4 l_(onie_czne jest zainstalowanie
X | prezentacyjnych, 4 T1,T5| 01,02 ' | licencjonowanego programu d
biuletyndéw i folderéw CW5 | tworzenia prezentacji, DTP i
1| Projektowanie slajdow montau filméw video. M@na
: —— - takze wykorzysta w tym celu
2 Tworzen!e przyciskow stea_qych i . _ oprogramowanie niekomercyjr
3 | Przegid i zasady stosowania efektow multimedialnych ktére weale nie odbiega
4 | Tworzenie i wykorzystanie zaawansowanych prezentacji mozliwosciami na poziomie
multimedialnych podstawowych funkcii
5 | Elementy DTP
6 P)odstawy montai filméw video, reklama w przendle spaywczym
Z*
7 | Opracowanie prezentacji dotyicej procesu technologicznego

produkcji wybranych wyrobéw spgwczych?”)
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CWa3, | Konieczne jest wykorzystanie
XI | Statyczne serwisy www 6 T1,T5 01,02 Cws4, | edytora, ktory potrafi generow
cw9 | kod HTML (generowanie
1 | Zasady interpretacji dokumentéw HTML g?zdeaglz(l?qu(; kvc\’;::tgxl‘éntgjeﬁ
2 Pozycjon(_)wanie tel_<stu i grafiki IicencjonoWanego edyytora
3 | Sterowanie w serwisach www wspomagajcego generowanie
4 | Zastosowanie tabel i ramek kodu HTML. Bardzo wane jest
5 | Przyktady kierunkow rozwoju serwiséw www umiegtne konstruowanie
6 | Budowa wiasnej i firmowej strony internetowej, autoryzacja swoiclﬁ‘OKU_m?”téW na potrzeby
WypOWi edzi) serwisow www oraz
7 mignie dokumentow prywatnych i firmowych na potrzeby sie :i&rzﬁ%(ﬁsvmﬁr:&t)f/g?n? : Ckig.ment
8 | Tworzenie i umieszczanie prezentacji w serwisach iww
CW1, | Doskonalenie oraz poszerzanie
XIl | Arkusze kalkulacyjne 8 % Tr% 0163(’3 2, Cw3, | wiadomdci i umiethgoéci
' CW10 | nalezy realizowd, tworzc
1 | Organizacja skoroszytéw i arkuszy ciekawe dla uczniéw dokumenty
2 | Adresowanie komorek i blokow z réznych dziedzirzycia, na
3 | Graficzna interpretacja danych E(;i?illé*zidnsez\l/s;gg::zekki ua?rizlsz, .
4 | Operacje b.azodanowe w arkuszu kalkulacyjnym skarbnika klasowego’, arkusz
5 | Sumy cziciowe wynikéw bada z fizyki, chemii,
6 | Zaawansowane przeksztalcanie danych analizy jakdciowej produktow
7 | Praktyczne zastosowanie arkusza kalkulacyjnego do opracowania zestaveipaigwvczych, zestawienie
finansowego i materialowego w zakladzie przemyshigwozego®’ receptury surowcow, analiza
8 | Makrodefinicje w arkuszu efektywndci pracy maszyn itp.
9 | Zastosowanie elementéw formularzy
10| Analiza danych na wykresach w arkuszu kalkulacyjnym
Xl _ TL T2 CW1, | Zalecane jest y&kprzystgnie baz
| Relacyjne bazy danych 6 T3 | 0L O4| Cws, dan.ych Access firmy Microsoft
CW10 | Mozna wykorzysta baz; danych
1 | Podstawowe komponenty bazy danych z innych pakietéw biurowych.
2 | Projektowanie tabel
3 | Relacje midzy tabelami
4 | Formularze
5 | Wykorzystanie kwerend
6 | Tworzenie raportow
7 | Elementy obstugi i zabezpieczenia bazy danych
8 | Wykorzystanie bazy danych w zakladzie speczym®’
. CW2, | Koniecznie nal korzysta&
>\(/I :::]?grsraaavgl;amdzama 3 T2, T4 03,05| CWwa3, | ustugi seme_ra%,vs\/;il)mag):apgo
CW4 | zarzadzanie informagj
1 | Podstawowe problemy zadzania informag dostpnego w szkolnych
2 | zaradzanie informacj we wiasnym warsztacie pracy pracowniach komputerowych.
3 | Zarzdzanie informagj w grupie tytkownikow Iekc;rl]na]eiy tezhpovr\]/ledzmé o
4 Podstaw zal%gjzaqia.p.likami . _ mfiﬁ'ma;éjzinrql;?avsr?yéﬁny
5 Ochror_la*lnformaql niejawnych (min receptur), odpowiedzigive tym zgromadzonych w zasobach
zakresie”) komputerowych i o
odpowiedzialnéci z tym
Zwigzanej
i P CW1, | Doskonalenie i poszerzanie
xy| Wspotdziatanie raznych 4 TL T2 1 01,03 cwa, | wiadomacii umFi)ethnoéci
aplikacii T4 CW10 | nalezy realizowd na zi@onych
1 | Korespondencja seryjna i ciekawych dla uczniow
2 | Wymiana danych matlzy plikiem tekstowym i arkuszem dokumentach z hych dziedzin
kalkulacyjnym (przed?u_)tpw) w szcbzegoléa
3 OCR,dokument(’)w do wybranych t_yp(’)V\_/ dokumentow . E;sztgfé eﬂlghfas\(/);:jszggo
4 | Wspodipraca programowych stownikogzykowych przy tworzeniu i

edycji dokumentow
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Zastosowanie CW?2, | Wazne jest zastosowanie edytora
x| | algorytméw w 2 T1,T2,| 01,02, Cwa3, | makropolecgw tych
aplikacjach tworzacych T4,T5| 03,05| Cwd4, | aplikacjach, ktore
dokumenty cwg | byly wykorzystywane
1 | Podstawy programowa_nia aplikacji - vauokgiﬁigis erggdZ'a'aCh'
2 | Przyktady wykorzystania makropoléce aplikacjach wykorzystania dogpnych
3 | Podstawygzyka Java Script i php funkcji programowalnych
w réznym oprogramowaniu nie
znacaco utatwit pra i skrocic
potrzebny czas do opracowanig
dokumentow i skoroszytow
CW1, | Pazadana mae by tu
T1,T2,| 01,02, CWwa3, | indywidualizacja nauczania
XVIl | Dodatki 4 T3, T4,| 03,04, Cwa, | W grupach uczniowskich.
5 05 CW5 W za]eznmm od pqtrzeb '
CW7, i posiadanych umiefnosci przez
— —! — —— ucznidbw mana zademonstrowa
1 | Elementy tec_hnologu mfo_r_macyjnej na Iequclzny)ch przedmiotOW yziatanie i obstugréznych
2 | Wykorzystanie technologii komputerowejyciu codziennym urzadze cyfrowych
3 | Podstawy dziatania i obstugi systeméw GPS wykorzystanie systesmsowanych dla utatwienigcial
GPS przy transporcie wyrobéw sgywczych?” prywatnego i zawodowego
4 | Podstawy dziatania i konfiguracji domowego spuzcyfrowego audi{ (mozliwosci sprztu cyfrowego
| video audio-video, nawigacji GPS itp).

— treSci nauczania odnosee s¢ bezpofednio do profilu zawodowego ucznia:

,,Technlk Technologii ¥wnosci”

6.1 Uwagi

Wszystkie przedstawione #@ odnosz sii do kompetencji informatycznych.

W poréwnaniu z oryginalnym programem dodano niektorecitraby w petni wypetrd

wszystkie zatoenia informatycznych kompetencji kluczowych. W prztasvionej tabeli
Z tre&sciami nauczania dodatkowo zaznaczono téctrétore odnosz sie bezposednio do
profilu zawodowego ucznia ugzego s¢ w Technikum Spopvczym w zawodzie
, Technik Technologii wnosci”.

W trakcie realizacji programu nauczania dopuszczazsiiang kolejnogi realizacji

tematéw i zakresu blokoéw tematycznychglij@vyniknie taka potrzeba organizacyjna dla
osiagniecia wyzszych celow edukacyjnych.

Propozycje uktadu blokéw programowych oraz proponowana na nie liczba godzin,

przedstawione w tabeli 7, mogczywikcie by modyfikowane, jednak natg mie¢ na
uwadze naspujace zalecenia:

Wszystkie tréci i osiagniecia zawarte w Podstawie programowej muday¢

uwzglednione w programie nauczania.

1. Poniewa program zmodyfikowany zostat pod tkm osagniccia kompetencji

kluczowych, to podczas jego dalszej modyfikacji wszystkie kompetencje kluczowe
ustanowione przez Parlament Europejski mus# spetnione

Musimy pamg¢tac, ze gtdwnym celem przedmiotu technologia informacyjest
zastosowanie informatyki w ragch dziedzinach. Konieczne jest zatem
odniesienie & do konkretnych przyktadow i rozadywanie ugtecznych
probleméw, mofiwie najszerzej w réaych przedmiotach (dziedzinach),
szczegdlnie w odniesieniu do zawodu Technik Technologivnosci.

Ze wzgkdu na réay poziom przygotowania informatycznego ucznidéw regseiu,

jak i modiwosci percepcyjne poszczegolnych ucznidw, mawynikraé potrzeba
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indywidualizacji nauczania. Pomocne meoby¢ tu odniesienie gido propozycji
poziomow wymaga zawartych w tabeli 8 z operacyjnymi celami ksztalae

4. Poniewa program bezie realizowany w Technikum Spogczym, naley
pamigta¢, aby teksty i materialy pomocnicze do lekcji przygyeywaé w oparciu
o profil zawodowy. Spelni to jednocg@e takze rok przygotowania ucznia do
egzaminu potwierdzagego kwalifikacje zawodowe i do przysziej pracy wosw
zawodzie.
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7 Opis szczegotowych osi  ggnieé uczniow
| propozycja poziomow wymaga n dla wszystkich
blokéw programu nauczania

Propozycje szczegotowych agnig¢ ucznidw zdobytych w procesie dydaktycznym
w poszczegOlnych blokach programowych zawartych w tabeli 7 programu nauczania,
mozna bardzo tatwo odczyta tabeli 8.

W procesie ksztatcenia naleo nich pamgtac i dobier& ¢wiczenia oraz zadania w taki
$posob, by system oceniania miat dla ucznia motyeyugharakter. Na lekcjach Tl nale
odnost sie do przykladéw z innych przedmiotéw oraz dziedzinukiai techniki,
aw szczegolnai do przedmiotow zwizanych z ksztatceniem w zawodzie Technika
Technologii Zwnosci.

Cele lekcji Technologii Informacyjnej powinny stan@éwcenna baz wyjsciowa,
przydatna przy konstruowaniu obowzujacego w szkole przedmiotowego systemu
oceniania. Nauczyciel na podstawie analizy poziomu wiadomaiformatycznych
wyniesionych z gimnazjum mezmiené kryteria wymaga odnosie oceniania.

Tabela 8. Propozycja celow szczegétowych i poziomow wyrnadia blokow
programowych dla 2-godzinnego cyklu nauczania..

DI TRESCI ID P
. m )
L NAUCZANIA C SZCZEGOLOWE CELE KSZTALCENIA wymag Uwagi
an
| | Blok wprowadzajac
Przepisy i a | zna przepisy BHP w szkolnej pracowni komputerowej K
regulaminy b
obowiazujace
w szkolnej pracowri
1 | komputerowej zna regulamin pracy w pracowni K
ASPEth prawne a | potrafi wyjasni¢ potrzely stosowania legalnego oprogramowania K
| etyczne ) b | potrafi odrénic rézne wersje licencji oprogramowania G
w spoteczéstwie
2 | informatycznym ¢ rozumie potrzedochrony wlasngxi intelektualnej D
Il | Podstawy technologii informacyjnej
Ogédlne informacje | a | potrafi wyjani¢ zakres zastosowania Tl K
dotyczce b | potrafi ocent obecny poziom Tl i perspektywy jej rozwoju H
technologii rozumie isto¢ przemian zwizanych z tworzeniem sspoteczastwa
1 | informacyjnej ¢ | informacyjnego K
a | zna podstawowe podzespoly komputera P
Zestawy - ~ P - y
komputerowe b potraf! przedstawi wspotdziatanie wybranych elementéw komputera D
2 c | potrafi zestawd podstawowe elementy komputera W
Przeghd dostpnegd a | potrafi dokond klasyfikacji oprogramowania ze wadlu na jego funkcje K
3 | oprogramowania | b | zna podstawowe prawne zasadytkowania oprogramowania K
Nowe tendencje a | potrafi przedstawii historie rozwoju komputeréw D
W rozwoju
technologii
4 | komputerowej h zna aktualne i proponowane rozmania w dziedzinie spgtu IT R
Tendence i kierunki a potraf! omowe rozwoj syst_emow operacyjny_ch R
W rozwoju b potraf! wsk’az.a n,ovye wers;g oprogramquama . _ P
oprogramowania potrafi oméwe réznice pomégdzy nowymi i starszymi wersjami
5 ¢ | najpopularniejszego oprogramowania D
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Il [Srodowisko Windows — przypomnienie i rozszerzenie wiadongoi oraz umiejetnosci
Uruchamianie a| rozumie i potrafi obstey¢ okienka logowania do sieci i do systemu Windoyws
i zamykanie b| potrafi uruchomi system w rénych trybach P
1| systemu Windows| c| poprawnie kéczy prag systemu i wydcza komputer K
Pulpit i jego potrafi wykorzystywa podstawowe standardy obshRyilpitu za
uzytkowanie a| posrednictwem myszy i klawiatury K
b| rozumie i potrafi modyfikowé&ustawienia kosza P
c| potrafi tworzy i usuwa profile uzytkownika w systemach Windows R
potrafi wykorzystéa mechanizmy ochrony zasobéwsmedowisku Windows
2 d| XP D
Pliki, skréty zna podstawowe pgjia dotycace zasobow informacyjnych i potrafi
i foldery a| sprawdzé wiasciwosci elementow K
umie biegle eksplorowazasoby informacyjne w aplikadjléj komputer oraz
ustawig istotne parametry konfiguracyjne P
c| umie kopiowa, przenosi i usuwa pliki K
potrafi kopiowa, przenosi i usuwa pliki kilkoma sposobami — w tym ta&
d| za pomog skrotow klawiszowych R
e| potrafi dokonywdé kompresji, dekompres;ji, dzielenia i scalania plikow i
3 f | potrafi w podstawowym zakresie administr@vedacjy robocza R
Metody - potrafi uruchomié aplikacg za pdrednictwem przycisktart, skrotu i pliku
uru_cha_mlama skojarzonego. Potrafi utworgykrot i dodd aplikack do przyciskuStart,
aplikacji a| Programy... K
4 b| potrafi samodzielnie dokonywakojarzenia pliku z aplikagj D
Instalacja
i deinstalacja
5| aplikacji a| potrafi zainstalowai usury¢ aplikacje K
Instalacja i obstuga a| potrafi samodzielnie zainstalowarzadzenie zewetrzne, w tym drukark R
urzadzen
6| peryferyjnych  potrafi zainstalow@wewrgtrzne komponenty spgiowe D
Wybrane elementy a| potrafi zmient podstawowe parametry ekranu orazdatzas K
konfiguracji
systemu za
posrednictwem potrafi zainstalow&i usury¢ czcionki oraz wywac réznych gzykow
7| Panelu sterowanig bi klawiatur R
Aktualizacja a| potrafi odszukéai zainstalowa najnowsz wersg sterownika R
oprogramowania potrafi odszukéi zainstalowa najnowsz aktualizac} oprogramowania
8| i sterownikow b| uzytkowego D
Wyszukiwanie
oprogramowania
9| alternatywnego a| potrafi odszuké& oprogramowanie alternatywne dgywanego R
Rozwoj
oprogramowania
opartego na
1| licencjach potrafi samodzielnie pracowa wykorzystaniem oprogramowania
0| niekomercyjnych A alternatywnego W
IV [Lokalne sieci komputerowe
Podstawowe zna podstawowbaz: pojeciows zwiazars z budow lokalnych sieci
podzialy sieci a | komputerowych K
1 | komputerowych b | zna podstawowe podziaty i uktady lokalnych sieci komputerowych R
Mechanizmy
ochrony plikéw i zna podstawowe prawa dgsti do plikéw i folderéw umieszczonych na
2 | folderéw serwerze plikéw P
Przyktady hczenia| a | potrafi udosipni¢ pliki, foldery i drukarki na stacji roboczej R
komputerow w si&é| b | potrafi samodzielnie doko@@odstawowej konfiguracii sieci komputerowe, D
oraz zasady potrafi skonfigurowd stacg; robocz lokalnej sieci komputerowej opiesagj
udostpniania | ¢ | sig na protokole TCP/IP D
3 | Plikéw i folderow "4 potrafi ocent i proponowa sposéb udospniania zasobow w
Komunikacja a | potrafi przekazywakomunikaty tekstowe w szkolnej sieci komputerowej P
w lokalnej sieci | b | umie prowadzi rozmowy i przekazywéaobraz w sieci lokalnej w
komputerowej c | potrafi pracow&na wspdlnej tablicy D
4 d | potrafi udosipniat Pulpit i programy
Wykorzystanie
infrastruktury potrafi wymiené urzadzenia mogce wspotpracowaw lokalnej sieci
sieciowej do a | komputerowej K
taczenia rénych
5 | urzadzen IT b | potrafi wymient funkcje wszystkich umlzer w lokalnej sieci komputerowe R
Okablowanie strukiuraliea | potrafi wyja@ni¢ definicje okablowania strukturalnego R
6 | -wadyizalety | b | potrafi poda wady i zalety okablowania strukturalnego D
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Komunikacja a | potrafi wymient mobilne urzdzenia IT K
komputel_’ - | b | potrafi zidentyfikowa wszystkie mobilne uedzenia IT R
urzadzenia mobilng™c T potrafi skomunikowapomiedzy soh, urzdzenia mobilne IT D
d | potrafi skomunikowéaurzadzenia mobilne IT z komputerem
Mozliwosé Potrafi podé zastosowanie ugdzeh mobilnych wykorzystywanych do
wykorzystania a | transportu i dystrybucji wyrobéw sppwczych D
urzadzeh mobilnych
w produkcji
i dystrybuciji
wyrobow Potrafi zaproponowarozwiazanie z wykorzystaniem wdzer mobilnych
spazywczych b| do postawionej sytuacji w
Globalne sieci komputerowe
Ogdingwiatowa | a | rozumie zasady funkcjonowania sieci Internet K
sie¢ Internet — zna pogcia i zagadnienia: System Nazw Domen, protokét ustugi, lokalizacja
wprowadzenie b | URL, Intranet K
[ podstawy_ ¢ | zna podstawowe ustugi sieci Internet oraz funkcje komputeréw i routerd
uzytkowania posiada pogbiona znajomd¢ bazy pogciowej oraz dziatania globalnych sigci
d | komputerowych W
potrafi samodzielnie zestawipokczenie za pomagprogramu Dial-Up
e | Networking D
f | potrafi samodzielnie zainstalowawykorzysta& serwer ustugi www W
Podstawowe a | zna mechanizm dziatania przgtirek K
funkcje potrafi okreli¢ role przeghdarki jako klienta aplikacji dziatagej po stronie
przeghdarek b | serwera P
potrafi samodzielnie konfigurowaistawienia przegtlarki, w tym sposéb
c | pofaczenia z sieaiglobalr D
Wyszukiwanie wie, jak mana probowa ocené wiarygodndé serwisow www i efektywnie
i przeghdanie a | gromadzt informacje w trakcie eksplorowania zasobéw
serwisow www potrafi efektywnie korzystaz mazliwosci oferowanych przez portale
b | internetowe i wyszukiwarki K
potrafi rozwhzat praktyczne problemy, korzysigjz zasobéw informacyjny
c | dostpnych w sieci Internet P
d | potrafi kopiowé serwisy do sieci lokalnej i przeglat je w trybie off-line W
e | potrafi efektywnie gospodaroévazasem D
f | dostrzega zagéenia wartéci etycznych i spoteczno-kulturowych R
g | zna i potrafi stosowgpodstawowe zabezpieczenia techniczne
h | potrafi znale¢ w swiatowych zasobach www interegag ogtoszenie R
i | potrafi wypetni@ formularze www zamieszczone w Internecie K
potrafi wykorzysté zasoby www do zdobywania wiedzy z zakresu szkoln
j | hobbistycznego P
Poczta a | zna mechanizm funkcjonowania poczty elektronicznej K
elektroniczna b | potrafi korzysta z programéw obstugagych poczt elektroniczr K
c | wie, jak st postugiwa podpisem elektronicznym W
umie prowaddi ksiazke adresow i wysytat za jej pdrednictwem
d | korespondengj P
potrafi samodzielnie rozwiywat podstawowe problemy zgiane z obstug
e | poczty elektronicznej R
potrafi zatay¢ konto i korzysta z poczty elektronicznej za frednictwem
f | portalu P
g | wie, jak uczestnicgyw grupach dyskusyjnych i efektywnie z nich korzystg D
h | potrafi wysytd i odbier& zahczniki rznego typu D
potrafi przenié¢ wiadomdci zgromadzone w programie pocztowym na infy
i | komputer gdzie tale jest taki sam program pocztowy w
j | potrafi napisa lisy formalny skierowany do potencjalnego pracodawcy
Praktyczne a | potrafi skopiow&dowolny element z serwisu www R
Wykor_zystanie b | potrafi zalogowésig na zdalny serwer FTP i polsrdostpne pliki D
ustugi FTP c | potrafi wyszukiwa pliki umieszczone na serwerach FTP R
Wymiana potrafi efektywnie korzystaz podstawowych ustug depnhych w telefonie
informacji w relacjif a | komoérkowym P
komputer — umie korzysta z poczty elektronicznej w relacji komputer — telefon
komputer b | komorkowy D
c | wie, jak mana wykorzysta nowe technologie (WAP, GPRS, EDGE, UMTE)
Ustugi a | potrafi efektywnie korzyséaz komunikatorow P
komunikacyjne w S S . . . .
globalnych sieciac b | potrafi umiegtnie korzysté z komunikacji synchronicznej i asynchronicznej
komputerowych c | wie, jak prowadzi wideokonferengj W
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Krytyczna ocena | a | potrafi ocerd informacje zawarte w zasobach www D
Zawartaci potrafi odszukéta sam informack w kilku serwisach www, aby potwierdzi
8 | Serwisow www b | lub obalk jej wiarygodngé R
Telefonia a | potrafi wyj@ni¢ szczegdty transmisji VolP P
interne‘to_wa, b | potrafi wymient i omowi¢ sprzt wykorzystywany do transmisji VolP P
transmisja VoIP, ¢ potrafi skonfigurowé urzadzenie VolP do pracy D
wykorzystanie
sprztu VolP do
komunikaciji,
protokoty sieci
VolP,
wykorzystanie
technologii VolP
do komunikacji
9 | w zakladzie d| potrafi oméwidowolny Dial-Plan w
Kanaty RSS a | potrafi wyj@ni¢ pojecie kanatu RSS K
10 b | potrafi poda kilka praktycznych zastosowalla kanté RSS P
11| Netetykieta a | potrafi wyj@ni¢ zasady netetykiety K
VI [Srodowisko systemu LINUX i MacOX
Ogdlne wiadoméci o a | zna ogdla historig systemu LINUX i wie, jakiegperspektywy jego rozwoju K
systemie LINUX
1 |i jego maliwosciach| b | wie, jaka jest idea dziatania systemu, i zna strgkttamieszczenia plikow D
a | potrafi korzystéz podstawowych polegav trybie tekstowym D
potrafi wykorzystywa wybranesrodowiska graficzae, w tymsrodowisko KDH
| 2 |Podstawowe zasady b | i GNOME D
uzytkowania systemp potrafi korzysté z podstawowych nagdzi T dostpnych pod kontral
LINUX ¢ | systemu LINUX i wymienié pliki w réznych systemach R
Przyktady
zastosowania
komputeréw
3 |Macintosh a | potrafi podé przyktady zastosowania komputeréw Macintosh D
VIl [Podstawy redagowania dokumentéw tekstowych
Zasady tworzenia | a | potrafi optymalnie zywa¢ klawiatury i myszy K
oraz formatowania| b | zna ogdlne zasady redagowania dokumentéw K
dokumentow ¢ | potrafi przygotowadokument do wydruku K
d | potrafi wykon& zaawansowane operacje na czcionkach i akapitach R
e | potrafi uywaé symboli K
f | zna funkcje autokorekty i umie datlalementy do listy autokorekty P
g | umie zaznaczablok tekstu ranymi metodami D
1 h | potrafi korzysté ze styléw i modyfikowa je dla swoich potrzeb D
Zapisywanie potrafi z poziomu aplikacji poprawnie zapisyWwadczytywa pliki w réznych
i odczytywanie a | formatach K
dokumentow b | potrafi zapisadokument jako szablon P
¢ | umie wyszukaplik na podstawie thych informaciji K
2 d | potrafi zabezpieczalokumenty P
Organizacja widokd a | zna strukturstrony dokumentu K
strony b | umie tworzy sekcje i stosowaje w dokumencie K
3 Cc | umie stosowaprzypisy K
Tabulatory i tabele | a | potrafi wykorzystywétabulatory i tabele K
potrafi formatowa tabet oraz wykonywa w niej operacje scalania i podzigtu
b | komorek. K
c | potrafi stosowatabulatory w tabelach P
d | umie przemieszczawiersze tabeli D
4 e | potrafi przeksztatéitekst kolumnowy na tabgl odwrotnie. R
Edytor graficzny a | potrafi udosgpni¢ edytor graficzny i zna jego podstawowe operacje K
oraz grafika b | potrafi rozmieszczaobiekty graficzne oraz grupowse i rozgrupowa K
zewrgtrzna c | potrafi rénie umieszczaobiekty graficzne w okbie tekstu R
;’;S;Eu m;nme d | potrafi wykonywé zaawansowanmodyfikacg clipartow W
Wy potrafi wykorzysté nagtéwek do umieszczania na stronach dokumentu znaku
5 e | wodnego W
Edytor rowna potrafi wstawt i redagowa skomplikowane zalgosci matematyczne,
a | chemiczne itp. P
potrafi dowolnie sformatowaobszar obiektu utworzonego w edytorze réfvpa
6 b | wzgledem tekstu R
7 | Wybrane a | zna skréty klawiszowe zaptjace operacje mysz R
mechani_zr_ny praktycznie wykorzystuje propozycje korektydbw i dodaje nowe stowa do
usprawniace b | stownika R
redagowanie ¢ | umie poprawnie redagowaokumenty w rénych gzykach R
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dokumentow d | potrafi stosowaautotekst P
tekstowych potrafi efektywnie korzystaz opcji Malarz formatéw do usprawnienia edyg;ji
e | tekstow i tabel R
potrafi poprawnie wykorzyséazdobyte wiadomii i umiejgtnosci dotyczce
f | redagowania zimnych dokumentéw w edytorze tekstu R
Redagowanie podg a | potrafi poprawnie napié@odanie do wskazanego adresata K
8 |orazcv b | potrafi poprawnie napigaswojzyciorys (CV) K
Redagowanie a | potrafi zredagowai opracowa zlecenie R
dokumentow | b | potrafi zredagowazawiadomienie R
firmowych (zlecenid ¢ | potrafi wystawé zamowienie R
zawiadomienie,
9 | zamowienie, oferta) d potrafi opracavaferte R
Redagowanie opisy
procesu
technologicznego
produkcji wyrobow potrafi zredagow&opis procesu technologicznego produkcji wybranego
10| sparywczych a | wyrobu spaywczego D
Opracowanie
technologii
produkcji wybranyc
wyroboéw potrafi opracowé opis technologii produkcji wybranych wyrobow
11| sparywczych a| spaywczych D
VIl [Redagowanie zaawansowanych i obszernych dokumentéw tekstowych
Budowa zna zasady doboru ytkowania stylow nagtéwkow do struktury zlmmego
strukturalna a | dokumentu D
(wielopoziomowa)| b | potrafi zmodyfikowa styl nagtéwkow w
dokumentéw ¢ | potrafi wprowad automatycza numeragj rozdziatéw i podrozdziatow D
d | potrafi utworzy automatyczne spisy t@ D
potrafi redagow@dokument tak, aby udegmi¢ automatyczny spis ilustracji i
e | tabel w
f | potrafi efektywnie korzystaz r&znych opcji widoku dokumentu D
1 g | potrafi utworzy automatyczny skorowidz (indeks) swgch stow i zwrotéw W
Mozliwosci edytorg a | zna meliwosci edytora w zakresie tworzenia dokumentdw sieci WEB
w sieci Internet | p | potrafi wstawé hiperacza w dokumencie i korzysta nich D
c | potrafi przenosidokument z hipegtzami pom¢dzy komputerami w
2 d | potrafi korzysta z edytora tekstu umieszczonego w serwisie www D
Formularze — a | umie udogpnia pasek formularzy i zna podstawowe funkcje jego ikon
zasady tworzenia
i wypetniania
3 | drukéw b | potrafi wstawid odpowiednie pola formularzy, formatoivge oraz wypetnia D
Opracowanie
projektu realizaciji
prac zwizanych z
procesem produkgji
wybranych
wyrobow potrafi opracowa projekt realizacji prac produkcji wybranego produktu
4 | spaywczych a | spaywczego z wykorzystaniem edytora tekstu D
IX |Przetwarzanie plikow graficznych i multimedialnych
Podstawowe a | zna maliwosci przetwarzania map bitowych i grafiki wektorowej K
pojecia i problemy | b | zna podstawowe formaty plikéw graficznych P
Zwigzane
Z przetwarzaniem
1 | plikéw graficznych| c | wie, jak dbé o wiaciwa jakasé¢ grafiki D
Podstawowe a | potrafi skalowaobraz i zachowywago w ré&nych formatach K
operacje ) b | potrafi dokonywa prostych przeksztatéeobrazu i zmiany palety koloréw R
przetwarzania ¢ | potrafi dokonywa prostego montai obrazu P
2 | obrazu d | potrafi dokonywa przeksztatci dostpnych w grafice wektorowej K
Pozyskiwanie potrafi skanowé oraz pozyskiwéobraz cyfrowy i zachowywago w r&nych
grafiki z r&nych a | formatach R
3 | zrodet b | zna podstawy fotografii cyfrowej P
Zaawansowane potrafi wycina nieregularne fragmenty obrazu oraz twérzgawansowany
operacje a | fotomonta w
przetwarzania
4 | obrazu b | wie, jak przygotowapliki do obrébki poligraficznej w
Tworzenie grafiki | a | potrafi optymalizowagrafike do serwiséw internetowych w
przeznaczonej do
serwisow
5 | internetowych b| potrafi wykonywa wykorzystywa banery reklamowe w
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6 | Pliki multimedialng a | zna podstawowe formaty plikéw multimedialnych R
Tworzenie i edycjg
wihasnych plikéw
graficznych i
multimedialnych
jako element potrafi projektowd i wykonywa: ciekawe uktady grafiki zgodnie ze szjuk
7 | autoprezentacji g projektowania serwiséw w
X [Tworzenie materiatdw prezentacyjnych, biuletynéw i folderéw
Projektowanie a | potrafi projektowa proste uktady slajdow K
slajdow b | umie importowa elementy tekstowe i graficzne z innych aplikacji K
1 c | potrafi wstawié obiekty (grafika, film, dwick) do slajdéw P
Tworzenie a | potrafi przekazasterowanie do dowolnego slajdu P
Pny({iSkéW b | potrafi projektow& umiarkowanie zigone sterowanie slajdami P
sterujcych c | potrafi wykorzysta opcje przyciskoéw do optymalnego zgilizania prezentagj R
2 d | potrafi stosowahiperhcza w prezentacjach R
Przeghd i zasady | a | potrafi samodzielnie dobigrafekty multimedialne P
stosowania efektd
3 | multimedialnych b| potrafi wkziwie komponowa prezentacje wspomagag wysipienia D
Tworzenie i a | potrafi utworzy projekt multimedialny za pomadreatora D
wykorzystanie
zaawansowanych
prezentacji potrafi synchronizowaelementy sktadowe prezentacji i publik@wa
4 | multimedialnych b| prezentagj w
Elementy DTP a | zna podstawowe funkcje programéw DTP w
b | potrafi korzysta z szablonéw publikacji w
5 c | potrafi umieszczardzne obiekty i zmieni&ich wiasciwosci w
Podstawy montar | a | potrafi konfigurowa podstawowe parametry kompresjindeku i obrazu R
filmow video, b | potrafi nagra dzwick za pgrednictwem mikrofonu i zrobiprosty monta P
reklama w c | potrafi zgré materiat video z kamery i zrabprosty monta R
przgm)éle d | potrafi przetwarzaruchome obrazy izvigki D
Spaywczym potrafi we wspotudziale z innymi uczniami opracéweklany wybranego
6 e | wyrobu spaywczego w
Opracowanie
prezentaciji
dotyczcej procesu
technologicznego
produkcji
wybranych
wyrobow Potrafi wykona ztozona prezentagj dotyczca procesu technologicznego
7 | spaywczych a | produkcji wybranych wyrobdw spgwczych. D
Xl [Statyczne serwisy www
Zasady interpretac| a | zna mechanizm opisu dokumentéw zér@dnictwem znacznikow HTML k
dokumentow potrafi samodzielnie uczysi¢ praktycznego wykorzystania znacznikéw i ich
HTML b | atrybutéw D
1 c | potrafi modyfikowé kod HTML tak, aby stayt promocji tworzonego serwisy R
Pozycjonowanie | a | umie wygenerowakod HTML za pérednictwem aplikacji #ytkowych K
tekstu i grafiki b | potrafi optymalizowédobér grafiki i modyfikowa kod zrédtowy P
potrafi wygenerowakod HTML w Notatniku lub w psgramach utatwiapych
2 c | generowanie znacznikéw i atrybutow D
Sterowanie potrafi przekazéasterowanie do kolejnego dokumentu znajdego s¢ w tej
w serwisach www | a | samej lokalizacji R
3 b | potrafi przekazasterowanie do dowolnego adresu URL 0
Zastosowanie tabel
4 | iramek a| rozumie i potrafi modyfikow&od HTML generujcy tabele i ramki D
Przyklady | a| potrafi oméwt rozwéj serwiséw internetowych R
kierunkéw rozwoj potrafi wymiené powody rozwoju istnigicych i powstawanie nowych
Serwisow www b | serwisow www P
c | zna zasady wykorzystania styléw D
5 d | potrafi korzysta z systeméw CMS w
Budowa wlasnej i ) .
firmowej strony a | potrafi wykoné wiasm zlozona strorg www D
internetowej i
6 | autoryzacja swoic potrafi przelstawtt swoj punkt widzenia przy pomocy tekstu, grafikizindeku
wypowiedzi b | na stronie www W
Tworzenie
dokumentow
prywatnych
i firmowych
7 | na potrzeby g potrafi stworgglokumenty pdf na potrzeby serwisu www D
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sieci www
Tworzenie a | potrafi stworzy prezentagj multimedialm na potrzeby www R
i umieszczanie
prezentacji w
8 | serwisach www b| potrafi umiei¢ prezentag multimedialry jako integralg czg$¢ witryny D
XII |Arkusze kalkulacyjne
Organizacja a | zna organizag¢jskoroszytu oraz podstawowe dane dafgezarkuszy K
_SkOFOSZ)’K"W b | potrafi formatowa i redagowé komérki, wiersze oraz kolumny K
i arkuszy potrafi efektywnie wykorzystywapodstawowe dziatania na komérkach
c | iblokach K
d | zna i stosuje formatowanie warunkowe D
e | potrafi zastosowamechanizmy ochrony i zabezpieczania arkusza P
f | znaido podstawowych operacji stosuje skroty klawiszowe D
zna zasady tworzenia wydrukow w arkuszu kalkulacyjnym i potrafi je
1 g | stosowa K
Adresowanie a | zna pgjcia dotycace zasad adresowania i umie je wykorzysta K
komorek i blokdw | b | zna potrzepstosowania i potrafi praktycznie wykorzystarmuly tablicowe w
c | zna potrzebi celowa¢ stosowania adresowania poprzez ngzw R
2 d | potrafi wykonywa i wiaza¢ operacje w rénych arkuszach i skoroszytach D
Graficzna a | wie, kiedy warto stosowayraficzry interpretagj danych i potrafi to wykora| K
interpretacja dany¢h | potrafi zaproponowaoptymalny rodzaj interpretacii graficznej dla danych|z
b | tabeli R
3 c | potrafi interpretow&i modyfikowat graficzm prezentag danych P
Operacje a | potrafi wykorzystéarkusz jako progtbaz danych K
bazodanowe b | potrafi sortowa tabele i znajdowadane K
w arkuszu ¢ | zna i potrafi stosowézautofiltry z podstawowymi opcjami K
kalkulacyjnym d | zna i potrafi stosowdfiltry z zaawansowanymi opcjami W
e | potrafi ukrywé wiersze i kolumny w celu selekcjonowania informacji
f | potrafi przedstawi baz; w postaci formularza hjuzytkowas w
g | umie filtrowa baz danych z poziomu formularza bazy danych W
h | znai stosuje standardowe funkcje bazodanowe R
4 i | znai stosuje zaawansowane funkcje bazodanowe
Sumy czsciowe a | wie do czego s#a sumy czsciowe R
b | potrafi zorganizow@arkusz dla whciwego korzystania z sumgziowych R
5 c | potrafi wykorzysta sumy czsciowe do obliczé w bazie danych R
Zaawansowane a | potrafi praktycznie zrealizowaodziat pola na kilka pél R
przeksztatcanie
6 | danych b| potrafi patzy¢ zawartgci pél i zamient formuk na wartéé w
Praktyczne a | potrafi wykona uzyteczny przyktadowy arkusz z wykorzystaniem funkcji
zastosowanie potrafi wykona przyktadowy arkusz z uzasadnionym wykorzystaniem fu
arkusza b | WYSZUKAJ.PIONOWO, LICZ.JZELI, SUMA.JEZELI itp. w
kalkulacyjnego potrafi wykorzysta formatowanie warunkowe do rozygywania rénych
do opracowania ¢ | probleméw W
Zestawienia potrafi stosowé opck sprawdzanie poprawsei dla wprowadzania danych 7
finansowego d | listy wyboru
i materiatowego
w zaktadzie
przemystu potrafi stosowé opcg sprawdzanie poprawsa dla wprowadzania danych
7 | spaywczego. e| zadanym formacie W
Makrodefinicje a | potrafi dla typowych dziatazdefiniowa proste makrodefinicje W
8 | warkuszu b | potrafi uruchamiaistniepce makrodefinicje W
Zastosowanie a | zna dziatanie typowych przyciskéw formularza w
elementow
9 | formularzy b| zna potrzetuzytkowania przyciskéw formularzy i potrafi to wykaha W
Analiza danych na|
wykresach
w arkuszu
10| kalkulacyjnym a| prawidiowo analizuje i interpretuje dane przedstawione w postaci wykrgsu
Xl Relacyjne bazy danych
Podstawowe a | potrafi wskazaprzyklady praktycznego wykorzystania baz danych K
komponenty bazy | b | wie, na czym polega budowa relacyjnych baz danych K
1 | danych ¢ | zna podstawowe komponenty (obiekty) bazy danych K
2 | Projektowanie tab¢la | potrafi zaprojektowatabele tworzce relacyjm baz danych K
Relacje mgdzy a | potrafi tworzy wiasciwe relacje midzy tabelami K
tabelami wie, na czym polega blokada operacji usuwania rekordouzawa
3 b | z wykorzystaniem relacji obowzujacych w bazie R
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Formularze a | potrafi projektowé prosty formularz kolumnowy lub tabelaryczny
4 b | potrafi projektowa ziozone formularze P
Wykorzystanie a | umie projektowaproste kwerendy K
kwerend b | potrafi korzysté z parametréw i budowaumiarkowanie zlgone zapytania P
5 c | umie tworzy i wykorzystywa rézne typy kwerend W
Tworzenie raportéwa | potrafi tworzy raporty sumaryczne P
6 b | potrafi tworzy raporty szczeg6towe i stosoévabliczenia P
Elementy obstugi | a | potrafi importowé baz danych z innych aplikacji P
i zabezpieczenia potrafi chront baz; danych oraz korzystana zasadzie wielodagtu z te]
7 | bazy danych b | samej bazy danych w
Wykorzystanie
bazy danych
w zaktadzie
8 | spaywczym a| potrafi zaprojektowaaz; surowcéw i produktéw dla przemystu spaczego W
XV [Podstawy zaradzania informacja
Podstawowe a | wie, co jest przedmiotem zadzania informagj K
problemy
zaradzania
1 | informacph b | rozumie relacje mizy przedsibiorczdcia a zaradzaniem informagj P
Zarzdzanie a | umie zarzdza® podgcznymi notatkami P
informach we b | potrafi organizowézapisy w komputerowym kalendarzu P
wlasnym warsztac ¢ | umie organizowaizaradzanie kontaktami R
2 | pracy d | potrafi korzysta z ustug dziennika R
Zarzmdzanie a | umie przekazazadanie za poednictwem poczty elektronicznej
informach b | potrafi wydajnie zaegiza: korespondengjpocztov w
w grupie
3 | uzytkownikéw c | potrafi organizowawspotdziatanie vgrodowisku informacyjno-sieciowym w
Podstawy potrafi samodzielnie projektowastruktug folderéw do przechowywania
zarzdzania a | plikéw zawierajcych dane i programy K
plikami b | wie, wjaki sposdb planowarchiwizacg plikéw D
4 c | potrafi zargdza obiegiem dokumentéw D
Octrona ir;1formacj a | zna przepisy o ochronie danych osobowych K
niejawnyc Wi NiE ;
(min receptur) b | potrafi wyjgni¢ potrzelg stosowania ochrony danych osobowych R
odpowiedzialné¢
5 | wtym zakresie. g potrafi wy§ai¢ potrzely ochrony danych poufnych R
XV Wspétdziatanie raznych aplikaciji
Korespondencja | a | wie, na czym polega korespondencja seryjna i zna warianty jej realizacji
seryjna potrafi zaprojektowana podstawie danych pochadygch z rénychzrédet
b | etykiety, koperty i listy seryjne R
1 c | potrafi wypelnié druki zewrgtrzne za pomagckorespondenciji seryjnej W
Wymiana danych potrafi wymienig dane pomidzy edytorem tekstu i arkuszem kalkulacyjnym
migdzy plikiem a | (osadzanie) R
tekstowym b | potrafi hczyt dane edytora tekstu i arkusza kalkulacyjnegcr@nie) D
i arkuszem potrafi importowa& dane pochodge z rénychzrodet do arkusza
kalkulacyjnym ¢ | kalkulacyjnego w
potrafi przenosi pomidzy komputerami dokumenty zawieteg hcza midzy
2 d | aplikacjami w
OCR dokumentéw a | wie, na czym polega stosowanie programéw typu OCR P
do wybranych b | potrafi wykon& OCR z obrazu skanowanego i zapisanego pliku
typéw dokumento potrafi wykorzysta opcje importu z innych formatéw i eksportu do innych
3 c | formatéw plikéw D
Wspétpraca
programowych
stownikow a | potrafi korzystaz translatoréw www do tumaczenia stron internetowych
jezykowych przy
tworzeniu i edycji
4 | dokumentéw b | potrafi wykorzystd mazliwosci techniczne stownikéw komputerowych
XVI [Zastosowanie algorytméw w aplikacjach tworacych dokumenty

Podstawy a | rozumie definig algorytmu K
programowania

aplikacji b | potrafi rutynowe czynioi przedstawd w formie algorytmu P
Przyktady a | wie, kiedy i jak korzystaz edytora VB w
wykorzystania potrafi utworzy w edytorze tekstu makropolecenie z wykorzystaniem okna
makropolecgé b | dialogowego w
w aplikacjach c | potrafi utworzy zaawansowane makropolecenie w arkuszu kalkulacyjnym
Podstawy ¢zyka a | potrafi utworzy proste funkcji JavaScript w
JavaScriptiphp | b | potrafi samodzielnie wykotarost strorg przy wyciu programowania php W
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XVl [Dodatki

Elementy
technologii
informacyjnej na
lekcjach rénych potrafi wykorzysté wiadomdaci i umiegtnosci zdobyte na lekcjach technolg
1 | przedmiotow a| informacyjnej do opracowaz innych przedmiotéw D
Wykorzystanie
technologii
komputerowej w potrafi podé& przyktady zastosowania technologii komputerowejyaiu
2 | zyciu codziennym| & codziennym R
Podstawy dziatania
i obstugi systemow a | potrafi wyjanic dziatanie GPS P
GPS,
wykorzystanie
systemu GPS
przy transporcie

wyrobow

3 | sparywczych b| potrafi zaplanowdras; przy wykorzystaniu uggdzenia GPS R
Podstawy dziatania
i konfiguraciji
domowego SpriU | a | potrafi podiczyé cyfrowy zestaw domowego sgta audio-video R
cyfrowego audio i potrafi odpowiednio dobtaparametry pracy cyfrowych umdze: audio-video

4 | video b | do panujcych warunkéw D

7.1 Uwagi

Szkota ponadgimnazjalna nie jest pierwszym etapem edukacji informatycznej.
Okreslenie wstpnych wiadomasi i umiejgtnosci uczniow na pocatku nauczania Tl jest
bardzo wane. Taka diagnoza umiozi nauczycielowi przygcie wiasciwej strategii
nauczania. Autor proponajprzeprowadzenie krotkiego testu w bloku wprowagtaan
i uwazna obserwagj dziatar uczniow.
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8 Przykitad doboru i realizacji pozioméw wymaga n

Cele szczegotowe ksztalcenia, ktore mglesihgna¢ w procesie dydaktycznym dla
poszczegolnych blokéw programowych, mazodczyta z tabeli 8. Dodatkowo zostaty
zaproponowane poziomy wymagaktore powinny stanowibaz wyjsciowa przydatm
przy konstruowaniu systemu oceniania. W trakcie realizacji tematéwzynaletych
poziomach pamia¢ i dobiera zadania w taki sposéb, by system oceniania miaticitaia
motywujacy charakter. W przedmiocie technologia informacyjaéey odnosé si¢

do przyktadow z rémych przedmiotow oraz dziedzin nauki i techniki. éfmiotowy
system oceniania zale wigc bedzie od wielu czynnikéw, ktére nauczyciel musi dla
kazdego zespotu klasowego starannie élkée Podany niej przykiad stanowi ogdlna
wskazowkg ktora moma odnié¢ do sytuacji typowe.

Zaktadamy realiza¢j na przyktad, tematu ,Zasady interpretacji dokuréenHTML".
Podczas omawiania tego tematu nauczyciel zajmuge kiimpeteng zwiazana
z projektowaniem umiarkowanie zioaych serwisow www w odniesieniu do myich
dziedzin zycia. Uczniowie powinni na tej lekcji pozéiaogolna struktue dokumentu
i sposOb generowania kodu HTML za panictwem popularnych namdzi, na przyktad
edytorow tekstu. Wymagania konieczne nakazogumienie podstawowe] struktury opisu
dokumentéw HTML i umigjtnosci prostej modyfikacji znacznikow. sdemiodziez dobrze
sobie radzi ze zrozumieniem modelu funkcjonowania programéw wspo#oggaj
tworzenie serwisOw www, mo@a rozszerzy zakres tworzenia stron o wprowadzenie
dodatkowych znacznikow. Natg jednak bra pod uwagekontekst czasu i nitiwosc
wykonywania ciekawych zada praktycznych najlepiej zwranych z przemystem
spozywczym (takie sugestie znalaztyesw diagnozie regionalnej i szkolnej, w ktorej
uczniowie deklarowali chedpowiazania zadé z technologii informacyjnej z téeiami
zawodowymi). Dopetnieniem tego meby prowadzenie lekcji technologii informacyjnej
przez nauczyciela ktory jednocrie posiada kwalifikacje do nauczania technologii
informacyjnej i przedmiotéw zawodowych. W takiej sytuacji zadania do realizacji na
technologii informacyjnej powkane z przedmiotami zawodowymi nie dag miaty
z pewnogia bleddw rzeczowych.
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9 Opis procedur osi agania szczegotowych celow
edukacyjnych

Proces ksztalcenia powinien zapetvnealizacg wszystkich zamierzonych celow
ksztatcenia i celow wychowawczych. Decygoj tym procedury oggania celéw, czyli —
inaczej méwdc — sposob, w jaki nauczyciel realizuje program amstody nauczania,
ktérych uzxywa. Nie da si opracowa jednolitego dla kadej szkoty sposobu prowadzenia
zaje¢ z technologii informacyjnej. Kaly nauczyciel musi przy¢ wiasna stratege
dziatania. Tak te zostato przyjte w tej modyfikacji programu. Prayg przez nauczyciela
procedury osigania zamierzonych celow dg zalezne od:

— merytorycznego i metodycznego przygotowania orazveiczenia nauczyciela,

— $rodkéw dydaktycznych, takich jak: komputery, agzenia peryferyjne, dagine

licencjonowane oprogramowanie,

— zdolnogi i zainteresowania uczniow,

— poziomu wiedzy i umiejtnosci uczniow,

— zatozonych celow szczegotowych ksztatcenia,

— poziomdbw wymaga przyjetych przez nauczyciela,

— innych czynnikéw losowych

Oto kilka podstawowych wskazowek dotgcgch planowania procedur agania
celow:

— zaplanowanie tematow lekcji z uwzdhieniem rejestru szczegétowych celéw

edukacyjnych zapisanych w programie nauczania,

— dobieranie zadauwzgkdniajcych poziomy wymagasprawdzajcych osagniccia

uczniow,

— konsekwentne przekazywanie zadeg schematu:

— prezentacja problemu praktycznego

— wykaz polecé

— ograniczenia techniczne (zakres rimego doboru sodkow i narzdzi TI).

W trakcie procesu ksztalcenia nauczyciel powinien wykorzystywene formy
organizacyjne zaf, na przyklad: samodzielne wykonanie przez ucznidazaa przy
komputerze, zespotowa praca nad wspolnym projektem. Nienanteke zapominé
o tradycyjnych metodach nauczania, typu: wykiad, dyskusja, praca =zcpoikiem.
Wyktad, dyskusja powinny &y stosowane przy przedstawianiu pewnych zagadnie
teoretycznych wprowadzgjych w novg tematyke na przykiad: podstawowe poja
z zakresu baz danych, rodzaje programoOw, prawne aspekty stosowania oprogramowania.
Oprocz metod podagych trzeba jednak stosoivdakze metody problemowe. W ten
Sposob rozwija & myslenie wsrod ucznidw ktore jest podstawozwiazywania wielu
zada problemowych.

Podrecznik jest wanym srodkiem dydaktycznym w procesie nauczania przedmioto
informatycznych, gdy nauczyciel musi takz nauczy ucznidw ,uczenia sf
(wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z pedenika, uzupetnianie wiadomas
I umiegtnosci na wyzsze oceny, nadrabianie zalegi)s Lekcje z podgcznikiem g wazne
rowniez dlatego, & przyzwyczajaj ucznia do korzystania z literatury.
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Niezmiernie wany w procesie ksztalcenia w zakresie Tl jest odpdwiieuktad
I kolejnosc¢ realizowanych trgei. Konieczne jest spetnienie zasad stopniowanidntoeci
| przystpnogi.

W wyniku procesu dydaktycznego uézepowinien zdobywé& taka wiedz
I umiegtnosci, aby swobodnie rozwkywat problemy z roaych dziedzinzycia i roznych
przedmiotow. Zatem bardzo way jest dobdr odpowiednich przyktadéw i zadRowinny
one dotyczy rzeczywistych probleméw, z jakimi uazespotyka s w szkole oraz
codziennym ¥ciu.

Uczniowie prezentaj rézny poziom wiedzy i umiefnosci, a take romy stopié
percepcji, konieczna zatem staje ¢ siindywidualizacja nauczania. Uczniom
przewyzszapcym swoj wiedz i umiejgtnosciami innych powinno proponowasic
zadania o podwiszonym stopniu trudno§ zachea ich do udziatu w konkursach,
olimpiadach, do wykonywania prac (np. dla potrzeb szkoty), wynagel znajomaogi
TI, do pomocy kolgenskiej. Uczniowi stabszemu nalezapewné warunki do nadrobienia
zalegtoci, stopniowego oggania celow. Naley docenig jego systematycznoséraz
postpy. Pamétajmy réwniez o tym, by w procesie ksztatcenia raczej ubigeeferowania
struktury celéw dydaktycznych nastawionych na rywalizaca rzecz struktury celow
nastawionych na wspétdziatanie. Wspoétdziatanie jest bowiem poalstarzemian
zachodacych w spotecazestwie informacyjnym. Mona, na przyktad, udaoginiat ciekawe
prace ucznidbw w serwisach opartych o techne@ldgMsS. Istotne jest, by uczniowie sami
byli przekonani, £ osagndi cele edukacyjne, ktére okilé nauczyciel.
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10Metody sprawdzania osi ggni e¢ uczniow

Kompetencje informatyczne (tak doceniane przez Parlament Europejsiwiesie
informatycznym s niezb@na umiegtnoscia do zycia. Miody cziowiek koncac szkok
i nie posiadaic ich moz napotkd w swoimzyciu szereg réaorakich barier (pocavszy
od wypetnienia formularza komputerowego a skonczywszy na pracy prz€éz sie
Technologia informacyjna powinna siézroznym obszarom wiedzy praktycznej. \ithée
ten walor trzeba szczegolnie brpod uwagg sprawdzajc oshgniccia uczniow. Nalgy
stawiaé zadania dczace umiegtnosé postugiwania s odpowiednim oprogramowaniem
z wymaganiami w obszarze, ktorego to zadanie dotycz§li pezypominamy zasady
redagowania tekstu i polecamy gigakies urzedowe czy firmowe pismo, natg omowi
rézne rodzaje takich dokumentéw. Dodatkowo mgl@okazé, ze s réznego rodzaju
zasoby z przyktadowymi opracowaniami takich pism. Trzebaetalczulé na krytyczna
oceng takich zasobow, najlepiej poprzez odniesienie daewidej juz zdobytej wiedzy
i dodwiadcze, lub poprzez poréwnanie podobnych zasobéw wyoh ,zakgkach” sieci.
Ocena pracy powinna dotyozgposobu redagowania pisma i zgodmorapisanego tekstu
z wymaganiami nauczyciela. Punktdtosci nalezy w tym przypadku przengé na jakosé
tworzonego dokumentu..

W zagadnieniach wymagg@ych wyszego poziomu umigjnosci postugiwania i
oprogramowaniem naky premiowa& pomyst, wysitek intelektualny ucznia oraz
umiejetno$¢ wspotpracy, jéi zadanie tego wymaga.

Podstawowym sposobem badaniaagania celow s stawiane uczniom praktyczne
zadania przy komputerze. W programie nauczanian@ao tego celu wykorzystazas
przeznaczony do dyspozycji nauczyciela, ale ¢atkkadycyjny sposob sprawdzania wiedzy
na pocatku lekcji (szczegdlnie, kiedy wiedza i umitgjosci zdobyte icwiczone na lekcji
poprzedniej bda niezmiernie potrzebne do lekcji bigej). Zadania powinny méetaka
konstrukcg i przewidziany czas na realizacjmogly zapewrd uczniom spetnienie
wymaga na okrélonym poziomie. Oznaczenie wymaggko konieczne nie oznaczae
uczen jest ,skazany” na ocemdopuszczaga. Zestaw zadamusi uwzgédniac oskgnigcie
ocen wyzszych, zgodnych z zasadami wewrngzkolnego systemu oceniania.

Warte polecenia jest ocenianie wspolnych projektéw wykonywanych przez uczniow na
lekcji z uwzgkdnieniem prezentacji wynikdw w formie wypienia na forum grupy.
Nalezy dazy¢ do tego, by kady uczé przynajmniej raz takiej prezentacji dokonywat.

Kolejnym sposobem jest obserwacja dziak@zniow w trakcie omawiania kolejnych
zagadnié@ zawartych w programie nauczania i premiowanie #agsomystéw oraz
aktywnosci odpowiednimi ocenami g@stkowymi lub punktami. Naprawdgie tak wana
jest wysokoscoceny, jak jej funkcja motywaga. Nalgy przy tym zwrac& uwag na
stwarzanie motywacji uczniom, ktorzy podejrmziauwaalny wysitek edukacyjny. Mara
réwniez stawi& uczniom zadania do wykonania poza godzinamgézay tym w domu.
Nalezy jednak zachowa szczegoélna ostronos¢ ze wzgédu na brak mdiwosci
autoryzacji pochodzenia plikbw komputerowych. Nie powinnoeg sréwniez
dyskryminowa uczniow ze wzgidu na moliwosci techniczne wykonania zadania. Zakres
tego sposobu sprawdzania aggiigc musi by poprzedzony starannym rozpoznaniem
wspomnianych czynnikéw i wiiadnym wypadku ten sposob nie reoty dominupcy.
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Mozna go poled na przyktad jako form dokorczenia wgkszych projektow, ktérych nie
mozna zrobé w klasie ze wzgldu na ograniczenia czasowe.

Dopuszcza sisprawdzanie wiadomokz zakresu postugiwaniagsbaz pojeciows za
pomoa krétkich testow wykonanych w formie papierowej luliormularza
przygotowanego na komputerze. Konsekwentnie powingievgmaga i zwraca& uwag;
na poprawne wypowiedzi oraz umig)os¢ prawidtowego okrdania pogc.

Mozna réwnig ocenig prace uczniow wykonywane we wspotpracy z nauczgoiel
innych przedmiotéw, f@i dotycza one wykorzystania w szkole technologii informacyjne
(szczegolnie w przypadku, kiedy nauczyciel technologii informacyjnej nie jest spacjalist
w danej dziedzinie nauki). Warto rownielobrze przygotowa materiaty zrédtowe do
zadar. Do redagowania obszernych dokumentow trzeba ptewgd dluzsze teksty,
ktorych tréc¢ nie powinna b§ przypadkowa. Korespondercgeryjra naleey wykona na
takiej liczbie danych, by ucaewidziat sens wysitku wktadanego w wykonanie zadania
Podobnie w przypadku baz danych, efekt pracy ucznia powinien skiaoa
samodzielnego wykorzystania ich tam, gdzie jest to uzasadnione.
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11 Ocenianie osi agnieé uczniow

Zgodnie z wymogami prawa wfatowego nauczyciele muszpod& wymagania na
poszczegolne oceny oraz o#lié zasady ich poprawiania. Koncepcja programu nauazani
pozwala na wywizanie st z tego obowizku w sposob, ktéry nie powinien budzi
watpliwosci. Bezposedni zwhzek oceny z poziomem wymagavymusza podanie tego
poziomu przed omowieniem zadania. Ocenianie ma wéwczas charakter progowy.

W szkolnej dokumentacji dotygzej oceniania naiy oznaczy poziom wymaga
i fakt, czy uczé wykonat zadanie. Konstrukcja zaddakz wymaga przen$jenia.
Zasadniczo nauczyciel mezworzy¢ zadania rozwojowe, w ktorych kolejne polecenia
beda okreslaty wzrastajcy poziom wymaga Konstrukcja takiego zadania nie zawsze jest
tatwa lub w ogéle mdiwa. W drugim przypadku nauczyciel moza zadania do wyboru
I dla kadego z nich okrdi ¢ arbitralnie poziom wymaga

W kazdym przypadku konstrukcja zadania powinna zawieastpujace elementy:

— nawiagzanie do praktycznego problemu,
— okreslenie wymaga,
— okreslenie kryteridw oceniania.

11.1 Przykiadowe zadania o strukturze hierarchicznej
(zadanie rozwojowe)

Masz przygotowa wizytowki z nazwiskami uczestnikébw dejzkonferencji. W sali
konferencyjnej dziewega bga siedziaty po jednej stronie, a chiopcy po drugizgane
uczestnikow niegposortowane i znajdapic w pliku nazwiska.doc, kale

w oddzielnym akapicie. Wykonaj naptijace polecenia:

— Poziom K. Korzystajc z danych w pliku nazwiska.doc, wygeneruj plik
dziewczyny.doc zawieragy liste dziewcat oraz chiopcy.doc zawiergy liste
chtopcow.

— Poziom P Posortuj dane w pliku chtopcy.doc i w pliku dziewczyny.doc wedtug
kryterium imk, nazwisko.

— Poziom R Wykonaj kop¢ pliku chtopcy.doc i zapisz aj pod nazw
chtopcy _kopia.doc oraz kopipliku dziewczyny.doc i zapiszajpod nazw
dziewczyny kopia.doc. Posortuj dane w plikach  chtopcy kopia.doc
I dziewczyny_ kopia.doc wedtug kryterium nazwisko,dmi

— Poziom D. Posortowane dane z poprzedniego polecenia (poziom R) przedstaw
w pliku chtopcy.doc i w pliku dziewczyny.doc w sposob jak w tabeli 9.

Tabela 9. Przyktad do zadania rozwojowego

Imi e Nazwisko

Imie 1 Nazwisko 1
Imie 2 Nazwisko 2
Imie 3 Nazwisko 3
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11.2 Przyktad zadania o okre slonym poziomie wymaga n

Poziom P. Chcesz wystalo wywotania w formacie 15cm x 10cm cde tortu, ktéry
zrobit kolega na konkursie. Zgljie zostato wykonane aparatem cyfrowym, i jest ztavar
pliku 100K _0001.jpg. Niestety zglie zostalo zrobione ze stosunkiem bokéw 4:3.
W zaktadzie mog wywota¢ takie zdgcie, ale automatycznie utngzes¢ gory zdgcia
I cze$¢ dotu, lub po bokach dotohe zostangzarne pasy (zefie 4:3 zostanie wpasowane
w 3:4). Tort na zdjciu niestety nie znajdusie¢sw jego centralnym miejscu Naie tak
wykadrowa zdjccia, aby podczas wywolywania zdja w zakladzie zostat
wyeksponowany tort w catej swojej okazadns

Wazne jest, aby dobrze ole: procedury poprawy zadania, zwtaszczdli jeorazka
ucznia jest doscniespodziewana. Ponadto nalepreferowg wykonywanie zada
o strukturze holistycznej, a nie zad&tére sprawdzajjedynie szczegoétowe umigposci
techniczne.
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12 Ewaluacja i zakres mo zliwych modyfikacji
programu nauczania

Kluczem do sukcesu w edukacji jest zawsze praca kompetentnegdiwvegana
potrzeby ucznidw nauczyciela. Niniejszy program jest jomodyfikach programu
nauczania technologii informacyjnej. Ta modyfikacja w porownaniu z oryginalnym
programem nauczania zaktada dodatkowo oprécz wymamaistawy programowej,
osiagniecie kompetencji informatycznych, jai&zpotrzebnych w dzisiejszyrdwiecie
informatycznym oraz uwz¢inienie w toku nauki potrzeb i uwarunkawkkalnych oraz
kierunku ksztatcenia zawodowego. Autor zdaje sobie jednak gpfawchgle nastpuje
rozwoj technologii, w tym technologii informacyjnej, co neogpowodowd ze wraz
z uptywem czasu pojawisic nowe sktadniki technologii informacyjnej, ktéryclermozna
teraz przewidzieé a ktore powinny znaké sic w programie nauczania. Dodatkowo
program zostat przygotowany tylko dla cyklu dwugodzinnegaellgednak zaistniat by
przypadek przeznaczenia akszej iloci godzin na przedmiot technologia informacyjna,
wskazane by byto wcz rozbudowanie programu nauczania ponad minimudne ktostato
W niniejszym programie okéwone. Poniewa przedstawiony program nauczania
technologii informacyjnej przedstawia innowacyjne péciej do zaprezentowanego we
wskpie problemu, dlatego podczas realizacji i po reajizzaleca s przeprowadzenie
ewaluacji tegoz programu. Skutkiem takiej ewaluacji neZdy dalsza modyfikacja.
Podczas modyfikacji nauczyciel meiake dopisa wtasne cele operacyjne.
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13 Realizacja programu nauczania

Realizacja programu nauczania jest tivee pod nasfpujacymi warunkami:

1. Nauczyciel samodzielnie oldle liczbe godzin przeznaczonych na realizacj
tematow z poszczegolnych blokow tematycznych. Zasgatpwadzonych zmian
musi by¢ zachowanieacznej liczby godzin dla catego cyklu ksztatcenia.

2. Nauczyciel przygotuje samodzielnie zestaw #Aadaopracowa do realizacji
poszczegolnych celéw. Mez st postuy¢ ksiazka i innymi pomocami do
technologii informacyjnej przygotowanymi do oryginalnego programu nauczania

3. (nie zmodyfikowanego), ale musi miéwiadomosé ze nie wszystkie zagadnienia
I cele zostaly wte w podeczniku. Brakugce elementy nauczyciel zatem musi
opracow& samodzielnie.

4. Nauczyciel moe dokona zmiany kwalifikacji pozioméw wymaga dla
konkretnych celow, dostosowagj poziom wymaga do uczniow. Wane jest, by
zmiana zaproponowanych pozioméw wymagaapewniata zrownowanie skali
poziomow wymaga wedtug zasad:

- wymagania na poziomie koniecznym — okoto 40%,

- wymagania na poziomie podstawowym — okoto 20%,
- wymagania na poziomie rozszemajm — okoto 20%,

- wymagania na poziomie dopetrgaym — okoto 20%.

13.1 Powig zanie poziomu wymaga n z systemem

oceniania

Przedstawione waej zasady § wazne, poniewa poziomy wymaga Sa powiazane
z systemem oceniania. Nie n&ajeprzy tym dizy¢ do ,aptekarskiej)” doktadnas. Warto
nadmieng, ze zaproponowany przez autora rozktad pozioméw wyimageatnia powysze
kryteria nauczania.

Zaproponowane przez autora pddeg tatwo przektada sina system oceniania
w zakresie ocen semestralnych i koworocznych. Pownej przedstawiono zasady
wynikajace ze spetnienia wymagy@a okrglonych poziomach:

— ocena dopuszczgja — wymagania na poziomie K,

— ocena dostateczna — wymagania na poziomie K i P,

— ocena dobra — wymagania na poziomie K, P i R,

— ocena bardzo dobra — wymagania na poziomie K, P, R i D,

— ocena celujca — wymagania na poziomie K, P, R, D i W.

Ze wzgkdu na przewidywane dezzronicowanie poziomu umigjnosci uczniow
pochodacych z rénych szkét gimnazjalnych, autor zache do podjcia wysitku
w zakresie przystosowania programu odpowiednio do limogci oshagania celow
edukacyjnych. Podstawjest koniecznosfrzestrzegania kilku waych zasad:

— zachowania zrownow@nego uktadu tiei | osiagnie¢ z podstawy programowej

— spetnienie postulatow Parlamentu Europejskiego w zakresie kompetenciji

kluczowych

— zrownowaenia skali poziomoéw wymaga
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— odniesienie s do profilu zawodowego klasy, w ktorej program ma¢ by
realizowany
— odniesienie s do sytuacji spotecznej w regionie ze zwroceniem giwaa
moZiwosci przysztej pracy ucznia juako absolwenta
Poziomy wymaga dla czsci celow zostaty okrdone jako wykraczagce. To ma b§
swego rodzaju mobilizacja (poparta oceoalupca) dla ucznidw, ktdérzy opanujcaty
zakres materiatu na poziomie dopeta@jm, a dodatkowo sami chcieliby cosiagnacé
wigce] ponad zatamne minimum. Samoksztalcenie jest awe, gdy rozwdj techniki
komputerowe] nie skonczysiwraz z ukonczeniem szkoty. Przyszli absolwenciachea
biezaco aktywnie uczestnicZyw spoteczéstwie informacyjnym bda musieli podjé
samoksztatcenie w tym kierunku. Pomocny zatem enokazdé si¢ wyrobiony juz na
poziomie szkoty éedniej nawyk samoksztatcenia i dochodzenia déawa/ch rozwhzan.
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14Uwagi i wnioski ko Acowe

Prezentowany program nauczania proponuje rgzamie wielu problemow
Zwigzanych z nauczaniem Tl oraz odpowiada na kilka zasagch pyta, m.in.:

— Jakie g cele przedmiotu technologia informacyjna?

— Jak powinno wygidat spetnienie wymagatechniczno-organizacyjnych?

— Jak okréli¢ poziomy wymaga i w prosty sposob udaginiat je uczniom oraz

rodzicom (opiekunom)?

— Jakimi metodami ocentabsiagniecia uczniow?

— Jak wychowywa ucznibw do funkcjonowania w globalnym spotetztevie

informac;ji?

To wszystko pozwala na komplekspwdpowiedzna pytanie, jak uczyprzedmiotu
technologia informacyjna. dée uczniowie zrozumiej, ze za kadym programem
komputerowym kryje si model jego dziatania, nie powinni niiezadnych kiopotow
z akceptagy nowych moliwosci, ktére przyniesie rozwoj technologii informacyghy
Pozostaje mie nadzieg, ze przygte koncepcje zawarte w programie nauczania, wsparte
dobrym podecznikiem oraz materialami przygotowanymi przez ngaeda, przyczyri
si¢ do efektywnego osgania celow edukacyjnych zatwtych dla Technikum Przemystu
Spozywczego w Lublinie oraz znajdszerokaakceptagj innych nauczycieli.

Uczen - Technik TechnologiZywnosci - konczacy naukew szkolesredniej powinien
by¢ przygotowany do pracy w przeslg. Ciagly rozwoj technologii komputerowej
I informacyjnej wymusza systematyczne ptpnie wiedzy i umiejtnosci z tego zakresu.
Wicgkszos¢ jednak z tej nauki lmizie musiata odbywasi¢ juz po skonczeniu szkoty,
dlatego wanym tez celem, o ktérym naly pamktac na wszystkich lekcjach, to zwracanie
uwagi na moliwosci samoksztatcenia.
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dopuszczania do wiku szkolnego programéw wychowania przedszkolnego,
programoOw nauczania i poghznikOw oraz cofania dopuszczenia - (Dz. U. z dnia
15 stycznia 2009 r)

[7] Rozporadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z 23 grudnia 2008w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdélnego
w poszczegolnych typach szkoét, — aanik 4: ,Podstawa programowa ksztatcenia
ogllnego dla gimnazjow i szkdt ponadgimnazjalnych, ktérych ukonczenie liwwiez
uzyskanie $wiadectwa dojrzatai po zdaniu egzaminu maturalnego” — (Dziennik
Ustaw nr 4, poz. 17 z dnia 15 stycznia 2009 r).

[8] Rozporadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 siegpB007 r. zmieniage
rozporadzenie w sprawie podstawy programowej wychowaniagszkolnego oraz
ksztalcenia ogolnego w poszczegolnych typach szkot acZaik 3: ,Podstawa
programowa ksztatcenia ogdlnego dla licebw ogoélnoksatgeh, licedw
profilowanych, technikéw, uzupelni@gych licebw ogolnoksztascych i technikow
uzupetniajpcych” - (DZ.U. z dnia 31 sierpnia 2007 r. Nr 157zp2100)

[9] Rozporzidzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 31 marca 2009 r. zmieniajace
rozporzadzenie w sprawie warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania
i promowania uczniow i stuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianow i egzaminéw
w szkotach publicznych - (Dziennik Ustaw Nr 58 Poz. 475)

[10] Strona internetowa Ministerstwa Edukacji Narodowej - www.men.gov.pl/

[11] Strona internetowa projektu ,Szkota Kluczowych Kompetencji” - http://kluczowe-
kompetencje.pl/
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[12] Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia przez catezycie (2006/962/WE) -
Dziennik Urzdowy Unii Europejskiej 30.12.2006 L 394/10 (PL)
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Wprowadzenie

Technologia informacyjna jest przedmiotem, ktérego celem jest przygotowanie ucznia
do sprawnego korzystania z nowoczesnych technologickDaczestnictwu na zegiach
technologii informacyjnej ucze powinien zdoby umiegtnosci wyszukiwania,
opracowania, przygotowania oraz upowszechniania informacji. Lekcje technologii
informacyjnej powinny te wyksztalct u ucznibw poszanowanie cudzej whlasrios
intelektualnej zarowno w odniesieniu do oprogramowania ( licencji) jak i informacji
(dokumentoéw) publikowanych przez innychytkownikéw sieci Internet.

Miodziez uczaca s¢ w szkotach ponadgimnazjalnych uczestniczyta wecagh
z technologii informacyjnej na wcgeiejszych etapach ksztalcenia. Jednak poziom
opanowania podstawowych wiadonaod umiejtnosci bardzo rony. Zaleey on medzy
innymi od sposobu realizacji wybranego przez nauczycieli programu, liczebdas,
wyposaenia pracowni, organizacji z&joraz indywidualnych zainteresowacznia i jego
oczekiwar zwigzanych z komputerem. Wielu uczniéw traktuje kompujgko narzdzie
stuzace wyhcznie rozrywce niektérzy Za jako narzdzie stuzge (utatwiagce) do
rozwiazywanie problemow.

Program ten jest kontynuachauczania technologii informacyjnej w gimnazjum.
Jest on jednak zmodyfikowany podatem nauczania technologii informacyjnej
w technikum w zawodzie technik handlowiec. Modyfikacje te poteggpwnie na
wykorzystaniu tréci nauczania zdefiniowanych w podstawie programadeejprzedmiotu
technologia informacyjna na potrzeby zawodu handlowiec w zakresie podstawowym.
Modyfikacje stuzatez dostosowaniu obecnie wykorzystywanych programowcrania do
rozwijania kompetencji kluczowych zalecanych przez KogniSpropejskaw zakresie
kompetencji informatycznych, ktére opieragic na ,wykorzystywania komputerow do
uzyskiwania, oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania wymiany informacji oraz
do porozumiewania &i i uczestnictwa w sieciach wspélpracy za rpdfiictwem
Internetu®. Autorem powyszego programu jest Dariusz Wréblewski nauczycieppii
Szkot Ponadgimnazjalnych im. Stanistawa Staszica w Parczewie. Autor jest absolwentem
Wydzialu Ekonomicznego Uniwersytetu w Biatymstoku, gdzie uzyskat tytut magistra
ekonomii. Nasgpnie ukonczyt studia podyplomowe w OLYMPUS Szkole Asie]
im. Romualda Kudfiskiego w Warszawie w kierunku informatyka i techmyio
informacyjna. W Zespole Szkét Ponadgimnazjalnych w Parczewie autor pracuje
od 1.09.1999r. jako nauczyciel przedmiotow zawodowych.

! Dziennik Urzdowy Unii Europejskiej z dnia 30.12.2006r, Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006r.
w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczeripsiez calerycie.L394/15
http://www.luna.umcs.lublin.pl/download/skk/kompetencje%20kluczowe_UE.pdf
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1 Cele nauczania

1.1 Wynikaja ce z kluczowej kompetencji informatycznej

Komisja Europejska stawia sobie za cel wyksztatcenie spadisivea ktore bdzie
rozumiato i znato natgrrole i moziwosci TSI w codziennych kontekstach: myciu
osobistym i spotecznym, a takiw pracy. A zatem podstawowymi celami ksztatcenia
w zakresie technologii informacyjnejs

- wykorzystanie komputeréw do: pozyskiwania, oceny, przechowywania, tworzenia

prezentowania i wymiany informaciji,

- wykorzystanie komputerow do: porozumiewani@wisieciach i wspotpracy

za posednictwem Internetu,

- ksztattowanie postaw zgodnych z ,netykiet

- ksztatcenie postaw krytycznych wobec pozyskiwanych informaciji,

- ksztatcenie postaw kreatywnych i innowacyjnych.

.Niezbedna wiedza, umiefnosci i postawy powizane z 4 kompetencj: Kompetencje
informatyczne wymagajsolidnego rozumienia i znajomménatury, roli i mokwosci TSI
w codziennych kontekstach: #yciu osobistym i spotecznym, a taksiv pracy. Obejmuje
to gtowne aplikacje komputerowe — edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne, bazy danych,
przechowywanie informacji i postugiwaniegsnimi — oraz rozumienie m&wosci
i potencjalnych zagr@a zwiazanych z Internetem i komunikacjza po$ednictwem
mediow elektronicznych (poczta elektroniczna, rdria sieciowe) do celéw pracy,
rozrywki, wymiany informacji i udziatu w sieciach wspotpracy, a taklo celow uczenia
sie¢ i bada. Osoby powinny take rozumi€, w jaki sposob TSI mag wspierd
kreatywnos¢i innowacje, a take by swiadome zagadnie dotyczcych prawdziwosi
I rzetelnogi dostpnych informacji oraz zasad prawnych i etycznych amah
zastosowanie przy interaktywnym korzystaniu z TSI.

Konieczne  umiejtnosci  obejmuj  zdolnos¢ poszukiwania, gromadzenia
I przetwarzania informacji oraz ich wykorzystywania w krytyczny i systematyczny sposob,
przy jednoczesnej ocenie ich odpowiednipg rozronieniem elementow rzeczywistych
od wirtualnych przy rozpoznawaniu poker. Osoby powinny posiadaumiejgtnosci
wykorzystywania narkgzi do tworzenia, prezentowania i rozumienia afoych
informacji, a take zdolnosc¢docierania do ustug oferowanych w Internecie, wiszania
ich i korzystania z nich; powinny rowrieby¢ w stanie stosowa TSI jako wsparcie
krytycznego mylenia, kreatywnasi i innowacji.

Korzystanie z TSI wymaga krytycznej i refleksyjnej postawy w stosunku do
dostpnych informacji oraz odpowiedzialnego wykorzystyveamediow interaktywnych.
Rozwijaniu  tych  kompetencji  sprzyja réwnie zainteresowanie udziatlem
w spotecznogiach i sieciach w celach kulturalnych, spotecznythzawodowych”.

2 Dziennik Urz:dowy Unii Europejskiej z dnia 30.12.2006r, Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnial8 grudnia
2006r.w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczegipraez cateycie. L394/15
ttp://www.luna.umcs.lublin.pl/download/skk/kompetencje%20kluczowe_UE.pdf
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1.2 Wynikaja ce z diagnozy lokalnych potrzeb rynku pracy
| oSwiaty

Analiza lokalnego rynku pracy wykazata koniecznsképienia si na nasfpujacych
celach:

1. ksztatltowanie kompetencji kluczowych,

2. nauczenie ucznia planowania i organizowania wtasnego procesu uczenia si

3. nauczenie ucznia skutecznego porozumiewasia aktywnego stuchania,

4. ksztaltowanie postaw przegbiorczych.

1.3 Wynikaja ce z profilu zawodowego — technik
handlowiec

Podstawa programowa dla ksztatcenia w zawodzie technik handlowiec definiuje
nastpujace cele nauczania, ktore majzastosowanie w nauczaniu technologii
informacyjnef.

Cele ksztatcenia
Uczea (stuchacz) w wyniku ksztatcenia powinien utie
1. postugiwa sie podstawowymi pajciami z zakresu informatyki, technik biurowych,

statystyki, w tym klasyfikowéa te pogcia,

2. korzyst& =z literatury i innych zrédet informacji, w tym 2z rocznika
statystycznego, rozwzywac problemy komunikacji interpersonalnej w pracy,
wykorzystywa w pracy biurowej &dki techniczne i materiaty biurowe,
wykonywa typowe czynnasi kancelaryjne,
redagowa pisma w sprawach osobowych i sprawach azaemych z obrotem
towarowym, w szczegOlnokz wykorzystaniem formularzy,
redagowa w jezyku obcym pisma dotyaze sytuacji typowych,
opracowywa i prezentowé zebrany materiat statystyczny,
obstugiwa klawiatur maszyny do pisania (komputera),
korzyst& z systemu operacyjnego, naktadki systemowej, aekksikulacyjnego
i bazy danych przy rozwzywaniu probleméw ekonomicznych,
10.wykonywa typowe czynnodi zwiazane z konserwagjmaszyny do pisania

I sprztu komputerowego,

11. postugiwa sie wybranym edytorem tekstu przy spauizaniu korespondencji,

12. obstugiwa& programy uytkowe: kadrowo-ptacowe, magazynowo-zaopatrzeniowe,
komputerowe ksigi przychoddéw i rozchodow, system finansowoegsiwy i inne
systemy ekonomiczno-finansowe,

13.wypelniaz obownzki pracownicze oraz Kksztaltowa pozytywna opinig
0 przedstbiorstwie handlowym,

14. panowd nad negatywnymi emocjami, unik&onfliktow, dokonywa samooceny,
tatwo nawiazywaé kontakty i porozumiew@d sie w grzecznej formie ze

a bk w

©O~NOo®

3. Rzeutka. Diagnoza Implementacji Kompetencji Kluczowych w kofttekpotrzeb i uwarunkowalokalnych i regionalnych

oswiaty i rynku pracy. Zesp6t Szkét Ponadgimnazjalnych im. Stanistawa Staszica w Parczewie.s.80.

4 Rozporadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 sierpnia 2000 r. w sprawie podstaw programowych ksztatcenia w zawodach:
technik archiwista, technik budownictwa, technik geodeta, technik handlowiec, technik hutnik, technik instrumentéw muzycznych,
technik ochrony fizycznej oséb i mienia, technik organizacji reklamy, technik technologii drewna, technik technolayii @dtieik
wiokiennik i mechanik pojazdéw samochodowych. (Dz. U. z dnia 21$wie@000 r.),

http://www.abc.com.pl/serwis/du/2000/0887.htm
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wspotpracownikami i innymi osobami, w tym takzprowadza dyskusje
I negocjacje,

15.dba o wiaciwy wyglad zewndgrzny i stosowé zasady odpowiedniego
zachowania,

16.organizowa wiasne stanowisko pracy.

1.4 Wynikajg ce z podstaw programowych nauczania
technologii informacyjnej
Podstawa programowa wyznacza opsjace cele edukacyjrie
1. Wyksztalcenie umigfnosci $swiadomego 1 sprawnego postugiwania ¢ Si
komputerem oraz nagdziami i metodami informatyki.

Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w twoganm sk spoteczéstwie
informacyjnym.

2.

5 RozporadzenieMinistra Edukacji Narodowej z dnia 23 sierpnia 20QDZ.U. z dnia 31 sierpnia 2007 r. Nr 157, poz. 1100),

zahcznik nr 3, Podstawa programowa ksztatcenia og6linego dla licedw ogoélnaiesathtdicedw profilowanych, technikéw,
Uzupeiajgcych licedw ogoéinoksztadcych i technikéw uzupetiagych, s.40-41.
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2 Tresci nauczania

Zagadnienia realizowane na @apach technologii informacyjnej pokrywaj si
Z treSciami nauczania zawartymi w Podstawie programowaj fizedmiotu technologia
informacyjna:
- Opracowywanie dokumentow o rozbudowanej strukturze zaw®me) informacje
pochodace z rohych x0det.
- Rozwiazywanie zad& z zakresu raiych dziedzin nauczania z wykorzystaniem
programéw komputerowych i metod informatyki.
- Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych
w otoczeniu ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowanie
rozbudowanych zapytia
- Korzystanie z informacji zwzanych z ksztatceniem, pochadych z réihych
zrodet oraz komunikowaniegpoprzez sié
- Wspomaganie prezentacji prac uczniéw z zastosowaniem programéw
komputerowych. Prezentacja w sieci.
- Rozwdj zastosowakomputerdéw. Prawne i spoteczne aspekty zastasowa
informatyki.

Proponowane tr&ci ksztalcenia:

Kolejn
Dziak 0S¢ Cele ksztalcenia Tresci 2 programu Uwagi
programu |realiza nauczania
Cji
- Przypomnienie zasad
bezpiecznego korzystania
z komputera, : .
. Zapoznanie Z?(sady bezpiecznej pracy
z uradzeniami wejcia erzor(;]ngr?iaar?Nm;cia
i wyjscia komputera oraz 'gcia o
sposobami ich instalaciji, wylscia.
: Zadania systemu
- Zapoznanie . . .
2 podstawowymi operacyjnego i organizacja
zadaniami systemu informacji na dysku_. _
Podstawy oDeracvineao Podstawowe ustawienia Bezpieczastwo
obstugi 1 op yineg . systemu. bezpieczs
i z podstawowymi : informacji
komputera ustawieniami systemu Instalacja . znajdupcych sg
operacyjnego oprogramowania. w komputerze
. le?lpoznyz!mieg z’aspektami Prawne aspekty nalezy go
prawnymi korzystania korzystania . kompetencji
Z oprogramowania Z oprogramowania. informatycznych
(uvlepl?klenie Znaczenia Multimedia. yen
praw autorskich), Egép'gfe ZréaStWO
- Zapoznanie zrodtami, P '
dystrybuciji
oprogramowania,

® Rozporadzenie Ministra Edukaciji Narodowej z dnia 23 sierpnia 2007 r.(DZ.U. z dnia 31 sierpnia 2007 r. Nr 157, poz. 1100),
zahcznik nr 3, Podstawa programowa ksztatcenia og6lnego dla licedw ogoélnaiesathtdicedw profilowanych, technikow,
Uzupehiajgcych licedw ogéinoksztadcych i technikow uzupetiagych, s.41.
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Rozwijanie umiejtnosci
zwiazanych

z instalowaniem
oprogramowania,
Nabycie umiggtnosci
korzystania z komputera,
jako narzdzia
multimedialnego.
Wyrobienie hawyku
dbatasci o bezpieczéstwo
danych komputerowych,
Ksztatcenie umiejnosci
zastosowania edych
zabezpiecziekomputera,

Sieci
komputerowe| 2

Zapoznanie z pegiem

i technologiami
wykonywania sieci
komputerowych,
Zapoznanie z zadaniami
i charakterystyk
podstawowych elemento
sieci komputerowych,
Zapoznanie z
podstawowymi
topologiami sieci
komputerowych,
Zapoznanie z
podstawowymi
protokotami sieciowymi

i sposobami ich
konfiguracji

Pojcie sieci
komputerowej.

v Podstawowe elementy
sieci komputerowej.
Podstawowe topologie
sieci komputerowych.
Podstawowe protokoty
sieciowe.

INTERNET —
globalna sié 3
komputerowal

Zapoznanie z histayisieci
Internet,

Ksztatcenie umiejnosci
zaktadania konta poczty
elektronicznej,
Ksztatcenie umiejnosci
konfigurowania klienta
poczty elektronicznej,
Ksztaltowanie postaw
etycznego korzystania
z Internetu,

Ksztalcenie umigjnosci
korzystania z grup
dyskusyjnych,
Ksztatcenie umiejnosci
postugiwania s
komunikatorami
internetowymi,
Ksztatcenie umiejnosci
wyszukiwania informacji
w Internecie,
Ksztalcenie postaw
zwigzanych

z odpowiedzialnym
korzystaniem z zasobow
siecli,

Wyrobienie hawyku
korzystania z danych

Historia sieci Internet.
Zaktadanie konta
pocztowego
Konfigurowanie programd
pocztowego

.Netykieta”

Grupy dyskusyjne
Pogawdki sieciowe
Wyszukiwanie informacji
.Niewidzialne” informacje
w sieci WWW

Pobieranie elementéw
ze stron WWW
Pobieranie stron WWW
z Internetu

Zasady korzystania

z informacji w sieci
Prawne aspekty
korzystania z informaciji
w sieci Internet.
Przyktady informacji
zawartych na portalach
biznesowych

Przechowywanie
informacji

i postugiwanie
Sie nimi oraz
rozumienie
mozliwosci

i potencjalnych
zagraen
Zwiagzanych

Z Internetem

i komunikacj

za parednictwem
mediéw
elektronicznych
(poczta
elektroniczna,
narzdzia
sieciowe) do celow
pracy, rozrywki,
wymiany
informacji

i udziatu w
sieciach
wspoOtpracy,

a take do celow
uczenia si

i bada, naleza
do kompetencji
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Edytor tekstu
— Microsoft 4
Word

internetowych zgodnie z informatycznych.
obowiazujacym prawem.

Ksztalcenie umiegjnosci

korzystania z portali

biznesowych

i ekonomicznych.

Ksztalcenie umigjnosci

korzystania z szablonéw | Projektowanie

edytora tekstu, dokumentdéw tekstowych.

Ksztatcenie umiejnosci | Wpisywanie i

wpisywania i formatowanie tekstu.

formatowania tekstu, Umieszczanie tabel

Ksztalcenie umieggnosci | réznymi sposobami.. Obsluga edytora
wstawiania tabel inymi | Umieszczanie tekstu tekstu naley do
sposobami, ich w tabeli. kompetencji
formatowania, Pole tekstowe. informatycznych.
Ksztalcenie umiegjnosci | Rozmieszczanie tekstu

rozmieszczania tekstu w | w ukrytej tabeli

tabeli, Korzystanie z autotekstu.

Ksztalcenie umigjnosci | Wstawianie przypisow.

korzystania z tzw. Formatowanie tekstu w

odwotan tj. przypisow, kolumnach.

automatycznego spisu | Wydzielenie sekgcji

tresci itp., i odrebne formatowanie dla

Ksztaltowanie sekgcji

umiejetnosci Uatrakcyjnianie postaci

uatrakcyjniania tekstu
elementami grafiki,
Ksztalcenie umiejnosci
prezentacji danych na
wykresach w edytorze
tekstu,

Ksztatcenie umiejnosci
edycji wzoréw
matematycznych,
fizycznych itp.
Ksztatcenie umiejtnosci
praktycznego
wykorzystania edytora
tekstu w zawodzie techni
handlowiec do tworzenia
korespondenciji, prostych
ogtoszé i broszur
reklamowych.

tekstu za pomac
elementéw graficznych jal
clipart, WordArt, obraz,
Wstawianie wykresow.
Kompozycja ukfadu stron.
Projektowanie konspektu
Przygotowanie konspektu
w edytorze
Reorganizowanie struktur
dokumentu.

Nawigacja przy #yciu
planu dokumentu
Korzystanie z gotowego
kstylu

Formatowanie znakéw

i akapitéw

Definiowanie nowego styl
Modyfikacja istniejicego
stylu

Usuwanie stylu
Korzystanie z istniecego
szablonu

Modyfikacja istniejicego

i korzystanie z nowego
szablonu

Przeniesienie stylu z
innego szablonu lub
dokumentu
Automatyczne tworzenie
Spisu tréci

Wstawianie zaktadki
Rejestracja zmian

y

Ksztalcenie
umiejetnosci
praktycznego
wykorzystania
edytora tekstu
w zawodzie technik
uhandlowiec do
tworzenia
korespondenciji,
prostych ogtosze
i broszur
reklamowych
nalezy do
kompetencji
informatycznych
ksztatcenia w
zawodzie technik
handlowiec

Zapisywanie wzorow
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matematycznych,
fizycznych i chemicznych
Tworzenie korespondenc;j
seryjnej

Tworzenie korespondenc;j
handlowej. Tworzenie
prostych plakatow, reklan
ogloszé.

Arkusz

kalkulacyjny
— Microsoft 5
Excel

Uswiadomienie
zastosowa arkusza
kalkulacyjnego,
Zapoznanie

z podstawowymi
pojeciami dotycacymi
arkusza kalkulacyjnego,
Ksztalcenie umiejnosci
poruszania giw obrehie
arkusz,

Ksztalcenie umiegjnosci
rozr&niania kategorii
danych,

Ksztatcenie umiejnosci
formatowania danych w
komarkach i komérek,
Ksztatcenie umiejnosci
wstawiania tabel i ich
formatowania,
Ksztalcenie umiejnosci
zastosowania formut

i funkgiji,

Ksztalcenie umigjnosci
prezentacji danych na
wykresach i interpretacji
tych danych,
Ksztatcenie umiejnosci
sortowania danych,
Wskazanie madiwosci
wykorzystania arkusza
kalkulacyjnego w handlu,
(dokonywanie obliczi
tworzenie i wypetnianie
faktur VAT, tworzenie
prostych baz danych itp.)

Przeznaczenie programoy
typu ,arkusz
kalkulacyjny”,

Kategorie danych.
Wyrownywanie tekstu
Formatowanie tekstu

w komorkach
Obramowania

Desenie

Podstawowe formuty
matematyczne: suma,
réznica, iloczyn, iloraz,
potega

Wybrane funkcje:, jeeli,
srednia, licz. jeeli,
Wstawianie ranego
rodzaju wykresow.
Interpretacja danych
przedstawionych na
wykresach.
Formatowanie wykreséw
Tworzenie listy
Formularz danych
Przeszukiwanie list
Sortowanie listy
Filtrowanie danych
Analiza danych
umieszczonych na listach
Tworzenie i wypetnianie
faktur, wykonywanie
réznych obliczé na
potrzeby handlu.

vObstuga arkusza
kalkulacyjnego
nalezy do
kompetencji
informatycznych.

Ksztatcenie
umiejetnaosci
prezentacji danych
na wykresach

i interpretacji tych
danych,

oraz wskazanie
mozliwosci
wykorzystania
arkusza
kalkulacyjnego

w handlu,
(dokonywanie
obliczen, tworzenie
i wypetnianie
faktur VAT,
tworzenie prostych
baz danych itp.)
nalezy do
kompetencji
informatycznych
ksztatcenia w
zawodzie technik
handlowiec.

Grafika
komputerowa] 6

Zapoznanie uczniéw

z pokciem grafiki
komputerowej i jej
rodzajami,

Ksztatcenie umiejnosci
zmiany formatow plikdw
graficznych,
Ksztalcenie umiejnosci
postugiwania i
przeghdarkami grafiki,
Ksztalcenie umiegjnosci
postugiwania i
skanerem,
Ksztatcenie umiejnosci
postugiwania s
programem OCR,

Wykorzystanie
podstawowych funkcji
edytora grafiki

Grafika rastrowa

i wektorowa

Cechy charakterystyczne
réznych formatéw plikéw
graficznych

Zmiana formatu
zapisanych plikow
Przeghdanie
zgromadzonych plikow
graficznych

Skanowanie ilustracji

z doborem jakgri
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Ksztatcenie umiejnosci
wykonywania zdi¢ przy
pomocy aparatu
cyfrowego, oraz
dokonywania korekt tych
zdje¢ przy pomocy aparat
i programu do obrobki
grafiki.

Ksztatcenie umiejnosci
wykonywania prostych
plakatéw reklamowych
przy pomocy programu
GIMP.

Skanowanie tekstu

i przetwarzanie go przy
pomocy programu OCR
Wykonanie zdjcia

i przestanie go
udo komputera

Sposoby korekcji zdf
Wykonanie prostego
fotomontau przy pomocy
programu GIMP
Tworzenie animowanych
GIF-6w

Prezentacja midiwosci
programu

IrfanView.

Ksztatcenie
umiejetnosci
wykonywania
prostych plakatéw
reklamowych przy
pomocy programu
GIMP nalery do
kompetencji
kluczowych
ksztatcenia

w zawodzie
technik handlowiec|.

Zapoznanie z zasadami
obowiazujacymi przy
tworzeniu prezentacji
multimedialnych,
Ksztalcenie umiegjnosci
tworzenia slajdow w
programie Power Point,
Ksztatcenie umiejtnoosci

Zasady prawidtowego
rozmieszczania tekstu i
elementow graficznych ng
slajdzie,

Tworzenie slajdéw na

Wykorzystanie
prezentacji Power
Point w firmie
handlowej- nalgy
do kompetencji

Ksztalcenie umiejnosci
zastosowania kwerend,
Ksztalcenie umiejnosci
definiowania

i formatowania pél
tekstowych.

Ksztatcenie umiejnosci
tworzenia elementéw baz

Typy pol i ich wigciwosci
Typy relacji i ich wiasnéci
Reguly integralnéci bazy
danych

Tworzenie kwerendy
wybierapcej w siatce
projektowe;j
Definiowanie

danych przy pomocy

i formatowanie pol

uatrakcyjniania prezentagjpodstawie konspektu, kluczowych
Prezentacje muItlmed|§1Inej.. o Stosowanie efe_ktow ksztaicemg
multimedialne Kszta+c_en|e_ umietnosci spec_JaInych zwizanych w zavx_/odz|e _
- Microsoft postugiwania s kame_zq zanimag, technik handlowiec|
Power Point cyfrowa( wykonywanie | Tworzeni krotkich f|Imqu

krotkich filméw na na potrzeby prezentacji.

potrzeby prezentacji), Wstawianie elementoéw

Ksztatcenie umigtnosci | multimedialnych oraz

wstawiania elementéw | odnanikow,

multimedialnych do Zapoznanie 8i

prezentacji, z mazliwosciami programu

Ksztatcenie umietnosci | PowerPoint,

zapisywania prezentacji | Pokaz automatyczny

programu Power Point | Wykorzystanie prezentac;j

w réznych typach. Power Point w firmie

handlowe;j.

Zapoznanie z Tworzenie

zagadnieniem baz danychCelowai¢ tworzenia baz |i zaradzanie baz

celowdaicia ich tworzenia | danych w handlu danych nalgy do

w handlu, Tabele, rekordy, pola kompetencji

Zapoznanie Relacje w bazach danych| informatycznych.

z podstawowymi Kwerendy, formularze,

pojeciami wystpujacymi | raporty

w bazach danych, Skréty klawiaturowe Zapoznanie
MICROSOFT Ksztatcenie umiejnosci | stosowane w tabelach lub| z zagadnieniem
ACCESS — projektowania tabel, kwerendach baz danych
bazy danych formularzy, Etapy tworzenia tabeli i celowascia ich

tworzenia w handly
- kompetenciji
informatyczne
ksztatcenia

w zawodzie technik
handlowiec.
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kreatora.

obliczeniowych.

Funkcje, opcje tworzenia
i widoki formularzy
Tworzenie formularza za
pomoe Autoformularza
Modyfikowanie formularza
w widoku projektu
Raporty w bazach danych
Tworzenie Autoraportu
Kreator raportu

Przetwarzanie
dokumentow
przeznaczonych
do
publikowania
W Sieci.

9

Uswiadomienie uczniom
mozliwosci Internetu

w zakresie prezentacji
informacji,

Rola stron WWW dla
wspéitczesnego handlu.
Zapoznanie

Z wazniejszymi
znacznikami w tworzeniu
stron WWW,
Zapoznanie z zasadami
tworzenia stron WWW,
Wyrobienie umiegtnosci
w postugiwaniu si
oprogramowaniem do
tworzenia stron WWW,

Zapoznanie giz procesenm Dokumenty hipertekstowe

projektowania stron
WWW,

Ksztalcenie umiegjnosci
sprawnego postugiwania
si¢ protokétem przesytani
dokumentéw HTML na
serwer.

Przesytanie dokumentow
tekstowych

i hipertekstowych,
Przesytanie dokumentow
graficznych, dwiekowych
i flmowych,

Objasnienia HTML,
Struktura dokumentu
HTML,

Znaczniki niezkdne przy
tworzeniu stron WWW,
Tworzenie odsytaczy,
tabel i styléw,

Narzdzia wykorzystywang
przy tworzeniu stron
WWW,

tworzone w edytorze
tekstowym,

Podstawy gytkowania
Microsoft Front Page,
aProjektowanie stron
WWW,

Wstawianie rénych
elementoéw na strony
WWW,

Tworzenie formularzy

i tabel,

Organizacja odsylaczy na
stronie,

Edycja stron w HTML,
Kreatory stron WWW
Wstawianie elementéw ng
strony WWW,
Formatowanie tabeli,
Protokot ftp,
Publikowanie stron
w Internecie.

Prezentacja
informacji w sieci
Internet w sposob
odpowiedzialny
nalezy do
kompetencji
informatycznych.

Rola stron WWW
dla wspdiczesnego
handlu-
kompetencji
informatyczne
pksztatcenia

w zawodzie technik
handlowiec.
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3 Procedury osi ggania celow

Technologia informacyjna jest przedmiotem, w ktorym bardzo istaikRaodgrywaj
umiejetnosci praktyczne. Wiedza teoretyczna jest, co prawddstavg do wykonywania
niektorych dziald, jednak istotniejsz rzecz jest umiegtnosé zastosowania wiadomais
I umiegtnosci zdobytych na zagiach. Dlatego te cele zatodne w programie osjane
beda gtownie przy pomocy odpowiednio przygotowanyeticzen.

Odpowiedni dobor tresci ksztalceniajest jednym z czynnikow, ktoryebzie miat
znaczcy wptyw na osiganie celéw nauczania i ksztatcenia z technoloddrimacyjne;j.
Dzieki odpowiedniemu doborowi téei ksztatcenia orazwiczen to tych tréci wptywamy
motywujaco na uczniéw, gdypokazujemy im praktyczne zastosowanie zdobytej myied

Odpowiedni dobd6r oprogramowania jest kolejnym elementem wplywgjym na
osiagniecie celéw nauczania i ksztatcenia. Uczniowie toles korzystaj z programéw
nowoczesnych i powszechnie dgstych oraz z takich, z ktérych korzysta situicyjnie
wykorzystupc dotychczasowe dedadczenie z pracy z innymi programami.

Umiejetnosci nauczycielasa elementami wptywagrymi bezpogednio na osignigcie
celéw edukacyjnych. To umigosci i postawa nauczyciela meavptywa motywupco
na prag ucznidbw a przez to na aganie celow nauczania i ksztatcenia. Im szersze
zastosowanie praktyczne nauczanyclidirgest w stanie zaprezentotvaauczyciel tym
tresci te @ atrakcyjniejsze dla uczniow.

Wykorzystanie wiadomog&i zdobytych na innych przedmiotach na technologii
informacyjnej i na odwrét ukazuje interdyscyplinarny charakter przedmiotu a przez to
czyni technologi informacyjnaatrakcyjniejsz.

Systematyczna ocena pracy uczniow jestzynnikiem wspomagagym osaganie
celdbw nauczania i ksztatcenia. Zapozwajiczniow z zasadami oceniania ustalamy pewne,
jasne reguly dziatania i to stanowi wskazéw#lla uczniow dotycara aktywnogi
I zaangaowania w pra¢ na zagciach. Wana rzecz jest, aby dostrzedga oceni& nie
tylko standardowe wymagania, lecz takjeili to moziwe estetyk wykonywanej pracy,
innowacyjnosd pomystowoséprzy rozwazywaniu problemow.

Istotna role w nauczaniu technologii informacyjnej odgrywa tzwaspekt
wychowawczy i tu wielka odpowiedzialnog&poczywa na osobie nauczyciela. Uczniowie
bacznie obserwyj jaka jest postawa nauczyciele wobec omawianydtitreJczniowie
obserwuj czy np. nauczyciel na zgjach méwi o konieczna$ przestrzegania prawa
autorskiego a sam wywa nielegalnego oprogramowania, czy przedstawianego6z
mozliwosci rozwigzania zadanego problemu czy korzysta z typowych igaiv itp.
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3.1 Proponowany podziat godzin lekcyjnych

Lp.

Temat lekcji

Proponowana liczba
godzin

1

LEKCJA ORGANIZACYJNA

Zapoznanie z PSO, regulaminem pracowni komputerowej oraz
przepisami BHP obowkujacymi w pracowni komputerowej.
Przygotowanie komputera do efektywnej i bezpiecznej pracy.

1

O~NO O WNE

SIECI KOMPUTEROWE

Pojcie i budowa sieci komputerowej.

Elementy sieci komputerowe;.

Podstawowe topologie sieci komputerowych

Srodowisko i oprogramowanie sieciowe.

INTERNET, jako globalna séekomputerowa.

Komunikacja — poczta elektroniczna.

Komunikacja — komunikatory, grupy dyskusyjne.

Korzystanie z zasobdw Internetu — wyszukiwanie i pobieranie
informaciji.

RPRRPRRRRRRE

A WNPE

~N o o

EDYTOR TEKSTU MICROSOFT WORD

Przygotowanigrodowiska z edytorem tekstu Word.
Rozmieszczanie tekstu.

Tworzenie dokumentu z obiektami graficznymi.

Praca nad tekstem w dobrym stylu — stosowanie wtasnych stylév
Tworzenie spisu t&ei i hipertekstu.

Edycja rowna.

Praktyczne wykorzystanie edytora tekstu w zawodzie handlowie

=

NNDN PP

I

[N

O, WN

ARKUSZ KALKULACYJNY — MICROSOFT EXCEL

Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego — wprowadzanie danych.
Formatowanie komorek.

Formuly i funkcje w programie Excel.

Graficzna prezentacja danych w arkuszu kalkulacyjnym.

Lista w arkuszu Excel jako baza danych.

Przyklady zastosowania arkusza kalkulacyjnego w zawodzie
handlowiec.

[

WEFENNDN

OO WNPR

GRAFIKA KOMPUTROWA

Edytory grafiki. Rodzaje grafiki.

Formaty plikéw graficznych.

Cyfrowy aparat fotograficzny i skaner.

Korekcja zdg¢ — praca z bitmapami.

Tworzenie prostych animacji.

Wykorzystanie kamery cyfrowej na lekcjach technologii
informacyjne;j.

NNNNPRP P
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PREZENTACJE MULTIMEDIALNE MICROSOFT POWER
POINT

Zasady tworzenia dobrej prezentacji.
Tworzenie slajdow.

Uatrakcyjnienie prezentacji.
Przedstawienie prezentaciji.

MICROSOFT ACCESS — BAZY DANYCH

AWN R
P NR R

Zastosowanie baz danych w handlu.

MS Access- obstuga programu, podstawowe opcje i obiekty.
Przeghdanie edytowanych danych.

Tworzenie tabeli w siatce projektowej.

Typy relacji i wzy integralnéci w bazie danych.
Wprowadzenie danych do tabeli.

Selekcjonowanie i modyfikowanie danych za pomkwerend.
Formularze w bazie danych.

Prezentacja danych za pomaaportow. 1
PRZETWARZANIE DOKUMENTOW PRZEZNACZONYCH
DO PUBLIKOWANIA W SIECI.

~NOoOUAWNR
NRPRRPNR R R

(0]

Organizacja stron WWW.

Etapy projektowania stron WWW.
Struktura dokumentu vezyku HTML.
Formatowanie tekstu, znaki specjalne.
Obiekty graficzne na stronach WWW
Obiekty blokowe i ich formatowanie.
Odsytacze.

Listy i ich zastosowanie.

Wykorzystanie obiektéw multimedialnych.
Razem

©CO~NOUAWNR
PRRPRPRREPNNR R

~
N

3.2 Metody preferowane w dydaktyce

Jako ze technologia informacyjna jest przedmiotem, w ktdripardzo wana role
odgrywap umiegtnosci praktyczne rozwezywania zadé, problemow przy pomocy
komputera istotngole odegrag metody, dzki ktorym, uczniowie bga mieli mazliwosé
wykonywania duegj ilosci zada. Dlatego te istotnarole odgrywa beda prezentacja oraz
éwiczenia. Jednak w nauczaniu technologii informacyjnej tez tresci, ktGre mona
przedstawia za pomoea wyktadu ( np. Internet, jako globalna &ikomputerowa), burza
mozgow przy realizacji zagadmigydzie w ge wchodzi projektowanie, metoda projektow,
jesli omawiane zagadnienia stz map stworzeniu projektu lub techniki ekspoacg
(np. filmy dydaktyczne).

3.3 Srodki dydaktyczne — wyposa zenie pracowni

Pod pogciem srodkéw dydaktycznych rozumiemy przedmioty materialne
wspomagajce proces nauczania i uczenig ssrodki dydaktyczne niezhine do realizacji
powyzszego programu to:

- pracownia komputerowa wypagana w nie wgcej niz 15 komputerow,

" T. Michnowski, Zaléenia programowe, zasady opracowania i modyfikacji programu ksztattowania kompetencji kluczowych
w zakresie informatyki i technologii informacyjnej, Lublin 2009. s. 83.

X-17
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- komputery pracuice pod kontral systemu operacyjnego Windows XP lub

nowszego,

- sie¢ komputerowa,

- odpowiednie oprogramowanie ( wymienionee)),

- rzutnik multimedialny + ekran,

- notebook lub komputer stacjonarny dla nauczyciela,

- fotograficzny aparat cyfrowy,

- kamera cyfrowa,

- drukarka,

- skaner.

.Pracownia do nauczania technologii informacyjnej powinna zapéwaniom oraz
nauczycielowi odpowiednie warunki pracy. Wskazane jest, abyetsgizdacy na
wyposaeniu pracowni spetniat standardy Ministerstwa Edjikbl@arodowej. Wszystkie
komputery powinny by polaczone lokalnsieca komputerowd. Niezbgny jest te serwer
pracupcy pod typowym systemem operacyjnym i posiachaj dostp do hcza
internetowegd”.

.Komputery pracowni powinny pracowapod kontro4d systemu operacyjnego
Windows XP lub nowszego lub jednej z nowszych dystrybucji Linuksa. Karty graficzne
powinny zapewrd duza rozdzielczoséoraz we wspotpracy z monitorem odpowiednio duza
czestotliwos¢ odchylenia pionowego ( min 85 Hz). Dyski twarde paw zapewnia
swobodnaprag bez koniecznasi czestego czyszczenia lub przeinstalowywania systemu
(min. 80 GB). Komputery powinny Bywyposaone w odpowiednio duzpamié RAM
(min. 1 GB) w celu zapewnienia sprawnej i ptynnej pracy komputeréw. Wskazane by byto,
aby stanowisko pracy nauczyciela wypasge bytlo w komputer stacjonarny lub notebook
posiadajcy ciagly dostp do Internetu oraz w rzutnik multimedialny, ktorynodiwia
prezentagj treici nauczania wszystkim uczniom jednogzie™.

Niezbgdne jest posiadanie cyfrowego aparatu fotograficanegmatrycy min 4 min
pikseli, skaner, drukarka, kamera cyfrowa. Ponadto uczniowie powinni pésiada
podrecznik na nauczania przedmiotu, zeszyt oraz wskaz@sy posiadali nasik
informacji (najlepiej pendrive).

Oprogramowanie

- System operacyjny serwera wspoOlpracy] z systemami stacji roboczych

Microsoftu.

- System operacyjny stacji roboczej Windows XP lub nowszy

- Programy do obrébki wektorowej, np. Corel Draw 8.0 PI lub nowszy

- Program do obrobki grafiki rastrowej np. Adobe PhotoShop , Gimp

- Pakiet biurowy MS Office w wersji petnej ( + Microsoft FrontPage)

- Zabezpieczenia: Program antywirusowy + firewall, program ogranmzajostp

do zasobow sieci np. Opiekun Ucznia

3.4 Spis wykorzystywanej literatury
Realizacg zagadnié zawartych w powsszym programie powinna wspoméga
literatura fachowa z dziedziny informatyki i technologii informacyjnej. Do proponowanych

8 G.Hermanowska, W. Hermanowski, Technologia informacyjna- program nauczania w zakresie podstawowym dla liceum
ogdlnoksztatgcego, liceum profilowanego i technikum.s.5.
9 G.Hermanowska, W. Hermanowski, Technologia informacyjna- program nauczania w zakresie podstawowym dla liceum
ogolnoksztatgcego, liceum profilowanego i technikum.s.5.
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pozycji nalea:

1.
2.
3.

©ONO U A

Technologia informacyjna, G.Hermanowska, W Hermanowski, OPERON,
Elementy informatyki dla szkorédnich, M. Stawik, A Bremer, Videograf 1,
Cwiczenia z informatyki dla szkérédnich”, R.Majkowski, A.Obecny, M.Stawik,
J.Sztyler, Videograf I,

Front Page 2003 PL” nie tylko dla webmasteréw, P.Wimmer, Helion,
Cwiczenia z Access 2000 wersja polska, M. Kopertowkkdzymacha, MIKOM,
Word 2000 PLéwiczenia praktyczne, G. Kowalczyk, Helion,

Tworzenie sieci komputerowej wiéczenia praktyczne, T. Rak, Helion,
Poznajemy Excela 2000, M. Czajkowski, EDITION 2000,

Access 2002 po polsku, B. Krzymowski, KOW ,HELP”,

10 Tworzenie stron WWW —wiczenia praktyczne, M. Sokdét, Helion,
11. Windows Server 2003 poghiznik administratora, N. Ruest, D. Ruest, Helion.
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4 Opis zato zonych osi ggnie€ ucznia

Podstawy obstugi komputera:

Uczen zna zasady bezpiecznego korzystania z komputeraafpje zastosow@a
Uczen zna podstawowe uwgdzenia wejcia/wyjscia i potrafi je zainstalowa
I obstuy¢.

Uczea wie, czym jest system operacyjny.

Uczen wyjasni, jakie s zadania systemu operacyjnego.

Uczen potrafi dokona podstawowej konfiguracji systemu operacyjnego.

Uczen wie, czym jest prawo autorskie i rozumie potrzgdgo przestrzegania.
Uczen potrafi znalé¢ w Internecie lub w innym zrodle potrzebne
mu oprogramowanie i korzysta z niego zgodnie z obpwicymi przepisami.
Uczen potrafi zainstalomawybrany program.

Uczen potrafi wykorzysta komputer, jako narzlzie multimedialne.

Uczeh rozumie potrzebgstosowania zabezpiegzew komputerze i potrafi
zastosowa oprogramowanie zabezpiecazg komputer.

Sieci komputerowe:

Uczen zna pogcie sieci komputerowej i potrafi wymieni technologie
wykonywania sieci komputerowych.

Uczear wymieni i charakteryzuje podstawowe elementy dieanputerowych.
Uczer wymieni i scharakteryzuje podstawowe topologieidiemputerowych.
Uczer wymieni podstawowe protokoty sieciowe i potrafsjonfigurowa.

Internet — globalna si€¢ komputerowa:

Uczea zna histor sieci Internet.

Uczen potrafi zatoy¢ konto e-mail na dowolnym portalu.

Uczen potrafi skonfigurowa klienta poczty elektronicznej.

Uczer rozumie potrzebetycznego korzystania z zasobow Internetu.

Uczen potrafi korzysta z grup dyskusyjnych.

Uczen potrafi wymiené najpopularniejsze komunikatory internetowe.

Uczen potrafi sciagna¢ z Internetu plik instalacyjny komunikatora, zaihcteac
go i skonfigurowa.

Uczen potrafi wyszukiwa informacje w Internecie.

Uczen zna przykladowe portale ekonomiczne przydatne dkztakcenia
w zawodzie technik handlowiec jak i w poejszej pracy w zawodzie handlowca.
Uczen rozumie potrzeb&orzystania z zasobow sieci zgodnie z ol@wpacym
prawem.

Edytor tekstu Microsoft Word

Uczen wie gdzie znal& i potrafi wykorzysté szablony zawarte w edytorze tekstu
Microsoft Word.

Uczen potrafi sformatowatekst.

Uczen potrafi umidci¢ tabet w dokumencie tekstowym réymi sposobami.
Uczen potrafi rozmidci¢ zgodnie z potrzebami tekst w tabeli.
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Uczen potrafi skorzysta z tzw. odwota tzn. z przypisow, automatycznego spisu
tresci itp.

Uczen potrafi uatrakcyjni tekst elementami grafiki.

Uczen potrafi wykorzysta edytor tekstu do prezentacji danych na wykresach.
Uczen potrafi zapis&a dowolny wzor matematyczny, fizyczny, chemiczny ppzy
pomocy edytora rowna

Uczen potrafi wykorzysta edytor rowné do dziatéa niezbgdnych w zawodzie
technik handlowiec jak nptworzenia korespondencji, korespondencji seryjnej,
prostych ogtoszei broszur reklamowych.

Arkusz kalkulacyjny — Microsoft Excel:

Uczen potrafi podé zastosowanie arkusza kalkulacyjnego.
Uczen zna budow arkusza kalkulacyjnego.

Uczen potrafi poruszasic w obrbie arkusza kalkulacyjnego.
Uczen zna kategorie danych i potrafi je zmiahia

Uczea potrafi formatowa dane w komdrkach i komorki.

Uczen potrafi wstawié tabele i formatowaje.

Uczen potrafi stosowaformuty i funkcje omawiane na zgjach.
Uczen potrafi prezentowadane na wykresach i interpretaiwja.
Uczen potrafi sortowa dane.

Uczen potrafi wskazé zastosowanie arkusza kalkulacyjnego w handlu ootz
zastosowaarkusz kalkulacyjny na potrzeby handlu.

Grafika komputerowa:

Uczen wyjasni, czym jest grafika komputerowa, potrafi pégej rodzaje i odta.
Uczen wymieni podstawowe formaty plikow graficznych.

Uczen potrafi konwertowa pliki graficzne.

Uczeh potrafi podé przykiady przegldarek plikdw graficznych oraz potrafi
postuzy¢ si¢ przyktadows przeghdarka.

Uczen potrafi obstuy¢ skaner, aparat cyfrowy, kangeryfrowa.

Uczen potrafi dokona korekt obrazéw przy pomocy programu Gimp.

Uczen potrafi wykorzysta podstawowe funkcje programu Gimp.

Prezentacja multimedialna - Microsoft Power Point

Uczen zna zasady tworzenia prezentacji multimedialnych.

Uczen potrafi tworzy slajdy prezentacji w zateosci od potrzeb.

Uczen potrafi uatrakcyjnia prezentag multimedialng animacjami i obiektami
multimedialnymi.

Ucze potrafi zapisé prezentag Power Point w raiaych formatach.

Microsoft Access — bazy danych

Uczen potrafi wyjani¢ potrzebetworzenia baz danych w firmach handlowych.
Uczen zna podstawowe pggia wystpujace w bazach danych.

Uczen potrafi zaprojektowatabet, formularz.

Uczen potrafi korzystéa z kwerend.

Uczen potrafi tworzy elementy baz danych przy pomocy kreatora.
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Przetwarzanie dokumentéw przeznaczonych do publikowania w sieci.
- Uczen zna motiwosci Internetu w zakresie prezentacji informacji.
- Ucze potrafi uzasadii jaka jest rola stron WWW we wspétczesnym handlu.
- Uczen zna zasady tworzenia stron WWW.
- Uczen potrafi stworzy prost stronge WWW przy pomocy programu Microsoft
FrontPage.
- Ucze potrafi postugiwaé si¢ programem obstugagym ustug FTP.

4.1 Glowne narz edzia kontroli

Tresci nauczania technologii informacyjnej mapzna specyfike Cz$¢ materiatu to
wiadomogi teoretyczne. d czes¢ materiatu moemy kontrolowa poprzez odpowiedzi
ustne uczniéw lub krétkie odpowiedzi pisemne. Natomiast zdecydowanksawic
materialu to wiedza i umigjnosci praktyczne. Umiegnosci praktyczne najczciej
ksztattujemy poprzez wykonywanégviczen i w tym przypadku odpowiednim nadziem
bedzie systematyczna kontrola pracy ucznia nectagh lekcyjnych poprzez obserwac)

- zaangaowania ucznia w wykonanie powierzonego zadania,

- sposobu wykonania powierzonego zadania (innowacyjne {odgjestetyka,

pomystowosé terminowos¢ doktadnosdtp.),

- samodzielnos¢

Ponadto podstawdo oceny pracy ucznia mpoyeé:

- sprawdziany praktyczne iteoretyczne;

- przygotowane referaty i prezentacje;

- zastosowanie wkziwe] metody i dobdr odpowiednich nadzi do rozwizania

zadania,

- umiejetnos¢ gromadzenia i selekcji informacji z niych xddet;

- osiagniecia konkursowe i olimpijskie.

Zalecana jest systematyczna kontrola zardwno wiadaoineds$ i umiegtnosci uczniéw,
gdyz z jednej strony stanowi to czynnik motywey do systematycznej pracy oraz zmusza
do nadrabiania zalegtoka cz:sto bywa tak, & pewne umiefnosci wynikaja z innych.

Woczeniejsze zapoznanie uczniow z Kryteriami ocenianiavippo da& uczniom
poczucie sprawiedliwad w stosunku do uzyskanych ocen oraz zdecydowalavia
prac nauczyciela, ktory egzekwuje tylko wéneejsze ustalenia.

Kryteria oceniania:
Ocenecelujacy otrzymuje ucze, ktory:
- dtartowat w olimpiadzie informatycznej,
- na zagciach wykazywat s wiadomogiami i umiegtnosciami wykraczagcymi
poza program nauczania,
- potrafi rozwhzywad typowe i nietypowe problemy praktyczne dotyoz
technologii informacyjnej,
- wyrdznia sk pozytywnie na tle grupy swoimi wiadonm@ami i umiegtnosciami.

Ocengbardzo dobry otrzymuje ucze, ktory:
- opanowat w catadi zrealizowane trei programowe,
- sprawnie postuguagcy sk wiadomogiami i umiegtnosciami zdobytymi na
zajeciach,
- samodzielnie rozwazujacy problemy zadane przez nauczyciela o trudnos
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poréwnywalnej do zaderobionych na zagiach lekcyjnych.
Ocene¢dobry otrzymuje ucze, ktory:
- samodzielnie rozwizuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne,
- posiada wiadomad i umiejgtnosci pozwalagce na zrozumienie wkszogi
materiatu.

Oceng¢dostateczny otrzymuje ucze ktory:
- opanowat podstawowe wiadonm$v stopniu umoliwiajacym mu dalsze pogby
W nauce,
- potrafi rozwhgzywa zadania orednim stopniu trudnas, czasami przy pomocy
nauczyciela.

Ocengdopuszczajcy otrzymuje ucza, ktory:
- przy pomocy nauczyciela potrafi rozygec proste zadania,
- ma duz braki w wiadomasiach i umiegtnosciach podstawowych.

Ocengniedostateczny otrzymuje ucaektory:
- nie opanowat minimum wiadomokz przedmiotu umdiwiajacych uzyskanie
oceny dopuszczagy,
- matak dug braki, 2 uniemofiwia mu to dalsze zdobywanie wiedzy,
-z pomoa@ nauczyciela nie potrafi rozeaat prostych zada
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5 Procedura ewaluacji programu nauczania

Ewaluacja w oswiacie — ocena przydatnok i skutecznosi podejmowanych dziata
dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych w odniesieniu do palrh celow,
stuzaca doskonaleniu tych dziatd’.

W przypadku programu nauczania jest to proces, ktérego zadaniem jederokre
przydatno€i danego programu oraz udzielenie informacji, jakédezry podpc¢ dziatania,
aby poprawt uzyskiwane dotychczas efekty. Powyy program nauczania rownibedzie
podlegat ewaluacji. Ewaluacja thzie nastpowa na podstawie systematycznej obserwacji
wynikéw oskganych przez ucznidw w trakcie realizacji progranamalizy prawa
oswiatowego oraz w wyniku informacji uzyskanych z atli opracowanej w tym celu
przez autora programu po zakonczeniu realizacji programu.

10 http://pl.wikipedia.org/wiki/Ewaluacja
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Wz0or ankiety ewaluacyjnej dla uczniow:

Aby wypeini ankiet zaznacz wybrane odpowiedzi lub napisz wkasna

1. Jak oceniasz program realizowany na zggiach technologii informacyjnej?
a. Biorac pod uwagezainteresowanie prezentowanymi tréciami.

Zaznacz odpowiedw skali od 1 do 5 gdzie 1 —nudny, 5- bardzo ciekawy

.1 | 2 | 38 | 4 | 5 |

b. Biorac pod uwageprzydatnos¢ prezentowanych treci.

Zaznacz odpowiedw skali od 1 do 5 gdzie 1 — zupetnie nie przydatny,
5 — bardzo przydatny.

1 [ 2 [ 3 [ 4 [ 5 |

2. Ktory dziat w programie byt dla Ciebie najbardziej interesujacy (zaznacz
odpowiedz?

I. Podstawy obstugi komputera

Il. Sieci komputerowe:

lll. Internet — globalna ste&komputerowa:
V. Edytor tekstu Microsoft Word

V. Arkusz kalkulacyjny — Microsoft Excel

VI. Grafika komputerowa

VII. Prezentacje multimedialne - Microsoft Power Point

VIIl.  Microsoft Access — bazy danych

IX. Przetwarzanie dokumentéw przeznaczonych do publikowania w sieci.

3. Ktérego z dzialtbw nie powinno by¢ programie Twoim zdaniem i dlaczego —
uzasadnij odpowiecd?
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4. Jak oceniasz poziom trudnoéi ¢wiczen wykonywanych na zagciach?

Zaznacz odpowiedw skali od 1 do 5 gdzie 1 —bardzo tatwe, 5- bardadne.

1 [ 2 [ 3 | 4 [ 5 |

5. Jakie umiejetnosci przydatne w dalszym zyciu zawodowym i o0sobistym
przyswoites/przyswoitas sobie podczas wdragnia tego programu?

6. Czy atmosfera panupca na zagciach zactecata Cig do aktywnosci?

Zaznacz odpowiedw skali od 1 do 5 gdzie 1 — nie zaché,
5- bardzo zacleata.

1+ | 2 | 3 [ 4 | 5 |

7. Ktoére formy pracy na lekcjach uwazasz za najlepsze dla uczniéw?
a) praca z catgrum
b) praca w matych grupach
C) praca w parach
d) praca indywidualna

8. Czy wiedza zdobyta na zajciach technologii informacyjnej bedzie przez Ciebie
wykorzystywana poza szkai?

a) Tak
b) Nie

Jeili tak, to z wiadomasi, z ktorego dziatu ldziesz korzystal/-a i gdzie?
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