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Wprowadzenie

Program nauczania oparty na MAPPTIPE moze byc
rozumiany dwojako:

Po pierwsze jako program nauczania skoncentrowany na

samym narzedziu, jego wykorzystaniu w dydaktyce i

samoksztatceniu.

Sprawne korzystanie z efektywnego narzedzia wydaje sie

by¢ umiejetnoscia niezwykle cenng, a MAPPTIPE jest

narzedziem uniwersalnym - moze by¢ ono stosowane zaréwno przez ucznidw, jak i
nauczycieli, w samoksztatceniu oraz dydaktyce, zaréwno w naukach $cistych,
eksperymentalnych, jak tez humanistycznych. Sama umiejetnoé¢ postugiwania sie MAPPTIPE
rozwija kompetencje kluczowe w zakresie technologii informacyjnych. Kazdy, kto nauczy sie
sprawnie korzystaé z edytora prezentacji, rdwnan, czastek chemicznych i innych mozliwosci
narzedzia, bedzie mégt w przysztosci skonstruowaé zaawansowana prezentacje z dowolnej
dziedziny wiedzy, wykorzystujac szeroki wachlarz multimediéw. Samo opanowanie
przypisanych MAPPTIPE funkgji przybliza uzytkownikowi zasady prezentowania jako takiego.
To umiejetnosdé bardzo wazna w gospodarce opartej na technologiach informatycznych.
Kazdy niemal projekt, pomyst, strategia czy to w nauce, czy przemysle, czy edukacji przybiera
forme prezentacyjna. Uczniowie gimnazjéw, ktérych obejmuje nowa podstawa programowa,
sg zobowiazani do zaprezentowania projektu jako takiego i jego wynikédw, wiec MAPPTIPE
wydaje sie by¢ wymarzonym narzedziem wspomagajacym ich w tym zadaniu.

Ksztatcenie szkolne w zakresie IT de facto ma prowadzi¢ to tego, aby mtody cztowiek po
ukoriczeniu szkoty nie byt osoba wykluczong z cyfrowej rzeczywistosci, a umiejetnosci nabyte
w procesie ksztatcenia pozwalaly mu na swobodny udzial w procesach gospodarczych i
spotecznych opartych na nowych technologiach.

Drugim sposobem rozumienia ,programu nauczania” jest przedstawienie mozliwosci i
zastosowari MAPPTIPE w nauczaniu konkretnych przedmiotéw w kazdym z cykli nauczania ze
szczegblnym uwzglednieniem przedmiotéw Scistych, nauk przyrodniczych, technologicznych oraz
ekonomicznych.

Oznacza to, ze wazne jest takze ukazanie uzytkownikom mozliwosci, jakie otwiera narzedzie w
procesie samoksztatcenia, a takze wymiany doswiadczen pomiedzy nauczycielami. Z
narzedzia - jak juz wezesniej zostato wspomniane - moga z powodzeniem korzystaé zaréwno
nauczyciele, jak i uczniowie. Zadna z dziedzin wiedzy, zaden temat nie jest wykluczony z
zasady. Wprawdzie szczegolne komponenty edycyjne orientujg MAPPTIPE na dziedziny nauk
Scistych i przyrodniczych, to jednak z powodzeniem z narzedzia mozna korzystaé w
opracowywaniu tematow stricte humanistycznych. Ten aspekt w programie nauczania takze
zostanie ujety.
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Projekt MAPPTIPE niesie ze sobj jeszcze jedng wartosé, ktéra jest nie do przecenienia dla
polskiej edukacji. Jesli projekt zostanie przyjety przez srodowisko szkolne - nauczycieli i
ucznidw — z zainteresowaniem, moze sie okazaé, ze bedzie on odpowiedzig na pewien
zauwazalny juz gtéd uniwersalnego, tatwego w obstudze ,przegladarkowego” narzedzia do
prezentowania osiggnie¢ szkdl, nauczycieli, uczniéw. MAPPTIPE proponuje nowoczesng
forme wizualizacji i prezentacji mysli, pomystéw, wizji, dziatan, dokonan. Proponuje
zunifikowana i nowoczesng metode wymiany doswiadczen i pomystéw, oparta na
najpopularniejszym obecnie paradygmacie serwiséw tematycznych i spotecznosdciowych —
dajacych mozliwosé wymiany pogladéw i ocen. Co stoi na przeszkodzie, zeby na przyktad
gimnazjalne zespoty projektowe umieszczaty w serwisie i prezentowaty innym uzytkownikom
MAPPTIPE swoje projekty? W ten sposob ,zmierza sie” z osiggnieciami innych na arenie
ogdlnopolskiej.

Wymiana doswiadczen z ich opisywania i relacjonowania ma szanse przejsé¢ w wymiar
praktyczny — wymiany konkretnych materiatéw, pomocy naukowych, opracowan gotowych
do wykorzystania na lekcjach.

Kazdy przedmiot ma swojg specyfike i wyjatkowe metodologiczne uksztattowanie. Nie da sie
wiec przedstawi¢ zunifikowanego sposobu wykorzystania MAPPTIPE w dydaktyce. Mozna
natomiast sprébowaé pokazac zarys mozliwego uzycia funkgji narzedzia w poszczegdlnych
dziedzinach wiedzy.
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Multimedia - definicja

Multimedia stanowig pofaczenie réznych form przekazu
informacji — tekstu, dzwieku, grafiki, animacji, wideo.
Rozwdj tych form komunikacji zwiazany jest z rewolucja
informatyczna i stanowi gtéwny kierunek, w ktérym
podazaja media elektroniczne.

Pojeciowo najzwyklejsza ksigzka z obrazkami moze by¢
traktowana jako multimedium, jednak naszym zdaniem
pojecie to powinno dotyczy¢ tylko takich technologii
informatycznych, w ramach ktérych poszczegdlne media sktadowe tworza catosé innej natury.

Intuicyjnie przeciez czujemy, ze multimedia w rozumieniu wspétczesnym to co$ znacznie
wiecej niz tekst plus ilustracje. Czym jest to ,wiecej”? Otéz materiaty, ktére zastuguja
wspétczesnie na miano , multimedialnych’, musza mieé jeszcze jedna ceche - interaktywnosé.
Zatem multimedialny podrecznik to tylko i wytacznie podrecznik cyfrowy. Klasyczny
podrecznik do biologii z dodatkiem w postaci CD wciaz nie jest multimedialny, bo ksigzka i
ptyta to dwa odrebne byty.

Multimedia sa cyfrowym srodkiem przekazu. Wyrdznik interaktywnosci pozwala oddzieli¢
multimedialno$¢ nowego typu od tych kanatéw, ktére wprawdzie tacza media, ale ze swej
natury robia to w ograniczony sposob (ksiazka, telewizja). Internet wnosi jeszcze jedng jako$é
- interaktywnos$¢ nieograniczong przez wybdr materiatu, slajdu, komponentu, jak w
przypadku programéw prezentowanych na pozainternetowych nosnikach. Interaktywno$é w
Internecie oferuje mozliwos¢ uczestniczenia w dyskusji, daje szanse stworzenia i
opublikowania wlasnego materiatu. Internet jest nosnikiem otwartym, funkcjonuja w nim
narzedzia, ktére pozwalajg na twoércze dzialanie uzytkownikéw. Dlatego tez czesto
wydawnictwa na nosnikach typu CD zaopatrzone sg w funkcje taczenia z Internetem i
aktualizowania tresci lub tez otwieraja mozliwosé udziatu w forum.

Interaktywnosé jako wyrdznik nowych multimediéw jest jednoczesnie kierunkiem rozwoju
technologii cyfrowych stosowanych w mediach. Media wspoétczesne zmierzajg dokladnie w te
strone, to znaczy przenikaja sie, aby po interaktywnos¢ siegaé. Wspotczesni odbiorcy medidw
nie chcg by¢ skazani na biernosé.

Multimedia wspdtczesne maja to do siebie, ze wykorzystuja Internet, aby nie by¢ zamkniete w
swojej formie. W sieci nic nie jest dane raz na zawsze w ksztalcie zamknietym i jedynie
stusznym. Ksiazka moze staé sie prezentacja, audiobookiem, strong internetowa, kursem
e-learningowym. To samo dotyczy obrazkéw, nagran wideo i audio. Tre$¢ moze przyjac rézne
formy wedle checi i pomystéw. Dlatego wspdtczesny internauta jest na ogdt wyjatkowo
sprawnym poszukiwaczem, ktéry potrafi z powodzeniem ,wytuskaé” z oceanu informacji
potrzebne materialy - nie tylko teksty.
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Strony internetowe takze fgcza rézne media w jedng catoédé, jeden przekaz. Jednak ta
konstrukeja nie jest dana raz na zawsze. Komponenty mozna edytowaé na nowo. Dodawaé,
ujmowad, zmienia¢, redagowad, wykorzystywaé w innych projektach i formach.
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Multimedia w edukagji

Nikt nie kwestionuje chyba tego, ze fragment filmu
wyswietlony uczniom w czasie lekcji moze by¢ ciekawym i
skutecznym srodkiem dydaktycznym. Nikt tez juz chyba nie
zaprzeczy, ze stosowna animacja, ilustrujaca czy to zjawisko
fotosyntezy, czy ruchu jednostajnie przyspieszonego, moze
poméc w przyswojeniu nauczanych zagadnien. Nie da sie
solidnie wyksztalci¢ nikogo z pominieciem zdjeé, grafik,
obrazéw, bo jak uczyé na przyktad historii sztuki bez
pokazania dziet Leonarda czy Picassa? Zatem materiaty
wykorzystujace kilka technik przekazu jednoczesnie nie sg , nadmiarem” i ,niestosownoscig”
Mtodziez wspotczesna obcuje z multimediami na co dzieR, a problem tkwi nie w samym ich
uzywaniu, ale w sposobie ich zastosowania.

Kazdy reprezentant pokolenia dzisiejszych czterdziestolatkdw z cala pewnoscig pamieta z
czaséw swojej edukacji lekcje telewizyjne. W latach 80. telewizja wyswietlata w czasie zajeé
szkolnych programy edukacyjne i byly to audycje zapetniajace zazwyczaj caly czas zaje¢. Nie
jest to wymarzona forma przekazu. Nikt zapewne nie wspomina zajeé przed telewizorem tak
dobrze jak lekcji ze wspanialym nauczycielem. Z multimediami jest podobnie. Nie zastapia
one zywego czlowieka i na ten temat nawet nie ma co dyskutowac. Jednak $wietny pedagog,
ktéry wspomaga swdj wyklad materiatami dydaktycznymi réznej natury - takze
multimedialnymi - staje sie z cala pewnoscia bardziej skuteczny. Jego zajecia zyskuja na
atrakcyjnosci, a forma przekazu staje sie bardziej ,strawna” Nie moze chodzi¢ we
wspdtczesnej edukacji o zastapienie nauczyciela. Nawet Sredniej klasy dydaktyk jest lepszy niz
znakomite media, jednak pedagog, ktdry potrafi postuzy¢ sie nowoczesnymi srodkami
przekazu, znacznie udoskonala swéj dydaktyczny warsztat.

Jeszcze o jednej rzeczy trzeba wspomnieé koniecznie. Z wszystkich form przekazu
najwazniejsza jest tekst. To kluczowa kwestia w zrozumieniu sensu rewolucji technologicznej.
Inne formy to dodatki - czasem bardzo istotne, wrecz niezbedne, jak obraz w historii sztuki czy
film w wiedzy o kulturze, ale bez tekstu prawie nigdy nie da sie obyé. Wydaje sie zatem, ze
Sciezka wiodaca przez probe jego catkowitej eliminacji w nauczaniu jest $ciezka bledna.
Internet to przede wszystkim zbidr materiatéw pisanych, a inne srodki wyrazu stanowig
dodatek, uzupelnienie, ilustracje. Takie rozumienie hierarchii waznosci powinno
spowodowaé, ze skoncza sie proby uczenia literatury za pomocg filmu, czy matematyki bez
tablicy i kredy. Pewnych rzeczy nie da sie przeskoczyé. | cale szczedcie.

Nalezy sie jednak zastanowi¢, na czym polega ta rewolucja medialna, z ktérg mamy
niewatpliwie do czynienia. Wydaje sig, ze pierwszym wyznacznikiem nowej jakosci w mediach
i ich wykorzystywaniu sg mozliwosci technologiczne, ktére sprawiaja, ze uzytkownik Internetu
(czy cholby tylko samego komputera) ma mozliwosé obrébki danych mu materiatéw w
dowolny sposéb. | nie tylko o modyfikacje tego, co jest, tu chodzi. Chodzi takze o mozliwosé
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tworzenia, budowania, kreowania.

Nowoczesne technologie ,wspotpracuja”ze soba na skale, o ktdrej sie nie $nito nikomu jeszcze
10 lat temu. Telefon to tez dyktafon, aparat fotograficzny, kamera, przegladarka internetowa,
odbiornik GPS, konsola do gier itd. Zdjecie mozna wystaé mailem, MMS-em, umiescié¢ na
stronie internetowej, Facebook'u czy innym serwisie. Dostep do technologii jest tatwy, a i
technologia zbliza sie do zwyklych uzytkownikéw, nie jest juz zastrzezona jedynie dla
ZNnawcow.

Gotym okiem na ulicy widaé, ze miodzi ludzie w wieku szkolnym znakomicie postugujg sie
nowoczesnymi technologiami. Dla nich klasyczna forma przekazu jest nieco anachroniczna i
dlatego wiecej czasu spedzaja na portalach spotecznosciowych niz przed telewizorem.

Szkola nie moze $lepo biec za nowinkami technicznymi, bo nie zawsze s3 one w edukacji tak
funkcjonalne i skuteczne, jak wielu entuzjastom sie wydaje. Jednak druga skrajnos¢ jest takze
niedobra. Rewolucja technologiczna polega na tym, ze ludzkos¢ otrzymala znakomite
narzedzie do wyszukiwania tresci i ich publikowania - Internet. Narzedzie to jest dostepne, ma
ogromne mozliwodci i jest latwe w uzyciu. W szkole powinno by¢ codziennodcia, a z jego
pomocg nauczyciel powinien mac tatwo i szybko pokazaé uczniom dowolny obiekt, zdjecie,
fragment filmu, prezentacje, edukacyjna animacje, schemat - przyktadéw da sie znalezé cale
mnéstwo. To tatwe, funkcjonalne i bardzo pomocne w codziennej pracy szkoly, trzeba jedynie
te mozliwosci stara¢ sie wykorzystywa¢. Internet bez dobrych tresci jest niczym. Jak kazde
narzedzie.

Internet pokazat takze, jak ciekawe i inspirujgce moga byé nowe formy przekazu. Lekeja
przeprowadzona z wykorzystaniem dobrych jakosciowo i dydaktycznie materiatéw
cyfrowych, takich jak grafiki, ilustracje, filmy, animacje, video moze znacznie podniesé
wydajnos$é pracy nauczyciela, zainteresowad ucznidw, przykué ich uwage, wzmocnié
poznawczy efekt.

Multimedia wkraczaja do edukacji nie dlatego, ze sa modne, ale dlatego, ze s skuteczne. | nikt
rozsadny nie prorokuje wyparcia przez nie dawnych form nauczania, jesli te takze przynosza
efekt.
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Learning by doing

Metoda learning by doing jest metody dydaktyczng —
znaczy ona dostownie ,uczenie przez dzialanie” Rozumiec
te metode mozna znacznie szerzej, niz powszechnie jest to
przyjmowane. Postuzmy sie pewng ilustracja, ktéra
zapewne kazdy rozpozna takze we wtasnym zyciu.

Dlaczego srodowisko nie tylko domowe, ale réwniez
szkolne, ma tak wielkie znaczenie dla procesu uczenia sie?
Uczen czy student, przyswajajacy wiedze na lekcjach czy
wyktadach, poznaje krok po kroku, zagadnienie po zagadnieniu pewien usystematyzowany
materiat. Uczen, ktdry na lekeji znakomicie zrozumiat przerabiany temat, nie jest najczesciej
jeszcze w stanie jego tresci w catosci powtdrzyé, nie mégltby jeszcze zdaé egzaminuy, trudno by
mu byto napisaé prace. Podobnie jest ze studentami, ktérzy catymi dniami siedza w bibliotece
i studiujg tom za tomem. Do $Swietnego wyniku na egzaminie brakuje im ¢wiczen, ktére
mozna nazwac werbalizacjg wiedzy. To oczywisty mechanizm. Cztowiek, ktdry zapoznat sie z
jakim$ zagadnieniem, musi wiedze zdobyta uporzadkowaé. Werbalizacja to wlasnie ten rodzaj
¢wiczenia. Wypowiadamy mysli cudze, poznane teorie i staja sie one nasza wlasnoscia” - nie
w istocie i tresci, ale formie. Stajg sie nasze, bo zostaly w pelni przyswojone. Dlatego
uczniowie, majacy szczescie znalezé sie w érodowisku, gdzie moga swojg wiedze
werbalizowa¢ w codziennych kontaktach, osiggaja lepsze wyniki. Ci, ktérzy z rodzing albo z
kolegami moga rozmawiaé na tematy naukowe, korespondujace z tym, czego uczg sie w
szkole czy na studiach, beda tatwiej przekracza¢ poszczegdlne edukacyjne progi. To tez
swojego rodzaju learning by doing - rozmowa, refleksja nad zastosowaniem, dyskusja,
konfrontacja pogladdéw. To jest takze uzywanie wiedzy.

W metodzie learning by doing chodzi oczywiscie o to, by zdobywanie wiadomosci miato
charakter praktyczny. Uczymy sie poprzez dziatanie.

Nie nalezy przychyla¢ sie do tezy, ze ten rodzaj nauki jest w stanie wyprzeé studia teoretyczne
i nie mozna twierdzi¢, ze learning by doing to catkowita nowos¢. Kazdy, kto uczyt sie solidnie
matematyki i przyswoit te dziedzine na dobrym, przynajmniej licealnym poziomie, wie, ze nie
mozna sie owego przedmiotu nauczy¢ wylacznie teoretycznie. Wprawdzie czesto rodzice
dzieci, chwalac panig lub pana od matematyki, méwia: ,To genialny nauczyciel. Moje dziecko
wszystko na lekcjach rozumie i nie musi juz niczego sie uczyc¢’, ale to jedynie dowdd na
powszechno$é pewnych falszywych wyobrazen. Rzeczywistoéé jest zupelnie inna. Pewna
matematyczka twierdzita, ze aby jej przedmiotu sie nauczy¢, trzeba najpierw zrozumieé dany
dziat, a potem koniecznie zrobi¢ 300 zadari! To jest wlasnie metoda learning by doing. Nic
innego. Poznaje aksjomaty i twierdzenia geometrii Euklidesa, a nastepnie ¢éwicze, éwicze i
jeszcze raz éwicze. Nie da sie inaczej.
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Wydaje sig, ze nie ma uniwersalnych metod dydaktycznych. Nie ma ztotych kluczy ani takich
nowinek, ktére zrewolucjonizuja dydaktyke w kazdym wymiarze. Jednak owym nowinkom
trzeba sie uwaznie przygladaé w nadziei, ze stang sie pomocne.

MAPPTIPE w oczywisty sposdb proponuje metode learning by doing. Tworzenie prezentacji
jest forma werbalizacji. Aby stworzy¢ dobry material prezentacyjny, trzeba nie tylko znaé
zagadnienie, ktérego materiat dotyczy, ale takze dobrze przemysle¢ strukture samej
prezentacji, kolejnosé uzytych ilustracji, tre$é¢ podpiséw itp. Przygotowywanie prezentacji jest
zlozonym procesem tworczym. Przypomina pisanie pracy, tworzenie scenariusza publicznego
wystepu. Komponujac materiat tak, aby stanowit logiczny i spéjny ciag, uktadamy sobie de
facto wszystko we wiasnej glowie. Jedli nasze przygotowanie merytoryczne nie jest
wystarczajace, bardzo szybko sie o tym dowiemy, poniewaz zrozumiemy, ze w
przygotowywanej prezentacji czegos brakuje.

MAPPTIPE ma jeszcze jedng zalete. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby prezentacje tworzyé w
grupie, a nie tylko indywidualnie. Prezentacja jako rezultat pracy zbiorowej, ogtoszenie
wynikéw czy wreszcie rodzaj publikacji wnioskéw z badan, eksperymentéw czy dociekan
pozostaje trwatym i realnym efektem pracy. To wielka wartosé. Daje to szkotom, nauczycielom
i uczniom szanse na rodzaj publikacji swoich dziet. Mozna tez tatwo dopusci¢ w wyobrazni
sytuacje, w ktérej MAPPTIPE jest platforma wspdtpracy uczniéw z réznych szkét rozsianych w
calym kraju. Spotecznosciowe funkcje naszego narzedzia daja takie mozliwosci. Mozna na
przyklad stworzyé program badawczy, w ktéry zaangazowane zostang placéwki edukacyjne z
catej Polski. Uczniowie w poszczegdlnych szkolach beda prowadzié jakie$ obserwacje,
przekazywa¢ koordynatorom dane i wspélnie analizowa¢ wyniki pomiaréw. To tylko jedna z
mozliwosci. Jest ich oczywiscie wiecej, bo MAPPTIPE zostato pomyslane jako narzedzie dajace
szerokie mozliwosci nie tylko w tworzeniu prezentacji, ale takze w komunikacji pomiedzy
uzytkownikami.
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Edutainment

To modne w érodowiskach edukacyjnych pojecie wiaze sie
intuicyjnie z nowoczesnymi technologiami, ma ono jednak
- podobnie jak learning by doing - sens znacznie
wykraczajacy poza $wiat Internetu czy innych
wspédtczesnych Srodkéw przekazu. Kazdy przeciez z nas
doswiadczyt wielokrotnie w klasycznej, kredowo -
tablicowej” szkole - edurozrywki (czyli edukacji
rozrywkowej), kiedy nauczyciel przytoczyt dowcipng
anegdote, umiejetnie zazartowal, podat intrygujacy
przyklad, zastosowat zaskakujaca analogie.

Nalezatoby sie zastanowi¢, czym jest rozrywka i czy jest ona trwale w klasycznej dydaktyce z
edukacja rozdzielna. Rozrywkowy charakter ma wszystko, co odbierane jest wtasnie jako
rozrywkowe. Rozrywka wiaze sie z przyjemnoscia i odprezeniem. Gdyby proces edukacyjny
byt pozbawiony mozliwosci dostarczania przyjemnosci i odprezenia, nie sposéb by byto Smiaé
sie na lekcjach z ,Gargantui i Pantagruela’, pastiszow Tuwima, czy zartéw nauczyciela.
Kojarzenie edukacji jako nierozrywkowej dziedziny zycia wiaze sie z tym, ze nauke
postrzegamy jako nudne, mozolne $leczenie wtawce i stuchanie codziennie przez kilka godzin
nauczycielskich wykladéw. Kazdy w zyciu zapewne spotkal jednak takich wyktadowcow i
nauczycieli, ktérzy potrafili sprawié, ze zajecia stawaty sie widowiskiem, a uczestnictwo w nich
miato wiele z rozrywki.

Nie chodzi wcale o to, by przerobi¢ edukacyjne tresci w kabaret. Nie trzeba ,ubierac”
matematycznych zadan w skrajnie humorystyczne formy, bo nauka to nie zawsze zabawa.
Jednak kazdy przyzna, ze wiele zagadnien da sie przedstawié w formie ciekawej, atrakcyjnej,
wrecz rozrywkowej.

Podsumowujac, warto sie trzyma¢ zasady ztotego srodka i nie unikaé, ale tez nie szukac na
site lekkos$ci tam, gdzie jest ona albo niepotrzebna, albo niestosowna.

Rozrywki nie nalezy ,podawac” jedynie w tresci, rozrywke niesie takze forma. Nawet bardzo
uczony wyktad potaczony z animacja, madry, ale dowcipny dialog pokazany w spocie
filmowym moze by¢ edukacyjnie bardzo skuteczny. Skuteczniejszy niz inne, tradycyjne formy,
podobnie jak dynamiczny, dowcipny, ale Swietnie merytorycznie i dydaktycznie
przygotowany nauczyciel bedzie efektywniejszy od nudnego belfra, ktdry beznamietnie
recytuje edukacyjne tresci.
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Multimedia w polskiej szkole

Wydaje sie, ze formy przekazu w polskiej szkole wcigz nie
nadazaja za rozwojem technik cyfrowych, jednak wyraznie
w Srodowisku edukacyjnym daje sie zauwazyé chec
przyswojenia technologicznych nowinek. Przybiera to
niestety czesto formy groteskowe.

Od wielu lat daje sie zauwazyé, ze autorzy i wydawnictwa
starajg sie nadaé¢ nawet podrecznikom ,multimedialng”
forme, co w praktyce oznacza, ze w ksigzkach znajdujemy
coraz wiecej zdjed, grafik, obrazkéw, natomiast tekstu miesci sie coraz mniej. Szczegdlnie
widoczne jest to w podrecznikach do historii, ktére zostaly od czaséw reformy licealnej i
powstania gimnazjéw znacznie okrojone z tresci.

Skutkiem tej pogoni jest zwiekszenie wagi podrecznikéw -  wypchany
pseudomultimedialnymi ksigzkami tornister wspdlczesnego ucznia wazy wiecej. To
paradoksalny efekt rewolucji technologicznej. Wydawalo sie wszak, ze cyfryzacja pozwoli na
schowanie w kieszeni nosnika zawierajgcego tresci wielu ksigzek. Nie nalezy sie wiec dziwi¢, ze
polska szkota jak na razie przegrywa batalie z technologia.

W dobie telefonéw komdrkowych, tabletéw, netbookdéw i mobilnego Internetu szkolne
zamkniecie cyfrowego Swiata w pracowniach komputerowych jest anachronizmem.

Od poczatku zmian jakosciowych w informatyzacji polskich szkét ktopotem byt sposéb
korzystania z narzedzi informatycznych na lekcjach - klopotem logistycznym. ,Technologia”
miedcita sie w pracowni komputerowej. Nauczyciel musiat zarezerwowa¢ sale, zabra¢ do niej
ucznidw, sporo czasu zabieralo uruchomienie komputerdw itd. A przeciez chciatoby sie po
prostu moéc skorzystaé z jednego, kilku obrazéw, fragmentu filmu, grafiki, utworu
muzycznego! W takich sytuacjach nauczyciele rezygnowali z ,wyprawy” do sali
informatycznej, przynoszac na lekcje papierowe ilustracje, wycinki z gazet itp.

W czasach narodzin i rozkwitu Internetu w Polsce najbardziej poszukiwanym ,dobrem” byt
tzw. content — czyli tre$é. Kiedy w latach 90. powstawaty pierwsze polskie portale internetowe,
ich menadzerowie gorgczkowo poszukiwali wlasnie tego dobra, materialdw, ktérych
internauta méglby oczekiwac.

Od tamtych czaséw dzieli nas epoka, lecz chociaz Internet rozwinat sie nieprawdopodobnie
(i to zaréwno technologicznie, jak i pod wzgledem zasoboéw), wciaz najbardziej pozadanym
~towarem”w sieci jest tre$é. Funkcjonuje nawet wsréd internautow takie powiedzenie: content
is the king. Jakaz bowiem ma warto$é najlepiej technologicznie opracowana strona, kiedy sens
przekazéw tam umieszczanych pozostawia wiele do zyczenia?
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Internet przynidst jeszcze jeden nieoczekiwany przetom. Internauci z konsumentéw stali sie
tworcami. Wspdlczednie tatwo zosta¢ autorem ksigzki - e-booka, dziennikarzem,
fotografikiem, filmowcem, grafikiem. Internet peten jest serwiséw, w ktérych kazdy moze
zamiedci¢ swoje prace i podda¢ je ocenie, wystawi¢ na sprzedaz, zwyczajnie zaprezentowac.

Jak sie to ma do szkoly? No wtasnie nijak. A to jednak dowdd na powazne zapdznienie.
Uczniowie i nauczyciele w procesie tych przemian jakosciowych ciggle pozostaja bierni -
ksiazka, tablica, zeszyt. Jak to zmienic ?

Pomyst na zmiane jest bardzo prosty i podsuwa go obserwacja popularnosci serwiséw
spotecznosciowych i aktywnosé uzytkownikéw sieci. W warstwie technicznej, sprzetowej
szkota powinna zmierza¢ w kierunku dostepnosci Internetu w kazdym miejscu szkolnym.
Nauczyciel w klasie, w ktérej prowadzi zajecia, powinien mie¢ mozliwo$é skorzystania z
zasobow sieci. Nic nie zastapi wykladu i bezposredniego kontaktu ucznia i mistrza. Ksztalcenie
na odlegtos¢ to tylko zamiennik i powinien sie on pojawiac raczej tylko tam, gdzie tradycyjna
forma jest niemozliwa lub utrudniona. Jednak nauczyciel musi mieé pod reka te narzedzia,
ktérymi dysponuje kazdy uzytkownik wspétczesnych technologii. W innym przypadku bariera
taka spowoduje to, ze nowoczesne materiaty nie beda uzywane tak czesto, jak moglyby by¢.

Przyktad mozna sobie bardzo fatwo wyobrazi¢. Polonista odbywa lekcje w klasie Il liceum.
Opowiada o powstaniu styczniowym - czy to przy okazji ,Gloria victis” E. Orzeszkowej czy
jakimkolwiek innym. Oczywiscie prowadzi wyktad, ma nawet odbitki ze stosownymi
fragmentami tekstéw. Ale o ilez jego lekcja bylaby ciekawsza i bardziej dla uczniéw
pouczajgca, gdyby kilkoma ruchami mdgt wyswietli¢ na tablicy fragment filmu Juliusza
Machulskiego ,Szwadron’, gdzie grupa powstancéw broni sie przed nacierajagcymi Rosjanami!
Normalnie nauczyciel opowiada o tym, co uczen moglby zobaczyé, a wykladowca tylko
skomentowaé. Oczywiscie wielu pedagogéw nagrywa w telewizji potrzebne w dydaktyce
filmy i spektakle, wycina fragmenty, przynosi do szkoly i pokazuje uczniom. Ale to wszystko
wymaga przygotowania, a o ile lepiej byloby, gdyby nauczyciel, majacy pod rekg rzutnik i
laptop podiaczony do Internetu, mégt w sytuacji, kiedy niespodziewanie pojawia sie jakas
kwestia, btyskawicznie ja zilustrowac. To w szkole s3 sytuacje codzienne: polonista wspomina
o jakims$ obrazie - i powinien go pokazaé. W kilka sekund, majac do dyspozycji odpowiedni
sprzet. To samo dotyczy wiekszosci przedmiotow.

Czego wiec potrzeba polskiej szkole, aby mogta ona korzysta¢ w pelni z dobrodziejstw
rewolucji technologicznej? Odpowiedz jest prosta: mobilnego sprzetu — gotowego do uzycia
na co dzien, w kazdej chwili, kiedy zajdzie taka potrzeba; w kazdej klasie. To rzecz pierwsza.
Druga to content - czyli tre$é. tatwo dostepna, w szkolny sposéb zorganizowana,
odpowiednio przygotowana, gotowa do szybkiego uzycia, pokazu. Trzecia to narzedzia do
tworzenia materiatéw dydaktycznych — materiatéw technologicznie zoptymalizowanych,
fatwych w obstudze. Ostatnia rzecza konieczna do tego, zeby multimedia i inne nowoczesne
materiaty trafity ,pod strzechy” polskich szkét, jest potrzeba zaistnienia platformy komunikacji
w oswiacie. Komunikacji nauczycieli, ucznidéw, naukowcoéw, studentow.
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Kierunek obrany przez wiekszos¢ wydawnictw, polegajacy na dotaczaniu do podrecznikéw
ptyt CD z materiatami elektronicznymi, nie jest przysziosciowy. Trudno tych materiatéw uzyé
na lekcji, bo najczesciej pracownia w szkole jest tylko jedna albo tez nauczyciel chciatby
jedynie czes¢ zajeé poswieci¢ na prace z materialami w postaci cyfrowej. Najczesciej zatem
poleca uczniom zapoznanie si¢ z materiatami na dysku w domu lub rezygnuje z nich catkiem.

Innym niedostatkiem materiatéw multimedialnych oferowanych nauczycielom i uczniom
przez wydawnictwa lub serwisy edukacyjne jest daznosé twércéw do konstruowania
materiatéw kompletnych, ktére wydaja sie by¢ z zalozenia tak skomponowane, aby wykluczyé
nauczyciela z procesu dydaktycznego. Przypominaja te materiaty gotowe lekcje, staraja sie
opracowadé caly wycinek materiatu, temat od A do Z. Takie pomoce dydaktyczne oczywiscie
maj3 sens, kiedy pojawiajg sie w tzw. kursach zdalnych, w ktérych nauczyciela po prostu nie
ma. Jednak wydaje sig, ze opracowania dedykowane szkolom powinny by¢ tworzone na innej
zasadzie. Otéz nauczycielowi w jego pracy brakuje przede wszystkim nie catosciowych
rozwigzan, ktére by go zastapity, ale czegos, co mogloby go w procesie nauczania wspomac.
Cala gama takich materiatéw przychodzi na mysl, kiedy analizuje sie potrzeby dydaktykdw
poszczegdlnych przedmiotéw.

Gdyby w polskiej szkole Internet byt dostepny powszechnie, w kazdej klasie, nauczyciele
mogliby korzysta¢ na co dzien z drobnych pomocy wspierajacych ich prace. Dzi§ w sieci
mozna odnalezé tysigce przydatnych materiatéw edukacyjnych, ktérych wykorzystanie na
lekcji mogtoby znakomicie wzbogaci¢ proces dydaktyczny. Nauczyciele takze uczy sie
korzystaé w swojej pracy z Internetu. To jest przyszlosé — laczenie technik. Mozna prowadzié
sam wyklad bez wspierania sie materiatami dydaktycznymi, prezentacjami, multimediami.
Mozna cate lekcje zaplanowac w pracowni komputerowej i materiat po materiale pokazywa¢é
uczniom. Najlepsza wszak metoda jest przemieszanie zywego wyktadu z materiatami
dodatkowymi - multimedialnymi i nie tylko.

Serwis edukacyjny, ktéry pdjdzie tg droga, zapewniajac nauczycielom oraz uczniom nie tylko
gotowe, pelne opracowania tematéw i zagadnien w szkole obecnych, ale dostarczy tez
pomocy czesciowych, gotowych do wykorzystania na lekcji lub w pracy wlasnej ucznia,
wypelni wielka luke w polskiej oswiacie.

Znakomitym przyktadem takich materiatéw jest seria Podstawowe Pojecia Ekonomiczne,
powstata przy wspdtpracy z Narodowym Bankiem Polskim. Fundacja Nauka i Wiedza w
czterech seriach przygotowala tacznie 48 filméw animowanych, z ktdrych kazdy prezentuje w
fabularnej formie jedno pojecie z zakresu ekonomii i przedsiebiorczosci. Filmy te trwajg od 5
do 8 minut. Mozna z nich korzysta¢ na lekgji, ale to tylko czesé trzech kwadranséw. Reszte
czasu powinien wypetni¢ nauczyciel, a prezentowana animacja nie jest suchym wyktadem,
nudng tekstowg prezentacja, ale materiatem, ktéry w istocie realizuje idee edutainment i
poprzez ciekawa forme przybliza uczniom omawiane zagadnienie. To nauczyciel na lekgji
wykorzystuje te prezentacje, pracuje z nia. Oczywiscie film taki uatrakcyjnia lekcje, skupia
uwage ucznidw, ktérzy chetnie przyjmuja materiaty kreskdwkowe - kojarzace sie im z zabawa,
a nie nauka, za$ fabularna forma sprawia, ze ukazane problemy sa fatwiej zapamietywane.
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Jeszcze raz podkreslmy - nie nalezy zmierza¢ w pedzie za nowoczesnoscig do zastapienia
tradycyjnych metod nauczania przekazem cyfrowym. Nawet najlepszy materiat nie zastapi
zywego czlowieka. Nalezy dazy¢ do tego, aby nauczyciel mogt w swojej pracy siegac¢ po
nowoczesne materialy edukacyjne, ktére wspomoga jego trud. Szkola powinna mieé
niezbedne wyposazenie techniczne, a polska edukacja dostep do najwyzszej klasy materiatéw
edukacyjnych — baz wiedzy i materiatéw dydaktycznych.

Wielu powie, ze nauczyciele nie s3 przyzwyczajeni do korzystania z materialow
multimedialnych, maja tez braki w wyksztatceniu z zakresu technik cyfrowych. | tu podjaé
trzeba jeszcze jeden watek. Nie chodzi o to, by pracownikowi szkoly zaproponowaé
kompletne i zamkniete rozwiazanie. Trzeba sie raczej stara¢, by daé mu narzedzia do
tworzenia wiasnych materiatéw, a nie tylko korzystania z tego, co zaoferuje rynek. Oczywiscie
na poczatku takie rozwigzanie spotka sie z naturalnym oporem, jednak mozliwo$é tworzenia
wlasnych pomocy i budowania z nich ciekawych, fascynujacych ucznidw lekeji bedzie
dopingowadé dydaktykéw do tego, aby poszerzali swoj warsztat i mogli proponowaé uczniom
nowe i skuteczne metody oraz ciekawe i inspirujgce materialy. Nauczyciele powinni sie uczyé
przez cate zycie. MAPPTIPE proponuje im nauke metodg learning by doing:

korzystaj z kompozycji przygotowanych przez innych, ale przede wszystkim twérz wlasne,
uzywaj ich na swoich lekcjach, ktére dzieki temu stang sie bardziej atrakcyjne, udostepniaj je

innym, pracuj nad warsztatem, rozwijaj sie. Stan sie nauczycielem — artysta. Stan sie tworca.

Tak mogloby brzmieé gléwne przestanie.
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Czym jest MAPPTIPE ? H

MAPPTIPE to internetowe, ,przegladarkowe” narzedzie do .
tworzenia edukacyjnych prezentacji multimedialnych. Ta

najprostsza definicja powinna by¢ jednak nieco rozwinieta.

Whasciwie narzedzie z zasady stuzy temu, do czego moze

by¢ przeznaczone, wiec zasadniczo nic nie stoi na

przeszkodzie, aby MAPPTIPE wykorzystal kto$ do

zbudowania  prezentacji  biznesowej.  Przymiotnik )

Ledukacyjny” w odniesieniu do narzedzi prezentacyjnych

nalezy rozumie¢ tak, ze kazda prezentacja to nosnik wiedzy,

to przekaz, ma wiec charakter edukacyjny. Narzedzie nasze nazywamy jednak edukacyjnym w
Znacznie szerszym znaczeniu. Otéz znany powszechnie Powerpoint - aplikacja do budowy
prezentacji — jest takze edukacyjna w znaczeniu opisanym powyzej, jednak nie w znaczeniu
szerszym. MAPPTIPE pomyslano i zaprojektowano wlasnie specjalnie dla edukacji. MAPPTIPE
to nie tylko ,narzedzie do budowy prezentacji’, ale takze narzedzie wyposazone w kilka
unikatowych funkgji, ktdre sprawiaja, ze jest ono dziataniom dydaktycznym dedykowane.

Samo narzedzie jest de facto pewnym potencjatem. Trzeba je realnie zastosowaé, aby wyjsé
poza,mozliwosc” Aby uzyé narzedzia, potrzebna jest aktywnosé uzytkownika - celowa lub
niecelowa. Efekt tej aktywnosci stanowi produkt wykonany, stworzony za pomocg urzadzenia.
Produkt ten moze by¢ lepszej lub gorszej jakosdci. Jako$é narzedzia mierzy sie jego
funkcjonalnoscia — ograniczeniami i mozliwosciami. Reszta to wyobraznia, wiedza i
umiejetnosci uzytkownika.

MAPPTIPE jest narzedziem, jednak to nie narzedzie zawieszone w prézni. Ma tez znaczenie
platforma, na ktérej MAPPTIPE jest osadzona - serwis edukacyjny: edukator.pl. To potaczenie
wydaje sie by¢ synergiczne. Edukator.pl jest serwisem edukacyjnym obecnym w Internecie od
wielu lat i zawierajacym dziesigtki tysiecy zindeksowanych, autorskich i referencyjnych
materiatéw skierowanych do ucznidw i nauczycieli. To potaczenie MAPPTIPE i Edukatora
sprawia, ze aktywny uzytkownik, ktéry chciatby doprowadzi¢ do powstania oryginalnej
prezentacji na osobisty lub publiczny uzytek, dostaje co$ wiecej niz tylko mozliwoéé
stworzenia materiatu technicznie i medialnie spojnego. Otrzymuje on takze propozycje
gotowych do uzycia ,edukatorowych” materiatéw: tekstdw, grafik, video, animacji, ktére moze
wykorzysta¢ w swojej prezentacji. Jest wiec MAPPTIPE w symbiozie z Edukator.pl nie tylko
narzedziem. Edukator proponuje uzytkownikom MAPPTIPE baze mediéw, materiatéw,
komponentéw edukacyjnych. To spore utatwienie, szansa i zupelnie nowa jakosé.

Zamierzeniem autoréw MAPPTIPE jest to, aby platforma ta stata sie¢ miejscem aktywnosci
spotecznej uzytkownikéw. To wielka warto$é i szansa rozwoju projektu.

Kazdy uzytkownik narzedzia musi przejs¢ proces rejestracji. Tylko zarejestrowani uzytkownicy

maja mozliwos¢ tworzenia. ,Gos$¢” - czyli uzytkownik niezarejestrowany — moze jedynie
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oglada¢ publikowane prezentacje. Nie wolno mu ich tworzyé. Tylko zarejestrowani
uzytkownicy maja mozliwosé robienia prezentacji. Dzielg sie oni jednak na dwie kategorie:

- uzytkownicy zarejestrowani

- uzytkownicy zarejestrowani i zweryfikowani, czyli edukatorzy

Obie grupy rézni to, ze aby staé sie Edukatorem, rejestracja musi by¢ pelna i potwierdzona
przez szkote, uczelnie czy inng jednostke, ktéra moze potwierdzic kompetencje,
wiarygodnos¢ i przede wszystkim tozsamo$é zarejestrowanego uzytkownika.

Po co to rozréznienie ?
S dwa istotne powody:

1. Edukator staje sie niejako automatycznie ekspertem, osoba wiarygodng w swojej —
okreslonej w procesie rejestracji — dziedzinie, a jego glos moze byé rozstrzygajacy w
sporach lub dyskusjach. Tytul Edukatora wyrywa uzytkownika z internetowej
anonimowosci; sprawia, ze glos kogo$ takiego znaczy wiecej, niz znaczylby, gdyby byt
zwyktym uzytkownikiem.

2. Edukatorzy otrzymujg pewne prawa administracyjne. Moga oceniaé prezentacje wykonane
przez innych — zwyklych uzytkownikéw MAPPTIPE. W ten sposéb Edukatorzy wystepuja w
roli ekspertdéw, mentordw, rozstrzygajg spory, wytykaja merytoryczne bledy, a przede
wszystkim decydujg o tym, czy prezentacja wykonana przez zwyktego uzytkownika bedzie
publikowana czy tez nie.

Mechanizm ten dziata w nastepujacy sposdb:

Uzytkownik MAPPTIPE tworzy prezentacje. Nie jest edukatorem, jest uczniem. Interesuje sie,
powiedzmy, prehistorycznymi gadami i tworzy na ich temat prezentacje. Ta praca trafia do
tzw. POCZEKALNI. Kazdy z Edukatoréw okredla dziedziny, w ktdrych jego wyksztalcenie
pozwala na bycie ekspertem, wiec prezentacja — wczedniej odpowiednio zaklasyfikowana
przez autora - trafia do kazdego z Edukatordw specjalizujacych sie w danej dziedzinie - np. w
biologii. Edukator - biolog w swoim panelu uzytkownika otrzyma informacje, ze w
LPoczekalni” znajduje sie prezentacja z jego dziatu - oczekujaca na ocene i decyzje.

Efektem oceny moze by¢:
- bezwarunkowa publikacja

Wtedy prezentacja wyswietlana jest w ogdélnodostepnych zasobach MAPPTIPE z informacja o
nicku autora oraz nicku Edukatora, ktéry dany materiat dopuscit do publikacji

- recenzja z uwagami
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Uwagi przesylane sg autorowi. Po poprawieniu btedéw prezentacja moze zostaé umieszczona
w zasobach.

- odmowa publikacji

Odmowa ze wzgledédw merytorycznych lub innych, kiedy na przyktad prezentacja zawiera
tresci nieobyczajne.

Autor odrzuconej publikacji moze sie oczywiscie zwrécié do redakeji serwisu z prosba o
weryfikacje negatywnej oceny i odmowy publikacji.

Prezentacje nieocenione przez Edukatoréw beda oceniane, a nastepnie dopuszczane lub nie
do zasobdw ogdlnych przez redakcje serwisu.

Oczywiscie Edukatorzy takze moga byé twércami prezentacji, a nawet wolno im je
zamieszczaé z ominieciem poczekalni.

MAPPTIPE ma pozwoli¢ zwyktemu uzytkownikowi Internetu zbudowaé wiasng, autorska
prezentacje z materiatéw multimedialnych, ktére sa powszechnie dostepne i tatwo osiagalne
- zdjed z aparatu cyfrowego, plikéw video nagranych nawet telefonem komérkowym czy za
pomocy skype'a, fragmentéw audio, linkéw, rysunkéw wykonanych z uzyciem dostepnych
aplikacji graficznych.

Tworca na platformie MAPPTIPE ma szanse sta¢ sie takze ktos, kto jedynie w bazie mediow
umiesci swojg prace - zdjecie, plik video, nagranie dzwiekowe. Ten komponent wykonany
przez jednego uzytkownika (...) moze by¢ wykorzystany przez innego w pelnej prezentacji.

Dzielenie sie materiatami, ich upublicznianie i otwartos¢ materialdéw publikowanych w
MAPPTIPE jest zasada, ktéra pozwoli na ciggle wzbogacanie tresci serwisu.

Na wstepie kazdy z uzytkownikéw, bedzie moégt korzysta¢ w nieograniczony sposéb z
materiatéw dostepnych na edukatorpl. Nasz serwis zawiera kilkadziesigt tysiecy stron
tekstéw, tysigce grafik, zdjed, animacji, rysunkéw. Z tych zasobdw internauci beda mogli
czerpaé, tworzac wilasne prezentacje, a kazdy nowy materiat bedzie przez twoércdw
indeksowany.

Bolaczka wielu serwisow jest ,rozchwianie” wykorzystywanych technologii, to znaczy, ze
dtugie listy z zasobami w wielu serwisach zniechecaja gtéwnie z powodu réznic w
wykorzystanych technologiach. Jeden material to prezentacja w PowerPoincie, inny to plik
swf, trzeci to obraz gif, JPG. Formaty video to juz dzungla mozliwosci i koniecznosci
odnalezienia odpowiedniego programu do poprawnego wyswietlenia. Narzedzie MAPPTIPE
bedzie uzywalo ujednoliconych technologicznie formatdéw, ktére sa powszechnie dostepne
internautom. Mechanizmy MAPPTIPE beda konwertowac rézne formaty do tych pozadanych,
co powinno znaczaco utatwi¢ dostep do zamieszczonych w nich publikacji.
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Metoda gimnazjalnych projektow a
MAPPTIPE

W opracowaniach na temat sposobdw realizacji metody
projektéw w gimnazjum podnosi sie kwestie publicznej
prezentacji oraz sposobu dokumentowania tego rodzaju
dziatan. Grupa uczniéw przygotowujaca swédj projekt,
ktérego nazwa znalez¢ sie powinna na Swiadectwie
ukoriczenia gimnazjum, musi stworzyé prezentacje, a
nastepnie przedstawié ja publicznie na forum szkoty, przed
zaproszonymi gosémi, rodzicami, uczniami i nauczycielami. Dokumentacja projektu oraz jego
prezentacja moze by¢ dokonana w dowolnej formie.

Wydaje sie, ze MAPPTIPE jest narzedziem stworzonym wrecz do budowania tzw. projektow w
gimnazjach, przede wszystkim dlatego, ze MAPPTIPE pomyslane jest wilasnie jako narzedzie
do budowy prezentacji, ktérego funkcje znakomicie odpowiadaja potrzebom edukacyjnym —
fatwosé budowania wzoréw matematycznych czy fizycznych, modeli czasteczek itp.

Wymiar spotecznosciowy MAPPTIPE daje uzytkownikom jeszcze jedna szanse — szanse
zaprezentowania swoich projektéw publicznosci szerszej niz tylko wiasna szkota i bliskie
Srodowisko. Z pomoca naszego serwisu uczniowie maja szanse skonfrontowaé swoje pomysty
i dziatania z pracami uczniéw w catej Polsce.

Nic nie stoi na przeszkodzie, aby gimnazjalisci z catego kraju wzieli udziat w konkursie na
najciekawszy projekt, gdzie bedzie oceniaé sie same pomysty, a w osobnej kategorii sposéb
wykonania prezentacji. Wyjécie projektdw poza szkoty i konfrontowanie ich na forum
ogdlnopolskim ma szanse pobudzi¢ ambicje, zdopingowaé do coraz ciekawszych
poszukiwan. Przede wszystkim jest to szalenie inspirujace - moge zobaczyé, jak pracujg inni,
jakie majg pomysty, jak je realizuja.

To moze by¢ wielkim zadaniem dla naszego narzedzia. Jesli szkoty nie odrzucg mozliwosci,
jakie w sobie zawiera, moze MAPPTIPE sta¢ sie takze ogdlnopolska platforma prezentacji
gimnazjalnych (i nie tylko) projektéw, wymiany doswiadczen i inspiracji.

Pomyst wprowadzenia do gimnazjéw metody projektéw jest bardzo dobry. Oczywiscie jego
realizacja moze czesto miec¢ charakter minimalistyczny i zorientowany jedynie na to, by
wypelni¢ wymagania zewnetrzne i pozostawi¢ to co$ za sobg. Na szczedcie w prawie kazdym
cztowieku drzemie cheé bycia twoérca. Dobitnie to potwierdzajg losy serwisow,
ktére prezentujg dzieta internautéow - literackie, fotograficzne, plastyczne itp. Jedli
uruchomi¢ tkwigca w ludziach, a juz zwlaszcza w mtodych ludziach, potrzebe
konstruowania czegos$ oryginalnego, moze sie okaza¢d, ze szkolne prezentacje stana sie dla
ucznidw  wyzwaniem  znacznie  bardziej pociggajacym, a nie  obliczonym
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jedynie na spetnienie minimalnych wymagan.

Jedli swoja prace, doswiadczenie, eksperyment, dzieto moge pokaza¢ szerokiej publicznosci,
to i ched stworzenia jakiej$ wartosciowej rzeczy moze byé wieksza.
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MAPPTIPE a nauczanie fizyki

Nauczanie fizyki w polskich szkotach ma wymiar
teoretyczny. To prawda oczywista dla  wiekszosci
nauczycieli tego przedmiotu. Inng prawda jest to, ze tak by¢
nie powinno, bo przeciez istotg klasycznej fizyki jest
eksperyment. Nic innego, ale wlasnie doswiadczenie
powinno by¢ punktem wyjscia teorii lub jej ilustracjg i
pomija¢ go sie nie tylko nie powinno, ale wrecz nie wolno !

'Ié » N
Fizyka jest przez ucznidw uwazana za jeden z

najtrudniejszych przedmiotdw, a powody tej oceny sa dos¢ oczywiste. Przedmiot ten wymaga
doglebnego zrozumienia bardzo trudnych zagadnien i sprawnego postugiwania sie
matematyka. Pewien ktopot sprawia to, ze elementy matematyki sg tu wlaczone w odrebng
dziedzine wiedzy, ktéra ma swoja specyfike. Wzér fizyczny nie operuje wylacznie w systemie
liczb. Matematyke traktuje jako narzedzie, ale liczby, wzory dotycza realnych, nie
abstrakcyjnych zjawisk. ,2” to w matematyce liczba, w fizyce wartoéc. Jedli we wzorze
fizycznym pojawia sie jakakolwiek warto$¢, to ma ona charakter jednostkowy: kilogramy,
metry, wolty, newtony. Sprawne przeliczanie jednostek sprawia uczniom ogromne trudnosci.
Fizyki nie mozna nauczy¢ czysto teoretycznie; fizyke trzeba zobaczyé w jej wymiarze
praktycznym - w zastosowaniu.

Sensowny sposéb uczenia tego przedmiotu w szkole wymaga podstaw matematycznych,
nastepnie zrozumienia istoty zjawisk i pracy nad opisem teoretycznym oraz przedstawieniem
probleméw w postaci zadan, wzoréw, wyliczen. Fizyki nie da sie ,wykué” Wyklepanie” zasad
dynamiki nie poprowadzi do sukcesu. Nie da sie tez fizyki nauczy¢ w taki sposéb, aby oswoié
ucznia z typowymi zadaniami, ktére bedzie rozwigzywat bez gruntownego pojecia istoty
zjawisk.

Niewiele szkét ma dobrze wyposazone pracownie fizyczne, ale kazdy nauczyciel fizyki stoi
przed nie lada wyzwaniem nie tylko z tego powodu. Liczba godzin owego przedmiotu jest w
szkotach naprawde niewielka, wiec brakuje czasu na absorbujgce eksperymenty. Pogon za
realizacja podstawy programowej i opieranie sie na podrecznikach doprowadza do sytuacji,
w ktdrej uczniowie uczg sie fizyki tylko i wytacznie teoretycznie. Eksperyment pojawia sie w
szkole najczedciej w formie przyktadu odwolujacego sie do wyobrazni czy obserwacji
zyciowych. Nauczyciele czesto wskazujg na ilustracje w podreczniku, przywotujg jakies
powszechnie znane zjawisko i przechodza do istoty rzeczy, jaka jest w polskiej szkole
umiejetnosé rozwigzywania typowych zadan obecnych na egzaminach gimnazjalnych. Z
maturg ma sie rzecz podobnie. Fizycy w szkotach $rednich twierdzg czesto, ze uczniowie
koncza gimnazjum bez podstaw i koniecznych umiejetnosci, nie lada wiec wyzwaniem dla
tych nauczycieli jest przygotowanie ucznidow do matury. Nie dos¢, ze musza nadrobié pewne
zapoznienia, to jeszcze s3 zobowigzani do zrealizowania programu ponadgimnazjalnego.
Wielu pracownikéw naukowych polskich uczelni utyskuje na wciaz spadajacy poziom
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studentdw trafiajacych na wydziaty politechniczne czy fizyczne. Nie s3 to kierunki oblegane,
wiec prég wymagan i staba konkurencja czynia swoje. W tym stanie rzeczy trudno myslec o
podniesieniu wiedzy i kompetencji ucznidéw w zakresie tak wymagajacej dziedziny, jaka jest
fizyka.

Sprawa wydawalaby sie bardzo prosta: zadaniem szkoly podstawowej powinno byé jak
najrzetelniejsze zaznajomienie ucznidow ze zjawiskami fizycznymi, spowodowanie, ze
rozumieja oni te zjawiska; wiedza, dlaczego po réwni pochytej kula toczy sie coraz szybciej itd.
Gimnazjum to czas wigzania fizyki z matematyka - nauczenie sprawnego postugiwania sie
jednostkami, przeliczania ich, przeksztatcania wzoréw i oczywiscie ciggle poznawanie zjawisk
i ich przyczyn — eksperymentowanie. W tym mechanizmie szkofa ponadgimnazjalna mogtaby
pozwoli¢ sobie na prace z fizyka w pelnym jej wymiarze — szlifowanie umiejetnosci,
sprawnosci w rozwigzywaniu problemoéw i zadan, ale takze budowanie teoretycznych i
eksperymentalnych modeli, analize zjawisk w catej ich ztozonosci. W kazdym z tych etapéw
jest miejsce na tworczosé, na eksperyment. Bo eksperyment jest twoérczy. Jesli rozumiem
prawo, to potrafie zbudowaé model, ktdry je ilustruje. Jesli rozumiem zjawisko i prawa nim
rzadzace, jestem sobie w stanie poradzi¢ z zadaniami.

Czego potrzeba szkotom, aby przygotowywaé ucznidw do podejmowania studidw
technicznych, do wybierania fizyki na poziomie rozszerzonym na egzaminie maturalnym? Po
pierwsze oczywiscie $wietnie przygotowanych nauczycieli. Po drugie dostepu do zrédet
materiatéw wspomagajacych nauczanie. Podreczniki nie wystarczaja, gdyz - jak juz wezesniej
wyjasnilismy - nie mozna we wspélczesnej edukacji opieraé sie wylacznie na materiatach
pisanych. Plyty CD ,doklejane” do podrecznikéw s jak na razie — o tym tez juz byla mowa -
stabej jakosci i pelnig jedynie role ilustracyjna, stanowia dodatek. Potrzeba czego$ wiecej.
Pewng szansg jest narzedzie MAPPTIPE, ktére otwiera nowe mozliwosci i stwarza okazje na
udostepnienie uczniom i nauczycielom cennych pomocy dydaktycznych.

Jak mozna sobie wyobrazi¢ role MAPPTIPE w nauczaniu fizyki ?

Narzedzie to jest edytorem prezentacji i miejscem, gdzie te prace, odpowiednio
zindeksowane, sa gromadzone. Ale to nie wszystko. MAPPTIPE gromadzi i prezentuje osobno
komponenty medialne uzyte do prezentacji.

Uczen moze zapoznac sie z prezentacjami na interesujace go tematy, moze takze zobaczy¢
osobne komponenty, takie jak: wykresy, filmy, animacje etc. Ale przed wszystkim moze
stworzy¢ w narzedziu wlasne dzieto, w ktérym przedstawi samodzielnie dokonany
eksperyment, prace domowg, oryginalne opracowanie jakiego$ zagadnienia.

Nauczyciel - moze skorzysta¢ w swojej pracy z gotowych projektéw, moze pokazac uczniom
na lekeji odpowiednie ilustracje, filmy, animacje. Oczywiscie ma takze mozliwos¢ stworzenia
wlasnej prezentacji, a nawet multimedialnej lekeji, ktdra przedstawiaé bedzie na swoich
zajeciach.
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Jaki to daje efekt? Aktywny uzytkownik MAPPTIPE ma dostep do szeregu materiatéw, od
komponentéw, do pelnych opracowan i prezentacji. To bezcenne zrédto materiatéw
dydaktycznych, ale takze potezne zrodito samoksztalceniowych inspiracji w $rodowisku
wyposazonym w narzedzia portalu spotecznosciowego, gdzie mozna wymieniaé
doswiadczenia, zadawaé pytania, rozmawiac.

Ten model zacheca do czynnego uczestnictwa. A kazdy nowy element dodany przez
uzytkownika zwieksza baze dostepnych materiatow.

W fizyce ma to szczegdlne znaczenie. Dzieki dostepowi do bazy multimediow nauczyciel i
uczen majg mozliwosé zobaczenia doswiadczen lub/iich animacyjnego przedstawienia. Moze
kto$ powiedzie¢, ze to jedynie zamiennik prawdziwego eksperymentu. Po pierwsze to
potprawda, bo ,lepszy rydz, niz nic”, a po drugie nie ma i nie bedzie mozliwosci zgromadzenia
w kazdej szkole takiego zaplecza dydaktycznego, aby mozna byto pokaza¢ w ramach realnego
doswiadczenia wszystko, co sie pokazac powinno. Nie znajdg sie ani takie srodki materialne,
ani tyle jednostek lekcyjnych. Zresztag tylko nieliczne szkoty maja jako tako wyposazone
pracownie fizyczne.

Kiedy czyta sie podstawe programowa fizyki dla gimnazjéw czy szkét ponadgimnazjalnych,
nie sposdb nie dostrzec, ze wlasciwie kazdy element programu tego przedmiotu nadaje sie do
wizualizacji, czy innego nowoczesnego opracowania.

Jakiego typu materialy moglyby by¢ pomocne nauczycielom i uczniom ?
Komponenty, sktadowe wiekszych prezentaciji:

¢ klasyczne doswiadczenia — nagrania video

e animacje przedstawiajace prawa i zjawiska fizyczne

« ilustracje - rysunki zjawisk i praw fizycznych

¢ doswiadczenia z wykorzystaniem codziennych urzadzen - nagrania video
¢ nagrania laboratoryjnych doswiadczen i zjawisk - video

* mini wyktady, komentarze, uwagi nauczycieli i naukowcéw dotyczace ciekawych zjawisk,
zastosowan fizyki itp. — nagrania video

Wykonanie takich materiatéw sprawi, ze wielu uzytkownikéw MAPPTIPE bedzie mogto w
swoich prezentacjach wykorzysta¢ poszczegdlne komponenty — czy to nagranie video, czy
animacje, czy tez moze rysunek.

A co najwazniejsze, kazdy nauczyciel, ktéry dysponuje na lekcji komputerem podigczonym do
Internetu, jesli w jakimkolwiek momencie lekeji zajdzie taka potrzeba, wyswietli uczniom
dowolny element z bazy komponentéw prezentacyjnych.
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MAPPTIPE w nauczaniu biologii

Gtéd  pomocy multimedialnych  w  biologii  jest
przeogromny, poniewaz dziedzina ta zasadniczo bazuje na
materiatach, ktére uczern powinien w procesie swej
edukacji zobaczyé. Kazdy z nas wyobraza sobie pracownie
biologiczna jako pomieszczenie petne tablic z rysunkami,
preparatédw zanurzonych w formalinie, zywych i
zasuszonych roslin, wypreparowanych zwierzat, szkieletow
itp. Niewiele szkét moze sie takimi pracowniami poszczycic,
niewielu tez nauczycieli kolekcjonuje wszystkie pomoce
naukowe we wiasnym zakresie.

Kazdy biolog zapytany o to, jakie materialy multimedialne bylyby mu potrzebne w pracy,
wymieni ich cala mase. | chyba nie ma watpliwosci, ze znacznie skuteczniej uczy sie dzieci,
kiedy moga one zobaczy¢ to, co czesto trzeba po prostu opisaé, gdyz podrecznik nie moze
zawiera¢ wszystkich potrzebnych wizualizacji.

Marzeniem wielu nauczycieli bytby dostep do najnowoczesniejszego sprzetu. Oczywiscie
szans na wyposazenie szkét w takie urzadzenia nie ma, ale tez nie widzimy takiej potrzeby.
Whasciwie tatwo da sie stworzy¢ na przyktad liste przydatnych fotografii wykonanych za
pomocg mikroskopu elektronowego i gdyby te zdjecia znalazly sie — dobrze zindeksowane -
w ogdlnopolskim serwisie edukacyjnym, nauczyciele mieliby znakomita baze materialéw
dydaktycznych, ktérymi mogliby sie postuzy¢, prowadzac lekcje. Dzi$ w sieci da sie oczywiscie
znalezé to i owo, ale materialy te sg porozrzucane, niekompletne, przypadkowe.

Biolog potrzebowalby w swojej pracy dydaktycznej ogromnej liczby tatwo dostepnych
rysunkdw, zdje¢, schematéw, wizualizacji, animacji. Trudno sobie wyobrazié prace dobrego
nauczyciela, ktéry nie korzysta z materiatéw wizualnych podczas lekeji. Oczywiscie zdjecia i
grafiki podrecznikowe to minimum, ktdre nie moze wystarczy¢.

Nasuwa sie jako rozwigzanie oczywisty mechanizm, ktérego wdrozenie mogloby znacznie
poszerzy¢ pole mozliwosci i z ktérego na pewno chetnie by skorzystali nauczyciele biologii w
polskich szkotach. S to przeciez najczesciej ludzie z pasja; gromadza preparaty, zdjecia,
rysunki. Gdyby zechcieli sie podzieli¢ swoimi skarbami... Wielu zreszta juz to robi na famach”
tematycznych serwiséw. Na forach dyskusyjnych dla biologéw nauczyciele dzielg sie
rewelacyjnymi materiatami. Takie pomoce maja jeszcze jedng wielky zalete - sg najczesciej
skorelowane z programem nauczania, wiec gdyby pracownikom szkét daé mozliwodé
wymieniania sie, udostepniania sobie materiatéw edukacyjnych przygotowanych na lekcje,
okazaloby sie, ze kazdy miatby ogromng liczbe pomocy dydaktycznych gotowych do
wykorzystania w pracy.

Mozna oczywiscie probowac stworzyé na przyktad w Internecie takg wielka baze materiatéw

EEEN 24

Projekt wspétfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spot
Fundagja Nauka i Wiedza, ul. Stryjeriskich 21, 02-791 Warszawa
KRS: 0000093919, NIP: 9511964548, REGON: 015117190



dla biologdw a takze nauczycieli innych przedmiotéw, jednak to praca gigantyczna i niewiele
instytucji w Polsce byloby w stanie jej podotac. Szukanie rozwigzania metoda serwisdw
internetowych, ktérych uzytkownicy sami dorzucajg kolejne cegietki, wydaje sie bardziej
obiecujace, tym jednak, co przede wszystkim powinno zostac¢ zrobione, jest stworzenie
odpowiedniej platformy, ktéra bedzie w stanie niejako automatycznie rozwiazywac problemy
techniczne typu réznice w formatach zapisu zdjeé, filméw itp. MAPPTIPE odpowiada na te
potrzeby.

Biologia jest jednym z tych przedmiotéw, ktéry na rewolucji technologicznej powinien
skorzystac najbardziej. To dziedzina wiedzy najbardziej gtodna wizualizacji i wykorzystania
nowoczesnych technologii w dydaktyce. S3 juz dostepne techniki zapisu obrazéw z
mikroskopdw elektronowych czy innych wspdtczesnych wynalazkdw. Wystarczy, ze ktos
metodycznie przygotuje odpowiednie materiaty i zechce je udostepnié, a przeciez bardzo
wiele uniwersytetéw posiada odpowiednie narzedzia i przeciez na wiekszosci uczelni dziatajg
zaktady lub instytuty dydaktyki. C6z wiec trudnego? A jednak.

Nie moga wielkie projekty edukacyjne wychodzié z zatozenia, ze da sie zrobié wszystko, da sie
jednak zrobi¢ bardzo wiele, jesli tylko uzytkownicy beda mieli mozliwos¢ bycia twércami. Tak
dziata Wikipedia i wiele innych serwisdéw. Nawet w serwisie YouTube znajdziemy wysokiej
klasy materiaty dydaktyczne, ktére zostaty stworzone przez ludzi z pasjg i wiedza.
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MAPPTIPE w nauczaniu chemii

Nauczyciele chemii maja dostep do bardzo wielu
ciekawych opracowann multimedialnych. W sieci mozna
znalez¢  zaawansowane i darmowe aplikacje do
zapisywania réwnan chemicznych, wizualizacji zwiazkdw,
symulatoréw  reakcji  chemicznych  itp.  Whasciwie
nauczyciele, jesli tylko zechca, moga korzystaé na co dzien
z licznych rozwigzan technologicznych. | wielu z nich
korzysta. W sieci mozna tez znalezé¢ bardzo wiele
opracowan multimedialnych, prezentacji i aplikacji
poswieconych zagadnieniom chemicznym, jednak, tak jak w przypadku wielu innych nauk,
wiekszo$é z nich poswiecona jest tematom podstawowym, elementarnym, na niewielkim
poziomie trudnosci. Mozna powiedzieé, ze to zupetnie naturalne, poniewaz taki stan rzeczy
zostal stworzony przez zapotrzebowanie, popyt — wiekszy na rzeczy niezbedne dla duzej
czesci ucznidw. Sprawa dotyczy nie tylko zreszta chemii. Tak to po prostu juz jest, ze chetniej i
fatwiej sg tworzone materiaty, na ktére czeka wiecej internautéw i ktére nie wymagaja od
tworcdw zaawansowanej wiedzy i umiejetnosci.

Dlatego tez pojawia sie potrzeba tworzenia srodowisk nauczycieli, ale takze platform kontaktu
ucznidw zainteresowanych przedmiotem, okreslong dziedzing nie tylko w stopniu
podstawowym. W tych spotecznosciach i dla tych spotecznosci moga powstawac prezentacje
i materialy na wysokim poziomie, na tyle zaawansowane, ze wybiegaja znacznie poza
podstawowy program nauczania.

Tworczosé potrzebuje publicznodci, ale takze konkurencji. Konstruowanie prezentacji jest
dziataniem twérczym nie tylko w zakresie treéci, ale moze nawet gtéwnie w zakresie formy.

Pomyst potaczenia narzedzia do budowy prezentacji z funkcjami serwisu spotecznosciowego
ma da¢ uzytkownikom szanse tworzenia materiatéw edukacyjnych nie tylko dla siebie - ma
dad internautom zainteresowanym nauka scene i publicznosé, a moze przede wszystkim
partneréw do rozmdw, badan, dociekan. Oczywiscie takze Swiadomos¢, ze dobre materiaty
stana sie uzyteczne, wykorzystywane, doceniane.

Zamierzeniem tworcow MAPPTIPE bylo stworzenie dla uzytkownikéw serwisu narzedzia
uzytecznego, wyposazonego w funkcje, ktdre nie ograniczaja, a pozwalajg na swobodne
realizowanie bardzo zaawansowanych zamierzen. Dlatego chemik znajdzie narzedzie, w
ktérym bedzie moégt swobodnie napisaé wzér chemiczny, stworzyé model czastki, napisaé
réwnanie matematyczne czy fizyczne, uzy¢ pliku video ze swoja wypowiedzia, wklei¢ dowolne
zdjecie, obraz, model, rysunek. Zadne z obecnych na rynku narzedzi do budowy prezentaciji
nie ma tylu uzytecznych jedynie w edukacji i nauce funkgji. Dlatego wilasnie MAPPTIPE
najlepiej nadaje sie do budowy prezentacji dydaktycznych, poniewaz funkcje tego urzadzenia
do takich wtasnie zastosowarn zostaly pomyslane.
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Chemia kojarzy sie oczywiscie kazdemu z laboratorium i doswiadczeniami, ale niestety wiele
szkét nie ma i nie bedzie miato nigdy dobrze wyposazonych pracowni chemicznych. To
ogromny koszt. Jednak jakim$ zastepnikiem moze byé wideo-relacja z doswiadczenia
chemicznego. Lepsze to, niz nic - to jasne - ale mozliwo$¢ prezentowania doswiadczen
nagranych przez nauczycieli lub uczniéw materialtdw ma jeszcze jeden wazny aspekt -
inspiracja, jaka moga by¢ publikowane materiaty dla wielu uzytkownikéw. Ta warto$é jest nie
do przecenienia. Mozna sobie bardzo fatwo wyobrazi¢, ze jaki$ nauczyciel wymysli taki
projekt, w ktérym z uczniami nagra i zaprezentuje cykl dodwiadczen chemicznych z,niczego’,
z uzyciem powszechnych i tatwo dostepnych materiatéw, zwigzkédw i odczynnikéw. Tutaj brak
pracowni, wyciggu wentylacyjnego oraz wielkiej szafy z odczynnikami i szklem
laboratoryjnym nie bedzie przeszkoda.
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MAPPTIPE w nauczaniu matematyki

Ktoé, kto zaproponuje nauczanie matematyki jedynie za b . .

pomoca nowoczesnych technologii, z pominieciem kredy, et

tablicy, podrecznika i zeszytu, bedzie hochsztaplerem. W

Srodowisku matematykéw na catym Swiecie to wlasnie ( \
kreda i tablica sa wzorcowym narzedziem dydaktycznym. | %
to pewnie sie nie zmieni, bo nie sposéb wyobrazi¢ sobie R
innego, lepszego sposobu na wyktadanie krélowej nauk”. a

Wynika to oczywiscie z istoty tej dziedziny wiedzy. Nie

trzeba sie nad tym rozwodzié, ale matematyka to nie ilustracja realiéw. Matematyka
rzeczywistosci nie opisuje, matematyka jest sama dla siebie rzeczywistoscia. Rzeczywistoscia,
ktdra trzeba poznaé. Dowody matematyczne nie moga zostac potwierdzone eksperymentem,
bo tu nikt nie zaklada tego rodzaju dowodzenia. Dowody matematyczne przeprowadzane sg
w obrebie samej matematyki. To nauka zamknieta.

2+42=4
Tak jest w matematyce.

W fizyce tak jest tylko wtedy, jesli kazda z liczb ma te sama jednostke:
2m+2m=4m

Réwnie dobrze moze by¢ tak:

2m+2em=2,02m

Wszelkie préby uatrakcyjnienia matematyki za pomoca edutainment lub learning by doing sa
narazone na powazny zarzut — rozminigcia sie z istota tej nauki, choé da sie spotkaé préby
uatrakcyjnienia nauczania matematyki za pomoca jej humanizowania — na przyktad takiego
ukfadania tresci zadan, aby byly one interesujace, uzyteczne, $mieszne. To mozna robié, ale
umiejetnie, bo fatwo przy tej okazji odejsé od istoty rzeczy, od matematyki whasnie. A
matematyka ma swdj wlasny jezyk i nie komponuje sie on fatwo z humanistycznymi
Jatrakcjami” Formuly' wiedy i tylko wtedy” nie da sie zastapi¢ kiedy zechcesz lub nie
zechcesz, zawsze", bo wtedy juz nie uczymy matematyki, ale tworzymy literature.

S tu jednak pola, na ktérych znakomicie da sie wykorzystaé nowoczesne technologie i
wszelkie nowinki dydaktyczne. Przede wszystkim wyobrazi¢ sobie mozna znakomicie
kolorowe i ciekawe prezentacje dla ucznidw szkdt podstawowych, bo tam czesto uczy sie
jeszcze nie matematyki, a rachunkéw. Sa tez na wyzszych poziomach takie dziaty,
ktére Swietnie mozna ilustrowad, przedstawiaé: geometria, stereometria, rachunek
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prawdopodobienstwa. Bardzo ciekawe moga by¢ réwniez prezentacje z historii matematyki.

Ale dlaczego nie pozwoli¢ sobie na prezentacje, ktdre sa de facto matematycznym wyktadem?
Whprawdzie skapo ilustrowanym, petnym wzordw, liczb, dziatan, wyliczen, ale odpowiednim
dla tej dziedziny wiedzy, czesto bardzo przydatnym. W ttumaczeniu sposobéw wykonywania
dziatan, w przedstawianiu sposobdéw na rozwigzanie konkretnego zadania, potrzebna jest
narracja. Tu jest pole do popisu i ten popis nie musi oddalaé prezentacji z matematyki od
matematyki. Znakomicie réwniez mozna sobie wyobrazié¢ pokazy, w ktérych autor wyjasnia,
jak stosuje sie matematyke w nauce, dlaczego potrzebna jest ona biologowi, socjologowi,
psychologowi, filozofowi itd.

Jednak trzeba pamietaé, zeby na site nie staraé sie szukac atrakgji. Nie da sie zawsze uczynié¢
nauki tatwa, $mieszng, rozrywkowsa. Nauka powinna by¢ frapujaca sama w sobie. Mozna
zachecad i powinno sie to robi¢, ale trzeba stara¢ sie nie przekroczyé granicy Smiesznosci i tej
cienkiej linii, za ktérg mamy juz nie matematyke, a zwykte manowce.
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MAPPTIPE w nauczaniu podstaw
przedsiebiorczosci

Podstawy przedsiebiorczosci to bardzo ciekawy przedmiot.
Jego elementy wprowadza sie juz w gimnazjum, a
samodzielnie pojawia sie on w szkotach
ponadgimnazjalnych. Sama nazwa tlumaczy juz zakres
materiatu i cel wprowadzenia przedmiotu do szkét.
Podstawy przedsiebiorczoéci maja zaznajomié ucznidw z
rzeczywistoscia ekonomiczna, z rynkiem pracy i jego
wymaganiami, z realiami rynkéw finansowych, maja wyksztatci¢ aktywnosé w ekonomicznej
sferze zycia, da¢ podstawy do rozumienia ekonomicznych proceséw i zjawisk, z ktérymi kazdy
z nas codziennie sie spotyka (...).

Podstawy przedsiebiorczosci oczywiscie orbitujg wokdt podstaw ekonomii, ale tez ttumacza
powszechne dzi§ mechanizmy gospodarcze i technologiczne oraz podejmuja zagadnienia
zwiazane z rynkiem pracy, wyborem zawodu, planowaniem kariery, podejmowania decyzji
natury ekonomicznej. Wiasciwie wiekszos¢ materialu wchodzacego w zakres tego
przedmiotu mozna by zrealizowa¢ w dziataniach praktycznych. Odwiedzanie bankdéw i innych
instytucji, analiza materiatéw internetowych, zabawa w gielde, gry ekonomiczne itp. moga
skutecznie zaznajomi¢ ucznidw z wiekszoscia podejmowanych zagadnien programowych.
Chociaz prezentowane problemy, zjawiska i prawa sa wszechobecne w zyciu, w codziennej
dziatalnosci przedsiebiorcéw, pracownikéw, wszystkich obywateli, to edukacja ekonomiczna
jest wciaz gtodna nowoczesnych srodkéw przekazu, ciekawych i praktycznych programdéw,
symulacji, wizualizacji, gier i innych materiatéw, ktére pozwola na to, zeby uczniowie byli w
stanie na lekcjach poznaé prezentowane zjawiska i procesy w praktyce, zetkna¢ sie z nimi
naocznie. Edukacja ekonomiczna jest polem dziatan wielu instytucji, bankéw — w tym
Narodowego Banku Polskiego, organizacji pozarzadowych. Programéw wspomagajacych
nauczanie przedsiebiorczosci na rynku edukacyjnym jest bardzo wiele. W jednym z rozdziatéw
wspominano juz o programie Fundacji Nauka i Wiedza i Narodowego Banku Polskiego -
Podstawowe Pojecia Ekonomiczne. Dosdwiadczenia organizacji wspierajacych nauczanie
przedsiebiorczosci w polskich szkotach réwniez pokazuja to, o czym przed chwilg
wspomnielismy: zapotrzebowanie na nowoczesne materiaty i metody edukacyjne jest wciaz
ogromne. Nauczyciele przedsiebiorczosci wiedza, ze ich przedmiot w szczegdlnosci wymaga
dziatan praktycznych. Nie mozna nauczyé realnego postepowania w sferze ekonomicznej
jedynie za pomocg teoretycznych wykladdw i lektury nawet najlepszych podrecznikéw. De
facto przedmiot ten ma nauczy¢ miodziez sprawnego poruszania sie w $wiecie ekonomii i
finanséw - niezaleznie, czy miody czlowiek wybierze Sciezke samodzielnej dziatalnosci
gospodarczej, czy bedzie pracownikiem najemnym.

Podstawy przedsiebiorczosci sa wprost wymarzonym przedmiotem do zilustrowania tego,
czym s3 wspoiczesne metody nauczania i jak je stosowac. Materia tej dziedziny idealnie
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nadaje sie do dzialan w sferze edutainment i learning by doing. Whasciwie bez zastosowania
tych metod nauczanie przedmiotu ,podstawy przedsiebiorczosci” nie moze by¢ skuteczne.
Zreszty wystarczy przejrzeé obecne na rynku podreczniki - wszystkie proponujg mnéstwo
¢wiczen praktycznych, zalecaja lekture czasopism, podaja przykiady, proponujg ¢wiczenia i
dziatania praktyczne. Mtodziez jest ta materig zywo zainteresowana, chetnie bierze udziat w
konkursach czy grach. Zwiazek przedmiotu z dniem codziennym i normalnym zyciem jest
oczywisty, nalezy tylko zadbaé, zeby (...) byt on obecny na lekcjach. Zreszty bardzo fatwo
wyj$¢ z dziataniami edukacyjnymi poza zajecia szkolne - Swietnie pokazuja to doswiadczenia
Klubu Przedsiebiorczych Nauczycieli Impuls, ktéry dziata pod patronatem Narodowego Banku
Polskiego. Okazuje sie, ze obecne w wielu szkofach Kluby Impuls funkcjonuja swietnie poza
lekcjami. Uczniowie zakfadaja szkolne przedsiebiorstwa, odbywajg praktyki w lokalnych
firmach, biora udziat w rozmaitych rywalizacjach.

W jednej ze szkdt uczniowie zwyktym telefonem komdérkowym nakrecili fabularny film, ktory
pozniej wygrat jeden z ogdlnopolskich konkurséw. Okazato sie, ze mozna przy minimum
Srodkéw i maksimum zaangazowania stworzy¢ Swietny i merytorycznie, i artystycznie
materiat edukacyjny. Takich przyktadéw jest naprawde wiele. Co to oznacza? Oznacza to tyle,
Zze wystarczy - nomen omen - impuls, aby pobudzi¢ aktywnos$é ucznidw i nauczycieli.
Wystarczy dac im narzedzia, temat, platforme, rozpisac konkurs !
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MAPPTIPE a nowoczesne
technologie

W  gimnazjach  informatyka, a w  szkotach
ponadgimnazjalnych technologia informacyjna maja
przygotowaé ucznia do sprawnego poruszania sie w
Swiecie technologii informatycznych i Internecie, maja
sprawi¢, ze miody czltowiek bedzie potrafit rozwigzywac
codzienne problemy za pomoca narzedzi informatycznych,
bedzie mégt swobodnie funkcjonowaé w ,Swiecie
komputerowym”, ominie go tzw. cyfrowe wykluczenie, pozna narzedzia potrzebne do
funkcjonowania we wspdétczesnej gospodarce.

Powszechna u miodych ludzi znajomosé technik cyfrowych bierze sie stad, ze wiekszosc¢
ucznidw na co dzien korzysta z sieciowych aplikacji, bawi sie komputerowymi grami,
postuguje sie narzedziami informatycznymi, a rzeczywisto$é internetowa jest dla nich
nierozerwalng czescia rzeczywistosci jako takiej. Nikt przeciez w szkole nie uczyl mtodych
ludzi korzystania z Facebook'a, Gadu —Gadu czy YouTubea, a jednak obstuga tych aplikacji nie
jest prawie nikomu obca. Oczywiscie s3 tezi takie srodowiska, gdzie Internet to wcigz synonim
luksusu, gdzie w domach nie ma dostepu do sieci, komputera, przegladarki. Ci uczniowie
muszg zapoznaé sie z technologiami cyfrowymi i ich mozliwosciami wtasnie w szkole, ale
wiadomo, iz korzysta sprawnie z tych narzedzi moze jedynie osoba, ktéra po prostu obcuje z
nimi na co dzier, bo s3 jej one potrzebne w codziennym zyciu.

Dobrze kiedy pracownia komputerowa w szkole ,zyje”, a uczniowie maja mozliwosé uzywania
Internetu do nauki, zabawy, komunikacji. To naturalna droga do opanowania wielu aplikacji i
umiejetnosci. Mozna oczywiscie poswieci¢ wiele lekcji na nauke obstugi programdw
graficznych, edytoréw tekstu, arkuszy kalkulacyjnych, jednak bez systematycznego ich
uzywania, nauka pdjdzie w las. Umiejetnosci sprawnego poruszania sie w cyfrowym Swiecie
maj3 przede wszystkim wymiar praktyczny.

Learning by doing jest metoda wszechobecng w nauczaniu postugiwania sie aplikacjami i
funkcjonowania w $wiecie Internetu. Kiedy$ popularne programy do uczenia obstugi aplikacji
typu Word i Excel miaty forme filméw wideo, ktére objasniaty krok po kroku, jakie czynnosci
trzeba wykonaé, aby uzyska¢ pozadany efekt. Zauwazono dosé szybko, ze ta metoda -
biernego i poniekad teoretycznego nauczania w tym przypadku nie skutkuje tak dobrze, jak
metody z wykorzystaniem technologii interaktywnych. Znacznie lepiej uczy¢ obstugi
podstawowych narzedzi wspdlczesnej cyfrowe] rzeczywistosci za pomocg metod
bezposrednio angazujacych, poniewaz uczen, ktéry wykona zadanie metoda préb i btedéw, z
podpowiedziami i sugestiami, raczej na pewno powtérzy prze¢wiczone operacje sam. Ten,
kto tylko obejrzat film instruktazowy lub wystuchal wyktadu, bedzie mial problemy - to
oczywiste.
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Dlatego tak wazna rzecza jest tworzenie w szkole sytuacji, w ktdrych uczniowie staja wobec
potrzeby wykorzystania technologii cyfrowych. Sprawno$é korzystania z programdw
informatycznych wyplywa wprost z praktyki ich stosowania. Nie ma innej metody. Zatem
technologie cyfrowe, aby byly sprawnie uzywane przez ucznidw, musza byé dla nich
codziennoscia, a zeby byly codziennoscia, szkota powinna tworzyé potrzebe korzystania z
nich. Jedli swiat cyfrowy bedzie ograniczony w szkole jedynie do lekcji informatyki i
technologii informacyjnej, wielu mlodych ludzi, ktérzy nie majg mozliwosci korzystania z
komputera i Internetu na co dzien, zasili rzesze wykluczonych cyfrowo.

MAPPTIPE jest aplikacja stwarzajgcg mozliwosé i potrzebe uzywania technik cyfrowych w
pracy szkoty. To narzedzie dla nauczycieli, ktorzy chca na swoich lekcjach uzywaé
multimediéw i technik wizualnych, ale takze dla ucznidw, ktérzy samodzielnie sie
doksztalcaja, odrabiajg prace domowe, tworza wiasne projekty.

Opanowanie funkcji narzedzia prowadzi wprost do umiejetnosci  stworzenia
zaawansowanych prezentacji multimedialnych, ale gdyby sie nad tym zastanowi¢ glebiej,
uczen lub nauczyciel, ktérzy przystepuja do pracy, ucza sie takze obrébki materiatléw
graficznych, dzwiekowych, plikéw wideo, nie wspominajac juz o tym, co jest najwazniejszym
aspektem procesu tworzenia prezentacji, a mianowicie o nauce budowania spdjnych,
logicznych, metodycznych wypowiedzi. Bo niczym innym niz wypowiedzig jest witasnie
prezentacja.

Nauczyciele czesto spotykajg sie z sytuacjami, kiedy uczniowie odrabiajg swoje prace
domowe z wykorzystaniem programoéw komputerowych — arkuszy kalkulacyjnych, edytordw
tekstéw czy aplikacji prezentacyjnych. Praktyka powszechng i ciagle nie dosé ganiong jest tez
zjawisko kopiowania cudzych prac pozyskanych w sieci, $cigganie catych opracowan za
pomocy serwiséw zawierajacych bryki i inne ,pomoce” dla ucznia. Wyktadowcy, zauwazajac,
Ze praca moze nie by¢ samodzielna, sprawdzajg czesto podejrzane frazy w wyszukiwarkach,
lokalizujg zrédto i odpowiednio traktuja uczniéw korzystajacych nielegalnie z materiatéw,
ktérych nie sg autorami, a tylko staraja sie na uzytek lekcji za takich uchodzi¢. Oczywiscie
poradzi¢ sobie z takim problemem moze jedynie nauczyciel, ktéry sprawnie postuguje sie
wyszukiwarka internetowa. Te przyklady pokazuja, jak funkcjonuje na co dzien w szkole
technika cyfrowa.

Nauczyciele czesto zabraniaja uczniom pisania czegokolwiek, czy odrabiania zadan
domowych z wykorzystaniem komputerowych programoéw. Czesto tez nie przyjmujg prac
pisanych na komputerze, kwestionujg ich samodzielno$é — zreszta z reguly stusznie. Uczen
powinien sprawnie pisac recznie, chociazby dlatego, zeby uporac sie z egzaminem kornczacym
odpowiedni etap edukacji, jednak wydaje sig, ze walka z patologiami nie powinna prowadzi¢
do catkowitego wyeliminowania technik cyfrowych z zajeé innych niz informatyka czy
technologia informacyjna. Uczer nie moze mieé klopotu z napisaniem tekstu wlasnorecznie,
ale takze musi umie¢ skomponowaé samodzielnie prace z uzyciem edytora tekstu. Jedno i
drugie.

Dlatego propozycja MAPPTIPE otwiera mozliwos¢ wykorzystania ztozonego narzedzia
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informatycznego do codziennej pracy szkoly. Gdyby przyjrze¢ sie kompetencjom kluczowym
w zakresie IT, a takze wymaganiom stawianym przez podstawy programowe ksztatcenia
ogdlnego przedmiotéow szkolnych - juz nawet nie tylko technologii informacyjnej i
informatyki - zauwazymy, ze umiejetnosci takie jak sprawnos¢ wyszukiwania informacji,
biegtos¢ w selekeji informacji, umiejetne przeszukiwanie zrédel, tworzenie wiasnych
wypowiedzi sa wszechobecne.
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MAPPTIPE i przedmioty
humanistyczne

Jezyk polski, historia, szeroko rozumiana wiedza o kulturze,
filozofia s3 to dziedziny, ktére - tak samo jak nauki $ciste i
przyrodnicze - potrzebuja multimedialnego wsparcia.
Oczywiscie baza do nauczania tych przedmiotéw to tekst,
lektura, ale oczywistoscig jest, ze bez wykorzystywania tzw.
tekstéw kultury w postaci filméw, obrazdw, animacji, zdjec¢
nie mozna sobie dzi§ wyobrazié¢ skutecznego nauczania
humanistycznego. Szczegdlnie, kiedy myslimy o wizualnych dziedzinach sztuki.

Zacznijmy od historii. Istota zaréwno nauczania tego przedmiotu, jak i pracy naukowej
historyka sa zrodia. A zrédlem moze by¢ i materialny wytwér kultury, i tekst, i dokument, i
obraz - stowem wszystko.

Od jakiego$ czasu Srodowisko internautdw jest poruszone wiadomoscia, ze firma Google
zajefa sie digitalizowaniem wszelkich dostepnych materiatéw, ktére dotychczas wypetnialy
biblioteki. Digitalizuje sie ksigzki, mapy, ryciny, zdjecia, wszelkie archiwalia. Po co robi to
Google? Rzecz wydaje sie oczywista — to cenny content, bezcenne materiaty, ktére beda
poszukiwane i wykorzystywane przez miliony internatéw na catym Swiecie. Mozna oczywiscie
mieé w zasobach internetowej biblioteki jedynie najpopularniejsze materialy, ale znacznie
lepiej, kiedy ma sie prawie wszystko. Biblioteka Narodowa takze pracuje od kilku lat nad
digitalizacjg swoich zasobow. Wiele materiatdw juz mozna pozyskac za pomocg sieci, da sie
tez internetowa drogg odpfatnie zamoéwi¢ skan pozadanego dokumentu. To naturalny
kierunek rozwoju zasoboéw Internetu - nie tylko w dziedzinach humanistycznych. Do sieci
przenosi sie coraz wiecej zasobéw bibliotecznych i archiwalnych. Kierunek i cel wydajg sie
jasne i nie ma juz odwrotu, bo taka jest potrzeba.

Jeszcze 10 lat temu galerie sztuki bronity sie przed eksponowaniem swoich zasobdéw w sieci,
poniewaz muzealnicy czesto wychodzili z zalozenia, ze prezentujac swoje eksponaty w
Internecie, sami zniecheca publicznosé¢ do realnego odwiedzania sal wystawowych. Szybko
jednak sie przekonali, ze tak ten mechanizm nie dziata. Nawet jedli muzeum czy galeria
reprodukcje wszystkich swoich eksponatéw uczyni ogélnodostepnymi w ramach wirtualnej
podrézy, to i tak nie zniecheci to nikogo do odwiedzenia rzeczywistej ekspozycji. Popularnosé
Nocy Muzedw, kolejki przez stynnymi galeriami i wystawami sg na to najlepszym dowodem.
Obecnie nawet najwazniejsze muzea Swiata prezentujay swoje ekspozycje w Internecie bez
obaw.

W naszym kraju potrzeba digitalizacji narodowych zasobéw kultury jest ogromna. To
koniecznoéé i podstawowa potrzeba edukacji. Pomytka bytaby rzeczywistodé, w ktorej
zainteresowani uczniowie mieliby szanse obejrzenia wielu dziet jedynie na zywo. Oczywiscie
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w przepastnych zasobach Internetu znajdziemy wiekszo$é stynnych dziet malarskich, gorzej
znacznie jest z tekstami literackimi, a fatalnie wrecz z innymi dokumentami. To oczywiscie
bedzie sie zmieniad. Juz w serwisie Polska.pl znajdziemy wiele ciekawych zZrédel, dokumentéw
historycznych, ktére publikuje NASK — Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa. Publikacje
te mozliwe sa dzieki wspétpracy z archiwami.

Dowcipne powiedzenie internetowe maéwi, ze jedli czegos nie ma w Internecie, to to co$ nie
istnieje. Oczywiscie to tylko zart, ale jest w tym co$ prawdziwego. Wydaje sig, ze z biegiem
czasu (a ten zdaje sie biec coraz szybciej) bazy cyfrowych materiatéw potrzebnych w edukacji
czy pracy naukowej beda obecne w Internecie. To oczywiscie bardzo powazna praca
logistyczna, ale nie tylko firmy internetowe staraja sie drapieznie pozyskiwac pozadane przez
internautéw tresci - czynig to takze instytucje paristwowe na calym Swiecie, jednostki
badawcze, organizacje pozarzadowe.

Nauczyciel historii, zaopatrzony w bogata biblioteke zrédet, dostaje w swoje rece fantastyczne
narzedzie pracy. Moze uczniom pokazaé, jak wygladaty oryginalne dokumenty, ktére
omawiane s3 na lekcjach, potrafi kilkoma kliknieciami wyswietli¢ zdjecia skarbow wydobytych
przez archeologdw, fragmenty filmoéw fabularnych i dokumentalnych, wypowiedzi stynnych
profesordw historii itd.

Od dawna na rynku pojawialy sie papierowe zbiory tego rodzaju. Oczywiscie historycy chetnie
z nich korzystali, ale chyba sg lepsze sposoby zaopatrzenia nauczycieli historii w materialy
zrédtowe.

Kilka lat temu Instytut Pamieci Narodowej wydat serie Swietnych materiatéw dla szkét
gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych. Szkoty otrzymywaly te materiaty poczta, a zawieraty
one, opatrzone komentarzem metodycznym, karty ze zdjeciami. Kilka wydanych albumdw
poswiecono réznym zagadnieniom i tematom historii wspédlczesnej. Zatozono, ze zdjecia i
dokumenty beda stuzyty na lekcjach nauczycielom i wzbogacajgc w ten sposdb warsztat
pracy historyka, przyczynia sie do podniesienia efektywnosci nauczania. Pomyst bardzo
cenny, mozna sie jednak zastanowi¢ nad jego realizacja. Wydrukowanie wielu tysiecy
egzemplarzy i rozestanie ich do szkét to ogromny koszt. Srodki niezbedne do wytworzenia i
rozestania tych materialéw wptywaja na zawartosé edukacyjnego pakietu - wybiera sie czesto
tanszy papier, ogranicza liczbe reprodukgji itd. - wszystko po to, zeby sie zmiesci¢ w budzecie.
Oczywiscie papierowa forma takich zbioréw takze niesie pewne ograniczenia - ile lekgji
wytrzymaja papierowe karty, kiedy nauczyciel rozda je na lekeji uczniom, ktérzy beda je sobie
przekazywa¢ z rak do rak? Nie ma sensu wieszczy¢ konca papierowego nosnika informacji,
jednak madre wykorzystanie cyfryzacji moze znakomicie wspomdc takie projekty, jak
wspomniany pomyst IPN, bo gdyby obok wspomnianych wyzej zbioréw pojawit sie serwis
edukacyjny, w ktérym nauczyciele mogliby znalezé nie tylko materiaty wydrukowane i
rozestane do szkél, ale takze inne, dodatkowe, ktére podczas szacunku kosztédw nie mogty sie
znalez¢ w pakiecie podstawowym, to efekt tego Swietnego pomystu bytby zdecydowanie
wiekszy. Mozna wskaza¢ wiele takich inicjatyw - ,zapominajacych” o mozliwosciach cyfrowej
rzeczywistosci. A s3 to mozliwosci ogromne. Majg tez jedna cenng zalete - publikacja
materiatéw edukacyjnych za pomocg sieci jest tansza i nieograniczona tak bardzo, jak
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tradycyjne formy wydawnicze.

Takie serwisy, ktére zawieratyby solidne zbiory materiatéw zrédlowych w potaczeniu z
mozliwosciami narzedzia MAPPTIPE, sa w stanie stworzy¢ fantastyczne perspektywy twércze
dla nauczycieli. Skonstruowanie prostej prezentacji, ktora zawierataby zdjecie dokumentu
historycznego, komentarz do niego, fragment wypowiedzi autora (nagrany choéby nawet
zwykla kamerg internetows), quiz, test wiedzy, mogtyby da¢é bardzo inspirujacy i ciekawy
materiat innym nauczycielom i uczniom, a autorowi przyniesé wiele satysfakgji.

Oczywiscie nawet jesli nie znajdziemy jeszcze tak rozbudowanych serwiséw z materiatami
zrédlowymi, tatwo mozemy sobie wyobrazi¢, ze uzytkownicy i tak beda w stanie wiele
tematdéw opracowac za pomocg wiasnych multimedidw. Przyktady mozna mnozy¢ - wystarczy
z aparatem cyfrowym udaé sie na wycieczke, sfotografowaé cenne obiekty, napisaé
odpowiedni materiat i opublikowa¢ prezentacje o historii swojego miasta, ulicy, dzielnicy,
regionu, wydarzenia historycznego.

Zauwazmy, ze powszechna dostepnos¢ technologii cyfrowego zapisu pozwala na tworzenie
dobrych jakoidci komponentéw prezentacji — zdje¢, video, dzwiekéw itp. Wystarczy, by
nauczyciele dostrzegli te mozliwosci i zauwazyli w nich szanse na pewng rewolucje w
warsztacie dydaktyka.

Nie tylko historia oferuje okazje w zakresie tworzenia, objasniania i wizualizacji tematdw,
zagadnien, procesow. Kazdy dziat humanistyki niesie ze soba takie mozliwosci. | wcale nie
trzeba zawsze i za wszelka cene uatrakcyjnia¢ kazdej prezentacji na site materiatami
wizualnymi, $wietnie mozna sobie wyobrazié prosty pokaz z zakresu filozofii, ktory zawieraé
bedzie analizy logiczne, eksponujacy zapisy w rachunku zdan czy kwantyfikatoréw z
wykorzystaniem edytora réwnan matematycznych. Prawdziwa nauka ma charakter
interdyscyplinarny.

Nauczyciele jezyka polskiego takze moga w codziennej pracy wykorzysta¢ mozliwosci
narzedzia MAPPTIPE. O ile ciekawsza bytaby lekcja o kulturze baroku, jesli nauczyciel swdj
wyktad wspomdgltby prezentacja zawierajaca reprodukcje malarstwa epoki, zdjecia zabytkéw
barokowej architektury, fragmenty wierszy itp.

Oczywiscie nauczyciele maja wiele watpliwosci natury prawnej — nie wiedza, czy moga
korzystaé w swojej pracy z materiatéw zamieszczonych w Internecie, jak nalezy to robi¢, by nie
fama¢ prawa autorskiego, jakie musza spetni¢ warunki i jakim zasadom podlega korzystanie z
takich zrédel. Oczywiscie na lekcjach mato kto sie tym przejmuje. Nauczyciele nagrywaja w
telewizji potrzebne im w pracy filmy i programy, a potem odtwarzajg je swoim uczniom. Tak
samo jest z materiatami zamieszczonymi w Internecie, jednak wykorzystanie takich zrédet w
publikowanej prezentacji to juz zupetnie inna sprawa. Nauczyciele muszg poznaé zasady
prawa autorskiego — jego mozliwosci i ograniczenia. Bardzo wiele zasobdéw Internetu mozna
swobodnie wykorzystywaé w publikacjach edukacyjnych non profit, jesli tylko spetni sie
podstawowe warunki - na przyktad podanie zZrédla. Taka wiedze nauczyciele i inni
uzytkownicy MAPPTIPE beda mogli posigsé na kursach publikowanych w naszym serwisie.
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Przedmioty humanistyczne maja to do siebie, ze zajmujg sie ludzkimi dokonaniami w sferze
kultury, a te wyrazane s w obrazie, tekécie, muzyce, wreszcie w pofaczeniu wszystkich. Nie
mozna sensownie uczyc¢ przedmiotéw humanistycznych bez dostepu do zrédet, a te z natury
s multimedialne. Tak naprawde multimedialno$é nie jest niczym nowym, nowe s3 tylko
sposoby zapisu i prezentacji. Nie da sie uczy¢ historii teatru bez dostepu do nagran wielkich i
waznych inscenizacji, nie mozna uczy¢ historii malarstwa, rzezby czy architektury bez zdjeé
wielkich dziet. Sztuka czesto przybierata formy synkretyczne. Na dramat sktada sie nie tylko
tekst, ale takze scenografia, muzyka, charakteryzacja itd.

Teraz, kiedy szkota ma mozliwo$¢ operowania nowoczesnymi srodkami technicznym, nalezy
korzystaé¢ z dobrodziejstw wspotczesnosci, aby nauka stala sie efektywniejsza, ciekawsza,
blizsza rzeczywistosci humanistyki.

Multimedia nie zastapia tekstu tak, jak lektury nie zastapi streszczenie. Moze sie wydawacd
inaczej, ale jesli chcemy zmierza¢ do wysokiej jakosci ksztalcenia w szkolach, nalezy zajecia z
muzyki ilustrowa¢ muzyka, lekcje historii sztuki obrazem itd. Jesli do tej pory tego nie robiono,
to dlatego, ze dostep do technicznych $rodkéw i treéci multimedialnych byt ograniczony.
W dobie Internetu juz tak nie jest.
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Wdrozenie MAPPTIPE i jego
upowszechnianie

Zacznijmy od zagrozen dla projektu, bo z nich wyptywa
sposdb i rodzaj dziatan upowszechniajgcych. MAPPTIPE
zaktada aktywnos$¢ uzytkownikéw - zaréwno ucznidw, jak i
nauczycieli. | to nie tylko aktywno$é,szkolng”

Kazdy, kto planuje stworzenie serwisu internetowego
bazujacego na uzytkownikach, martwi sie o to, czy nowosé
ta bedzie przez internautéw dobrze przyjeta, czy wielu ludzi bedzie sklonnych tworzyé,
publikowaé. Wydaje sie czasem, ze gros bywalcéw sieci to konsumenci, a nie twdrcey. | to
jest oczywiscie prawda. Nie chodzi zreszta inicjatorom takich serwiséw o to, aby kazdy
uzytkownik coé koniecznie dorzucit , poniewaz to nieuchronnie musi prowadzi¢ do
bylejakosci. Taka jest statystyka. Jednak aby serwis zyt i sie rozwijat, twoérczosé musi byé istotng
czedcig calosci przedsiewziecia - w przeciwnym razie uciekng takze ci, ktérzy jedynie z
materiatéw korzystaja.

Najtrudniejsze sa poczatki. To prawda ogdlna i trywialna, ale tak jest w rzeczywistosci. Zanim
powstana materialy internautdw, zanim stworzg sie spotecznosci, zanim rozgorzeja dyskusje
na specjalistycznych forach, serwis musi mie¢ na starcie do zaproponowania tyle, aby
uzytkownikédw przyciagnac i zatrzymad.

Jak to zrobi¢ 7

Teoretycznie sprawa jest bardzo prosta. Analizujgc zagadnienie od strony narzedzia, musi by¢
ono:

* proste w obstudze
e intuicyjne

kompatybilne z najbardziej popularnymi aplikacjami i formatami sieciowymi
e atrakcyjne technologicznie

Ale to nie wszystko. Nie mozna oczekiwaé od uzytkownikéw maksymalnego zaangazowania i
poswiecenia w tworzeniu nowych prezentacji.

Kto$, kto odwiedzi serwis MAPPTIPE i zechce stworzy¢é w narzedziu swojg pierwsza prace,
powinien otrzymaé maksimum wsparcia. | tu pojawia sie kwestia obudowy MAPPTIPE, jaka
jest serwis edukacyjny edukator.pl.

Zasoby Edukatora stanowi¢ maja wiasnie wsparcie dla uzytkownikéw MAPPTIPE, gdyz kazdy
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z nich bedzie mégt korzystaé z tekstéw zamieszczonych w edukator.pl, z grafik, animacji,
filmdw itp. Mozna sobie nawet wyobrazi¢, ze wiele publikowanych prezentacji bedzie miato
charakter wytacznie odtwdrczy. Wystarczy przeciez wymysli¢ dowolny temat, a sam serwis
bedzie podsuwal odpowiednie, znalezione przez serwisowa wyszukiwarke materiaty - trzeba
tylko odpowiednio je utozy¢, znalez¢ wihasciwie ilustracje i opublikowaé calos¢. Wprawdzie
dzielo to bedzie miato autorski charakter jedynie w formie, ale mozna przeciez uzna¢, ze
proces tworzenia tej prezentacji byt nauka, préba zaznajomienia sie z narzedziem. Byé moze
tego rodzaju doswiadczenie zakietkuje kiedys checig stworzenia czegos catkowicie
oryginalnego?

Edukatorpl ma w swoich zasobach ogrom materiatéw stworzonych przez nauczycieli i
naukowcdw. To nie tylko teksty, ale takze grafiki, animacje, wykresy, tablice. Ze wszystkich tych
elementéw uzytkownik bedzie maogt swobodnie korzystaé, tworzac wlasne prezentacje.

Przez kilka lat trwania projektu MAPPTIPE wzbogaci sie o solidng biblioteke elementéw
graficznych, zdje¢, audio i video, ktére beda stanowié¢ zbiér komponentéw gotowych do
wykorzystania przez uzytkownikdw.

Jak zacheci¢ ucznidw i nauczycieli do korzystania z narzedzia? Jak sprawi¢, zeby odkryli oni
mozliwosci, jakie narzedzie oferuje swoim uzytkownikom? Oczywiscie teza, ze wszystko, co
dobre, zostanie w Internecie zauwazone, nie jest jedyna nadziejg twoércéw MAPPTIPE.
Uzytkownicy powinni by¢ zachecani do wyprdbowania aplikacji, stworzenia w niej swoich
wlasnych prac, zapoznania sie z cudzymi i zainteresowania sie mozliwosciami, ktére sg
oferowane.

Mozna to czyni¢ na wiele sposobdw. Warto w tym momencie wspomnie¢ o tym, ze MAPPTIPE
jako narzedzie sprzezone niejako z Edukatorem, moze korzystac z jego popularnosci i pozycji,
jaka serwis osiggnat na rynku edukacyjnym w Internecie. To whasnie na stronach Edukator.pl
Fundacja Nauka i Wiedza przeprowadzala juz kilka ogélnopolskich akeji edukacyjnych z
Narodowym Bankiem Polskim, Ministerstwem Finansow, dziennikiem Rzeczpospolita. Od lat
serwis oferuje internautom wysokiej klasy materiaty edukacyjne bez reklam i innych form
marketingowych. W akcjach i konkursach wziety udziat tysiace szkét z catej Polski, nauczyciele
i uczniowie. Wydaje sie wiec, ze jest duza szansa na to, aby narzedzie zostato dostrzezone
przez tych, dla ktérych zostalo skonstruowane.

Promocja takiego narzedzia jak MAPPTIPE wiaze sie rowniez z akcja edukacyjna, gdyz przyszli
uzytkownicy aplikacji musza nie tylko nauczyé sie korzystania z niego, ale takze poznac zasady
prawa autorskiego, podstawy obrébki materiatéw multimedialnych itp.

Organizacja konkurséw na najlepsze prezentacje jest motorem napedzajacym aktywnosé
uzytkownikéw serwisu. Wiemy to z doswiadczenia - konkursy przyciggaja, mobilizuja szkoly.
Ale to nie jedyny sposob na autopromocje. Gimnazja juz wdrazaja prace metodami projektow,
bo to znakomita okazja do tego, aby uczniowie i szkoty przedstawialy swoja twérczosc w
serwisie, aby prezentowaty swoje osiggniecia.
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Czas przewidziany w projekcie na budowe narzedzia tak zaawansowanego technologicznie
jest niezmiernie krétki. Wersja BETA, ktdra powstanie po o$miu miesigcach od przystapienia
do prac, bedzie zapewne wymagata wielu poprawek i udoskonalen. Praktyka budowy takich
narzedzi wskazuje, ze produkty tego typu musza byé bardzo dtugo testowane i udoskonalane.
A MAPPTIPE jest aplikacjg bardzo zaawansowana programistycznie. Sadzimy, ze takie
narzedzie jest skazane na ciagla ewolucje, gdyz koniecznym jest reagowanie nie tylko na
sugestie i potrzeby uzytkownikdw, ale takze na zmiany w otoczeniu — w technologiach
internetowych, ktére podlegaja niezwykle dynamicznym przemianom.

Tworcy MAPPTIPE beda musieli nie tylko dopracowaé samo narzedzie, ale takze stworzyé
solidna baze multimediéw - komponentéw prezentacyjnych, ktére pozwola uzytkownikom
fatwo uatrakecyjnia¢ swoje prace. Koniecznym jest jeszcze wyprodukowanie sporej liczby
prezentacji, ktére moga unaocznié internautom, jakie mozliwosci ma samo narzedzie i do
opracowywania jakich materiatéw moze ono stuzyé.

To proces diugi i aby mogt zakonczy¢ sie sukcesem, kazdy z tych elementéw musi by¢ sitg
projektu.

Bez watpienia aplikacja o takich mozliwosciach jak MAPPTIPE jest w polskich szkolach
potrzebna. Mozna takze przypuszczaé, ze wielu nauczycieli odniesie sie do nowych
technologii i pracy z nimi na co dzien co najmniej nieufnie. Mamy nadzieje jednak, ze dla
sporej grupy dydaktykéw MAPPTIPE bedzie aplikacja wyczekiwang i dajacg ogromne pole do
popisu.
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Grupy docelowe

Zatozona grupa docelowa dla MAPPTIPE znajduje sie w
gimnazjach oraz szkolach ponadgimnazjalnych. Wydaje sie,
ze uczniowie tych poziomdw ksztalcenia sa w stanie bez
wiekszych klopotéw na réwni z nauczycielami korzystaé z
aplikacji i budowac ciekawe prezentacje edukacyjne.
Narzedzie moze by¢ uzywane w pracy wilasnej, moze by¢
takze wykorzystywane na lekcjach, na zajeciach
dodatkowych, w pracy két przedmiotowych itp.

Jednak nic nie stoi na przeszkodzie, aby z narzedzia MAPPTIPE korzystali réwniez uczacy w
szkotach podstawowych, a zapewne znajda sie na tym poziomie i tacy zdolni uczniowie,
ktérzy z opanowaniem funkgji aplikacji nie beda mieé najmniejszych probleméw.

Na podkreslenie zastuguje przede wszystkim to, ze MAPPTIPE wrecz idealnie nadaje sie do
prac studentéw, pracownikéw naukowych szkét wyzszych. Daje zaobserwowac sie w polskiej
oswiacie niepokojace zjawisko, ktdre odrdznia nas od paristw posiadajacych od dawna spdjne
i wydolne systemy edukacyjne. Otéz w krajach tych uczelnie wspdtpracujg ze szkotami
$rednimi, a nawet placéwkami nizszego szczebla. Dlaczego? Odpowiedz jest bardzo prosta:
czotowe uniwersytety swiata prowadza programy edukacyjne juz dla dzieci, szukaja talentow,
geniuszy, ktérych w ten sposdb rekrutujg — zapraszaja. O randze uczelni decyduja jego
absolwenci, a ponadto to wlasnie czotowe szkoly wyzsze wplywajg na ksztalt edukacji w
swoich krajach.

Na polskich uczelniach ta tacznoé¢ ze szkotami nizszego szczebla istnieje w znacznie
mniejszym zakresie. A szkoda. Mozna jednak coraz czesciej dostrzec pojawienie sie pomystéw,
ktére budza nadzieje.

Kota naukowe przy politechnikach czy samorzady studenckie biora czesto udziat w akcjach
promocyjnych swoich wydzialéw, czy w dziataniach Festiwali Nauki. Prezentowane tam
doswiadczenia i pokazy nie sg najczesciej rejestrowane. A mogtyby by¢.

Szkoly wyzsze zauwazajg coraz czesdciej, ze droga do pozyskania dobrych studentéw nie
wiedzie poprzez wykupienie reklaméwek w stacjach radiowych czy rozwieszenie plakatow,
ale w zacheceniu przysztych kandydatéw pokazaniem mozliwosci uczelni, jej osiagnieé
naukowych, dydaktycznych, badawczych. A do tego celu juz prezentacja nadaje sie
doskonale.

Ponad rok temu na Uniwersytecie Warszawskim, w Instytucie Filologii Klasycznej grupa
naukowcdw miodszego pokolenia zorganizowata Laboratorium Filologii Klasycznej. Na
spotkania laboratoryjne zapraszani sa uczniowie szkdt srednich, nauczyciele, dorodli ludzie
zafrapowani tematyka spotkan. Wciaz rosnace zainteresowanie Laboratorium podpowiada,
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ze gdyby autorzy prelekcji i wyktadéw swoje wystapienia — nawet nagrane na video -
opatrywali komentarzami, budowali na ich podstawie prezentacje, wzbogacali materiatami
ikonograficznymi i publikowali, liczba chetnych widzéw, czytelnikéw bytaby pokazna. Tak tez
chca organizatorzy Laboratorium postapic, wykorzystujac mozliwosci MAPPTIPE.

Znakomite projekty edukacyjne czesto nie znajdujg swojej egzemplifikacji w Internecie.
Gdyby pokazy z Festiwali Nauki, dni otwartych uczelni, prac két naukowych mogty zostaé
opracowane w postaci prezentacji, bytaby szansa na to, aby w tych wydarzeniach mogta wziaé
udzial - chociaz tylko wirtualnie - wieksza liczba ucznidw. Z calg przeciez pewnoscia lepsze
jest uczestnictwo wirtualne niz zadne.

Mogtoby zatem MAPPTIPE sta¢ sie réwniez narzedziem stuzacym studentom i naukowcom
z wyzszych uczelni do codziennej pracy dydaktycznej oraz do popularyzowania swoich
dokonan.

EEEN 43

Projekt wspétfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spot
Fundagja Nauka i Wiedza, ul. Stryjeriskich 21, 02-791 Warszawa
KRS: 0000093919, NIP: 9511964548, REGON: 015117190




Samoksztatcenie

Samoksztatcenie jest bardzo istotnym elementem edukacji.
Mozna zaryzykowaé nawet twierdzenie, ze bez tego
czynnika ksztalcenie instytucjonalne staje sie znacznie
mniej skuteczne. Nie ma co sie tudzi¢, ze ped do wiedzy
bedzie cechowat kazdego przedstawiciela populacji,
jednak do edukacyjnego sukcesu potrzebna jest praca
wlasna.

Samoksztatcenie to nie tylko metodyczne przyswajanie

wiedzy, ale takze wybory kierunku zainteresowan, poszukiwania odpowiedzi na nurtujace
pytania i tematy, z ktdrymi nie spotkali sie w szkole. Wiadomo, ze ludzie szczegdlnie uzdolnieni
s skrepowani gimnazjalnymi i licealnymi programami nauczania, bo te dostosowane s3 do
przecietnych mozliwosci percepcyjnych. Uczniowie wybitni potrzebuja szczegdlnych
inspiracji, a tych czesto nie znajduja ani w Srodowisku szkolnym, ani domowym.

Na szczesdcie Internet jest takze narzedziem komunikacji, pozwalajacym na to, aby ludzie o
szczegolnych zainteresowaniach mogli sie wirtualnie spotykad, wymieniaé poglady, dzieli¢ sie
swoja wiedza, wzajem inspirowac.

Szkola, w ktdrej pracuje wybitny nauczyciel, ma skarb. Jednak oddzialywanie tego czlowieka
ograniczone bylo do tej pory jedynie do kregu danej placéwki. Dzisiaj taki kto$ moze stworzy¢
cenne materiaty edukacyjne i udostepnié je nie tylko innym uczniom, ale takze innym
nauczycielom.

Internet to skarbnica petna materiatéw, na ktére jest ogromne zapotrzebowanie, ale te
opracowania nie sg niestety czesto szczegdlnie zaawansowane merytorycznie. Cheé
dalekiego wyjscia poza program jest charakterystyczna dla zdolnych ucznidw,
zainteresowanych szczegdlnie dang dziedzing, a nie ma ich statystycznie tak wielu, wiec w
szkotach nie maja oni szans na wymiane mysli w ramach wiekszych grup. Zreszta z istoty
rzeczy placéwki edukacyjne zajmujg sie gtéwnie uczniami przecietnymi i tymi z problemami
edukacyjnymi. Wychodzi sie z zalozenia, ze zdolni poradza sobie sami i to oczywiscie prawda,
ale trudno odpowiedzieé sobie na pytanie, w jakim kierunku mogtaby prowadzié $ciezka
edukacyjna oséb nieprzecietnych, gdyby poswiecono im wiecej uwagi i to w sposéb
dostosowany do ich mozliwosci. Tym bardziej ,otwieranie drzwi” w kierunku samoksztatcenia
wydaje sie by¢ szczegdlnie wazne i perspektywiczne. Ludzie uzdolnieni do swego rozwoju
potrzebuja przede wszystkim inspiracji i materiatow wychodzacych poza dos¢ zunifikowane i
uproszczone programy nauczania. Takie jednostki potrzebuja takze srodowiska, ktére bedzie
w stanie sprosta¢ ich wymaganiom i stac sie katalizatorem rozwoju intelektualnego. Jedli nie
mozna znalez¢é kogos takiego w najblizszym érodowisku, nalezy go poszukac w sieci. Ale takie
miejsce sieciowe musi spetniaé okreslone wymagania.
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MAPPTIPE zostato tak pomyslane, aby moglo tego rodzaju tacznosé utatwiaé, skupiac ludzi
szczegolnie zainteresowanych i uzdolnionych, dawac mozliwos¢ kontaktu, a nawet wspdlnych
dziatan. Samoksztatcenie nie musi sie odbywa¢ w samotnosci, a nawet czesto lepiej, jesli tak
nie jest. Samoksztatcenie jest swoboda wyboru zainteresowan, wolnoscia wyboru Sciezek
edukacyjnych poza formami szkolnymi.

Czesto mozna spotkac uczniow, ktdrzy szczegdlnie zainteresowani jaka$ dziedzing, narzekaja,
Ze tam, gdzie sie ksztalca, nie znajduja ani wsparcia, ani pomocy. Nie mozna nawet czyni¢
szkole z tego specjalnego zarzutu, bo przeciez nie kazdy na przykiad polonista musi by¢ od
razu wykwalifikowanym teatrologiem, ktéry potrafi sprostaé oczekiwaniom miodego
pasjonata, ktéry te dziedzine sobie w szczegolnosci upodobat i siegnat juz w procesie
samoksztalcenia do bardzo fachowych opracowan. Wystarczylby czasem tylko okazjonalny
kontakt takiego ucznia z kim$, kto dana dziedzing zajmuje sie naukowo, aby udalo sie
otworzy¢ nastepne Sciezki dla jego rozwoju. Taka szanse daje Internet i miejsca, ktére skupiaja
ludzi o podobnych zainteresowaniach.

Nowoczesne portale edukacyjne powinny taczyé paradygmaty dwéch odmian serwiséw -
klasycznego i spotecznoiciowego. Z jednej strony uczniowie musza mie¢ mozliwosé
swobodnego przeszukiwania dobrych merytorycznie materiatéw edukacyjnych, a z drugiej
powinni tez méc kontaktowad sie z osobami wybitnymi w danej dziedzinie oraz z innymi
zainteresowanymi.

Méwi sie, ze ludzi inteligentnych interesuje wszystko. Jesli w tym zdaniu jest chociaz troche
prawdy, to nie ma obaw o to, ze ciekawe miejsca w Internecie pozostang niezauwazone, jesli
tylko traktujg przedmiot z nalezytym profesjonalizmem. Stad wielka nadzieja twércow
MAPPTIPE, ze narzedzie do tworzenia prezentacji multimedialnych da wielu ludziom -
uczniom i nauczycielom — szanse na realizacje ambicji, scene, na ktérej beda mogli
zaprezentowac swoje pomysty, zainteresowania, dokonania. A te prezentacje z kolei beda dla
innych inspiracja, materialem do zgtebiania kolejnych dziedzin i zagadnien.
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