PAKIET 4, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 4, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_4, do zastosowania z: uczen_2_4 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Wakacyjne pamigtki (332_mat_wakacyjne pamiatki),
Karaoke (369_mat_karaoke), Wykrzyknik, znak zapytania czy kropka? (394_mn_wykrzyknik, znak
zapytania czy kropka?)

Klasa II, edukacja polonistyczna, krag tematyczny
»Zegnajcie wakacje — witaj szkolo!”

Temat: Pamiatki z wakacji

Cele edukacyjne:
e Kksztalcenie umiej¢tnosci stuchania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci logicznego i poprawnego wypowiadania sie,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania z podzialem na role z wtasciwg intonacja,
e ksztalcenie umiej¢tnosci uktadania zdan opisujacych i ksztattnego ich zapisu,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e stucha ze zrozumieniem wypowiedzi innych,
e potrafi logicznie i poprawnie wypowiedzie¢ si¢ na dany temat,
e czyta z podziatem na role z wtasciwg intonacja,
e poprawnie uktada zdania opisujace i ksztattnie je zapisuje,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, zabawa, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Wykrzyknik, znak zapytania czy kropka?, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, muszla, dla grup: kartki ze zdaniami
zapisanymi tak, ze na kazdej kartce jest jeden wyraz.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidw, aby usiedli w kregu w kaciku relaksacyjnym. Nastepnie
rozmawia z uczniami na temat pamiatek z wakacji (co moze by¢ pamiatka, czy pamiatka
z wakacji musi by¢ kupiona itd.). Wypowiada si¢ uczen, ktory trzyma przechodniag muszelke.
Po zakonczeniu wypowiedzi przekazuje ja nastepnemu koledze. Nauczyciel proponuje
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zasade: uwaznie sluchamy innych. Nauczyciel zwraca uwagg na poprawnos¢ uczniowskich
wypowiedzi. Na koniec zadaje kilka pytan sprawdzajacych, jak uczniowie stuchali innych.

2. Nastepnie nauczyciel odczytuje tekst pt. Kamyki.
Kamyki

— Mamo, mamo! Gdzie jest moje pudetko z kamykami, ktére przywioztam z Wiadystawowa?
— wolata niecierpliwie Ada.

— A do czego jest ci ono potrzebne? — zapytata mama.

— Pani wychowawczyni prosita, zeby przynies¢ jutro r6zne wakacyjne pamiatki. Mam juz
najtadniejsze zdjgcia z gor, figurke delfinka 1 zestaw muszelek. Ale kamyki to moje
najcenniejsze pamigtki. Pamigtasz, zbieratam je razem z moim nowym kolega Arkiem —
odpowiedziata dziewczynka.

— Pamigtam, pamigtam. Bylo juz p6zno, a wy nie chcieli$cie wraca¢ do domu...

— Potem przez przypadek zburzyliscie jakiej$ dziewczynce zamek z piasku — dodat tata.

— I przewrocili$cie parasol starszej pani — dokonczyt brat Ady.

— Ale wszystkich przeprosiliSmy! To naprawde bylo niechcacy! — naburmuszyta sie
dziewczynka.

— Ado, nie gniewaj si¢. Wiemy, ze to wszystko bylo przez przypadek. Wiesz co, wydaje mi
si¢, ze twoje kamyki byly ostatnio w tazience — uspokoita corke mama. Ada szybko pobiegla
do tazienki.

— Sa, sg! — krzyczata uradowana.

— Ciekawe, skad si¢ tam wziely? — powiedziat tata 1 wszyscy wybuchli Smiechem.

3. Uczniowie odpowiadajg na takie pytania, jak: Czego szukala Ada?, Jakie pamiatki
postanowita zanies¢ do szkoty?, Gdzie znalazta pudetko z kamykami?

4. Nastgpnie nauczyciel proponuje uczniom przeczytanie tekstu z podzialem na role
i przypomina, kim jest narrator. Uczniowie sami ustalaja, kto bedzie odczytywaé czyja rolg.
Moga czytaé tekst kilka razy, tak aby jak najwigcej osob wykonalo to polecenie.

5. Uczniowie wykonujg zadania 2 i 3. Przed wykonaniem zadania 4 nauczyciel proponuje
uczniom zabawe. Dzieli uczniéw na 3—4 grupy w zaleznos$ci od liczebnosci klasy. Kazda
grupa otrzymuje kartoniki z fragmentami zdania (np. Mata dziewczynka przywiozla z gor
kamyki, korale i kierpce.) Zadaniem kazdej grupy jest poprawne i jak najszybsze utozenie
zdania z rozsypanki i ustawienie si¢ uczniow z kartonikami we wtasciwej kolejnosci. Grupy
odczytuja ulozone przez siebie zdania. Nauczyciel zwraca uczniom uwage na przecinki
w wyliczeniach.

6. Uczniowie wykonuja dalsze zadania z karty pracy. Przed wykonaniem zadania 6 uczniowie
podaja kolejne litery w alfabecie. Kazde dziecko podaje jedng litere. Nauczyciel wyznacza
kolejnos¢ odpowiedzi.

7. Na zakonczenie nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Wykrzyknik, znak zapytania czy
kropka?. Zaprasza chetnych uczniow do wykonania zadania z tej pomocy.

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY




PAKIET 4, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa II, edukacja matematyczna, krag tematyczny
»Zegnajcie wakacje — witaj szkolo!”

Temat: Pamiatki z wakacji

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci grupowania przedmiotow zgodnie z podanym warunkiem,
utrwalenie porzadkowego aspektu liczby,

doskonalenie umiejetnosci przeliczania w zakresie 20,

ksztattowanie umiejetnosci rysowania obrazkow w powiekszeniu i pomniejszeniu,
¢wiczenie umiejetnosci poprawnego zapisu liczby od 0 do 10,

ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

grupuje przedmioty zgodnie z podanym warunkiem,
zna 1 stosuje liczby w aspekcie porzadkowym,
przelicza w zakresie 20,

rysuje obrazki w powigkszeniu i pomniejszeniu,
wspotpracuje w grupie,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnosciowa, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna (kartonowa): figury geometryczne, karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Wakacyjne

pamiqtki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na zespoty. Kazdemu rozdaje duze i mate, czerwone, zielone
i niebieskie figury: kwadraty, kota i trojkaty. Nastepnie prosi, aby dzieci podzielity figury na
grupy na podstawie ustalonych cech. Zespoty wykonujg polecenie i prezentuja efekty swojej
pracy. Uczniowie powinni uwzgledni¢ podzial figur, biorgc pod uwage ich kolor, wielkos¢

i rodzaj.
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2. Dzieci wracajg na SWoje miejsca i wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel wyznacza
ucznidéw, ktorzy podaja ceche decydujaca o sposobie pogrupowania przez nich obrazkow.

3. Uczniowie wykonujg zadanie 2 w karcie pracy. Pozniej nauczyciel pyta:
e lle przedmiotow jest w zielonej petli?
e Jakie przedmioty si¢ w niej znajdujg?
e lle jest przedmiotow w niebieskiej petli I jakie sa to przedmioty?
e Czy sg takie przedmioty, ktore znalazty si¢ w obu petlach jednoczesnie?
e Jedli tak, to jakie sg to przedmioty?
e Jaka cech¢ wspolng maja te przedmioty?

4. Na polecenie nauczyciela dzieci wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Prowadzacy przechodzi
miedzy tawkami i sprawdza poprawnos¢ ich wykonania. Na koniec wyznacza osoby, ktore
odczytuja odpowiedzi.

5. Uczniowie wykonuja rysunki do zadania 4 i 5.

6. Wyznaczeni przez nauczyciela uczniowie podchodza po kolei do tablicy i zapisujg stownie
liczby od 0 do 10. P6zniej wszyscy wykonujg zadanie 6 w karcie pracy.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Wakacyjne pamigtki. Ochotnicy podchodza
do tablicy i wykonujg zadanie z tej pomocy.

Klasa II, edukacja muzyczna, krag tematyczny
199

»Zegnajcie wakacje — witaj szkolo

Temat: Pamiatki z wakacji

Cele edukacyjne:
e rozwijanie umiej¢tnosci Spiewania piosenek z repertuaru dziecigcego,

e ksztalcenie umiejetnosci swobodnego wypowiadania si¢ na temat ustyszanych
utworow,

e rozwijanie umiejetnosci wykonywania $piewanek,

e doskonalenie umiejetnosci liczenia,

e rozwijanie umiej¢tnosci improwizowania na instrumentach wedlug okre§lonych zasad,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,

e doskonalenie umiejetnosci matematycznych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
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Uczen:

e $piewa piosenki i §piewanki, zachowujac ich melodi¢ i rytm,

e Dbierze udziat w rozmowie o muzyce,

e rozpoznaje odglosy roznych zwierzat i zjawisk natury,

e argumentuje, ktora piosenka podoba mu si¢ bardzie;j,

e liczy w pamigci zwierzeta wystepujace w podanych piosenkach.
Metody: zabawa dydaktyczna, burza mozgow.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialne: Karaoke, dzwonki, tamburyn, grzechotki, bgbenki.

Przebieg lekcji:

1. Prowadzacy zajecia wlacza pomoc multimedialng Karaoke. Ochotnicy grupowo lub
samodzielnie Spiewajg dwie piosenki poznane w klasie |: Piosenke zwierzakowq i Spotkanie
z gepardem.

2. Nauczyciel pyta uczniow, o czym opowiadaja uslyszane utwory. Nastgpnie dzieci
okreslaja, ktora piosenka podoba im si¢ bardziej 1 dlaczego.

3. Ochotnicy wymieniaja zwierzeta, ktore wystapity w utworach. Nastepnie licza, ile ich bylo.
4. Nauczyciel pyta ucznioéw, jakie odglosy wydaja te zwierzeta. Chetni nasladuja odpowiednie
dzwigki.

5. Nauczyciel przeprowadza burze mozgdéw. Prosi ucznidw, aby podali jak najwiecej

odglosow przyrody, ktore mozna ustysze¢ podczas wakacji. Propozycje zapisywane sg na
tablicy, a nastepnie wybierane sg najtrafniejsze z nich.

6. Wszyscy siadaja w kregu. Nauczyciel wybiera kilka osob 1 wrecza im karteczki z opisami
r6znych dzwigkow, np. burzy, padajacego deszczu, wiatru, szumu morza. Nastepnie pokazuje
dzieciom przygotowane wcze$niej instrumenty: dzwonki, tamburyn, grzechotki, bebenki,
1 prosi, aby wybraty odpowiednie dla siebie instrumenty. Po powrocie do kota wybrani
uczniowie kolejno odtwarzajg przydzielone odglosy, a pozostale osoby odgaduja, o jakie
dzwigki chodzi.

7. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie wymyslaja melodi¢ do piosenki:
Piosenka na pozegnanie
Do zobaczenia dzwonki, bebenku i tamburynie.
Juz czas pozegna¢ z Wami sig.
Niedtugo powrdécicie do nas,

1 zndw gwar bedzie, ze az hej!
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Klasa Il, wychowanie fizyczne, krag tematyczny
»Zegnajcie wakacje — witaj szkolo!”

Temat: Pamiatki z wakacji

Cele ogolne:
e ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy,
e podniesienie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e Ksztalcenie szybkosci i zwinnosci.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wlasciwie reaguje na polecenia nauczyciela,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec,
e aktywnie uczestniczy w zajeciach,
e sprawnie rzuca do celu.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: szarfy, woreczki gimnastyczne.
Przebieg lekcji:

1. Zbiorka. Nauczyciel sprawdza gotowos$¢ do zaje¢, omawia, co uczniowie beda robi¢ na
zajeciach. Przypomina zasady bezpieczenstwa podczas zabaw.

2. Uczniowie bawig si¢ w: ,Raz, dwa, trzy Baba-Jaga patrzy”. Nauczyciel wybiera jedng
osobe, ktora bedzie Babg-Jaga. ,.Baba-Jaga” odwraca si¢ plecami do pozostatych. Reszta
uczniéw ustawia si¢ w pewnej odleglosci i kiedy ,,Baba-Jaga” jest odwrocona, podbiega do
niej, do momentu ustyszenia hasta: ,Raz, dwa, trzy Baba-Jaga patrzy!”. Wtedy uczen
odgrywajacy role Baby-Jagi odwraca sig, a reszta stoi bez ruchu. Gdy ktores§ dziecko poruszy
si¢ 1 ,,Baba-Jaga to zobaczy — odchodzi na bok. Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do ,,Baby-
-Jagi” i dotknie jej ramienia. Zabaw¢ mozna powtorzyc.

3. Zabawa biezna — ,,Berek”. Jeden uczen jest ,,berkiem” i goni reszte¢ uczniow. Gdy kogos
zlapie, ten przejmuje role gonigcego innych berka. ,,Berek z szarfami”. Nauczyciel dzieli
grupe uczniow na dwie druzyny. Jednej wrecza szarfy tego samego koloru. Druzyna bez szarf
goni druzyne z szarfami i stara si¢ zabra¢ jej cztonkom szarfy. Zmiana druzyn.

4. Nauczyciel rozdaje uczniom woreczki gimnastyczne i dzieli grupg na dwa lub trzy zespoty.
Kazdy zespdt ustawia si¢ przed wyznaczong linig, zawodnicy trzymaja swoje woreczki.
Nauczyciel omawia zadanie: nalezy wrzuci¢ woreczek do wyznaczonego kosza lub
pojemnika. Kazdy rzut oznacza punkt dla druzyny. Zabawa jest powtarzana dwa lub trzy razy,
po czym nastepuje liczenie punktow. Brawa otrzymujg wszystkie druzyny.
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