PAKIET 5, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 5, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_5, do zastosowania z: uczen_2_5 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Powakacyjne plany (333_mat_powakacyjne plany),
Let’s count to 20! (322_mat_ let’s count to 20), Alfabet na wakacjach (395_mn_alfabet na wakacjach).

Klasa II, edukacja polonistyczna, krag tematyczny
»Zegnajcie wakacje — witaj szkolo!”

Temat: Powakacyjne plany

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,

e ksztalcenie umiejetnosci wyszukiwania wlasciwych fragmentéw w tekscie,

e doskonalenie umiejetnos$ci wypowiadania si¢ zgodnie z tematem,

e (¢wiczenie umiejetnosci porzadkowania wyrazow w kolejnosci alfabetyczne;,

¢ doskonalenie umiejetnosci stawiania przecinka w wyliczeniach,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e stucha ze zrozumieniem,

e wyszukuje wtasciwy fragment w tekscie,

e wypowiada si¢ zgodnie z tematem,

e porzadkuje wyrazy w kolejnosci alfabetyczne;j,

e wie, gdzie nalezy wstawi¢ przecinek w wyliczeniach,

e postuguje si¢ tablica multimedialng.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Alfabet na wakacjach, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pyta uczniéw, czy majg jakie$ plany zwigzane z rozpoczegciem roku szkolnego.
Po kilkuzdaniowych wypowiedziach uczniow prosi ich, aby usiedli w kaciku relaksacyjnym
1 wystuchali opowiadania.

2. Nastepnie nauczyciel odczytuje tekst pt. Powakacyjne plany Ady.
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Powakacyjne plany Ady

Ada z radoscig wrocita do szkoty. Z prawdziwg przyjemnoscig spotkata si¢ z kolezankami
1 panig wychowawczynig. Chtopcy z klasy tez wydali si¢ jej jacy$s milsi. Pewnie dlatego, ze
dawno ich nie widziata. Dziewczynkom spodobat si¢ zbior kamykoéw, ktory Ada przywiozta
z wakacji nad morzem, oraz fantastyczne zdj¢cia z gor. Ada powiedziala, ze kamyki schowa
w szklanej gablotce w duzym pokoju. Zdjecia natomiast wlozy do specjalnego albumu,
w ktorym mozna zrobi¢ opisy. Kiedy pani wychowawczyni zapytala dzieci, jakie majg plany
na nowy rok szkolny, Ada powiedziata, ze chce czyta¢ wigcej ksigzek. Poza tym razem
z Jasiem zbuduje makiete parku dinozaurow.

3. Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat tresci wystuchanego tekstu. Odpowiadaja na pytania,
wyszukujg w tek$cie wlasciwy fragment i odczytujg go (zadanie 2 z karty pracy). Nauczyciel
Zwraca uwage uczniow na réznice mi¢dzy planami a zyczeniami.

4. Uczniowie wykonujg dalsze zadania z karty pracy. Przed wykonaniem zadania 4
nauczyciel wilacza pomoc multimedialng Alfabet na wakacjach. Zaprasza do tablicy
multimedialnej ucznidow, ktérzy maja problemy z kolejnos$cig liter w polskim alfabecie.

5. Nauczyciel przypomina uczniom zasady obowigzujace przy stawianiu przecinka przy
wyliczeniach. Nastepnie uczniowie wykonujg zadania 4 i 5 z karty pracy.

Klasa II, edukacja matematyczna, krag tematyczny
»Zegnajcie wakacje — witaj szkolo!”

Temat: Powakacyjne plany

Cele edukacyjne:

e ksztaltowanie umiejgtnosci planowania dziatan w rozpoczynajacym si¢ roku
szkolnym,

e (¢wiczenie umiejetno$ci wykonywania obliczen kalendarzowych,

e przypomnienie 1 utrwalenie kolejnosci nazw miesiecy,

e ksztaltowanie umiejgtnosci wyciggania wnioskOw 1 snucia przypuszczen,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie i parach,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
SS FUNDUSZ SPOLECZNY

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

ww.aga-press.pl




PAKIET 5, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi planowa¢ dziatania,
e wykonuje obliczenia kalendarzowe,
e wymienia nazwy miesiecy w odpowiedniej kolejnosci,
e wycigga wnioski, snuje przypuszczenia,
e wspolpracuje w grupie 1 parze,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kalendarzyki, nozyczki, klej, Karty pracy: Ad@ i J@$ na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Powakacyjne plany.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy. Nastepnie prosi je, aby wykonaly zadanie 1 w karcie
pracy. Zespoty najpierw wycinajg prostokaty i ustalaja, w jaki sposdb nalezy je rozmiescié
w kalendarzu. P6zniej przyklejaja figury w odpowiednich miejscach. Na koniec grupy planuja
dziatania na rozpoczynajacy si¢ rok szkolny, zapisuja swoje propozycje na tablicach
i wybierajg te, ktore wpiszg w karcie pracy.

2. Dzieci wracaja na swoje miejsca. Nauczyciel rozdaje im kalendarzyki i prosi o wykonanie
takich polecen, jak:

e odczytajcie nazwy miesiecy po kolei od poczatku,
e odczytajcie wszystkie nazwy miesigcy od konca,

e obliczcie, ile jest miesigcy 0d wrzesnia do grudnia,
e obliczcie, ile dni minie od 15 do 27 lipca.

3. Uczniowie wykonuja zadania 2—4 w karcie pracy. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore
podaja odpowiedzi.

4. Dzieci wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Prowadzacy wybiera ucznidow, ktérzy odczytuja
kolejne nazwy miesiecy 1 wskazuja, z ktérymi liczbami na osi nalezy je potaczy¢.

5. Nauczyciel dobiera ucznidéw w pary. Dzieci wymyslaja odpowiedzi do zadania 6. Chetni

uczniowie odpowiadaja gtosno na poszczegodlne pytania.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Powakacyjne plany. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja zadanie z tej pomocy.
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Klasa II, zajecia komputerowe, krag tematyczny
»Zegnajcie wakacje — witaj szkolo!”

Temat: Powakacyjne plany

Cele edukacyjne:
e przypomnienie zasad obowigzujacych w pracowni komputerowej,
e przypomnienie zasad obowigzujacych podczas pracy przy komputerze,
e przypomnienie, jaka jest prawidtowa postawa ciata podczas pracy przy komputerze,
e ¢wiczenie prawidlowego wigczania i wytaczania komputera,
e przypomnienie poj¢cia pulpit,
e (¢wiczenie umiejgtnosci zapisywania liczb stowami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, w jaki sposob nalezy si¢ zachowywa¢ w pracowni komputerowej,
e zna zasady obowigzujace podczas pracy przy komputerze,
e wie, jaka jest prawidlowa postawa ciata podczas pracy przy komputerze,
e przyjmuje prawidlowg postawe ciata podczas pracy przy komputerze,
e poprawie wilacza 1 wytacza komputer,
e wie, czym jest pulpit w komputerze,
e zapisuje slownie liczby.
Metody: pogadanka z elementami pokazu, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, drobna nagroda dla
zwycigzey konkursu (np. gumka myszka), mata kartka dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zaje¢li miejsca przy komputerach, ale ich nie wiaczali.
Przypomina zasady korzystania z pracowni komputerowej. Nastgpnie urzadza konkurs:
uczniowie maja si¢ po cichu zastanowi¢, ile znaja zasad pracy przy komputerze. Nastgpnie
zapisuja odpowiednig liczbe slownie na kartce i podnosza kartke do gory. Uczen, ktory
zapisal najwigksza liczbe, wymienia zasady, ktore zna. Jezeli si¢ nie pomyli, wygrywa. Jezeli
bedzie kilkoro uczniow z taka samg liczbg zapisang na karteczce, odpowiada najpierw 0soba,
ktora np. zapisata liczbg poprawnie.

2. Nauczyciel powtarza z uczniami czynnosci, ktore nalezy wykonaé, aby poprawnie wigczy¢
i wylaczy¢ komputer. Przypomina tez pojecie pulpit. Uczniowie poréwnuja pulpity
w szkolnych komputerach z pulpitami w komputerach, ktore majg w domu.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Welcome

Temat: Let’s count to 20!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci liczenia.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

liczy do 20,

e shucha rymowanki,

e dopasowuje obrazki do zdan,

e uklada liczby we wlasciwej kolejnosci,

e laczy liczby,

melorecytuje rymowanke z nasladowaniem czynnosci.
Metody: metoda audiolingwalna, rymowanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania liczb, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Let’s count to 20!

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od policzenia uczniow w klasie. Nastgpnie zaprasza
wszystkie dzieci, aby przylaczyly si¢ do wspolnego liczenia. Na tym etapie uczniowie
potrafig juz liczy¢ do 10, dzigki temu powtarzaja liczenie od 1 do 10, a nastgpnie stuchaja
nazw liczb od 10 do 20. Po policzeniu ucznidow w klasie nauczyciel mowi: ,,Let’s count to
20!” (‘Policzmy do 20!’) i ponownie odlicza. Tym razem po kazdej wypowiedzianej liczbie
daje uczniom czas na powtorzenie wyrazow.

2. Prowadzacy prosi uczniow, aby zwrdcili uwage na karty pracy — znajduja si¢ tam kolorowe
liczby od 1 do 20. Nauczyciel kolejny raz odlicza, a dzieci wskazuja poszczeg6lne liczby
w kartach pracy.

3. Nauczyciel informuje uczniow, ze begda shucha¢ rymowanki o liczbach. Prowadzacy
odtwarza nagranie (pomoc multimedialna Let’s count to 20!) i prosi dzieci o uwazne
stuchanie. Nastgpnie pyta, jakie liczby ustyszaty.

4. Prowadzacy ponownie wigcza rymowanke. Tym razem uczniowie $ledzg tekst rymowanki
znajdujacy si¢ na kartach pracy. Nauczyciel zwraca rowniez uwage dzieci na obrazki, ktore
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znajduja si¢ obok tekstu — ilustrujg one sens rymowanki. Po wystuchaniu nagrania nauczyciel
sprawdza zrozumienie przez ucznidw tekstu. Nastepnie tlumaczy niezrozumiate wyrazenia,
a dzieci dopasowujg obrazki do poszczegolnych zdan rymowanki.

Tekst rymowanki:
1,2

Put on your shoe!
3,4

Open the door!

5,6

Find some sticks!
7,8

Look and wait!
9,10

Pick up a pen!
11,12

A robot on the shelf!
13,14

She’s a queen!

15, 16

The car is green!
17,18

Is it Halloween?
19, 20

There are plenty
Of numbers

So let’s count them all!

5. Nauczyciel zacheca uczniow do policzenia réznych przedmiotow znajdujacych sie
w klasie. Dzieci wstaja, chodza po klasie i1 liczg. Nastepnie prowadzacy pyta: ,,How many
flowers?/How many pictures?”, a uczniowie odpowiadajg np. ,,Fifteen!”.

6. Prowadzacy pokazuje uczniom przygotowane przez siebie obrazki. Na ilustracjach znajduja
si¢ przedmioty lub zwierzeta (od 1 do 20) poznane przez uczniow w klasie 1. Nauczyciel
przyczepia obrazki na tablicy 1 wspolnie z dzieémi liczy, ile jest na nich danych przedmiotow
lub zwierzat. Nastgpnie umieszcza na tablicy karty obrazkowe z liczbami od 1 do 20.
Zaprasza kilkoro uczniow, ktorzy dopasowuja liczbe do obrazka. Nauczyciel stara si¢ skupi¢
uwage uczniow przede wszystkim na liczbach powyzej 10.

7. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy — uktadaja liczby od 1 do 20 we wlasciwej
kolejnosci. Nastepnie wpisujg brakujgce liczby w odpowiednie kratki.

8. Dzieci realizujg kolejne zadanie w karcie pracy — tacza liczby od 1 do 20 za pomoca
zaokraglonych linii.

9. Nauczyciel informuje ucznidw, ze za chwile ponownie odtworzy nagranie z rymowanka.
Najpierw jednak dzieci wymyslaja sposob na pokazanie pojawiajacych si¢ w niej czynnosci
(np. zaktadanie buta, otwieranie drzwi lub zbieranie patykoéw). Nastepnie wszyscy wspOlnie
odgrywaja czynnos$ci z rymowanki.

10. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.
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