PAKIET 7, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 7, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_7, do zastosowania z: uczen_2_7 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Przejscie dla zwierzgt (396_mn_przejscie dla zwierzat),
Droga do szkoly (335_mat_droga do szkoly), In my room (323_um_ in my room), pomoc techniczna
(tekturowa) rodzinna makieta (31_pomoc techniczna_rodzinna makieta).

Klasa II, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny

»Zawsze dbam o bezpieczenstwo swoje i innych”

Temat: Jestem bezpieczny w drodze do szkoly

Cele edukacyjne:

e (¢wiczenia utrwalajace zasady ruchu drogowego,

¢ doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania rodzajow znakow,

e wprowadzenie informacji dotyczacych przejs¢ dla zwierzat,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi poruszac si¢ po drodze,

e rozpoznaje rodzaje znakow,

e wie, ze czlowiek probuje ograniczy¢ swoj wpltyw na zycie dzikich zwierzat, m.in.
przez budowanie dla nich specjalnych przej$¢ przez droge (przej$cia nadziemne,
przej$cia podziemne),

e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, burza moézgow, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@sS na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostegpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Przejscie dla zwierzqgt, prezentacja ukazujgca rézne typy przejs¢ dla
zwierzat, przygotowana przez nauczyciela.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel powtarza z uczniami najwazniejsze zasady ruchu drogowego i informacje
dotyczace znakow drogowych. Uczniowie wykonujg zadanie 1 1 2 z karty pracy.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami o problemach, jakie maja dzikie zwierzeta, kiedy
cztowiek zbuduje droge w miejscu, w ktorym mieszkajg. Informuje uczniéw, ze np. zaby po
zimie mogg nie dosta¢ si¢ do zbiornika wodnego i mie¢ problemy z rozmnazaniem si¢, ze
stado saren moze by¢ podzielone itp. Zadaje pytanie: Co mozna zrobi¢, aby pomodc takim
zwierzetom? Uczniowie udzielaja odpowiedzi w czasie burzy mozgoéw. Nastepnie nauczyciel
wprowadza informacje dotyczace przejs¢ dla zwierzat. Pokazuje prezentacje multimedialng
oraz pomoc multimedialng Przejscie dla zwierzqgt.
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Klasa Il, edukacja matematyczna, krag tematyczny
»Zawsze dbam o bezpieczenstwo swoje i innych”

Temat: Jestem bezpieczny w drodze do szkoly

Cele edukacyjne:

e ksztaltowanie umiej¢tnosci rysowania planu drogi z domu do szkoty,

¢ doskonalenie umiejetnos$ci wykonywania pomiaréw za pomoca linijki,

¢ doskonalenie umiejetnosci zapisywania wynikow pomiaru,

e ksztaltowanie umiejetnosci rysowania linii za pomocg linijki,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi narysowac plan drogi z domu do szkoty,

¢ dokonuje pomiaréw za pomocg linijki,

e zapisuje wynik pomiaru,

e potrafi narysowac linie za pomoca linijki,

e korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: linijki, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Droga do szkoty.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie opowiedzieli o swojej drodze z domu do szkoty. Wybrane
osoby mowig i pokazuja, czy muszg i§¢ prosto, kiedy skrecajg 1 w ktorg strone.

2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 i 2 z karty pracy.

3. Nauczyciel thumaczy, co to jest plan. Nastepnie uczniowie wykonujg pomiary i zapisujg
wyniki w tabeli z zadania 4. PdZniej prowadzacy thumaczy i prezentuje, co to jest glebokos¢
szafy. Wskazane osoby odczytujg 1 zapisujg na tablicy wyniki pomiardéw, uzywajac skrotu cm.
4. Dzieci wykonuja zadanie 5. Na koniec osoby chetne opisuja, co dorysowaly w planie
pokoju 1 jakie sg rozmiary tych przedmiotow.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 6, po czym nauczyciel zadaje pytania: lle kresek udato wam
si¢ narysowac? Jaka figura powstata z potaczenia kropek? lle powstato trojkatow? Jak nalezy
rozmiesci¢ cztery kropki, tak aby nie mozna byto narysowac zadnego trojkata?

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Droga do szkoly. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.
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PAKIET 7, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa Il, edukacja techniczna, krag tematyczny
»Zawsze dbam o bezpieczenstwo swoje i innych”

Temat: Jestem bezpieczny w drodze do szkoly

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetno$ci manualnych,
e doskonalenie znajomosci zasad ruchu drogowego,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiej¢tnosci zachowania bezpieczenstwa podczas zajecé,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektu,
e rozwijanie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swoje zdolnosci manualne,
e wspdlpracuje w grupie,
e wlasciwie reaguje na polecenia nauczyciela,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas wykonywanej pracy,
e pracuje metodg projektu,
e rozpoznaje figury geometryczne.
Metody: drama, metoda projektow, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: plansza ze znakami drogowymi, duzy arkusz tektury falistej typu
kappa, blok techniczny z kolorowymi kartkami, plastelina, nakretki od butelek, drewniane
patyczki, stomki, pomoc techniczna (tekturowa) rodzinna makieta.

Uwaga: Przed zajeciami mozna wybraé si¢ z uczniami na spacer w kierunku skrzyzowania
ulic i przejscia dla pieszych, a takze w celu obejrzenia znakow drogowych.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel proponuje dzieciom wykonanie kilku scenek dramowych, ktore przedstawiaja
zasady ruchu ulicznego, np. przejécie pieszych przez jezdni¢. Prowadzacy przypomina tez
poszczegblne oznaczenia sygnalizacji $wietlnej. Nastepnie wiesza na tablicy plansze ze
znakami drogowymi: nakazu, zakazu, ostrzegawczymi i informacyjnymi. Uczniowie mowia,
jakie figury geometryczne dostrzegaja w ksztattach znakow drogowych.

2. Nauczyciel informuje ucznidw, ze na dzisiejszych zajeciach beda pracowaé metoda
projektu i wykonaja w grupach poszczegolne elementy makiety skrzyzowania ulicznego.

3. Prowadzacy dzieli klase na trzy grupy. Nastepnie omawia zadania dla kazdego zespotu:
e grupa | wykona ulice, skrzyzowanie i przejscie dla pieszych,
e grupa Il przygotuje sygnalizacj¢ Swietlna,
e grupa Il wykona znaki drogowe wielkosci ok. 4—5 cm.

Nauczyciel zacheca ucznidow, aby do realizacji swoich zadan wykorzystali réznorodne
materialy zgromadzone w klasie i taczyli je ze soba. Moga tez skorzysta¢ z pomocy
technicznej rodzinna makieta.

4. Grupy wykonuja przydzielone im zadania.

5. Wszystkie zespoly pod kierunkiem nauczyciela wspdlnie planuja rozmieszczenie
wykonanych elementow, a nastgpnie przymocowu;ja je do tekturowej podstawy.

6. Nauczyciel umieszcza skonczong makiete skrzyzowania w widocznym miejscu w sali.
Uczniowie podsumowuja projekt.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Toys

Temat: There’s a dinosaur in my room

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e rozwijanie umiej¢tnosci rozumienia ze shuchu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wymienia rodzaje zabawek,
e nazywa zabawki,
e shucha, powtarza i reaguje na wypowiedzi nauczyciela,
e stucha piosenki i wskazuje zabawki na obrazku,
e laczy wyraz z obrazkiem,
e S$piewa piosenke.

Metody: pogadanka, metoda audiolingwalna, zabawa, piosenka, metoda komunikacyjna,
metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (mis, dinozaur, jojo,
puzzle), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej Wyspie — materialy dla ucznia, kKomputer
z dostegpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
In my room.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Pyta uczniéw, jakie zabawki maja w domu. Dzieci
wymieniaja nazwy zabawek w jezyku angielskim lub w jezyku polskim.

2. Nauczyciel trzyma w dioniach obrazek przystoniety kartka, nastgpnie powoli odstania
ilustracje. Uczniowie zgaduja, co zostalo przedstawione na obrazku, np. mi§ — prowadzacy
mowi wowcezas: ,,Yes! A teddy bear!”, a dzieci powtarzaja za nim nowe stownictwo. Pdzniej
nauczyciel powtarza wszystkie czynnosci z innymi obrazkami, wprowadzajac nowe stowa
(,,a dinosaur”, ,,blocks”, ,,puzzle”, ,,a yo-yo”).

3. Nauczyciel gestem i ruchem ciata udaje, ze bawi si¢ jo-Jo, a uczniowie nasladuja go
1 powtarzaja nowo poznany wyraz (,,a yo-yo”). Nastgpnie nauczyciel powtarza czynnosci,
nasladujac zabawe pozostaltymi rzeczami. Dzieci robig to samo, a pdzniej wymawiaja nowe
stowa. Na koniec prowadzacy zaprasza kilkoro ucznidow, ktorzy udaja, ze czyms$ si¢ bawia,
a pozostale osoby zgaduja, o jaka zabawke chodzi.
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5. Prowadzacy informuje uczniow, ze bedg shuchac¢ piosenki o zabawkach znajdujacych si¢
w pokoju (pomoc multimedialna In my room). Nauczyciel prosi dzieci, aby spojrzaty na karty
pracy, na ktorych widnieje obrazek przedstawiajacy pokdj i zabawki. Zadaniem uczniow jest
wystuchanie piosenki i wskazywanie zabawek znajdujacych si¢ na obrazku.

Tekst nagrania:

In my room on the shelf
There’s a dinosaur!

In my room on the desk
There are puzzles!

In my room on the bed
There’s a teddy bear!

In my room on the floor
There are blocks!

In my room on the chair
There’s a yo-yo!

All these toys for girls and boys are in one photo!

6. Dzieci wykonujg zadanie w kartach pracy. Uczniowie majg odgadna¢, fragmenty jakich
zabawek znajduja si¢ na poszczegolnych obrazkach i je nazywaja.

7. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie z karty pracy. Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze ich
zadaniem jest potaczenie wlasciwego obrazka przedstawiajagcego zabawke z wyrazem
W jezyku angielskim. Zwraca tez uwagg, ze w razie trudno$ci mogg zajrze¢ na pierwszg kartg
pracy, poniewaz zabawki znajdujace si¢ na obrazku sa podpisane. Na koniec prowadzacy
wspodlnie z uczniami sprawdza poprawno$¢ wykonanego zadania 1 jeszcze raz powtarza
wymowe nowych wyrazow.

8. Prowadzacy wyjasnia uczniom, ze beda wykonywali zadanie sprawdzajace umiejetnosé
rozumienia ze stuchu. Na karcie pracy znajduja si¢ obrazki z postaciami dziewczat
i chtopcow. Dzieci stuchaja zdan wypowiadanych przez nauczyciela i zakreslaja wlasciwa
zabawke. Prowadzacy odczytuje zdania dwukrotnie w wolnym tempie.

Tekst do zadania:

1. There’s a teddy bear in my room.
2. There’s a yo-yo in my room.

3. There’s a dinosaur in my room.

9. Nauczyciel ponownie wilacza piosenke. Nastepnie powtarza jej poszczegdlne wersy,
a uczniowie powtarzaja za nim tekst. Na koniec prowadzacy odtwarza nagranie kolejny raz
1 zacheca dzieci do wspdlnego $piewania.

10. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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