PAKIET 10, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 10, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_10, do zastosowania z: uczen_2_10 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Co méwig znaki? (397_mn_co mowia znaki?),
Ktorych znakéw wiecej (338_mat_ktorych znakow wiecej), Rooms and toys (325_mn_rooms and toys),
There are toys in my room (324_um_there are toys in my room)

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zawsze dbam o bezpieczenstwo swoje i innych”

Temat: Co mowia znaki?

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci czytania tekstu informacyjnego ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania sposobow pozawerbalnej komunikacji,
e ksztalcenie umiejetnosci kodowania i rozszyfrowywania informacji,
e Kksztalcenie umiejgtnosci podzialu wyrazow na gloski i litery,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e czyta tekst informacyjny ze zrozumieniem,
e rozpoznaje sposoby pozawerbalnej komunikaciji,
e potrafi zakodowac i rozszyfrowac¢ informacje,
e dzieli wyrazy na gloski i litery,
e postuguje si¢ tablica multimedialng.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Co mowiq znaki?, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, tabliczki z piktogramami.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami nt. sposoboOw porozumiewania si¢ ludzi. Uczniowie
wykonujg zadanie 1 z karty pracy.
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2. Nauczyciel proponuje uczniom wyshuchanie tekstu informacyjnego pt. ,Jak si¢
porozumiewamy?”.

Jak si¢ porozumiewamy?

Ludzie porozumiewajg si¢ w rézny sposob. Przede wszystkim rozmawiajg ze sobg. Oprocz
tego wykonuja gesty i ruchy wyrazajace ich mysli i uczucia. Nie bez znaczenia sg tez
wymowne spojrzenia, wydawane odglosy, dotyk. Czasami ludzie pisza do siebie za pomoca
znakoéw zwanych literami. Kiedy§ porozumiewano si¢ pismem obrazkowym. Obecnie
w wielu miejscach mozemy spotka¢ rozmaite symbole rysunkowe, ktore zastepuja zbyt dhugi
opis czy wyjasnienie. Dzigki nim wiemy, jak si¢ zachowac.

3. Nauczyciel prosi, by uczniowie sprawdzili, czy uwaznie shuchali tekstu. Uczniowie
wykonuja polecenie 2 z karty pracy. Nastepnie chetni uczniowie odczytujg fragmenty tekstu.

4. Nastgpnie nauczyciel wyjasnia uczniom, czym s3a piktogramy, podaje przyktady
piktograméw, pokazuje tabliczki z rozmaitymi znakami bedacymi piktogramami, ktore
znajduja si¢ na terenie szkoty lub w jej poblizu. Uczniowie probuja odgadna¢ ich znaczenie.

5. Uczniowie wykonuja pozostate zadania z karty pracy.

6. Na zakonczenie nauczyciel wilacza pomoc multimedialng Co mowig znaki? Chetni
uczniowie wykonujg zadanie z tej pomocy.
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Klasa I, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zawsze dbam o bezpieczenstwo swoje i innych”

Temat: Co mowia znaki?

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umigjetnosci tworzenia zbioréw i podzbiorow,
o doskonalenie znajomosci i rozumienia znakdéw: <, >, =,
o ksztaltowanie umiejetnosci rozumowania przez analogie,

e (¢wiczenie umiejetnosci porownywania liczb w zakresie 20 oraz wynikéw dodawania
i odejmowania w zakresie 10,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie i parach,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy zbiory i podzbiory, zna i potrafi stosowa¢ znaki: <, >, =,
e rozumuje przez analogig,

e porownuje liczby w zakresie 20 oraz wyniki dodawania i odejmowania
w zakresie 10,

e wspolpracuje w grupie i parze, korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupach, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: plansze ze znakami drogowymi (takimi, jak w zadaniu 1 w Kkarcie pracy), karty
pracy: Ad@ i J@S na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer
z dostepem do internetu i tablica multimedialna, pomoc multimedialna Ktorych znakow wiecej?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rysuje na tablicy siatke ztozong z kwadratow 3 x 3 (zadanie opracowane na podstawie
strony http://zamiastkserowki.blogspot.com/2014/11/mucha-skoncentruj-sie.html). W $rodku rysuje
kropke i wyjasnia, ze oznacza ona muche. Nastepnie thumaczy, na czym bedzie polegaé ¢wiczenie.
Prowadzacy opowiada, w jaki sposob owad ,,porusza si¢” po siatce: w lewo, w prawo, w gore, w dot
(np. o jednag kratke). Zadaniem dzieci jest ,,obserwowanie” pozycji owada i sygnalizowanie, kiedy
wyjdzie on poza narysowane pole. Nauczyciel najpierw méwi powoli, a za kazdym nastgpnym razem
zwigksza tempo. Gdy dzieci opanuja ten etap, nie trzeba juz rysowac siatki — dzieci stuchajg instrukcji
i obserwujg muche w pamieci. Nastepnym poziomem trudnosci jest siatka 5 x 5. Podczas okreslania
drogi owada mozna zapyta¢: gdzie jest mucha?

2. Nauczyciel przyczepia na tablicy znaki drogowe z zadania 1. Dzieci, pracujac w grupach,
wymyslajg jak najwiecej sposobow ich podziatu: ze wzgledu na ksztatt: kota, trojkaty, prostokaty, za
wzgledu na kolor: Z6lte, biate i niebieskie, ze wzgledu na rysunki: z cyframi i ze strzatkami. Nastepnie
przedstawiciele kazdego zespotu podchodza do tablicy i prezentuja propozycje podziatu rysunkow.
Po6zniej prowadzacy prosi, aby z elementéw kazdego zaproponowanego zbioru wyodrebni¢ podzbiory.

3. Nauczyciel przypomina, kiedy stosuje si¢ znaki: <, >, =. Uczniowie wracaja na Swoje miejsca
i wykonuja zadania od 2 do 4 z karty pracy.

4. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ktdrych znakéw wiecej? \Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonujg polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe, krag tematyczny
»Zawsze dbam o bezpieczenstwo swoje i innych”

Temat: Co mowia znaki?

Cele edukacyjne:

e przypomnienie poje¢ ikona, program,

e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia folderow,

¢ doskonalenie umiejetno$ci postugiwania si¢ programem Paint.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wie, czym sg ikona, folder i program,

o tworzy foldery na pulpicie,

e rysuje poznane znaki drogowe w programie Paint, postugujac si¢ poznanymi
w klasie I narzedziami.

Metody: rozmowa, burza mézgdéw, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, tablica ze znakami
drogowymi poznanymi przez uczniow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytania: Czym s3 ikona, folder i program? Urzadza burze
mozgow, a najlepsze propozycje odpowiedzi zapisuje na tablicy.

2. Uczniowie wiaczaja komputery. Zadaniem kazdego ucznia jest odszukanie na pulpicie ikon
i folderow, a nastgpnie wskazanie, gdzie mozna znalez¢ programy.

3. Nauczyciel prosi uczniow, aby zatozyli na pulpicie swoj wlasny folder. Nastepnie
uczniowie otwierajg program Paint 1 rysujag w nim dowolny znak drogowy, wybrany z tablicy
ze znakami drogowymi. Pod koniec lekcji kazdy uczen tlumaczy, jakich uzyl narze¢dzi
z programu Paint do narysowania swojego znaku.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Toys”
Temat: There are blocks in my room

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e nazywa zabawki,
e reaguje na polecenia nauczyciela,
¢ shucha historyjki,
e formutuje wnioski po wystuchaniu historyjki,
e wspolpracuje w grupie,
e Opisuje obrazek,
e rysuje zabawki zgodnie z wypowiedziami nauczyciela,
e l3czy opis z obrazkiem,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: TPR, metoda audiolingwalna, metoda komunikacyjna, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: pomoc tekturowa: obrazek pokoju i zabawek, nozyczki, karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu 1 rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Rooms and
toys, There are toys in my room.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel uczniami i rozpoczyna zabawe. Wyjasnia uczniom jej zasady — mowi, ze
odwréci si¢ do nich plecami i bedzie wypowiadat zaklecie, w ktorym znajdzie si¢ nazwa
zabawki. Gdy skonczy, odwréci sie, a zadaniem dzieci bedzie nasladowanie zabawy
z wymieniong w zaklegciu zabawka. Prowadzacy powtarza czynnosci z uzyciem pozostatych
zabawek.

Tekst do zabawy:
Hocus Pocus the toy spell
Take (a yo-yo) and play!
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3. Prowadzacy mowi: ,,Let’s listen to the story!” (‘Postuchajmy historyjki!’). Jednoczes$nie
ttumaczy, ze obrazki z historyjki znajduja si¢ na karcie pracy. Nastepnie odtwarza historyjke
(pomoc multimedialna Rooms and toys), a dzieci uwaznie jej stuchaja, sledzac obrazki.

Tekst nagrania:
Obrazek 1.
Narrator: The children are at school.
Teacher: OK, children, show me your rooms and your favourite toys. Who’s
first?
Emma: Me! Me! Look, there are teddy bears in my room. Aren’t they cute?
Girls: Yes, they are.
Obrazek 2.
Teacher: Who’s next? Maybe Sam?
Sam: OK. Look, there are blocks in my room.
Techaer: Thank you, Sam. Come on Tara, show us your picture.
Obrazek 3.
Tara: There are puzzles in my room!
Teacher: OK, Tara. And what is there in your room, Jimmy?
Obrazek 4.
Jimmy: Look! This is me and this is my room. There are a lot of yo-yos in my room!
Children: Oh! We can see that!
Po wystuchaniu historyjki nauczyciel wspolnie z uczniami omawia jg i sprawdza jej ogdlne
zrozumienie. Moze tez zadawaé pytania o sens historyjki, a takze proste pytania, wskazujac
na poszczegodlne obrazki z historyjki, np. ,,What’s this?”, ,,What colours is the dress?”. Dzieci
odpowiadajg na pytania nauczyciela: np. ,,A dinosaur!/Red!”. Prowadzacy tlumaczy réwniez
nowe stownictwo (,,cute”, ,,next”, ,.first”, ,,see”).

4. Nauczyciel ponownie odtwarza nagranie, jednak po kazdym wypowiedzianym przez
bohatera historyjki zdaniu zatrzymuje historyjkg, a uczniowie powtarzaja ustyszane
wypowiedzi. Podczas tego ¢wiczenia dzieci majg rowniez uwaznie $ledzi¢ obrazki i tekst w
chmurkach.

5. Prowadzacy rozdaje dzieciom pomoce tekturowe — obrazki przedstawiajace pokoj. Pod
ilustracja znajduja si¢ obrazki do wycigcia przedstawiajace zabawki. Dzieci wycinajg obrazek
pokoju oraz zabawki. Nastepnie nauczyciel dzieli klas¢ na trzyosobowe grupy i ttumaczy, ze
majg utozy¢ zabawki w ro6znych miejscach w pokoju. Na koniec uczniowie w poszczegdlnych
zespotach, uzywajac prostych zdan, opisuja kolegom/kolezankom swoje pokoje.

6. Uczniowie wykonujg zadanie na kartach pracy — sluchajg wypowiedzi nauczyciela
i zgodnie z nimi 13cza i rysuja zabawki we wlasciwym miejscu.

Tekst do zadania:

1. There are puzzles and blocks in my room.

2. There are a teddy bear, a yo-yo and a dinosaur in my room.
7. Nauczyciel prosi uczniéw, aby spojrzeli na tablice interaktywna. Nastgpnie ttumaczy, ze
znajdujg sie tam opisy pokoju i zgromadzonych w nim zabawek (pomoc multimedialna There
are toys in my room). Uczniowie maja przeczyta¢ opisy i polaczy¢ je z wilasciwymi
ilustracjami. Prowadzacy zaprasza kilkoro uczniow do wykonania zadania na tablicy
multimedialnej oraz informuje pozostate osoby, ze takie zadanie znajduje si¢ rowniez na ich
kartach pracy.

8. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.
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