PAKIET 12, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 12, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_12, do zastosowania z: uczen_2_12 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Dyzurna (340_mat_dyzurna), Rozpoznaje rosliny
doniczkowe (406_mn_rozpoznaje rosliny doniczkowe), pomoc techniczna (tekturowa) nr 32:
znaczek dyzurnego

Klasa II, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny
wJesteSmy uczniami”

Temat: Jestem odpowiedzialnym dyzurnym

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci formutowania obowigzkow dyzurnego,
ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania roslin doniczkowych,

doskonalenie umiejetnosci okreslania czynnikéw warunkujacych wzrost i rozwoj
roslin,

doskonalenie umiejetnosci przeprowadzania prostych doswiadczen,
¢wiczenie umiejgtnosci matematycznych,

doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

formutuje obowigzki dyzurnego,

rozpoznaje wybrane rosliny doniczkowe (np. paprotka, kaktus, skrzydtokwiat),
okresla czynniki warunkujace wzrost i rozwoj roslin,

prowadzi hodowle rzezuchy w okreslonych warunkach,

¢wiczenie umiejetnosci liczenia w pamigci,

korzysta z tablicy multimedialne;j.

Metody: burza mézgow, mapa mentalna, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, doswiadczenie.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Rozpoznaje rosliny doniczkowe, kartka w formacie A3, mazaki, nasiona
rzezuchy, wata, woda, podstawki do wysiania nasion.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zapisuje na $rodku tablicy wyraz dyzurny. Nastepnie urzadza burze moézgow:
prosi uczniéw, aby podali skojarzenia dotyczace obowigzkow dyzurnego. Uczniowie podaja
swoje propozycje, a najlepsze z nich zapisuja na tablicy w postaci mapy mentalnej. Na
podstawie tej mapy wspdlnie z nauczycielem formutujg obowigzki dyzurnego. Nauczyciel lub
chetny uczen zapisuje je na kartce w formacie A3 1 zawiesza w widocznym miejscu w klasie.

2. Uczniowie przechodza do kacika przyrodniczego i podaja nazwy znajdujacych si¢ tam
kwiatow. Nauczyciel moze odwota¢ si¢ do do§wiadczen domowych uczniéw 1 zapytaé, czy
w ich domach hoduje si¢ kwiaty. Jezeli tak, to jakie. Jezeli w klasie sg dzieci, ktore
z powodow zdrowotnych nie majag w domu kwiatow doniczkowych czy zwierzat, nauczyciel
moze w delikatny sposob poruszy¢ t¢ kwesti¢ tak, by nauczy¢ pozostate dzieci tolerancji.
Uczniowie zamykajg oczy i licza po cichu, ile kwiatkow doniczkowych znajduje si¢ w ich
domach.

3. Uczniowie wracaja na miejsce 1 wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nastgpnie nauczyciel
wspolnie z uczniami przypomina wiadomosci z 1 klasy dotyczace czynnikow, ktdre maja
wplyw na wzrost 1 rozw¢j roslin. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel informuje ucznidow, ze przeprowadza wspdlnie doswiadczenie sprawdzajace,
czy dobrze okreslili wptyw roznych czynnikow na wzrost i rozwoj rzezuchy. Wspolnie
wysiewaja rzezuchg¢ w sposob okreslony w zadaniu 3 w karcie pracy i1 przez nast¢gpne dni
wypelniajg karte obserwacji (kart¢ te opracowano na podstawie: Karta obserwacji
wzrastania rzezuchy zatozona w dniu 14.03.2010 przez Filipa Rabstein.

Klasa II, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy uczniami”

Temat: Jestem odpowiedzialnym dyzurnym

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych na dodawanie,
e ksztalcenie umiejetnosci zapisywania dziatan do rysunkow i tekstow zadan,
e ksztalcenie umiejetnosci uktadania zadan tekstowych do ilustracji 1 dziatan,
e utrwalenie liczb w zakresie 20,
e ¢wiczenie umiejetnosci uzupekniania ciggdéw liczbowych,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie i parach,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje zadania tekstowe na dodawanie,
e zapisuje dziatania do rysunkow i tekstow zadan,
e uktada zadania tekstowe do ilustracji i dziatania,
e zna i stosuje liczby w zakresie 20,
e Uzupelnia ciggi liczbowe,
e wspolpracuje w grupie 1 parze,
e korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: zabawa w parach, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: biate kartki formatu A4, kredki lub mazaki w roznych kolorach, Karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Dyzurna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniow w pary (moga tez by¢ grupy trzy- lub czteroosobowe). Kazdej
wrecza kartke 1 thumaczy, na czym polega zadanie. Dzieci po kolei zapisujg liczby od 1 do 20
rozrzucone po catej kartce. Pdzniej, takze po kolei, tgczg kolejno: 112,213, 314 az do 20,
tak aby linie nie stykaly sig¢, ani nie krzyzowaty. Kazda osoba uzywa innego koloru. Za
zetknigcie lub przecigcie linii gracz otrzymuje punkt karny. Wygrywa ten, ktory ma najmniej
takich punktow. Z czasem gre mozna utrudni¢, np. rysujac plansze¢ na mniejszej kartce lub
zapisujac na niej wigcej liczb (opracowano na podstawie: Gry i zabawy przydatne do
ksztattowania pojecia liczby naturalnej i rozwijania sprawnosci rachunkowych, oprac. Aneta
Wasowska).

2. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonujg zadania 1-3 z Kkarty pracy. Nauczyciel
podpowiada, ze zadania bedg tatwiejsze, jesli dzieci wykonajg rysunki do tresci (dni z zadania
3 trzeba oznaczy¢ symbolicznie). Na koniec prowadzacy wyznacza osoby, ktore podchodza
do tablicy i zapisuja dziatania oraz wyniki.

3. Dzieci zapisuja dzialania z zadania 4. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ ich wykonania,
a pdzniej wyznacza osoby, ktore zapisuja wyniki na tablicy.

4. Nauczyciel dzieli klase na grupy. Dzieci uktadajg zadania do dziatan z polecenia 5.
Przedstawiciele zespotow podajg zgromadzone propozycje. Uczniowie wspolnie wybieraja
najciekawsze pomysty 1 pytania do nich zapisujg w karcie pracy.

5. Dzieci wracajg na miejsca i wykonujg zadania 6 i 7 w karcie pracy. Nastepnie nauczyciel
uruchamia pomoc multimedialng Dyzurna. Ochotnicy podchodza do tablicy i wykonuja
polecenia.
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Klasa II, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,JesteSmy uczniami

Temat: Jestem odpowiedzialnym dyzurnym

Cele edukacyjne:
e przestrzeganie norm spotecznych,
e ksztalcenie poCzucia przynaleznosci do grupy,
e zachowanie bezpieczenstwa podczas zajec,
e ksztalcenie sprawno$ci manualne;j,
e rozwijanie kreatywnos$ci i wyobrazni.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e projektuje znaczek dla dyzurnego,
e zna obowigzki dyzurnego,
e potrafi wspotpracowac z innymi.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: biate kartki formatu A5, kredki, mazaki, modelina, sznurek, pomoc
techniczna (tekturowa): znaczek dyzurnego.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat ustalonych zasad i norm panujgcych w klasie

1 w szkole. Nastepnie dzieci odczytuja spisane obowiazki dyzurnego.

2. Prowadzacy dzieli klase na kilka grup. Kazdy zespodt ustala, jak powinien wygladaé
znaczek dla dyzurnego 1 jaki powinien mie¢ ksztatt. P6Zniej nauczyciel pyta ucznidw: Co
powinno by¢ symbolem dyzurnego — kwiatek w doniczce czy kreda? Grupy ustalaja, cO
powinno si¢ znalez¢ na znaczku.

3. Nauczyciel rozdaje grupom biate kartki formatu A5 i prosi o zaprojektowanie znaczka dla
dyzurnego. Zespoly rysuja swoje pomysty (opcjonalnie: moga skorzysta¢ z pomocy
technicznej (tekturowej) znaczek dyzurnego).

4. Przedstawiciele zespotow prezentuja na forum przygotowane projekty. Wszyscy uczniowie
wspolnie wybierajg jeden pomyst na znaczek, ktory spodobal im si¢ najbardzie;j.

5. Nauczyciel informuje ucznidow, ze projekt bedzie przeniesiony na trwalszy materiat, jakim
jest modelina. Nastepnie rozdaje grupom modeling i méwi o jej wlasciwos$ciach.

6. Zespoly lepia z modeliny znaczek dyzurnego zgodnie z wybranym projektem. Na koniec
prowadzacy pomaga dzieciom zrobi¢ w znaczkach dziurki, aby mozna bylo przewlec przez
nie sznureczki.

7. Zespoty pokazuja skonczone znaczki na forum klasy.
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Klasa Il, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Toys

Temat: Is there a teddy bear?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e nazywa zabawki,
e prowadzi obserwacje oraz wskazuje roznice migdzy obrazkami,
e formutuje wnioski,
e odpowiada na proste pytania nauczyciela z uzyciem: Is there...?/Are there...?,
e uwaznie stucha wypowiedzi nauczyciela,
e zaznacza wlasciwe odpowiedzi po wystuchaniu nagrania,
e zadaje proste pytania z uzyciem: Is there...?/Are there...?

Metody: zabawa, metoda audiolingwalna, metoda komunikacyjna, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, zabawki, duzy karton.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Nastepnie zaczyna rysowac na tablicy wybrang przez
siecbie zabawke, a uczniowie zgadujg, co przedstawia rysunek. Prowadzgcy powtarza
czynnosci z pozostalymi wprowadzanymi w tym dziale zabawkami. Nauczyciel moze
rowniez zaprosi¢ kilkoro dzieci do wykonania tego zadania zamiast niego.

3. Nauczyciel prosi ucznidow, aby zwrdcili uwage na karty pracy — znajduja si¢ tam dwa, na
pozor takie same, obrazki. Prowadzacy ttumaczy dzieciom, Ze maja dokladnie przyjrzec¢ si¢
ilustracjom i zakres$li¢ elementy, ktorymi si¢ r6znig.

4. Nauczyciel wspolnie z uczniami omawia réznice migdzy obrazkami. Nastgpnie zadaje
dzieciom pytania z uzyciem: ,,Is there...?/Are there...?”, a uczniowie odpowiadajg. Pdzniej
prowadzacy pyta dzieci, dlaczego czasami zadaje pytania, rozpoczynajace si¢ stowami: ,,Is
there...?”, a innym razem: ,,Are there...?”. Uczniowie powinni wywnioskowa¢, ze chodzi
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0 zabawki w liczbie pojedynczej lub mnogiej. Na koniec nauczyciel wypowiada nowo
poznane sformulowania, a uczniowie je powtarzaja.

5. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy — moga tam zobaczy¢é obrazek
przedstawiajacy Tare, ktora znajduje si¢ w sklepie z zabawkami. Nauczyciel tlumaczy, ze
Tara rozmawia z Emma przez telefon, a zadaniem dzieci bedzie uwazne wystuchanie tej
rozmowy i wstawienie V lub X w wyznaczonych do tego miejscach. Prowadzacy odczytuje
zdania dwukrotnie.

Tekst do zadania:

1. Emma: Is there a dinosaur?

Tara: No, there isn’t.
2. Emma: Are there blocks?
Tara: Yes, there are.
3. Emma: Is there a teddy bear?
Tara: Yes, there is.
4. Emma: Are there puzzles?
Tara: No, there aren’t.
5. Emma: Is there a yo-yo?
Tara: Yes, there is.

6. Nauczyciel zaprasza ucznidow do czgéci rekreacyjnej i pokazuje im rdzne zabawki.
Nastepnie wspodlnie z dzie¢mi wypowiada nazwy zabawek w jezyku angielskim. Pdzniej
pokazuje uczniom duzy karton i prosi, aby zamknely oczy: ,,Close your eyes!”. W tym czasie
chowa kilka zabawek w kartonie, a pozostate odklada tak, aby dzieci ich nie widziaty. Po
chwili prosi, aby uczniowie otworzyli oczy. Zadaniem dzieci jest zadawanie pytan z uzyciem:
,.Is there...?/Are htere...?” (dla ulatwienia nauczyciel moze zapisa¢ poczatki pytan na tablicy).
Prowadzacy odpowiada na pytania dzieci 1 wyjmuje poszczegdlne zabawki z kartonu, jesli
uczniowie odgadli, ze zostaty tam schowane.

7. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia, ktérzy pomagajag im w nauce
jezyka angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ stowniczek obrazkowy z nazwami zabawek
w jezyku angielskim. Dzieci wspolnie z nauczycielem utrwalajag wymienione w nim elementy.
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