PAKIET 13, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 13, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_13, do zastosowania z: uczen_2_13 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Zabawy z osig (341_mat_zabawy z osia), Przyjaciel
to...(407_mn_przyjaciel to...).

Klasa II, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy uczniami”

Temat: Tolerancja i przvjazn w szkolnej lawce

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci glosnego czytania opowiadania,

wprowadzenie poj¢c tolerancja i przyjazn,

wprowadzenie zwrotoOw podac komus przyjazng dton, stowa mogq ranié¢ albo koic,
doskonalenie umiejetnosci pisania,

doskonalenie umiej¢tnosci dzielenia wyrazow na sylaby, gtoski i litery,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

czyta ptynnie na glos,

wie, czym sg tolerancja i przyjazn,

rozumie znaczenie zwrotOw podac¢ komus przyjazng dion, stowa mogq rani¢ albo
koic,

pisze krotkie teksty,

dzieli wyrazy na sylaby, gtoski i litery,

korzysta z tablicy multimedialne;j.

Metody: burza moézgéw, rozmowa, piramida priorytetdéw, metoda ¢wiczeniowa, metoda
analityczno-syntetyczna, elementy dramy.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupach, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i tablica multimedialna, pomoc multimedialna

Przyjaciel to...
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od rozmowy z uczniami na temat przyjazni. Uczniowie
okreslaja, czym jest przyjazn i opowiadajg o niej na podstawie wiasnych doswiadczen.

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czym jest waszym zdaniem tolerancja? Uczniowie
podczas burzy méozgoéw podajg swoje skojarzenia, a nast¢pnie wybierajg najlepsze z nich
i ustalajg wspoélnie z nauczycielem definicje tego stowa.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przeczytali fragmenty opowiadania z zadania 1 z karty
pracy pt. Koledzy ze szkolnej tawki. Uczniowie na podstawie tego opowiadania okreslajg
réznice migdzy przyjaznig a tolerancja. Nauczyciel zachgca tez uczniow do rozmowy na
temat opowiadania i zadawania sobie i pozostalym uczniom pytan dotyczacych przyjazni
i tolerancji. Uczniowie mogg wymieni¢ tez cechy, ktére nalezy tolerowaé u innych i swoje
cechy, ktore chcieliby, zeby inni tolerowali.

4. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat ich rozumienia zwrotéw podac komus przyjazng
dfon, stowa mogg rani¢ albo koi¢. Nastepnie zaprasza ucznidéw do przestrzeni rekreacyjne;j,
gdzie uczniowie w grupach opracowuja scenki dramowe przedstawiajace sytuacje §wiadczace
o tym, ze kto$ jest dobrym kolega lub przyjacielem.

5. Nauczyciel prosi uczniow, aby wykonali kolejne zadania z karty pracy. W zadaniu 4
uczniowie pracuja najpierw wspolnie, a dopiero na koncu kazdy wypetnia piramide w swojej
karcie pracy.

6. Jako podsumowanie lekcji nauczyciel wlacza pomoc multimedialng pt. Przyjaciel to...

W wykonanie zadania z tej pomocy moze zaangazowac ucznidOw, ktorzy najstabiej
uczestniczyli w lekcji.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

OsroDEK
KAPITAL LUDZKI ‘ @ Rozwou
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EpukacH WWW.aga-press.pl

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 13, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa II, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy uczniami”

Temat: Tolerancja i przyvjazn w szkolnej lawce

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci rozwigzywania zadan tekstowych na odejmowanie,
e ksztalcenie umiejetnosci zapisywania dziatan do rysunkow i tekstow zadan,
e ksztalcenie umiej¢tnosci dopetniania do 20,
e ¢wiczenie umiejgtnosci poroOwnywania liczb,
e (¢wiczenie zapisywania liczb na osi liczbowej,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje zadania tekstowe na odejmowanie,
e zapisuje dziatania do rysunkow i tekstow zadan,
e dopeinia liczby do 20,
e porownuje liczby,
e zna i stosuje pojecie osi liczbowej,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: dwie kostki, kartki z osig liczbowa od 0 do 20, paski papieru w dwoch
kolorach (np. czerwony i zielony), pudetko, sznurek, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Zabawy z osigq.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rysuje na podtodze o$ z liczbami od 0 do 20. Dzieci podchodza po kolei do
biurka i rzucaja dwiema kostkami, nastepnie dodajg liczbe oczek i przechodza po osi od 0 do
liczby, ktora otrzymali (np. 8), liczac glosno: 1, 2, 3, az do 8. Prowadzacy wydaje polecenie:
przesun si¢ teraz np. o 3 do przodu lub np. o 5 do tytu. Przyklad trzeba dobra¢ tak, aby uczen
nie wyszed! poza o$. Na koniec dziecko podaje odpowiednie dziatanie, np. 8 + 3 = 11.

2. Dzieci wracajg na miejsca i wykonujg zadanie 1 i 2 z karty pracy. Wyznaczone osoby
zapisuja dziatania i ich wyniki na tablicy.
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3. Uczniowie zapisujg dziatania odpowiednie do rysunkow z zadania 3. Nauczyciel wskazuje
osoby, ktore zapisujg je na tablicy.

4. Dzieci tacza punkty w zadaniu 4 i dopisujg liczby w zadaniu 5. Wyznaczone osoby
odczytujg je glosno. Przy okazji nauczyciel powtarza nazwy figur geometrycznych, zadajac
pytania, np. jaka liczbe nalezy wpisa¢ w prostokacie.

5. Uczniowie poréownujg liczby w zadaniu 6 i wpisuja odpowiednie znaki. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

6. Uczniowie wykonujg zadanie 7 w karcie pracy. W celu ulatwienia jego rozwigzania
nauczyciel pokazuje pudetko na sznurku przyczepione do tablicy, na ktorej sg zaznaczone
poszczegolne pietra wiezowca. W ten sposob mozna zobrazowaé to, €O jest opisane
w poleceniu. Zadanie mozna tez utrudni¢, wymyslajac podobne, ale bardziej ztozone sytuacje.

7. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Kazdej wrecza kartke z osia i paski papieru. Zabawa
polega na tym, ze osoba z pary wybiera jedng z liczb od 0 do 20, np. 13, a druga ja zgaduje,
zadajac pytania, np. Czy jest to liczba 18? Pierwsza osoba odpowiada: nie, jest to za duza
(albo za mata) liczba. Wtedy druga osoba zakrywa wszystkie liczby, ktore na pewno nie
wchodza w gre, czyli od 18 do 20, i znowu pyta: Czy to jest liczba 10?7 Zabawa trwa az do
odgadni¢cia wlasciwej liczby. Pozniej dzieci zamieniajg si¢ rolami. O§ mozna tez zastapic¢
paskiem, z ktorego odrzucane liczby beda odcinane:

o|1/2 |3 |4 |5|6 (7|89 |10(11|12|13|14(15|16|17|18|19|20

(Cwiczenie zostato opracowane na podstawie pomyshi Joanny Gérnisiewicz.)

8. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonujg zadanie 8 z karty pracy. Nauczyciel zwraca
uwage na to, ze odstepy miedzy liczbami mogg by¢ na osiach rézne.

9. Dzieci zapisujg dziatania na osiach w zadaniu 9. Prowadzacy wyznacza osoby, ktore
zapisujg je na tablicy.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Zabawy z osig. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.

O$éropEK : UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt LUDZKI (o s % gt
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI ;-\wmu ot FUNDUSZ SPOLECZNY

Epukacn

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




PAKIET 13, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa Il, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,JesteSmy uczniami”

Temat: Tolerancja i przvjazn w szkolnej lawce

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawno$ci manualne;j,

e rozwijanie kreatywno$ci i wyobrazni,

e poszerzanie podstawowej wiedzy plastycznej.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e Wie, Co to jest abstrakcja,

e rozpoznaje dziela abstrakcjonistyczne,

e Dbawi si¢ plama, rozpoznaje barwy cieple i zimne.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, stownik poje¢ plastycznych, biate kartki formatu A3, stomki, kolorowe tusze,
kredki pastelowe, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wyjasnia uczniom, co oznacza termin abstrakcja.

2. Prowadzacy pokazuje dzieciom na stronach internetowych obrazy przedstawicieli
abstrakcjonizmu, takich jak np.: Wassily Kandinski, Francis Picabia, Jackson Pollock.
Uczniowie probujg okresla¢ temat 1 nastrd) danego dzieta. Nauczyciel rozmawia z klasg
0 tym, ktore barwy nalezg do barw cieptych, a ktore — do barw zimnych, oraz jakie efekty
plastyczne mozna uzyskac, postugujac si¢ barwami cieptymi i zimnymi.

3. Uczniowie otrzymuja biale kartki formatu A3. Nastepnie kazde dziecko wybiera kolor
tuszu. Nauczyciel prosi, aby uczniowie zrobili na swojej kartce jedng plame¢ z tuszu,
w wybranym przez siebie miejscu.

4. Prowadzacy rozdaje uczniom slomki. Dzieci dmuchajag na zrobiong wczesniej plame
z tuszu, tak aby rozlata si¢ w dowolne miejsce na kartce. Z plam powstaja rozne ksztalty
i wzory.

5. Uczniowie zastanawiajg si¢, co przedstawia ich obraz. Po wyschnigciu plamy z tuszu dzieci
dorysowujg kredkami w innym kolorze niz plama brakujace elementy 1 tlo na kartce, stosujac
barwy cieple i zimne.

6. Na koniec nadaja tytuty swoim pracom i prezentuja je na forum klasy.
7. Nauczyciel zawiesza prace dzieci w wyznaczonym do tego miejscu w sali.

8. Jezeli wystarczy czasu, uczniowie wykonuja zadania z karty pracy. Jezeli czasu jest za
mato, nauczyciel prosi uczniow, aby na ich podstawie wyjasnili w domu rodzicom wlasnymi
stowami, czym jest abstrakcja i jakie barwy nalezg do barw zimnych, a jakie — do barw
cieptych.
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Klasa Il, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,JesteSmy uczniami”

Temat: Tolerancja i przvjazn w szkolnej lawce

Cele edukacyjne:
e utrwalanie prawidtowej reakcji na polecenia,
e ksztaltowanie prawidlowej postawy ciata.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo reaguje na polecenia,
e potrafi ustawic si¢ w szeregu, dwuszeregu i rzedzie,
e bierze aktywny udziat w zabawach rytmiczno-ruchowych.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: woreczki gimnastyczne, szarfy, odtwarzacz CD, nagranie z muzyka
w rytmie ¢wierénut.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajgc.

2. Zabawa orientacyjno-porzadkowa ,JesteSmy przyjaciotmi”. Na sygnal nauczyciela —
uczniowie biegaja swobodnie po sali. Gdy nauczyciel wypowie stowo ,,Przyjaciel!” —
uczniowie szybko ustawiajg si¢ twarza do nauczyciela w dwuszeregu. Kolejny sygnat oznacza
bieg swobodny po sali. Gdy nauczyciel wypowie stowo ,Zabawa!” — uczniowie jak
najszybciej ustawiajg si¢ w jednym rzedzie, gdy wypowie stowo ,,Kolezenstwo!” — uczniowie
ustawiajg si¢ w szeregu przed nauczycielem. Nauczyciel chodzi po catej sali, zmienia miejsce.

3. Marsz po duzym okregu, pobranie woreczkow gimnastycznych i szarf. Chodzenie
z woreczkiem na glowie, plecy wyprostowane. Zatozenie szarfy przez glowe¢. Marsz 1 kolejno
zmiana: rece uniesione, dlonie potozone na boki, potozone na ramiona. Siad podparty,
woreczek pomigdzy stopami, przenoszenie woreczka w lewa w prawa strong. Chwytanie
woreczka palcami stop i przenoszenie go do $rodka i na zewnatrz utozonej wczesniej wkoto
ucznia szarfy. Szarfa zlozona na pot, trzymana w dloniach. Lezac na brzuchu, uczniowie
odpychajg 1 przesuwaja od siebie 1 do siebie woreczki. Lezenie na plecach, woreczki
pomiedzy kolanami, przekladanie szarf przez od stop do glowy, tak aby woreczek nie spadt
na podtoge. Powtdrzenie ¢wiczenia ze zmiang kierunki przektadania szarfy (od glowy
w strone stop). W pozycji stojacej, wyprostowanej — podrzucanie woreczka i tapie go.

4. Zabawa z muzyka w rytmie ¢wierénutowym: podskoki, marsz dookota sali z klaskaniem
w dlonie w rytm muzyki. Na pauz¢ w muzyce — przykucnig¢cie. Powtorzenie zabawy trzy
razy.
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