PAKIET 18, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 18, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_18, do zastosowania z: uczen_2_18 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Na wycieczce w parku (346_mat_na wycieczce w parku).

Klasa Il, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,JesteSmy milosnikami przyrody”
Temat: Poznajemy nasze srodowisko
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na dany temat,
ksztatcenie umiejetnosci konstruowania rad 1 wskazéwek dla uczestnikéw wycieczek,

ksztalcenie umiejetnosci wyszukiwania wyrazow bliskoznacznych do wyrazu
wycieczka,

ksztalcenie umiejetnosci segregowania wyrazéw odpowiadajacych na pytanie kto?
co?,

ksztatcenie umiejetnosci tworzenia czasownikow.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

pracuje metodg projektow,

wypowiada si¢ na dany temat,

konstruuje rady i wskazowki dla uczestnikow wycieczek,
wyszukuje wyrazy bliskoznaczne do wyrazu wycieczka,
segreguje wyrazy odpowiadajace na pytania kto? co?,

tworzy czasowniKi.

Metody: rozmowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, burza mozgow, metoda projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dla kazdej grupy: stownik wyrazoéw bliskoznacznych.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel na poczatku lekcji prosi, aby uczniowie samodzielnie postarali si¢ odgadnaé
zagadke z zadania 1 z kart pracy. Uczniowie wpisuja rozwigzanie oldwkiem, a potem
porownuja, czy rozwigzali zadanie tak samo.

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
armacieza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 18, PUBLIKACJA BEZPtATNA

W gory 1 nad morze

kazdy jecha¢ moze.

Czy trwa dlugo, czy chwileczke,
lubimy... (wycieczke).

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami nt. podrézy i wartosci podrézowania. Uczniowie
opowiadaja o swoich wyjazdach w rozne miejsca, o tym, co zyskali dzieki podrézowaniu,
czego si¢ dowiedzieli czy nauczyli. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze beda pracowaé metoda
projektow. Nauczyciel przypomina uczniom, na czym polega ta metoda i zawiera z nimi
umowe.

3. Nauczyciel proponuje burza moézgéw, podczas ktorej uczniowie podaja rézne rady
i wskazowki dla uczestnikow wycieczek. Uczniowie uzupetniajg zadanie 2 z karty pracy.

4. Uczniowie w grupach wyszukuja w stownikach wyrazéw bliskoznacznych wyrazy
bliskoznaczne do wyrazu wycieczka. Nastegpnie uzupelniajg zadanie 3 z kart pracy
1 poréwnuja swoje ustalenia z ustaleniami innych grup.

5. Uczniowie indywidualnie wykonuja kolejne zadania z karty pracy. Uwaga: nauczyciel
omawia doktadnie sposoby tworzenia czasownikOw zanim uczniowie wykonaja zadanie 4.

Propozycja opisu projektu:

Temat: Jedziemy na wycieczke!
Liczba spotkan: 8
Tematy spotkan:
. Dobre rady dla podr6zujacych — 30 min.
. Sposoby podroézowania dawniej i dzi§ — wykonanie pracy plastycznej — 45 min.
. Wyprawa w nieznane — 15 min.
. Kodeks przyjaciela przyrody — 15 min.
. Nastroj w muzyce Vivaldiego — 15 min.
. Ustalamy harmonogram wycieczki — 30 min.
. Czas w harmonogramie — 20 min.
. Wystawa — Jestesmy przygotowani do wycieczki! — 20 min.
Zaktadane osiggniecia ucznia w pracy metoda projektow:
Uczen:
e zna podstawowe informacje na temat sposobéw podrézowania,
e wie, jak nalezy zachowywac si¢ podczas wycieczki,
e zna zabawg ruchowg ,,\WWyprawa w nieznane”,
e potrafi ustali¢ harmonogram wycieczki,
e wspolpracuje w grupie,
Umowa z uczniami:
e Pracujemy zespotowo i indywidualnie.
e Wszyscy sobie nawzajem pomagaj3.
e Na wystawe zaprosimy rodzicéOw i dyrekcje szkoty.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Jestesmy miloSnikami przyrody”

Temat: Poznajemy nasze Srodowisko

Cele edukacyjne:

e ksztaltowanie umiejgtnosci samodzielnego rozwigzywania zadan tekstowych,

e ksztaltowanie umiejetnosci rozwigzywania ztozonych zadan tekstowych,

e rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia (w tym wnioskowania),

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania kilku liczb,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e samodzielnie rozwigzuje zadania tekstowe,

e rozwigzuje ztozone zadania tekstowe,

e potrafi mysle¢ logicznie (w tym wnioskowac),

e dodaje i odejmuje Kkilka liczb,

e korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupach, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Na wycieczce w parku.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel ttumaczy uczniom, Ze lekcja rozpocznie si¢ 0d samodzielnego rozwiazywania
przez nich zadan. Prowadzacy na wszelki wypadek czyta treS¢ polecen. Warto tez
przypomnie¢ klasie, ze sposoéb rozwigzania jest dowolny. Na koniec dzieci porownuja
otrzymane wyniki i sposoby rozwigzywania zadan. Mowig tez, ktore polecenia byty dla nich
tatwe, a z ktérymi miaty problem.

2. Prowadzacy dzieli uczniow na grupy. Dzieci starajg si¢ dobra¢ cyfry do figur tak, aby
w zadaniu 2 otrzyma¢ prawdziwe rownosci. By¢ moze trzeba bedzie zastosowa¢ metode prob
i bledow, a moze uczniowie sami zauwazg jakie$ zaleznosci. Przykladowo: prostokat
w pierwszym przyktadzie jest liczba podzielng przez 3 (suma trzech trojkatow) i dlatego
rowna si¢ 3. Wtedy trojkat jest rowny 1, koto — 5, a gwiazdka — 2. W drugim przyktadzie,
w pierwszym rownaniu po obu stronach znajduje si¢ liczba podzielna przez 6 (poniewaz
dzieli si¢ przez 3 — suma trzech trojkatow i przez 2 — suma dwoch kwadratow). Wowczas
koto jest rowne 2, kwadrat — 3, a trojkat — 1. Przedstawiciele zespotéw prezentuja swoje
propozycje rozwigzania. Na koniec wybrani uczniowie zapisujg wyniki na tablicy.
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3. Uczniowie rozwiazujag w parach zadanie 3. W razie probleméw nauczyciel podpowiada,
aby dzieci sprobowaly rozdziela¢ np. kredki. Pdzniej wybrane 0SOby rysuja na tablicy
propozycje.

4. Dzieci wracajg na Swoje miejsca i wykonujg obliczenia w zadaniu 4. Nauczyciel
przypomina, ze w podobnych przyktadach dziatania nalezy wykonywaé po kolei od strony
lewej do prawej.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na wycieczce w parku. Ochotnicy podchodza
do tablicy 1 wykonujg polecenia.

Klasa I, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Jestesmy miloSnikami przyrody”
Temat: Poznajemy nasze Srodowisko
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e zapoznanie ze sposobami podrézowania dawniej 1 dzis,

e zapoznanie z technikg kolazu,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e pracuje metodg projektow,

e wie, jakie byly sposoby podr6zowania dawniej, a jakie sa obecnie,

e zna technike kolazu,

e Kkorzysta z tabletu w celu wyszukania informacji.
Metody: rozmowa, metoda projektow, burza mozgoéw, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablety dla grup, duze arkusze brystoli, kolorowe czasopisma, gazety,
fotografie, nozyczki, klej, kolorowe tkaniny, farby plakatowe, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to ich drugie spotkanie w ramach projektu:
»wJedziemy na wycieczke!” 1 ze podczas dzisiejszych zaje¢ wykonajg prace plastyczne metoda
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kolazu. Prowadzacy przypomina tez, czym charakteryzuje si¢ kolaz. Uczniowie wykonujg
zadanie 1 z karty pracy.

2. Prowadzacy rozmawia z uczniami o tym, w jaki sposob ludzie podrozujg wspolczesnie,
a W jaki sposéb podrozowali dawniej. Dzieci z pomoca nauczyciela wskazujg réznice miedzy
tymi sposobami podrozowania.

3. Uczniowie pod kierunkiem nauczycicla szukajg w grupach w internecie informacji
i ilustracji zwigzanych ze sposobami podrézowania dawniej i dzis.

4, Nauczyciel przeprowadza burze mozgoéw na temat: W jaki sposob najlepiej sie podrozuje?
Dopytuje tez uczniow: Czy wolicie pojechaé¢ czy polecie¢, a moze poptyngé na wycieczke?,
Czym wolelibyscie podrozowaé — samolotem, samochodem, rowerem, pociagiem, autobusem,
a moze balonem, statkiem parowym, karetg?

5. Klasa zostaje podzielona na grupy. Kazda z nich wybiera jeden sposob podréozowania.
Zespoty przygotowuja swoje Stanowiska pracy i wyjmuja materialy potrzebne do realizacji
prac przedstawiajacych rézne sposoby podrozowania.

6. Uczniowie przygotowuja duze brystole, kolorowe czasopisma, tkaniny i fotografie.
Nastegpnie grupy wyszukuja potrzebne elementy, wycinaja je, naklejaja na arkuszach i tacza
z innymi. Dodatkowo moga uzy¢ farb plakatowych i malowa¢ na biatych kartkach. Po ich
wyschnigciu mogg je przyklei¢ na duzy brystol. Potem przedstawiciele zespotow kolejno
omawiajg 1 prezentuja wykonane prace.

7. Nauczyciel w wyznaczonym do tego miejscu w sali zawiesza prace uczniow. W ten sposob
powstaje wystawa na temat: Sposoby podrézowania dawniej i dzis.

Klasa I1, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Jeste§my mitosnikami przyrody”
Temat: Poznajemy nasze Srodowisko
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e rozwijanie szybkosci 1 koordynacji ruchowe;,

e zapoznanie z zabawg ruchowo-dramowg z elementami ¢wiczen rownowaznych
»Wyprawa w nieznane”.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow, rozwija szybkos¢ 1 koordynacje ruchowa,
e zna zabawe ruchowo-dram. z element. ¢w. rdwnowaznych ,,Wyprawa w nieznane”.

Metody: metoda zadaniowa, metoda projektow.
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Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, hula-hoop, woreczki gimnastyczne, lina.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to ich trzecie spotkanie w ramach projektu:
,Jedziemy na wycieczke!” 1 ze na dzisiejszych zajeciach naucza si¢ zabawy ruchowo-
-dramowej z elementami ¢wiczen rownowaznych ,,Wyprawa w nieznane”.

2. Dzieci ustawiajg si¢ w kole. Nauczyciel moéwi, ze wlasnie wybieraja si¢ w podréz
W nieznane i beda powtarza¢ wykonywane przez niego ruchy i gesty. Na wyprawe zabiorg ze
sobg duzy plecak. Prowadzacy pokazuje r¢koma, jak moze on wygladaé, a uczniowie za nim
powtarzaja.

3. Do plecaka musimy zapakowac¢ niezbedne przedmioty i rzeczy, ktore beda nam potrzebne
podczas wyprawy w nieznane. Pokazujemy pakowanie do plecaka réznych przedmiotow,
pokazujemy tez ich cechy i przydatno$¢ podczas wyprawy, np.: latarke, zapasowe baterie do
latarki, mape, kompas, ling, termos z goraca herbata (pokazujemy, jaka jest ciepta), ciepta
kurtke, czapke, okulary przeciwstoneczne, telefon komérkowy, butelke wody, stodki batonik
(oblizujemy sig¢), szczoteczke i paste do zgbow, (pokazujemy gestem szczotkowanie), mydto
i rgcznik (myjemy | wycieramy twarz), ciepty koc albo $piwor (otulamy si¢ nim).

4. Nastepnie wstajemy, zakladamy nasze ci¢zkie plecaki i wyruszamy na wyprawe.
Maszerujemy po duzym okregu. Podnosimy wysoko kolana w gore. Rozgladamy si¢ na lewo
i na prawo.

5. Zatrzymujemy sig. Stoimy pod bardzo wysoka gora. Zeby na niag wejsé, trzeba najpierw
przej$¢ przez ciemny tunel. Wyciagamy z naszych plecakow latarki 1 przechodzimy przez
tunel. W tym momencie dzieci ustawione w rzedzie kolejno przechodza przez hula-hoop
trzymane przez nauczyciela.

6. Teraz mozemy wejs¢ na sam szczyt. Wysoko, wysoko w gore. Wchodzimy na drabinki
i schodzimy z nich.

7. Na szczycie te] gory podziwiamy rozlegle widoki. Stoimy w rozkroku, przekrecamy lekko
tutow w lewa 1 w prawg strone, podpierajac si¢ rekoma pod boki.

8. Nagle nad naszymi glowami pojawil si¢ ogromny balon. Nauczyciel podaje uczniom
kolorowa chuste. Wszyscy trzymaja ja i podnoszg w gor¢ nad gtowami. Podnosimy wysoko
glowe do gory, stajemy na palcach i podnosimy wysoko rece w gore. Opuszczamy chuste
w dot. Powtarzamy t¢ czynnos$¢ dwa, trzy razy. Pozniej ktadziemy chuste na podtodze.

9. Wspinamy si¢ do kosza balonu i wchodzimy do $rodka. Siadamy na chuscie i kotyszemy
si¢. Nagle zaczal wiaé silny wiatr. Podnosimy rece do gory i machamy. Wiatr zrobit si¢
jeszcze mocniejszy i wieje bardzo mocno. Wpadlismy w sam $rodek cyklonu. Turlamy si¢ po
chuscie, uwazajac na siebie i kolegow.

10. WpadliSmy wszyscy do wody I musimy szybko podptyng¢ do brzegu. Pokazujemy
ruchem ptywanie w wodzie.

11. Doptynelismy do brzegu jakiej$ nieznanej wyspy — nauczyciel wskazuje wyznaczong
linig.

12. Ktadziemy si¢ na plecach i chwile odpoczywamy.
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