PAKIET 19, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 19, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_19, do zastosowania z: uczen_2_19 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Przyrodnicze tamigtowki (347_mat_przyrodnicze
lamiglowki), Baw si¢ dobrze! (285_mat_baw si¢ dobrze), Maszerujemy (284_mat_maszerujemy)

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,JesteSmy milosnikami przyrody”
Temat: W zgodzie z przyroda
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania komiksu z podzialem na role,
e ksztalcenie umiejetnosci opowiadania na podstawie komiksu,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania kodeksu,
e ksztalcenie umiej¢tnosci pisania nie z czasownikami,
e utrwalenie umiejetnosci pisania wyrazow z Iz,
e doskonalenie umieje¢tnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow,
e czyta komiks z podziatem na role,
e potrafi opowiada¢ na podstawie komiksu,
e tworzy kodeks przyjaciela przyrody,
e potrafi pisa¢ poprawnie nie z czasownikami,
e potrafi pisa¢ wyrazy z Iz,
e liczy sprawnie gloski i sylaby w wyrazach.
Metody: rozmowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu ,,Jedziemy
na wycieczke”. Nastepnie prosi, aby uczniowie przyjrzeli si¢ obrazkom z zadania 1 z karty
pracy i powiedzieli, jak mozna nazwaé takie obrazki (komiks). Nauczyciel proponuje
uczniom samodzielne przeczytanie komiksu pt. ,,Wiezienie w reklamdéwce” zamieszczonego
w karcie pracy.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami o bohaterach komiksu i wydarzeniach, ktore rozegraty sie
na wycieczce. Uczniowie probujag dokona¢ oceny zachowania poszczegdlnych bohaterow,
ustalaja, czego nie nalezy robi¢ na wycieczce i z jakiego powodu.

3. Nastepnie uczniowie porzadkuja wydarzenia zgodnie z chronologia ich nastgpowania —
zadania 2 z karty pracy. Uczniowie opowiadajg tres¢ historyjki przedstawionej w komiksie,
korzystajac z uporzadkowanego planu.

4. Nauczyciel proponuje uczniom wspolne zredagowanie Kodeksu przyjaciela przyrody —
zadanie 3 z karty pracy. Pyta uczniow, czym jest kodeks. Moze tez poréwna¢ kodeks
z regulaminem, ktory dzieci tworzyty na poczatku roku szkolnego.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Nauczyciel zadaje i omawia prac¢ domows.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,JesteSmy miloSnikami przyrody”

Temat: W zgodzie z przyroda

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb w zakresie 20,
e ksztaltowanie umiejetnosci rozwigzywania rOwnan z okienkiem,
e ¢wiczenie umiejgtnosci rozktadu liczby 10 na sktadniki,
e ¢wiczenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
o dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20,
e rozwigzuje rownania z okienkiem,

e rozktada liczbe 10 na sktadniki,
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e rozwigzuje zadania tekstowe,

e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karteczki z liczbami od 0 do 20 (po jednej dla kazdego ucznia), karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Przyrodnicze
tamigtowki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadlty w kole. Kazdy uczen losuje karteczke z liczba.

Nastepnie prowadzacy podaje dziatania do wykonania, np. 8 + 3, 10 — 7. Dziecko, ktore
wylosowato liczbe z wiasciwym wynikiem, wstaje i gtosno go odczytuje.

2. Dzieci wracaja na swoje miejsca i zapisujg dziatania oraz wyniki z zadania 1 w karcie
pracy. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 2 w karcie pracy. Kolorujg obrazek i sprawdzajg w parach,
czy zrobili to prawidtowo.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 3 w karcie pracy. Uzupelniaja okienka, a nastepnie ch¢tni
uczniowie zapisuja poprawnie rozwigzane przyktady na tablicy.

5. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 4 z karty pracy, a nastepnie sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania. Moze zasugerowaé uczniom, ktorzy mylg si¢ w liczeniu
1 zapamigtywaniu, ile koralikow jest na nitce, aby je ponumerowali.

6. Nauczyciel wyznacza uczniow, ktorzy na tablicy zapisuja kolejne przyktady z zadania 5,
a nastgpnie dopisuja brakujace liczby i tlumacza, w jaki sposob je odgadli Przy okazji
prowadzacy przypomina o przemiennos$ci dodawania i wskazuje odpowiednie przyktady,
np.2+8i8+2,3+7i7+3.

7. Dzieci wykonujg zadanie 6 z karty pracy.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Przyrodnicze tamigtéowki. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa Il, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,JesteSmy milosnikami przyrody”
Temat: W zgodzie z przyroda

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetno$ci pracy metodg projektow,
e ksztalcenie umiejetnosci realizowania prostych schematéw muzyczno-ruchowych,
e utrwalanie podstawowej wiedzy muzycznej,
e ksztaltowanie umiej¢tnosci wyrazania doznan w sposob werbalny i niewerbalny.
e doskonalenie umiejetnosci dodawania,
e rozwijanie wrazliwosci na rézne rodzaje muzyki,
e rozwijanie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e wypowiada si¢ na temat wystuchanej muzyki,
e ilustruje muzyke ruchem i obrazem,
e realizuje ruchem proste schematy rytmiczne,
e rozpoznaje calg nute, poinute, cwierénute, 6semke i pauze ¢wierCnutowa,
e postluguje si¢ liczebnikami porzagdkowymi.
Metody: zabawy ruchowe, rozmowa, dziatania plastyczne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagranie utworu Antoniego Vivaldiego Cztery pory
roku — Jesien, duze kartki z bloku rysunkowego, kredki i flamastry, karty pracy: Ad@, i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, trzy mate karteczki dla kazdego ucznia,
opcjonalnie: komputer z dostegpem do internetu, pomoce multimedialne: Baw si¢ dobrze!,
Maszerujemy.

Przebieg lekcji:

1. Na polecenie nauczyciela dzieci ustawiajg si¢ w kole. Nauczyciel gra na dowolnym
instrumencie proste schematy rytmiczne, a uczniowie wykonuja odpowiednie ruchy:

e maszeruja w rytmie ¢wierénut,

e Dbiegaja w rytmie 6semek,
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e przeskakujg z nogi na noge w rytmie 6semkowym i szesnastkowym,
e zastygaja w bezruchu na pauz¢ muzyczng.

Uwaga: nauczyciel moze skorzysta¢ rowniez z pomocy multimedialnych: Baw si¢ dobrze!,
Maszerujemy.

2. Prowadzacy zajecia odtwarza nagranie utworu Antoniego Vivaldiego Cztery pory roku —
Jesien. Podczas stuchania uczniowie oddajg ruchem nastréj muzyki.

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat ustyszanej kompozycji i jej nastroju. Pyta
réwniez, jaki tytul mozna by nada¢ dzietu Vivaldiego. Wszystkie pomysty zapisywane sg na
tablicy, a nastgpnie wybierane sg najtrafniejsze z nich.

4. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zastanowili sig:
e czy jesienna wycieczka moze mie¢ taki nastroj, jak w utworze Vivaldiego,
e czy jest to muzyka pobudzajaca do dziatania, czy raczej usypiajaca,
e czy stuchajac jej, ma si¢ ochote cos robi¢, czy moze raczej odpoczywac.

5. Kolejne zadanie uczniow polega na wykonaniu abstrakcyjnej ilustracji do utworu Jesien.
Podczas rysowania odtwarzane jest nagranie kompozycji Antoniego Vivaldiego.

6 Ochotnicy przedstawiaja gotowe prace na forum klasy i opisuja, co chcieli wyrazi¢ przez
rysunki.

7. Nauczyciel pyta ucznidéw, jakg porg roku lubig najbardziej i dlaczego.

8. Na zakonczenie zaj¢¢ prowadzacy wrecza uczniom karty pracy i poleca wykonad
zamieszczone w nich zadania.

9. Przed wykonaniem zadania 1 nauczyciel wrecza uczniom po trzy male karteczki.
Uczniowie numeruja je, a potem wpisuja na nich rozwigzania kolejnych zagadek. Na sygnal
nauczyciela podnosza najpierw karteczk¢ z rozwigzaniem zagadki pierwszej, potem
z rozwigzaniem zagadki drugiej i1 trzeciej. Nauczyciel podaje prawidlowa odpowiedz,
a uczniowie sprawdzaja, czy dobrze odgadli zagadki. Nastepnie wpisuja poprawne
odpowiedzi w karcie pracy.

10. Uczniowie wykonuja zadania 2 i 3 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnosé
wykonania zadan.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,

krag tematyczny ,,JesteSmy miloSnikami przyrody”

Temat: W zgodzie z przyroda

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie koordynacji ruchowej,

e przypomnienie zasad fair play,

e rozwijanie szybkosci i zwinnosci.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi gra¢ w gre zespotows,

e potrafi chwytac i tapac pitke,

e szybko biega.
Metody: metoda zadaniowa, zabawa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: pitka, koc, karimata.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Marsz po obwodzie duzego kota. Na sygnat nauczyciela: ,,Stop!” — uczniowie zatrzymuja
si¢, odliczaja 1 wykonuja szes¢ krokow do przodu i wykonujg osiem przysiadow. Znowu
maszeruj3. Na kolejny sygnat ,,Stop!” — uczniowie zatrzymujg si¢, odliczajg dziesie¢ krokow
1 wykonuja pie¢ pajacow. Marsz po obwodzie, kolejny sygnal oznaczajagcy np.: siedem
podskokdéw obunéz.

3. Zabawa ,,Goragce stonce”. Uczniowie siedza w kole, podajag sobie pitke. Na hasto
nauczyciela: ,,Gorace stonce!” — staraja si¢ podawac pitke bardzo szybko. Ten, komu pitka
wypadnie z rgk, odchodzi na bok. Wygrywaja najszybsi.

4. Gra w ,Dwa ognie”. Podzial klasy na dwie grupy. Wyznaczenie obszaru gry.
Przypomnienie zasad gry w ,.Dwa ognie”. Zwrocenie uwagi na bezpieczne zachowanie
podczas gry. Wybranie ,,matek” obu druzyn. Rozpoczecie gry.

5. Zabawy w parach. W siadzie podpartym — dotykanie si¢ stopami, przepychanie. Stanie
plecami do siebie, rece splecione w tzw. haczyki, podnoszenie si¢ nawzajem (tzw. waga).

6. Nauka z tzw. startu niskiego. Biegi na dystansie 15 metrow.

7. Lezenie na brzuchu, na kocu lub karimacie. Na sygnat nauczyciela — proba przesuwania si¢
i odpychania rekoma (do przodu i do tylu). W pozycji na czworakach — Kkolana i stopy
pozostajg na kocu lub karimacie. Proba odpychania si¢ i przesuwania do przodu, do tytu,
w lewo, w prawo. Lezenie na plecach, spokojny oddech, rece rozluznione. Cwiczenia
oddechowe.

8. Zbiorka i zakonczenie zajec.
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