PAKIET 24, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 24, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_24, do zastosowania z: uczen_2_24 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Mieszka w lesie (352_mat_mieszka w lesie)

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w lesie”

Temat: LLas domem zwierzat

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci cichego czytania tekstu ze zrozumieniem,

e ksztalcenie umiejetnosci wskazywania fragmentow tekstu w zwigzku z postawionym
pytaniem,

e ksztalcenie umiejetnosci Iaczenia w pary rymujacych si¢ wyrazow,

e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow ze zmigkczeniami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi czyta¢ tekst ze zrozumieniem,

e potrafi wskazywa¢ fragmenty tekstu w zwigzku z postawionym pytaniem,

e potrafi faczy¢ w pary rymujace si¢ wyrazy,

e potrafi poprawnie zapisywac¢ wyrazy ze zmigkczeniami.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, zabawa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, obregcze i muzyka do zabawy, komputer z glosnikami lub odtwarzacz CD, emblematy
ze zwierzetami lesSnymi (dla kazdego ucznia jeden emblemat).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel proponuje uczniom przeczytanie krotkiego tekstu pt. Domki lesnych zwierzqt.
Nastgpnie rozmawia z uczniami o jego tresci. Zadaje uczniom pytania takie jak:

e (dzie mieszka wiewiorka?
e Jak nazywa si¢ dom niedzwiedzia?
e Gdzie jest jez?

e Skad wyglada lis?
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Uczniowie odczytujg fragmenty tekstu, ktore sa odpowiedzig na pytania. Nast¢pnie wykonujg
2 z karty pracy.

2. Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,,Rym dany”, ktora polega na dopowiadaniu rymu
do podanego wyrazu. Uczniowie stajg w kole w przestrzeni rekreacyjnej. Jeden z uczniow
wypowiada wyraz, a wskazana przez niego osoba dopowiada rym. Potem ta osoba
wypowiada wyraz 1 wskazuje nastgpng osobe. Uwaga: wyrazy powinny kojarzy¢ si¢ z jesienia
lub lasem.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

4. Nauczyciel proponuje uczniom dydaktyczng zabawe ruchowg ,,Domki lesnych zwierzat”.
Dzieci poruszaja si¢ swobodnie na dywanie pomigdzy obreczami, w ktérych znajduja sig
domy zwierzat (gawra, dziupla, nora, liscie). Kazde z dzieci ma emblemat przedstawiajacy
wybrane zwierze lesne (lis, wiewiorka, niedzwiedz, jez). Gdy muzyka cichnie, nauczyciel
daje hasto: ,,wiewiorki do dziupli”, dzieci (w tym przypadku — wiewiorki) muszg znalez¢ si¢
w $srodku obreczy. Pozostale dzieci stojg nieruchomo.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 4 z karty pracy.

Klasa I1, edukacja matematyczna, krag tematyczny
»Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w lesie”

Temat: LLas domem zwierzat

Cele edukacyjne:
e doskonalenie techniki dodawania i odejmowania w zakresie 20,
e rozwijanie logicznego myslenia (wnioskowanie, uogodlnianie),
e ksztalcenie umiejetnosci uzupetniania dziatan z okienkami,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania i rozwigzywania zadan tekstowych (takze na
poréwnywanie rdznicowe),

e ksztaltowanie rozumienia znaczenia pojeé¢: odjemna, odjemnik, réznica,
e ¢wiczenie umiejgtnosci rozpoznawania linii pionowych i poziomych,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e dodaje i odejmuje w zakresie 20,
e mysli logicznie (wnioskuje, uogélnia),
e uzupelnia dziatania z okienkami,
e uklada i rozwigzuje zadania tekstowe (takze na pordOwnywanie roznicowe),
e znai stosuje pojecia: odjemna, odjemnik, réznica,
e rozpoznaje linie poziome i pionowe,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kota podzielone na sze$¢ pol (po jednym dla kazdego ucznia), 21
pionkow, kostki do gry, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Mieszka w lesie.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel omawia zasady zabawy ,,Zapelniamy swoje pola” (zabawa opracowana na
podstawie propozycji Marzeny Siejak — internet). Kazde dziecko otrzymuje wyciete koto
podzielone na 6 czeSci — pdl (moze tez by¢ jedno koto — plansza na grupg, ale wtedy kazdy
cztonek zespotu musi mie¢ pionki w swoim kolorze). Kazde pole zawiera 0 jedng kropke
wiecej od 1 do 6. Nauczyciel przygotowuje 21 pionkéw — moga to by¢ np. guziki lub kulki
uformowane z bibuly. Nastepnie prowadzacy dzieli klase na grupy 4-osobowe. Kazda
otrzymuje kostke szescienng z cyframi (np. moze to by¢ klocek z naklejonymi na $ciankach
cyframi). Zespoty uktadaja przed sobg plansze i zgromadzone pionki. Kolejno rzucajg kostka
1 w zaleznosci od tego, jaka liczbe wylosuja, uktadajg pionki na odpowiednim polu. Jezeli
ktores z dzieci powtornie wylosuje takg samg liczbe, t0 omija go kolejka. Zabawe wygrywa to
dziecko w grupie, ktéremu najwcze$niej uda si¢ zapetni¢ swojg plansze.

2. Dzieci wracaja na miejsca i rysujg obrazki w zadaniu 1. Ustalaja zasade, wedtug ktorej
powstaja rysunki w ostatnim rzedzie. PdZniej samodzielnie uzupelniajg przykiad. Chetni
pokazuja swdj pomyst pozostatym.

3. Dzieci uzupetniaja kratki w zadaniu 2. Nauczyciel pyta, jak mozna obliczy¢ brakujace
liczby bez zgadywania: 17 - 15=2,15+1=16,20-5=15,15-4=11,15-6=09.
Jezeli uczniowie mieliby jeszcze problemy z zadaniami tego typu, nalezy podpowiedzieé¢

im rysowanie odpowiedniej liczby np. kresek lub kropek.
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4. Uczniowie w parach uktadajg zadania do polecenia 3. Para, ktora skoniczy wczesniej,
pomaga innym, majacym trudnosci z wykonaniem polecenia samodzielnie. Prowadzacy
przechodzi mi¢dzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ jego wykonania.

5. Nauczyciel tlumaczy, co znacza pojecia: odjemna, odjemnik, rdzmica. Nastgpnie
zapisuje na tablicy przyklady odejmowania (po jednym dla kazdego ucznia). Dzieci
kolejno dyktujg wyniki i odczytuja, ile jest rOwna odjemna, ile odjemnik, a ile rdznica.

6. Dzieci wykonujg obliczenia w zadaniu 4 i 5. Nauczyciel prosi, aby podkre$lity odjemna
na czerwono, odjemnik na zielono, a réznic¢ na niebiesko.

7. Prowadzacy przypomina, jak wyglada linia pozioma, a jak pionowa. P6zniej wyznacza
uczniéw, ktorzy rysuja przyklady na tablicy. Nastepnie dzieci wykonujg zadanie 6 i 7
w karcie pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnosé¢
wykonania polecen.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Mieszka w lesie. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa Il, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w lesie”

Temat: LLas domem zwierzat

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci realizowania prostych schematéw muzyczno-ruchowych,
e utrwalanie podstawowej wiedzy muzycznej,
e rozwijanie umiej¢tnosci improwizowania na instrumentach perkusyjnych,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e S$piewa piosenke z pamigci,
e aktywnie bierze udzial w zabawach rytmicznych,
e rozumie, czym jest takt i do czego stuzy kreska taktowa,
e realizuje ruchem takt na 2,
e grana wybranych instrumentach perkusyjnych,
e postuguje si¢ tablica multimedialng.
Metody: zabawa muzyczna, gra dydaktyczna, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagranie utworu Witaj, nasza dobra szkolo, nagranie
prostego utworu do taktowania, grzechotki, bebenki, trojkaty, pionki do gry, kostka, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel przeprowadza zabawe ,,Echo”. Kazde dziecko otrzymuje
grzechotke, trojkat lub bebenek. Wszyscy uczniowie maszerujg po sali do piosenki ,,Witaj,
nasza dobra szkoto”. Nauczyciel wylacza na chwile muzyke, a uczniowie zatrzymujg sig.

Woéwcezas prowadzacy wystukuje na instrumencie perkusyjnym dowolny rytm. Dzieci
odtwarzaja go na instrumentach. Po wlaczeniu muzyki maszerujg dalej.

2. Nauczyciel wyjasnia uczniom, czym jest takt i do czego stuzy kreska taktowa.
3. Prowadzacy wlacza utwor do taktowania. Uczniowie wstuchujg sie w niego i taktuja.

4. Nauczyciel pokazuje dzieciom, jakie gesty wykonuje si¢ podczas taktowania na
2. Nastgpnie gra na pianinie wybrany utwor w taktowaniu na 2. Uczniowie w tym czasie
taktujg gestami.

5. Na zakonczenie prowadzacy dzieli klas¢ na grupy trzyosobowe. Kazdej druzynie wrecza
karty pracy z gra dydaktyczng. W razie potrzeby pomaga dzieciom w przeprowadzeniu
zabawy.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w lesie”

Temat: Las domem zwierzat

Cele edukacyjne:
e rozwijanie ogblnej sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy,
e rozwijanie wspolzawodnictwa w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi skaka¢ i przeskakiwacé,
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia i zabawy,
e poznaje zasady zdrowej rywalizacji.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: skakanki, materace, faweczki, obrecze, ptotki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Marsz po duzym okrggu. Na sygnat szybszy bieg. Kolejny sygnat: stop. Powtarzamy 2-3
razy. Pobranie skakanek.

3. Przeskakiwanie w miejscu przez skakanki obundz i jednondz, przeskakiwanie przez
skakanke naprzemiennie w biegu.

4. Dobieranie si¢ parami. Skakanki sktadamy na pét. Pary trzymaja konce ztozonych
skakanek w lewej i prawej rgce, przesuwaja je ruchami naprzemiennymi od siebie i do siebie.
Nastepnie trzymaja obie skakanki w dtoniach 1 pokazuja ruchem jednoczesne przesuwanie do
siebie od siebie — ,,Ciecie drzewa”.

5. Ustawienie si¢ parami na materacach. Zabawa skoczna z mocowaniem. Nalezy zepchna¢
przeciwnika z materaca. Nie mozna uzywac rak, przepychamy si¢ tylko dotykajac barkow
i Klatki piersiowe;.

6. Ustawienie si¢ w szeregu. Odliczanie do dwoch. Jedynki ustawiajg si¢ jako jedna druzyna,
dwojki jako druga druzyna. Wyscigi dwoch rzedow w skokach z wykorzystaniem ptotkow,
obreczy, skakanek 1 taweczek gimnastycznych. Przeskakiwanie przez klika ptotkéw
niewielkiej wysokosci. Wskakiwanie do obreczy 1 wyskakiwanie, przeskoki przez skakanke
jednonoz 1 obunodz, przeskakiwanie 1 przejscie przez taweczke. Powr6t do druzyny.

7. Zebranie sprzetu. Zbiorka w szeregu, odliczanie kolejnosci. Zakonczenie zajec.
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