PAKIET 25, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 25, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_25, do zastosowania z: uczen_2_25 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Zagubiona moneta (353_mat_zagubiona moneta),
pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety, poradnik metodyczny do klasy 11

Klasa I1, edukacja polonistyczna,

krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w lesie”

Temat: Jesienne kolory

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci ekspresyjnego czytania wiersza,
e doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania krzyzowek,
e ksztalcenie umiejetnosci konstruowania zdan opisujacych,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu sylab i wyrazow ze zmigkczeniami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi ekspresyjnie czyta¢ wiersz, potrafi rozwigzywaé krzyzowki,
e potrafi konstruowa¢ zdania opisujace, postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami,
e potrafi poprawnie zapisywac sylaby i wyrazy ze zmigkczeniami.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, zabawa ruchowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer lub odtwarzacz CD, ilustracja i muzyka do ekspresyjnego odczytania
wiersza, A. Vivaldi Cztery pory roku — Jesier, jesienny lis¢ dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidéw o odczytanie wiersza o jesieni. Nastepnie zadaje uczniom
pytania dotyczace tresci wiersza. Potem prosi o ponowne odczytanie wiersza ze zwroceniem
szczegblnej uwagi na wlasciwa intonacj¢ 1 ekspresje¢ wypowiedzi. Czytaniu wiersza
towarzyszy ilustracja przedstawiajgca barwy jesieni i muzyka.

2. Uczniowie porownuja wilasne obserwacje przyrodnicze W terenie z wierszem i ilustracja.
Konstruujg zdania opisujgce kolory jesieni. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

3. Nastgpnie nauczyciel proponuje uczniom rozwigzanie krzyzoéwek dotyczacych lasu —
polecenie 3 z karty pracy.

4. Nastepnie nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni relaksacyjnej. Tam proponuje
uczniom zabawe¢ polegajgca na improwizowaniu na instrumentach perkusyjnych oraz na
przedmiotach uzytku codziennego jesiennej muzyki, a potem taniec z lisciem przy utworze A.
Vivaldiego Cztery pory roku — Jesien.

5. Uczniowie wykonujg pozostale polecenia z karty pracy.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w lesie”
Temat: Jesienne kolory
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e doskonalenie umiej¢tno$ci rozwigzywania zadan tekstowych (dotyczacych
kupowania),

¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ monetami,
e (¢wiczenie umiejetno$ci wykonywania obliczen pieni¢znych,
e ksztaltowanie umiejetnosci postugiwania si¢ skrotami z4 i gr,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e rozwigzuje zadania tekstowe (dotyczace kupowania),
e potrafi postlugiwac si¢ monetami,
e wykonuje obliczenia pieni¢zne,
e znai stosuje skroty zZ i gr,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: monety od 1 gr do 5 zt (po jednym takim zestawie dla grupy), pomoc
techniczna (tekturowa): monety, chustka lub szalik, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Zagubiona moneta.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze beda uczestniczy¢ w projekcie pt. ,,W sklepie”. W czasie
projektu naucza si¢ dobrze dodawac i odejmowac pienigdze tak, by by¢ dobrymi
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sprzedawcami lub umie¢ sprawdzi¢, czy dobrze zaptacili jako kupujacy. Efektem projektu
bedzie urzadzenie stoiska, na ktorym w czasie jednej z przerw uczniowie z pozostatych klas
beda mogli kupi¢ kawalki ciast za symboliczng zlotoéwke (projekt zostal szczegétowo opisany
w poradniku metodycznym do klasy II). W projekt zostang zaangazowaniu rowniez rodzice.
Na poczgtku nauczyciel dzieli uczniow na grupy i rozdaje im zestawy monet. Nastepnie
rozmawia z dzie¢mi 0 tym, jakie monety sg w obiegu, zwraca tez uwage na roznice
w wygladzie miedzy ztotymi a groszami. Pdézniej kazdemu po kolei uczniowi z grupy
zawigzuje chustkg lub szalikiem oczy. Pozostali cztonkowie zespotu podajg tej osobie rozne
monety, a ona zgaduje ich nominat.

2. Uczniowie wracajg na SWoje miejsca i korzystajac z monet tekturowych, wykonuja zadanie
1i 2 z karty pracy. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore zapisujg rozwigzania na tablicy. Warto
da¢ tez dzieciom mozliwo$¢ prezentacji roznych pomystow, szczeg6lnie w zadaniu 2, np.: 20
-3=17,17-3=14,14-3=11,11-3=8,8 -3 =5, 5 -3 = 2. Odpowiedz moze by¢
rézna. Uczen, ktory stwierdzi, ze mozna kupi¢ jeden dlugopis — tez bedzie mial racje.

3. Uczniowie w parach wykonuja zadanie 3 w karcie pracy — wybieraja produkty na obiad
i obliczaja, ile trzeba za nie zaptaci¢. Jedna osoba z kazdej pary kolejno przedstawia zebrane
pomysty na forum Kklasy.

4. Nauczyciel ustala z uczniami, ile potrzeba monet o nominatach 50 gr, 20 gr i 10 gr, aby
mialy warto$¢ 1 zlotego. Thumaczy tez i zapisuje skroty z7 i gr. Dzieci wybierajg odpowiednie
monety z zadania 4, a po6zniej sumujg pienigdze W zadaniu 5. Wyznaczone 0soby zapisuja
odpowiedzi na tablicy (w zadaniu 4 sg r6zne mozliwosci).

5. Prowadzacy uruchamia pomoc multimedialng Zagubiona moneta. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe, krag tematyczny
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w lesie”

Temat: Jesienne kolory

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie poje¢ pamieé komputerowa zewnetrzna, pamiec¢ komputerowa
wewnetrzna, nosniki pamigci,

e tworzenie kolorow w programie Word z uzyciem narze¢dzia kolory niestandardowe,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ narzgdziem ksztatty,
e ksztalcenie umiejetnosci wyrazania emocji za pomocg koloréw.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

e wie, co 0znaczaja pojecia pamiec komputerowa zewnetrzna, pamieé komputerowa
wewnetrzna, nosniki pamigci,

e definiuje kolory w programie Word z uzyciem narzg¢dzia kolory niestandardowe,
e postuguje si¢ narzedziem ksztatty,
e Wwyraza emocje zwigzane z jesienig za pomocg barw.

Metody: burza mézgoéw, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czym jest pamig¢¢? Uczniowie podajg swoje
skojarzenia podczas burzy m6zgoéw. Najlepsze z nich nauczyciel zapisuje na tablicy, po czym
wyjasnia pojecia: pamie¢ komputerowa zewnetrzna, pamieé komputerowa wewnetrzna,

nosniki pamieci.

2. Uczniowie otwierajg plik w programie Word. Nauczyciel prosi, aby korzystajac z narzedzia

ksztafty, narysowali dowolny jesienny obrazek, ale bez kolorowania.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom, jak definiowa¢ kolory niestandardowe w programie Word.
Nastepnie prosi ucznidw, aby pokolorowali swoje obrazki tak, by wyrazi¢ swoje emocje

Zwigzane z jesienia.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Toys

Temat: Do it yourself!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e rozwijanie umiejetnosci pisania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna nazwy zabawek,
e zna nazwy ksztaltow,
e czyta proste zdania i zakresla T lub F,
e utrwala nazwy kolorow,
e zapisuje nazwy ksztattow.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel informuje uczniéw, ze podczas lekcji beda pracowaé¢ indywidualnie na kartach
pracy.

3. Uczniowie otrzymujg karty pracy, na ktoérych znajduje si¢ test obejmujacy materiat
z drugiego kregu tematycznego (,,Toys”). Test sktada si¢ z trzech zadan. Nauczyciel prosi
dzieci, aby zwr6city uwage na karty pracy, a nastgpnie thtumaczy uczniom polecenia do zadan.
Ponadto informuje uczniéw, ze pod kazdym zadaniem znajdujg si¢ buzki, ktdre nauczyciel
pokoloruje w zaleznosci od tego, ile punktow zdobeda.

4. Nauczyciel wyjasnia, Ze na pierwszej stronie karty pracy znajduje si¢ obrazek i pige¢ zdan.
Dzieci maja doktadnie przyjrze¢ si¢ obrazkowi, przeczyta¢ zdania i zdecydowaé, czy sa
prawdziwe, czy falszywe. Prowadzacy przypomina, ze nalezy zakresli¢ litere T lub F. Litera T
odpowiada za stowo ,.,true”, czyli ‘prawda’, a litera F za wyraz ,,false” — ‘fatsz’.

Odpowiedzi:
1.T,2T,3F4.F5 T
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5. Nauczyciel wyjasnia polecenie do kolejnego zadania. Zadanie 2 polega na rozszyfrowaniu
przez ucznidow rozsypanych liter i potaczeniu wyrazéw z jednym z czterech ksztattow.

6. Kolejne zadanie polega na przyjrzeniu si¢ czterem kolorowym obrazkom przedstawiajagcym
ksztalty, przeczytaniu zdan, ktére sa dla ucznidéw podpowiedzia, i wpisaniu wyrazoéw
W wyznaczonym do tego miejscu.

Odpowiedzi:
e square

e rectangle
e triangle

e circle

7. Po oddaniu prac nauczyciel moze przeprowadzi¢ z uczniami zabawy utrwalajace
stownictwo. odegra¢ historyjke¢ lub zaspiewac piosenki z dziatu ,,Toys”.

8. Nauczyciel prosi uczniow, aby wyjeli wykonane przez siebie zabawki z papieru i zaprasza
dzieci na dywan. Uczniowie dokonuja prezentacji swoich zabawek: mowia, jaka to zabawka
i z jakich ksztaltow zostata wykonana. Prowadzacy wspolnie z uczniami wybiera trzy
najciekawsze zabawki i nagradza pary, ktore je wykonaty (nauczyciel sam ustala rodzaj
nagrody). Nastepnie dzieci przygotowuja wystawe swoich prac w klasie lub na korytarzu
szkoly. Na koniec prowadzacy rozmawia z uczniami na temat projektu i zadaje nastgpujace
pytania:

e (zy zadanie byto trudne, czy tatwe do wykonania?
e (Czy dobrze wam si¢ pracowato w parach?

9. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”).
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