PAKIET 27, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 27, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_27, do zastosowania z: uczen_2_27 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Nad czy pod ziemig? (412_mn_nad czy pod ziemia?),
Wazenie (355_mat_wazenie), Pets’ sounds (398_mn_pets sounds), It’s a bird (400_mn_it’s a bird),
Pets (399_mn_pets)

Klasa I, edukacja przyrodnicza,

krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w sadzie i ogrodzie”

Temat: Warzywne smakolyki

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci rozpoznawania warzyw na podstawie okazow naturalnych,

e wprowadzenie informacji na temat budowy warzyw — czesci nadziemnych
I podziemnych,

e wprowadzenie informacji na temat warto$ci odzywczych wybranych warzyw,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje warzywa na podstawie okazéw naturalnych,
e rozpoznaje cz¢sci nadziemne 1 podziemne warzyw,
e ma podstawowe wiadomosci na temat wartosci odzywczych wybranych warzyw,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, pogadanka, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: okazy rzeczywiste warzyw: papryka, por, seler z nacig, marchew
z nacig, pietruszka z nacia, seler z nacia, cebula ze szczypiorkiem, ciemny worek, szalik,
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer
z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Nad czy pod ziemiq?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom okazy naturalne warzyw. Uczniowie podaja nazwy warzyw.
Nastepnie nauczyciel wklada warzywa do worka, a na $rodek klasy zaprasza jednego
z uczniow, ktoremu zawigzuje oczy. Uczen losuje jedno z warzyw z worka i tylko na
podstawie zmystu dotyku 1 zmystu wechu okresla, co to za warzywo.

2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

3. Naucz. wprowadza informacje dotyczace nadziemnych i podziemnych czesci warzyw.
Wiacza pomoc multimed. Nad czy pod ziemig? Uczniowie wykonuja zadania z tej pomocy.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

5. Nauczyciel odczytuje informacje z tabeli, z zadania 3 z karty pracy. Tlumaczy uczniom
trudne pojecia. Uczniowie uzupeiniajg ostatnig kolumng tabeli.
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PAKIET 27, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobgq niesie? Jesien w sadzie i ogrodzie”
Temat: Warzywne smakolyki
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektow,
e ksztalcenie umiejetno$ci wykonywania obliczen wagowych,
e ksztalcenie umiej¢tno$ci postugiwania si¢ pojeciami kilogram i pot kilograma,
e (¢wiczenie umiejetnosci porownywania wynikOw pomiaru,
e ksztalcenie umiej¢tno$ci stosowania w zapisie pomiaru skrotu kg,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e wykonuje obliczenia wagowe,
e postuguje si¢ pojeciami kilogram i pét kilograma,
e pordéwnuje wyniki pomiaru,
e stosuje w zapisie pomiaru skrot kg,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.

Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: obrazki przedstawiajace rézne warzywa i owoce (po jednym dla
kazdego ucznia), torebka soli (po jednej na pare uczniow), jedna listewka, kawatek sznurka
i dwie torebki foliowe, tasma klejaca (dla kazdej grupy), Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostegpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Wazenie.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
B comwom, GRE =

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




PAKIET 27, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to ich kolejne spotkanie w ramach projektu
»W sklepie”. Prosi, aby dzieci stanely w kole. Kazde dziecko losuje jeden obrazek
z warzywem lub owocem i przyczepia go w widocznym miejscu. Zabawa polega na tym, ze
prowadzacy wymienia nazwe warzywa lub owocu, a wtedy uczniowie, ktorzy wylosowali
odpowiednie rysunki, zamieniajg si¢ miejscami. Gdy prowadzacy mowi: ,,satatka”, wszystkie
dzieci podskakuja, udajac mieszanie si¢ sktadnikow na satatke.

2. Uczniowie wracajg na SWoje miejsca i wykonuja zadanie 1 w karcie. Nauczyciel wyznacza
osoby, ktore odczytuja odpowiedzi lub zapisuja je na tablicy.

3. Nauczyciel bierze torebke soli i polowe odsypuje do innego woreczka. To samo robig
uczniowie w parach. Prowadzacy na przyktadach thumaczy pojecia kilogram i pét kilograma.
Po6zniej pyta, ile porcji po pot kilograma potrzeba, aby otrzymac caty kilogram.

4. Dzieci kolorujg potowy figur z zadania 2. Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami
i sprawdza poprawno$¢ jego wykonania.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 3 i 4 w karcie pracy. Wyznaczone osoby zapisuja obliczenia
na tablicy oraz odczytujg odpowiedzi.

6. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej rozdaje dwie torebki foliowe oraz po jednej
listewce i kawatku sznurka, a takze tasme klejgca. Zespoty maja z otrzymanych materiatow
wykona¢ wagi. Po zakonczeniu pracy dzieci porownuja wagi réznych przedmiotéw (takich,
ktore zmieszczg si¢ do foliowych torebek).

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Wazenie. Osoby chetne podchodzg do tablicy
1 wykonuja polecenia.
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Klasa I, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobgq niesie? Jesien w sadzie i ogrodzie”

Temat: Warzywne smakolvki

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci manualne;j,
e ksztalcenie umiejetnosci matematycznych,
e rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie,
e poszerzanie wiadomo$ci na temat zdrowego stylu zycia.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swojg sprawno$¢ manualna,
e poprawnie liczy, wazy i tworzy zbiory,
e wspolpracuje w grupie,
e wie, jak nalezy zdrowo si¢ odzywiac.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: skfadniki do satatki warzywnej, waga, miski, deski do krojenia, noze,
tyzki, fartuszki, chustki na glowe, papierowe talerzyki, widelce, chleb, serwetki.

Przebieg lekcji:
1. Uczniowie przygotowuja swoje stanowiska pracy do wykonania satatki warzywne;.

2. Nauczyciel wraz z uczniami ustala, jakie czynnos$ci beda kolejno wykonywac.
Najwazniejsze etapy pracy prowadzacy zapisuje na tablicy.

3. Dzieci zaktadajg fartuszki i chustki na gtowe. Wyjmuja tez wszystkie potrzebne produkty
1 myja rece.

4. Uczniowie wazg za pomocg wagi szalkowej produkty potrzebne do wykonania satatki.
Ustalaja, co jest cigzsze, a co 1zejsze. Obliczaja, ile produktow powinno si¢ znalez¢ w satatce.
Tworzg rowniez zbiory warzyw. Na koniec mierza tyzka duza, tyzka mats, ile potrzeba do
satatki majonezu, jogurtu, soli i pieprzu.

5. Prowadzacy dzieli ucznidw na kilka zespotow w zaleznos$ci od liczebnosci klasy. Kazda
grupa kroi jeden lub dwa sktadniki do satatki.

6. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela robig satatk¢ wielowarzywna.

7. Dzieci przygotowujg miejsce do postawienia satatki. Nauczyciel rozmawia z uczniami
o higienie w czasie przygotowywania positkow.

8. Na koniec nauczyciel zaprasza wszystkich do wspolnej degustac;i.
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PAKIET 27, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa II, jezyk angielski,
krag tematyczny ,,Pets”
Temat: My pet

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejg¢tnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach,
e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci reagowania na polecenia,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
e zna znaczenie slownictwa opisujacego zwierzeta domowe,
e poprawnie wymawia stowa opisujace zwierzeta domowe,
¢ po wyshluchaniu wypowiedzi zakresla odpowiednie stowo,
e reaguje na polecenia nauczyciela,
e melorecytuje rymowanke ,,Pets”.
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: méwienie, metoda audiolingwalna, zabawa, rymowanka, metoda komunikacyjna,
metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe ze zwierzetami domowymi do demonstrowania
stownictwa (przygotowane przez nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu 1 rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Pets’ sounds, It’s a bird, Pets,
nozyczki.
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PAKIET 27, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Prowadzacy prosi uczniéw, aby usiedli w kole. Pozniej rozktada karty obrazkowe ze
zwierzetami 1 wskazujac na obrazek, na ktorym jest pies, mowi: ,It’s a dog”. Nastepnie
powtarza to ¢wiczenie z kolejnymi obrazkami, wypowiadajac nazwe zwierzgcia, a nastegpnie
mowi: ,,These are pets”. Tlumaczy, ze wyraz ,,pets” 0znacza zwierzgta domowe.

3. Nauczyciel pokazuje karty obrazkowe ze zwierz¢tami domowymi, glosno wypowiada ich
nazwy, a uczniowie je powtarzajg. Nast¢pnie pokazuje wybrang karte, a dzieci mowia, jakie
zwierze si¢ na niej znajduje. Prowadzacy powtarza to ¢wiczenie kilka razy, moze tez zmieniac
tempo i kolejnos$¢ pokazywania Kart.

4. Prowadzacy prosi uczniéw, aby popatrzyli na zadanie 1 w karcie pracy — dzieci mowia,
jakie zwierzeta znajduja si¢ na obrazku. Nast¢pnie nauczyciel wlacza nagranie z dzwigkami
wydawanymi przez niektore z tych zwierzat (pomoc multimedialna Pets’ sounds),
a uczniowie zakreslajg te zwierzeta, ktorych odglosy ustyszeli. Pozniej prowadzacy sprawdza,
czy zadanie zostalo dobrze wykonane — prosi dzieci, aby wymienily zwierzeta, ktore
ustyszaty, pyta tez, czyich odgtos6w W nagraniu nie byto.

5. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng /t’s a bird. W kazdym punkcie znajduja si¢ po
dwie nazwy zwierzagt domowych. Uczniowie stuchaja nagrania i wybieraja odpowiednie
stowo.

Tekst do odczytu:
A bird.

A dog.

A guinea pig.

A hamster.

A fish.

6. Prowadzacy prosi uczniéw, aby wyshuchali rymowanki (pomoc multimedialna Pets).
Dzieci glosno powtarzajg jej stowa za nauczycielem. Nastepnie prowadzacy zacheca uczniow
do wspolnego przeczytania tekstu rymowanki, ktory znajduje si¢ w karcie pracy. Na koniec
wilgcza nagranie i zacheca klase do wspolnego melorecytowania.

7. Uczniowie wycinajg karty obrazkowe znajdujace si¢ na kartach pracy. P6zniej nauczyciel
podaje nazwe¢ zwierzecia, a dzieci podnosza karte z odpowiednim obrazkiem. Nastgpnie
prowadzacy prosi, aby uczniowie roztozyli swoje komplety Kkart obrazkiem do dotu
i thumaczy, ze beda gra¢c w parach w gre ,,Memory”. Ich zadaniem jest odwracanie kart
I podawanie odpowiedniej nazwy zwierzgcia, np. ,,It’s a dog”. Osoba, ktora odnajdzie taka
samg par¢ zwierzat, zabiera karty.

8. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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