PAKIET 28, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 28, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_28, do zastosowania z: uczen_2_28 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: lle to kosztuje? (356_mat _ile to kosztuje?),
pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety, 49: banknoty

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w sadzie i ogrodzie”

Temat: Podziwiamy sady — sadownik

Cele edukacyjne:
e Dbogacenie stownictwa o wyrazy zwigzane z sadem,
e ksztalcenie umiejetnosci uzupetniania tekstu brakujagcymi wyrazami,

e ksztalcenie umiejetnosci dopasowywania czasownikow i przymiotnikow do
rzeczownikow,

e doskonalenie umiejetnosci rozrdézniania glosek i liter,

e doskonalenie umiej¢tnos$ci matematycznych,

¢ doskonalenie umiejetno$ci stawiania pytan,

e ¢wiczenie umiejetnosci podawania okreslen do wybranych obiektow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e zna stownictwo zwigzane z sadem (m.in. podpiera¢ galtezie, spryskiwac, opaski
chronigce przed zajgcami),

e uzupelnia tekst podanymi wyrazami w odpowiedniej formie,

e dopasowuje czasowniki 1 przymiotniki do rzeczownikéw,

e rozrOznia gloski 1 litery,

e liczy sprawnie gtoski i litery w wyrazach,

e zadaje pytania,

¢ podaje okreslenia do wybranych obiektow.
Metody: prezentacja, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, zabawa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, prezentacja multimedialna lub film o pracy sadownika przygotowane przez
nauczyciela, nagranie z wesotag muzyka do zabawy, odtwarzacz CD Ilub komputer
z glo$nikami.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wlacza prezentacje multimedialng lub film o pracy wykonywanej w sadzie
jesienig. Uczniowie ogladaja uwaznie, a na koniec wymieniaja czynnosci, ktore sg
wykonywane w sadzie o tej porze roku.

2. Nauczyciel prosi uczniéw, aby wykonali zadanie 1 z karty pracy.

3. Uczniowie przechodza do przestrzeni rekreacyjnej, gdzie nauczyciel proponuje im zabawe
pt. ,,Robimy satatke owocowg”. Uczniowie sami uktadajg ruchy do nastepujacych czynnosci:

e idziemy do sadu,
e Zrywamy owoce — jablka rosng wysoko, maliny nize;j,
e myjemy owoce,
e Kkroimy owoce,
e wsypujemy owoce do miski,
¢ dodajemy troche¢ cukru,
e mieszamy owoce,
e zjadamy salatke.
4. Uczniowie trenuja najpierw bez muzyki, a potem — z muzyka.

5. Uczniowie wracaja na miejsca 1 wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Na koniec ch¢tny uczen
odczytuje uzupekliony tekst. Pozostali uczniowie sprawdzaja, czy wykonal zadanie
poprawnie.

6. Uczniowie wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel prosi, aby odczytali swoje
okreslenia. Chetny uczen zapisuje na tablicy kreski przy kazdym nowym okresleniu. Na
koniec uczniowie liczg, ile réznych okreslen jabtka udalo im si¢ odnalez¢. Nauczyciel moze
zwr6cié uczniom uwagg, ze kreski mozna liczy¢ grupami, na przyktad po 3 lub po 5 kresek.

7. Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Wybrani uczniowie odczytuja swoje
odpowiedzi.

8. Nauczyciel prosi ucznidow, aby przypomnieli sobie prezentacj¢/film z poczatku zajeé
1 sprobowali wyobrazi¢ sobie, ze znajduja si¢ w sadzie. Pyta, jaki zapach ma sad, jakie
odglosy w nim stychaé. Potem uczniowie wyobrazaja sobie, ze spotkali sadownika i moga mu
zadac€ rézne pytania.

9. Uczniowie uzupelniajg ostatnie zadanie z karty pracy.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w sadzie i ogrodzie”
Temat: Podziwiamy sady — sadownik
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e doskonalenie techniki liczenia pieni¢dzy,
e ksztalcenie umiejetnosci zastgpowania banknotdéw monetami o tej samej wartosci,
e rozwijanie umiej¢tnosci matematycznych za pomocg zabawy edukacyjnej (sklep),
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow,
e sprawnie liczy pieniadze,
e potrafi zastepowac banknoty monetami o tej samej wartosci,
e rozwija umiejetnosci matematyczne za pomocg zabawy edukacyjnej (sklep),
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, metoda czynnosciowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, pomoc techniczna (tekturowa): monety, banknoty, produkty do sklepu, karteczki
z cenami (najlepiej pasek cenowy), komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna lle to kosztuje?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidw, ze na dzisiejszej lekcji kontynuuja projekt ,,W sklepie”.
Dzieci wykonujg zadanie 1 z karty pracy. W zaleznosci od klasy nauczyciel wybiera uczniow,
ktorzy zapisujg obliczenia 1 wyniki na tablicy, prosi o odczytanie wynikow lub tylko
przechodzi miedzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.
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2. Uczniowie wykonujg zadanie 2 w karcie pracy. Dla ulatwienia mozna dzieciom rozdac
monety tekturowe — beda mogly dobiera¢ odpowiednie monety tak dilugo, az znajda
rozwigzanie.

3. Nauczyciel prosi, aby dzieci wykonaty zadanie 3 i 4 z karty pracy. Nastepnie Wyznacza
osoby, ktére odczytuja dziatania i wyniki lub zapisujg je na tablicy.

4. Prowadzacy wyjasnia zasady zabawy w sklep (samoobstlugowy). Uczniowie ustawiajg
produkty na tawkach. Wspoélnie wymyslajg ceny, zapisuja je na karteczkach i przyklejaja na
przedmiotach. Moga do tego celu wykorzysta¢ etykiety z zadania 5 z karty pracy. Kazda
osoba wybiera monety tekturowe o warto$ci 20 zt. Przy okazji nauczyciel przypomina, jak
nalezy zachowywac si¢ w sklepie. Pdzniej dzieci chodzg po klasie i wybierajg produkty
wedlug ustalonych zasad, ktore nalezy modyfikowac i dobiera¢ do konkretnej klasy, np.:

e kazdy sam liczy, ile zaptaci za zakupy,

e nie mozna wyda¢ wiecej niz 20 zi,

e kazdy sam liczy, ile powinien dostac reszty,

e trzeba ,kupi¢” przynajmniej dwa rozne towary.

Zabawa ¢wiczy takze umiejetnos¢ tworzenia zbioréw i podzbioréw — przy ustawianiu
towaré6w warto zwroci¢ uwage na to, ze produkty spozywcze powinny znalez¢ si¢ na innej
tawce niz produkty chemiczne.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ile to kosztuje? Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w sadzie i ogrodzie”
Temat: Podziwiamy sady — sadownik

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawno$ci manualne;j,

e ksztalcenie kreatywnosci, wyobrazni,

e ksztatltowanie umiejgtnosci pracy w grupie,

e ksztalcenie rozumienia pojg¢ matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozwija swojg sprawno$¢ manualna,

e konstruuje, projektuje modele roznych przedmiotow,

e wspolpracuje w grupie,

e umie wyceni¢ produkty.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: przedmioty do zabawy w sklep, rozne pudetka, kartony i opakowania,
kartki z bloku technicznego, tektura, kolorowe papiery samoprzylepne, linijka, nozyczki, klej,
mazaki.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie przygotowuja materialty potrzebne do zaje¢. Wyjmuja kartki z bloku
technicznego, tekture 1 kolorowe papiery samoprzylepne.

2. Nauczyciel dzieli klas¢ na grupy i mowi, ze na dzisiejszych zajg¢ciach beda przygotowywac
z dostgpnych materiatow modele opakowan roznych produktow.

3. Uczniowie pracuja w zespotach — odmierzaja, przeliczaja i przycinaja papier. Projektuja tez
pudetka. Wymyslaja 1 przygotowuja takie opakowania produktow, ktérych nie ma
w sklepach, a ktore chcialyby zeby byty.

4. Zespolty wykonuja symboliczne ilustracje na opakowaniach, sugerujace ich zawartosc.
Ozdabiaja tez opakowania wedlug wlasnych pomystow.

5. Dzieci wykonujg w zespotach modele owocoéw i warzyw z plasteliny. Nast¢pnie uktadajg je
w pudetkach. Dzielg je na te, ktore rosng w Polsce, 1 na te, ktére sa przywozone do naszego
kraju. P6zniej przygotowuja podpisy z nazwami warzyw i owocow. WYyceniaja przygotowany
towar 1 dopisuja okreslone ceny.

6. Z przygotowanych prac wszystkie zespoty wspolnie na wybranej tawce lub tawkach tworzg
ekspozycje na wystawe sklepowa.

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI

PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY
ol

WWW,aga-ress.

OsroDEK
B comwom, GRE =

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




PAKIET 28, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Co pazdziernik z sobg niesie? Jesien w sadzie i ogrodzie”
Temat: Podziwiamy sady — sadownik

Cele edukacyjne:
e wykonywanie ¢wiczen korygujacych postawe ciala,
e ksztaltowanie duzych grup mig¢sniowych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wzmacnia mi¢$nie ciala,
e wlasciwie reaguje na polecenia nauczyciela,
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia i zabawy.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: kolorowe krazki.
Przebieg lekcji:

1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajg¢. Marsz po obwodzie duzego kola. Na sygnat —
marszobieg. Stop. Pobranie kolorowych kragzkéw. Swobodna zabawa krazkami.

2. Zabawa orientacyjno-porzadkowa. Dzieci biegaja po sali ze swoimi krazkami. Na sygnat
nauczyciela — ktada krazek na podtodze i szybko biegng do nauczyciela, ustawiajac si¢ przy
nim w rze¢dzie. Kolejny sygnat oznacza, ze dziecko wraca po swoj krazek, zabiera go ze soba
i znowu swobodnie biega z nim po sali. W tym czasie nauczyciel zmienia miejsce i daje
sygnatl do pozostawienia krazka na podtodze i ustawienia si¢ w rzegdzie.

3. Cwiczenia duzych grup miesniowych. Dzieci stoja w tzw. rozsypce w sali, trzymaja swoj
kolorowy krazek w dloni. Na sygnal nauczyciela: ,,Wichura!” — podnosza wysoko krazek
i machajg r¢koma, ramionami, kolyszace si¢ jak galezie drzew. Kolejny sygnal oznacza
zatrzymanie. Dzieci opuszczajg rece z krazkami w dot.

4. Dzieci biegajg swobodnie po sali. Na sygnal — uczniowie przyjmuja role owocow (jablek,
gruszek, sliwek) i grupuja si¢ w jednym kole. Krazki wyznaczaja odpowiednig grupe
,»owocow”. Kolejny sygnat oznacza swobodny bieg po sali. Zamiana krazkow pomiedzy
uczniami. Powtorzenie zabawy.

5. Uczniowie ktadg krazki na podtodze przed sobg. Przeskakujg przez nie obundz i na jednej
nodze, do przodu i do tylu. W prawg, w lewg strone.

6. Zabawy rytmiczno-ruchowe z krazkami, realizujace rytmy i pauze ¢wierénutowg. Marsz,
bieg, podskoki. Na zakonczenie — lezenie na plecach z kragzkami ulozonymi na brzuchu.
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