PAKIET 32, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 32, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_32, do zastosowania z: uczen_2_32 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Cechy ptakéw (413_mn_cechy ptakow),

W kurniku (360_mat_w kurniku), | haven’t got a cat (402_um_ | haven’t got a cat),

pomoc techniczna (tekturowa) nr 50: zwierzeta gospodarskie

Klasa 11, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,W gospodarstwie wiejskim”

Temat: Zwierzeta hodowlane

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci przeprowadzania wywiadu wedtug ustalonego planu,
e obserwacja zycia na wsi,
e powtorzenie wiadomosci na temat zwierzat hodowlanych,
e wprowadzenie nazw ptaki, ssaki,
e ksztalcenie umiej¢tnosci rozpoznawania cech charakterystycznych ptakow i ssakow,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e przeprowadza wywiad wedtug ustalonego planu,
e obserwuje zycie na wsi,
e 7zna nazwy zwierzat hodowlanych,
e wie, jakie znaczenie maja zwierzg¢ta hodowlane dla cztowieka,
e rozroznia ptaki 1 ssaki,
e wymienia charakterystyczne cechy ptakoéw i ssakow,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, wywiad.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Cechy ptakow, harmonogram wycieczki oraz kwestionariusz pytan do
rolnika, opcjonalnie: dyktafon, podktadki do kart pracy, otowki lub dlugopisy.
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Uwaga: podczas tej lekcji przewidziany jest wyjazd na wie$ lub wywiad z zaproszonym do
klasy rolnikiem. Jezeli uczniowie wyjezdzaja na wie$ na caty dzien, moga cze$¢ zadan z kart
pracy na caty dzien uzupehni¢ na miejscu (o ile bedzie taka mozliwo$¢). Zadanie z pomocy
multimedialnej Cechy ptakow oraz pomocy technicznej (zwierzeta hodowlane) uczniowie
wykonuja w domu.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie przed wyjazdem odczytuja ustalony wczesniej harmonogram wycieczKi.
Omawiaja tez zasady bezpieczenstwa obowigzujace w trakcie podrozy i na miejscu.

2. Po przyjezdzie na miejsce nauczyciel prosi uczniéw, aby bacznie obserwowali srodowisko
wiejskie 1 starali si¢ jak najwigcej zapamigtac. Moga tez, jezeli bedzie taka mozliwos¢, robié
zdjecia 1 zbiera¢ rozne okazy, ktore wykorzystajag do wykonania albumu. W trakcie pobytu na
wsi nauczyciel realizuje wszystkie tresci lekcji. Dodatkowo uczniowie przeprowadzaja
wywiad z rolnikiem. Przed wywiadem nauczyciel prosi uczniéw, aby jezeli w trakcie
rozmowy przyjda im do glowy inne pytania, niz te, ktdre sg zapisane, nie wstydzili sie, tylko
je zadawali. W ten sposdb rozmowa bedzie prawdziwym wywiadem.

3. Podczas wycieczki uczniowie wykonuja zadania z karty pracy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,WW gospodarstwie wiejskim”

Temat: Zwierzeta hodowlane

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb w zakresie 30 ( numeracyjne

przypadki),
e (¢wiczenie umiejetnosci uzupetniania liczb na osi liczbowej,
e ksztalcenie umiejetnosci porzadkowania liczb,
e ksztalcenie umiejetnosci rysowania drugiej polowy symetrycznego obrazka,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 30 (numeracyjne przypadki),
e potrafi uzupeic¢ liczby na osi liczbowej,

e porzadkuje liczby,
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e rysuje drugg potowe symetrycznego obrazka,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Kartki (po jednej dla kazdego dziecka), Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostegpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna W kurniku.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki i prosi, aby zapisaty na nich liczby od 0 do 10. Pdzniej
wskazana osoba wybiera i gtosno czyta liczb¢ (od 0 do 10), ktorg wszyscy skreslajg na kartce.
Druga osoba wybiera swoja liczbe (ktora wszyscy skre§laja na kartce) i dodaje do
poprzedniej. Nastepna podaje kolejng liczbe (ktorg wszyscy skreslaja) i dodaje do sumy
dwoch poprzednich itd. Mozna podawac¢ tylko jeszcze nieskreslone wartosci. Ta osoba, ktora
w sumie otrzyma 20 lub wigcej albo wskaze liczbe, ktora zostala wcze$niej skreslona —
odpada z gry. Dla ulatwienia mozna zmniejszy¢ zakres liczb lub zmniejszy¢ sume, ktoéra
powoduje wykluczenie z zabawy. Dla utrudnienia mozna (np. za drugim razem) graé
,,W pamieci” — bez zapisywania liczb.

2. Dzieci wykonujg obliczenia w zadaniu 1 w karcie pracy. Poprawno$¢ wykonania polecenia
sprawdza ich kolega lub kolezanka z tawki.

3. Uczniowie liczg elementy zbiorow z zadania 2. Prowadzacy wskazuje osoby, ktore
odczytujg wyniki. Przy okazji nauczyciel pyta o cyfre jednosci i dziesigtek kazdej liczby.

4. Nauczyciel przypomina zasad¢ zaznaczania liczb na osi: sg one ustawione rosngco. Pozniej
wyznacza osoby, ktoére wymieniajg liczby rosngce i malejagce od wskazanej liczby, np. po
kolei od 12 do 19, od 28 do 21. Nastgpnie dzieci zaznaczaja w drugim poleceniu z zadania 3
liczby na osi. Prowadzacy przechodzi miedzy tawkami i sprawdza poprawnos$¢ jego
wykonania.

5. Nauczyciel dzieli uczniow na pie¢ grup. Dzieci wspolnie uzupetniaja kratki w zadaniu 4.
Przedstawiciele zespoldw wskazuja zauwazone zaleznosci (kazda grupa jeden przyktad) oraz
odczytuja liczby wpisane w kratki.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng W kurniku. Wybrani uczniowie podchodzg do
tablicy 1 wykonuja polecenia.
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Klasa I, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,W gospodarstwie wiejskim”

Temat: Zwierzeta hodowlane

Cele edukacyjne:

e rozwijanie tworczej wyobrazni,

e ksztalcenie sprawno$ci manualne;j,

e wykonanie przedmiotow codziennego uzytku.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec,

e wykonuje prace na temat i wedtug instrukc;ji,

e potrafi uzywac ré6znych materialéw do pracy i narzedzi.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: rajstopy (pomarafczowe, biale, czerwone, niebieskie), wktad do
poduszek lub wata, karton (np. po butach), brystol w dowolnym kolorze, sznurek, piteczki do
ping-ponga, folia aluminiowa, bibuta, farby, pedzelek, zeszyt papierow samoprzylepnych,
tasma klejaca, nozyczki.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel zapisuje na tablicy instrukcje wykonania zabawki przeznaczonej dla domowego

pupila. Nastgpnie zaczyna pokazywac, co uczniowie po kolei maja robi¢. Przypomina tez, ze
mogg korzysta¢ ze wskazoéwek umieszczonych na tablicy.

2. Uczniowie obcinajg czerwone rajstopy na wysokosci kolan. Po6zniej wypychaja je wktadem
do poduszek lub watg, tak aby powstata mocna zbita kula.

3. W dalszej kolejnosci dzieci ucinaja wystajacy kawatek nogawki, aby pitka byla
zaokraglona.

4. Nauczyciel pokazuje, jak nalezy ucigé¢ kolejne rajstopy (np. niebieskie, biale
1 pomaranczowe), tez na wysokosci kolan. P6zniej uczniowie wycinaja w nich dziury.

5. Dzieci wktadaja czerwong pitke w biata nogawke rajstop i odcinaja niepotrzebny kawatek.
To samo robig z rajstopami niebieskimi i pomaranczowymi. W ten sposob powstaje zabawka
dla domowego pupila, np. dla kota.

6. Z pomocg nauczyciela dzieci przygotowuja kolejng zabawke — robig w pokrywie kartonu
kilka otwordéw takiej szerokosci, aby kot moégt bawi¢ sie¢ 1 wktada¢ tape do $rodka. Do
wnetrza nalezy wlozy¢ piteczki do ping-ponga oraz kulki z folii aluminiowej i sznureczki.
Taka zabawke mozna dowolnie modyfikowaé, a dodatkowo karton mozna ozdobié.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Pets”

Temat: I haven’t got a cat

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci mowienia,

ksztalcenie umiejetnosci pisania,

ksztatcenie umiejetnosci czytania,

ksztatcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
ksztatcenie umiejetnosci reagowania na polecenia,

ksztatcenie umiejetnosci pracy w parach.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

zna znaczenie stownictwa opisujacego zwierzeta domowe,

poprawnie wymawia stowa opisujace zwierzgta domowe,

po wystuchaniu wypowiedzi zakres§la odpowiednie stowo,

reaguje na polecenia nauczyciela,

mowi, CO ma, a czego nie ma, poprawnie uzywajac czasownika have got,
$piewa piosenke ,,I haven’t got a cat”,

czyta krotkie teksty.

Metody: méwienie, metoda audiolingwalna, zabawa, rymowanka, metoda komunikacyjna,
metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe wyciete przez dzieci na wczeéniejszych zajeciach,
karty obrazkowe ze zwierzetami domowymi do demonstrowania stownictwa (przygotowane
samodzielnie przez nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materiaty dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna 7 haven 't got a cat.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Prowadzacy prosi uczniow, aby usiedli w kole. Nastepnie ktadzie na podtodze dwie Kkarty
obrazkowe, na jednej jest np. kot, a na drugiej waz. P6zniej nauczyciel mowi: ,,I’ve got a cat
but I haven’t got a snake”. Ttumaczy dzieciom roznic¢ pomigdzy ,.have got” i ,,haven’t got”.
W dalszej kolejnosci prosi ochotnikow, aby pokazali innym uczniom, jakie zwierz¢ maja,

a jakiego nie. Na koniec dzieci budujg samodzielnie zdanie twierdzace, a nauczyciel pomaga
im w utworzeniu zdania przeczacego.

3. Nauczyciel wiacza nagranie z piosenkg (pomoc multimedialna | haven’t got a cat),
a nhastgpnie prosi ucznidéw, aby popatrzyli na karty pracy, na ktorych jest tekst piosenki.
Prowadzacy czyta wers po wersie, a dzieci za nim powtarzajg. Nastepnie wszyscy razem
czytaja tekst. Na koniec nauczyciel jeszcze raz wiacza nagranie i zachgca klase do wspdlnego
$piewania.

4. Nauczyciel prosi uczniéw, aby popatrzyli na podpowiadacze Adg i Jasia, ktore obrazowo
pokazuja twierdzaca i przeczaca form¢ czasownika ,have got”. Nastgpnie dzieci uktadaja
zdania — jedno twierdzace, a drugie przeczace.

5. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Shluchaja wypowiedzi nauczyciela
I wstawiaja ptaszek lub krzyzyk, zgodnie z nagraniem.

Tekst do odczytu:

[ haven’t got a bird.
I’ve got a snake.

I haven’t got a cat.
I’ve got a guinea pig.
I’ve got a hamster.

I haven’t got a fish.

6. Dzieci wykonujg kolejne zadanie w karcie pracy. Na podstawie informacji z zadania 3
zakreslajg odpowiednig forme czasownika ,,have got” w formie twierdzacej lub przeczacej.

7. Nauczyciel prosi uczniow o wyjecie kart obrazkowych wycigtych na wczesniejszych
zajeciach. Dzieci, pracujgc w parach, uktadajg karty obrazkiem do dotu. Jedna osoba z fawki
losuje karte 1 na podstawie tego, co znajduje si¢ na rysunku, uktada zdanie zgodnie z prawda.
Po6zZniej uczniowie zamieniajg si¢ rolami.

8. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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