PAKIET 34, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 34, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_34, do zastosowania z: uczen_2_34 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Jedziemy na wies (362_mat_jedziemy na wies).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W gospodarstwie wiejskim”

Temat: Krajobraz miejski i wiejski

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

poszerzanie stownictwa wokot tematu krajobraz, przyroda ozywiona i nieozywiona,
ksztattowanie umiej¢tnosci uktadania zdan opisujacych krajobraz miejski 1 wiejski,
ksztatcenie umiejetnosci wskazywania przymiotnikow,

ksztalcenie umiejetnosci poprawnej pisowni wyrazow z o i U.

Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:

Uczen:

pracuje metodg projektow,

zna stownictwo dotyczace tematow krajobraz, przyroda ozywiona i nieozywiona,
potrafi uktada¢ zdania opisujace krajobraz miejski i wiejski,

wskazuje przymiotniki,

poprawnie zapisuje wyrazy z ¢ i u.

Metody: rozmowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tablety, stownik jezyka polskiego, encyklopedia, leksykon przyrody.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu ,,Taka jest
wie$ — album o polskiej wsi”. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, czym jest krajobraz,
przyroda ozywiona i nicozywiona. W razie potrzeby uczniowie mogg zosta¢ podzieleni na
grupy i skorzysta¢ z roznych zrdodet informacji, ktéore sami zaproponuja (np. internetu,
stownika jezyka polskiego, encyklopedii, leksykonu przyrody itp.). Uczniowie wykonuja

zadanie 1 z karty pracy.

2. Nastepnie korzystajac z ilustracji, uczniowie opisuja, jak wyglada krajobraz miejski, a jak
wiejski. Uczniowie samodzielnie zapisujg zdania opisujgce — zadanie 2 z karty pracy. Chetni

uczniowie odczytuja swoje zapisy. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania.

3. Nauczyciel proponuje wskazanie wyrazow okreslajacych (przymiotnikow) w swoich

zdaniach. Nastgpnie poleca uczniom wykonanie zadania 3 z karty pracy.
4. Uczniowie wykonujg kolejne zadania z karty pracy.

5. Nauczyciel zadaje i omawia prace domowa.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W gospodarstwie wiejskim”

Temat: Krajobraz miejski i krajobraz wiejski

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci porownywania sum i rdznic typu:
20+5,20+8,30— 5,30 — 8 zuzyciem znakow: <, >, =,

e ¢wiczenie umiejetnosci rozwijania myslenia przez analogig,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania zagadek matematycznych z uzyciem okreslen:
o tyle wigcej, 0 tyle mniej,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi porownywac sumy i réznice typu: 20 + 5, 20 + 8, 30 — 5, 30 — 8 z uzyciem
znakow: <, >, =,
e potrafi rozumowac przez analogie,
e uktada zagadki matematyczne z uzyciem okreslen: o tyle wigcej, 0 tyle mniej,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karteczki z dziataniami (dodawaniem i odejmowaniem — ok. 20
przyktadow dla kazdej pary uczniow, przyktady moga si¢ powtarzac), plansze do gry w koétko
i krzyzyk, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i1 rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Jedziemy na wies.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Kazdej rozdaje komplet kartek z dziataniami oraz
plansze do gry w kotko i1 krzyzyk. Nastepnie ttumaczy zasady zabawy. Sa takie same jak
w zwyklej wersji tej gry, ale by moc postawi¢ znak, dziecko musi wylosowa¢ i poprawnie
wykona¢ dziatanie z karteczki. Kto si¢ pomyli, traci kolejke (zabawa opracowana na
podstawie prezentacji wydawnictwa Operon).

2. Uczniowie wracajag na swoje miejsca 1 wykonujg obliczenia w zadaniu 1. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktore odczytuja wyniki, a pézniej je poréwnuja.
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3. Nauczyciel przypomina, co to jest figura z osig symetrii. Uczniowie wykonuja zadanie 2
w karcie pracy. Prowadzacy przechodzi miedzy tawkami i sprawdza poprawnos$¢ jego
wykonania.

4. Dzieci ustalaja zasadg, wedlug ktorej zostaly narysowane obrazki w zadaniu 3,
1 dorysowuja kolejne elementy. Nauczyciel wyznacza osoby, ktére rysuja je na tablicy
(zadanie opracowane na podstawie: http://blog.centrumgloska.pl/2014/06/myslenie-przez-
analogie/).

5. Uczniowie wykonuja zadanie 4 — zapisuja dzialanie i wyznaczajg jego wynik, a wybrana
osoba zapisuje je na tablicy. Na koniec uktadaja zadanie z polecenia 5, a kolega lub kolezanka
z fawki rozwigzuje je w zeszycie. Nauczyciel prosi wybrane osoby o gltosne odczytanie tresci
zadania. Dzieci wybierajg to, ktore podoba im si¢ najbardzie;.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Jedziemy na wies. \Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa Il, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,W gospodarstwie wiejskim”
Temat: Krajobraz miejski i krajobraz wiejski

Cele edukacyjne:

e rozwijanie umiej¢tnosci wnioskowania,

e doskonalenie umiejetnosci §piewania piosenek,

e utrwalanie wiedzy z zakresu notacji muzycznej,

e ksztalcenie umiejetnosci wyrazania muzyki ruchem.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e pordéwnuje jesien w miescie z jesienig na wsi,

e wykonuje piosenki z repertuaru dziecigcego,

e samodzielnie rysuja cala nute 1 pauze catonutowa,

e ilustruje ruchem wybrane utwory muzyczne.
Metody: dziatania plastyczne, zabawa muzyczna, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagranie utworu Jarzebina, dowolne instrumenty
perkusyjne, dwa arkusze bialego brystolu, kredki, flamastry, karty pracy: 4d@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Na poczatku zajg¢é nauczyciel przeprowadza ¢wiczenia oddechowo-emisyjne.

2. Uczniowie tworza dwie grupy i siadaja naprzeciwko siebie. Jedna druzyna otrzymuje
dowolne instrumenty perkusyjne. Zadaniem tej grupy jest wygrywanie rytmu zwrotek
piosenki Jarzebina na instrumentach. Druzyna przeciwna wyklaskuje rytm refrenu.

3. Nauczyciel prosi ucznidow, aby w grupach narysowali plakaty przedstawiajace, jak wyglada
jesien w miescie (grupa 1), a jak — na wsi (grupa 2). Nastgpnie przedstawiciele zespotow
przedstawiaja gotowe prace. Dzieci wspdlnie z nauczycielem okreslaja, czym si¢ rézni jesien
na wsi od tej w miescie.

4. Prowadzacy zajecia przypomina najwazniejsze informacje o catej nucie (jak wyglada, na
ile ja liczymy, jak mozna ja wyrazi¢ za pomocg sylab rytmicznych).

Wprowadza réwniez pojecie pauza calonutowa. Nastgpnie poleca uczniom wykona¢ zadanie
1 w karcie pracy. Osoba che¢tna prezentuje rozwigzanie kolezankom i kolegom.

5. W dalszej czgdci zaje¢ nauczyciel poleca uczniom wykonaé¢ zadania 2 1 3 w karcie pracy.
Ochotnicy przedstawiajg rozwigzania na forum klasy.

6. Na zakonczenie lekcji prowadzacy odtwarza nagranie piosenki Jarzebina. Podczas
wspdlnego $piewu z dzieémi wykonuje ruchy nawigzujace do tematyki poszczegodlnych
zwrotek i refrenu. W tym czasie uczniowie nasladuja nauczyciela.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,W gospodarstwie wiejskim”

Temat: Krajobraz miejski i krajobraz wiejski

Cele edukacyjne:
e ksztatltowanie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztalcenie zwinnoSci i refleksu,
e umiejetno$¢ wspotpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e potrafi zgodnie bawi¢ si¢ z innymi,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespotowa, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: szarfy.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.
2. ,,Lisek” — zabawa ruchowa ze $piewem, z uzyciem kolorowej chusteczki.

3. Zabawa biezna ,,Myszy i kot”. Dwie-trzy ch¢tne osoby z klasy zostaja ,,kotami”, a pozostali
uczniowie to ,,myszy”. ,,Koty” starajg si¢ ztapa¢ w putapke ,,myszy”. Gdy ,,mysz” zostanie
ztapana, idzie do nauczyciela po kolorowa szarfe oznaczajaca pulapke i siada na tawce.

4. Stanie w rozkroku, trzymanie szarfy w prawej r¢ce, zataczanie szarfag matych 1 duzych kot
Zmiana re¢ki. Nawijanie szarfy na nadgarstek lewej, nastgpnie prawej reki i odwijanie jej.
Szarfa trzymana oburacz nad gtowa. Sktony w bok: w lewo, wyprost, w prawo, wyprost.
Przektadanie szarfy przez wtasna postac: od dotu do gory, z gory w dot.

5. W siadzie prostym — zatozenie szarfy na stope. Koniec szarfy trzymany jest w dloniach.
Unoszenie nogi, plecy na podtodze, powrdt do pozycji siedzacej. Powtorzenie catego
¢wiczenia ze zmiang nogi.

6. Skoki w przysiadzie przez szarfe potozong na podtodze. Utozenie szarf w kilku rzgdach,
przeskakiwanie przez nie na jednej nodze, obundz. Bieg slalomem pomiedzy szarfami
— w rzedzie, jeden za drugim.

7. Swobodny bieg po sali. Pig¢ osob, trzymajac sie za re¢ce, tworzy koto — putapke, w ktorg
tapie ,,muchy”. Ztapana osoba nie wychodzi ze $rodka kota. Kiedy w putapce znajdzie si¢
pie¢ ,,much”, kolejni uczniowie tworzg kolejne koto.

8. Marsz po obwodzie kota, oddanie szarf nauczycielowi.

9. Zbiorka. Okrzyk. Zakonczenie zajec.
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