PAKIET 35, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 35, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_35, do zastosowania z: uczen_2_35 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kolorowe kredki (363_mat), I haven’t got a cat
(402_um_ I haven’t got a cat)

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W gospodarstwie wiejskim”
Temat: Taka jest wie$
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e ksztalcenie umiej¢tnosci obiektywnej oceny pracy nad projektem,
e ksztalcenie umiejetnosci konstruowania sprawozdania z przebiegu wycieczki,
e ksztalcenie umiejgtnosci sStosowania zasady wymiany 6 na a w zapisie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow,
e potrafi obiektywnie oceni¢ prace nad projektem,
e potrafi konstruowaé sprawozdanie z przebiegu wycieczki,
e stosuje zasad¢ wymiany 6 na a w zapisie,
e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda kosza i walizki, metoda
projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze dzisiaj jest ich ostatnie spotkanie w ramach projektu:
,» Taka jest wie§ — album o polskiej wsi”. Proponuje uczniom, by wypowiedzieli si¢ na temat
przebiegu calego projektu i dokonali oceny zadan projektowych. Uczniowie wykonuja
zadanie 1 i 2 z karty pracy.

2. Nastepnie nauczyciel informuje ucznidow, ze teraz beda uktadali zdania do sprawozdania
z wycieczki. Ustala z uczniami, co powinno zawiera¢ sprawozdanie z wycieczki.

3. Nastepnie uczniowie uzupeiniajg samodzielnie sprawozdanie z wycieczki znajdujace si¢ w
kartach pracy — zadanie 3.

4. Nastepnie nauczyciel zapoznaje uczniow z zasadg ortograficzng polegajacag na wymianie
6 na a w wyrazach pokrewnych. Uczniowie wykonujg polecenie 4 z Karty pracy.

5. Nastepnie uczniowie przygotowuja wystawe swoich albumoéw wykonanych w ramach
projektu ,,Taka jest wie§ — album o polskiej wsi”. Na t¢ wystawe moga zaprosi¢ rodzicow
oraz/lub uczniéw z innej klasy.

7. Nauczyciel podsumowuje projekt ,,Taka jest wies — album o polskiej wsi”. Uczniowie
opowiadaja o swoich wrazeniach z pracy nad poszczegdlnymi zadaniami projektowymi.
Uczniowie ogladaja 1 przypominaja wykonane przez siebie prace plastyczne i redakcyjne,
oceniaja je zgodnie z ustalonymi wcze$niej kryteriami. Nastgpnie nauczyciel rozmawia
Z uczniami o tym, co poszto dobrze, a co Zle, czy przy nastepnym projekcie mozna uniknaé
jakichs btedoéw. Uczniowie oceniajg, czy tak przepracowany projekt pozwolit im na
ciekawszg 1 skuteczniejszg pracg nad tematem.
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Klasa Il, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,W gospodarstwie wiejskim”
Temat: Taka jest wies

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan na pordwnywanie roznicowe
(typu: o ile wiecej, o ile mniej),

e ¢wiczenie umiej¢tnosci dodawania i odejmowania liczb w zakresie 30,
e ¢wiczenie umiejgtnosci zapisywania wynikéw w tabeli,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje zadania na porownywanie réznicowe (typu: o ile wiecej, o ile mniej),
e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 30, zapisuje wyniki w tabeli,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: liczmany, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Kolorowe kredki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej rozdaje liczmany — dzieci ktadg je na $rodku
tawki, a same siadaja dookota niej. Kazdy z zespotu po kolei wybiera i ktadzie przed soba
dowolny rysunek, a pozostali dobierajg takie, ktore maja przynajmniej jedng wspolng ceche
z pierwszym. Kazda osoba nazywa to, CO jest na obrazku i podaje cechg taczacg ten przedmiot
z obrazkiem osoby rozpoczynajacej. Pozniej zaczyna nastepna osoba i zabawa trwa dalej.

2. Uczniowie wracaja na SW0je miejsca i rozwigzuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
podpowiada, ze dla ulatwienia mozna wykona¢ rysunek pomocniczy. Pdzniej wyznacza
osobe, ktora zapisuje dziatanie 1 wynik na tablicy.

3. Dzieci w parach uzupetniaja tabelke i wykonuja obliczenia w zadaniu 2. Prowadzacy tak
dobiera osoby, aby w kazdej parze znalazt si¢ uczen, ktory potrafi rozwigza¢ zadanie
i wytlumaczy¢ je drugiej osoby.

4. Uczniowie rysuja kropki zgodnie z wytycznymi z polecenia 3. Zadanie mozna nieco
utrudni¢. Wystarczy poprosic, aby dzieci obliczyty liczbe kropek, ktore nalezy dorysowac.

5. Dzieci uzupehiaja tabelke, a pdzniej odpowiedz w zadaniu 4. Prowadzacy przechodzi
miedzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ jego wykonania.

6. Nauczyciel czyta tres¢ zadania 5. Uczniowie proponuja sposoby jego rozwigzania.
Na koniec prowadzacy wyznacza osobg, ktora szkicuje wykres na tablicy.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Kolorowe kredki. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,W gospodarstwie wiejskim”

Temat: Taka jest wies

Cele edukacyjne:
¢ doskonalenie umiejetnos$ci matematycznych,
e wprowadzenie poje¢ Symetria pionowa, symetria pozioma,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania polozenie pionowego i poziomego,
e ksztalcenie umiejetnosci zmiany rozmiardw i obracania ksztalttow w programie Word.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, czym sg symetria pionowa i symetria pozioma,
e rozpoznaje pionowe i poziome utozenie obiektow,
e zmienia rozmiary ksztaltow wstawionych w programie Word,
e obraca ksztalty wstawione w programie Word.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, przedmioty, ktore mozna
ustawi¢ poziomo 1 pionowo, ilustracje przedstawiajace krajobraz wiejski z symetrig pozioma
i np. budowle miejska z symetrig pionowa.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom przedmioty w réznych ustawieniach: poziomych

1 pionowych. Uczniowie za kazdym razem okreslajg potozenie przedmiotu.

2. Nauczyciel wprowadza pojgcia Symetria pionowa i symetria pionowa. Pokazuje je na
ilustracjach.

3. Nauczyciel informuje ucznidow, ze na dzisiejszych zajg¢ciach bgda postugiwac sie ksztattami
z programu Word, zmienia¢ ich rozmiary i obraca¢ tak, aby z dwoch ksztattow zrobi¢ ksztatty
symetryczne do siebie.

4. Uczniowie wlaczaja komputery 1 wykonuja polecenia nauczyciela.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Pets”

Temat: My dog’s got a long tail

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci mowienia,
ksztalcenie umiejetnosci pisania,

ksztatcenie umiejetnosci czytania,

ksztatcenie umiejetnosci pracy w parach,
ksztatcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,

ksztatcenie umiejetnosci reagowania na polecenia.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

Metody: moéwienie, metoda audiolingwalna, zabawa, metoda komunikacyjna, metoda

zna znaczenie stownictwa opisujacego zwierzeta domowe,
poprawnie wymawia stowa opisujace zwierzgta domowe,
zna wyrazy odnoszace si¢ do czesci ciata zwierzat,

po wystuchaniu wypowiedzi zakres$la odpowiednie stowo,

reaguje na polecenia nauczyciela,

mowi, CO ma, a czego nie ma, poprawnie uzywajac czasownika have got,

czyta ze zrozumieniem krotkie zdania.

¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe ze zwierzetami domowymi do demonstrowania
stownictwa (przygotowane samodzielnie przez nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik

multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna I haven 't got a cat.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel wigcza poznang na wczesniejszej lekeji piosenke ,,I haven’t got a cat” i zacheca

ucznidow do wspolnego Spiewania.
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3. Prowadzacy prosi uczniéw, aby popatrzyli na karty pracy, na ktorych sg obrazki zwierzat
domowych. Nauczyciel, wskazujac na kolejne obrazki, pyta: ,,What’s this?”, a dzieci podaja
nazwy zwierzat. Prowadzacy zwraca uwage na slowa napisane wokot obrazkow i1 pyta
uczniéw, czy wiedza, co moga opisywaé te wyrazy. Dzieci mogg odpowiada¢ po polsku,
a nauczyciel mowi: ,,Yes. These are parts of animals’ body”. Pdzniej wskazuje na kolejne
cze$ci ciala i glosno wypowiada nowe stowa, a uczniowie powtarzajg je w celu ¢wiczenia
WYmowy.

4. Dzieci wykonuja zadanie W karcie pracy. Nauczyciel prosi uczniéw, aby postuchali
i przeczytali zdania opisujace zwierzeta z obrazka. Uczniowie odgaduja, 0 jakie zwierze
chodzi i wpisuja jego nazwe obok zdania.

Tekst do odczytu:
It’s got a long tail.
It’s got white fur.
It’s got long whiskers.
It’s got yellow feathers.
It’s got a big beak.
Stowa do wpisania to: ,,dog”, ,,guinea pig”, ,,cat”, ,,bird”, ,,parrot”.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy. W zadaniu 3 znajduja si¢ obrazki
trzech zwierzat: kota, papugi I $winki morskiej. Pod obrazkami jest tabela, ktorg dzieci beda
uzupehlniaé, wstawiajgc ptaszek (v) w tej rubryce, w ktorej znajduje si¢ czes$¢ ciata
okreslonego zwierzecia.

6. Dzieci wykonujg zadanie 4 w karcie pracy. Na podstawie informacji z tabeli w zadaniu 3
uzupehniaja zdania. Pierwsze zdanie jest przyktadem, a kolejne uczniowie uzupetniaja sami.

7. Nauczyciel prosi uczniow o wyjecie kart obrazkowych ze zwierzgtami domowymi.
Uczniowie, pracujac w parach, losuja kartg i opisuja, jakie czesci ciata ma dane zwierzg.
Nauczyciel podchodzi do kazdej pary, monitoruje ich prace i pomaga im tworzy¢ zdania.

8. Prowadzacy pyta ucznidw, jakie znajg nazwy zwierzat | CzZy pamietajg jakie$ z Klasy

pierwszej. Nastepnie zapisuje wszystkie podawane nazwy na tablicy. Na koniec opisuje
wybrane zwierze, a zadaniem dzieci jest odgadnac, o jakie zwierzg chodzi.

9. Nauczyciel thumaczy pracg domow3 i zegna si¢ z uczniami.
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