PAKIET 40, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 40, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_40, do zastosowania z: uczen_2_40 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Wodne wyliczanki (368_mat_wodne wyliczanki).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Pogoda i zjawiska pogodowe”

Temat: Krazenie wody w przyrodzie

Cele edukacyjne:
o ksztalcenie umiej¢tnosci czytania ze zrozumieniem tekstow informacyjnych,
e ksztalcenie umieje¢tnosei analizowania tekstu i interpretowania danych,
e wprowadzenie informacji dotyczacych obiegu wody w przyrodzie,
e doskonalenie umiejetnosci uktadania zdan z rozsypanki wyrazowej,
e doskonalenie umiejetnosci uzupetniania zdan czasownikami,
e utrwalanie pisowni wyrazoéw z 6 wymiennym,
e doskonalenie umiejetnosci myslenia naukowego,
¢ doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e czyta ze zrozumieniem tekst informacyjny,
e analizuje i interpretuje dane z tekstu,
e Wwie, jaki jest obieg wody w przyrodzie,
e uklada zdania z rozsypanki wyrazowej,
e uzupelnia zdania czasownikami,
e pamigta zasady pisowni wyrazow z 9,
e wykonuje proste do§wiadczenie z przesgczaniem si¢ wody przez piasek,
e wie, ze ilo$¢ wody liczy sie w litrach.
Metody: burza mézgow, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupach.
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Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, ilustracja przedstawiajaca obieg wody w przyrodzie, dla grup: miska, gaza, piasek,
szklanka wody, przygotowany przez nauczyciela tekst informacyjny dotyczacy na przyktad
zuzywania wody w gospodarstwach domowych (wazne, aby dane byly podane w litrach).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Skad si¢ bierze woda? Przeprowadza burz¢ mozgow.
Uczniowie podajg swoje propozycje.

2. Nauczyciel informuje ucznidw, ze na dzisiejszych zajeciach beda rozmawia¢ o obiegu
wody w przyrodzie. Pokazuje uczniom ilustracj¢ przedstawiajacg ten proces. Na poczatku
sam go omawia, odwolujac si¢ do przyktadow z zycia codziennego, takich jak parowanie
wody w gotujacym sie garnku i opady deszczu. Na koniec uczniowie przeprowadzaja
doswiadczenie potwierdzajace, ze woda przesacza si¢ przez ziemig, piasek itp., dzigki czemu
dociera do potozonych pod ziemig zbiornikdéw.

3. Prowadzacy dzieli ucznidow na grupy. Kazda grupa otrzymuje miske, gazg, matg gar§é
piasku i szklanke wody. Uczniowie rozktadaja i przytrzymuja nad miska gaze, a na nig
naktadajg piasek. Jeden z uczniéw leje na piasek wode. Po chwili uczniowie sprawdzaja, co
si¢ stato 1 opisuja wynik doswiadczenia.

4. Uczniowie przy pomocy nauczyciela wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Chetni uczniowie
podchodza do ilustracji i z pomocg pozostatych ucznidow opisuja krazenie wody w przyrodzie.

5. Uczniowie czytaja tekst informacyjny przygotowany przez nauczyciela. Nauczyciel zwraca
im uwage na fakt, ze wod¢ odmierza si¢ czesto litrach. Uczniowie analizujg 1 interpretuja
dane. W zaleznosci od tekstu moga je zapisa¢ w formie tabelki lub prostego wykresu.

6. Uczniowie uktadajg zdania z rozsypanki wyrazowej z zadania 2 z karty pracy.

7. Na koniec lekcji nauczyciel zaprasza ucznidéw do przestrzeni rekreacyjnej. Tam uczniowie
siadaja w kregu, prowadzacy podaje wyraz z 0, a wskazany przez niego uczen ma powiedziec,
czy jest to wyraz z 6 wymiennym czy niewymiennym. Jezeli jest to wyraz z 6 wymiennym,
uczniowie podaja, na jaka liter¢ wymienia si¢ 0.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pogoda i zjawiska pogodowe”

Temat: Krazenie wody w przyrodzie

Cele edukacyjne:
e Ksztalcenie umiej¢tnosci szacowania pojemnosci,
e utrwalenie rozumienia znaczenia pojecia litr i pof litra,
e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych,
e (¢wiczenie umiejetnosci przeksztalcania zadan tekstowych,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi oszacowac pojemnos¢, zna i stosuje pojecia litr i pot litra,
e rozwiazuje zadania tekstowe, przeksztalca zadania tekstowe,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: naczynia o roznej pojemnosci z podziatkg oraz bez podziatki, karteczki
(dla kazdego ucznia tyle, ile jest naczyn bez podziatki), karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Wodne wyliczanki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wlewa wode do pojemnikow bez podziatki. Pokazuje pierwszy pojemnik,
a dzieci zgaduja, jaka ma pojemnos$¢, i1 zapisuja na karteczkach, ktére podnosza do gory.
P&zniej jeden z uczniow przelewa wode do naczyn z podziatka i1 oblicza, ile bylo wody.
Wygrywa ta osoba, ktora najdokladniej zgadta objetos¢. Pozniej to samo ¢wiczenie nalezy
powtorzy¢ z pojemnikami o innej objgtosci.

2. Uczniowie wykonuja obliczenia z zadania 1. Nastgpnie wybrane dzieci zapisuja dziatania
i wyniki na tablicy.

3. Nauczyciel dobiera ucznidéw w pary. Dzieci wspolnie rozwiazuja zagadki z zadania 2 i 3.
Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami 1 sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecen.

4. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Dzieci wymyslaja rézne mozliwosci w zadaniu 4.
Przedstawicie zespoléw zapisuja je pojedynczo na tablicy tak dlugo, az skoncza im si¢
pomysty lub zapiszg wszystkie mozliwosci.

5. Nauczyciel czyta przyktad z zadania 5. Dzieci przeksztalcaja tre§¢ zadania i prezentuja
efekty pozostalym. Mozna pozwoli¢ dzieciom na zapisanie jednej wersji na tablicy.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Wodne wyliczanki. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,

krag tematyczny ,,Pogoda i zjawiska pogodowe”

Temat: Krazenie wody w przyrodzie

Cele edukacyjne:
e utrwalenie poje¢ symetria pionowa, symetria pozioma,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania ze skrétow Ctrl + C, Ctrl + 'V,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z programu Word,
e wprowadzenie narzedzi: obraz, obrdé, przytnij,
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z no$nikéw pamigci.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje obrazy o symetrii pionowej i symetrii poziomej,
e korzysta ze skrotow Ctrl + C, Ctrl + 'V,
e wstawia w programie Word obrazy,

e Kkorzysta z narz¢dzi obraz, obrdé, przytnij w celu stworzenia obrazu o symetrii
poziomej,

e przekleja obraz z no$nika pamigci do swojego folderu.
Metody: metoda zadaniowa, pogadanka.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, obrazki zapisane na no$niku pamieci.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby z nos$nika pamigci przekopiowali obrazki do swojego
folderu za pomocg skrotow Ctrl + C, Ctrl + V.

2. Nastepnie uczniowie otwieraja plik programu Word i zapisuja go w swoim folderze.

3. Nauczyciel ttumaczy uczniom, jak wstawi¢ obrazki do programu Word za pomoca
narzg¢dzia obraz. Uczniowie wstawiajg jeden wybrany obrazek, po czym wykonujg zadanie 1
z karty pracy.

4. Uczniowie, korzystajac z narzedzi obrdc¢, przytnij tworzg obrazek o symetrii pionowej lub
poziome;j.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Pets”
Temat: Animals’ kids

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejg¢tnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci pracy w grupach,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach,
e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci reagowania na polecenia,
e ksztalcenie umiejetnos$ci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e moOWi 0 zwierzetach i ich dzieciach,
e poprawnie wymawia stowa opisujace zwierzeta,
e reaguje na polecenia,

e poprawnie uzywa formy dzierzawczej (Saxon genetive),

wkleja naklejki w odpowiednie miejsce.

Metody: metoda audiolingwalna, metoda komunikacyjna, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa, metoda projektu.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe ze zwierzetami, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, nozyczki, klej.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Prowadzacy powtarza z uczniami slownictwo opisujace zwierzeta, poznane na
wczesniejszych zajeciach. Nastepnie przyczepia na tablicy kilka obrazkow przedstawiajgcych
zwierzeta, tak aby nie byly widoczne dla klasy (moga by¢ przykryte biatg kartka). PoZniej
powoli odkrywa fragment pierwszego obrazka i pyta, czy uczniowie wiedza, jakie to zwierze.
Jesli nie sg w stanie odgadna¢, nauczyciel odkrywa dalsza czgs¢ rysunku.
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3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie popatrzyli na obrazek na karcie pracy — znajdujg si¢ tam
mlode zwierzeta (kotek, szczenig, kurczak, zrebig, lwiatko, kangurek) z podpisami. Nastgpnie
prowadzacy wskazuje na rysunek, odczytuje nazwe i poleca, aby dzieci powtarzaty za nim
nowe stowa. Pozniej pyta: ,,Whose child is it?”. Uczniowie podaja nazwy zwierzat,
a nauczyciel powtarza zdania z formg dzierzawcza, np. ,,It’s a dog’s child”.

Tekst do odczytu:

puppy
kitten

baby lion

foal

chick

baby kangaroo

4. Uczniowie wykonujg kolejne zadanie w karcie pracy. Najpierw wycinaja obrazki mtodych
zwierzat, a nastgpnie przyklejaja je w odpowiednich miejscach. Na koniec dzieci zapisuja
nazwy mtodych zwierzat pod wklejonymi rysunkami.

5. Uczniowie pracuja w parach. Jedno dziecko z pary wskazuje na obrazek mtodego
zwierzecia, a drugie uktada do niego zdanie z formg dzierzawczg. Nauczyciel chodzi po klasie
i monitoruje prace dzieci.

6. Nauczyciel informuje uczniéw, ze beda pracowaé metodg projektu. Ich zadaniem bedzie
zebranie zdjec 1 ilustracji przedstawiajacych zwierzeta i ich dzieci, a nastgpnie przygotowanie
w grupach plakatow. Nauczyciel dzieli uczniow na trzy zespoly i ustala, ze pierwszy
przygotuje obrazki zwierzat i ich dzieci mieszkajgcych na farmie, drugi zgromadzi informacje
na temat dzikich zwierzat, a trzeci zbierze wiadomosci o zwierzgtach domowych. Na koniec
prowadzacy spisuje z dzie¢mi kontrakt, w ktorym zostaje ustalony termin przyniesienia
materiatow i wykonania projektu oraz kryteria jego oceny.

7. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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