PAKIET 42, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 42, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_42, do zastosowania z: uczen_2_42 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Na osi (372_mat_na osi),

I’ve got a cat (405_mn_I’ve got a a cat).

Klasa I1, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,Podniebni przyjaciele”

Temat: Poznajemy ptaki

Cele edukacyjne:
e powtorzenie informacji na temat budowy ptakow,
e wprowadzenie informacji o cechach przystosowujacych ptaki do lotu,

e Wwprowadzenie informacji na temat przystosowania w budowie dzidb ptakéw do
zdobywania pokarmu,

e wprowadzenie informacji na temat ptakow, ktore lataja, 1 ptakoéw, ktore nie lataja,

e doskonalenie umiejetnosci myslenia naukowego.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna czgsci ciala ptakow,

e zna podstawowe przystosowania ptakow do lotu (ko$ci pneumatyczne, przeksztatcone
konczyny goérne, obecno$¢ pidr, zmniejszenie cigzaru ciata — brak niektorych
narzadow),

e Wwie, jak jest zbudowana lotka,
e rozrdznia dzioby ptakéw ze wzgledu na przystosowania do zdobywania pokarmu,
e dzieli ptaki na latajace i nielatajace.

Metody: burza mozgdéw, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, pogadanka, prezentacja
multimedialna.

Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
prezentacja dotyczaca ptakow latajacych i1 nielatajacych przygotowana przez nauczyciela,
lotki, ilustracja ptaka.
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PAKIET 42, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom ilustracj¢ ptaka. Prosi ch¢tnych ucznidw, aby wymienili
cze$ci ciata ptaka.

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czy zastanawiali$cie si¢ kiedys, dlaczego ptaki moga
lata¢, a inne zwierz¢ta nie? Przeprowadza burz¢ mozgoéw i wybiera najlepsze skojarzenia
uczniow. Nastepnie wprowadza informacje dotyczace przystosowan ptakéw do lotu.

3. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

4. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat pior. Pokazuje typowe pioro — lotke — i omawia,
z czego si¢ ono sktada. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

5. Nauczyciel pyta uczniéw, czym odzywiaja si¢ ptaki. Nastepnie prosi, aby uczniowie
przyjrzeli si¢ dziobom ptakoéw przedstawionym na ilustracjach z zadania 3. Uczniowie staraja
si¢ odgadna¢, jakim rodzajem pokarmu odzywia si¢ dany ptak. Potem wykonuja polecenie
z tego zadania.

6. Nauczyciel wiacza prezentacje multimedialng, po czym uczniowie wykonuja ostatnie
polecenie z karty pracy.

Klasa Il, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podniebni przyjaciele”
Temat: Poznajemy ptaki

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci dostrzegania analogii migdzy dziataniami w drugiej i trzeciej
dziesiatce,

e (¢wiczenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych na porownywanie
réznicowe,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania tresci zdania do rysunku lub schematu,

e utrwalenie systemu pozycyjnego liczb,

e ¢wiczenie umiej¢tnosci wykonywania dziatan na osi liczbowej,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e dostrzega analogi¢ migdzy dziataniami w drugiej i trzeciej dziesiatce,

e rozwigzuje zadania tekstowe na porownywanie roznicowe,
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PAKIET 42, PUBLIKACJA BEZPtATNA

uktada zadania do rysunku lub schematu,

e wie, na czym polega system pozycyjny liczb,

e potrafi wykonywac dzialania na osi liczbowej,

e wspolpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: arkusze szarego papieru (po jednym dla kazdej grupy), obrazki
przedstawiajace rozne przedmioty (np. miotly, jajka, chusteczki, mydta), karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do internetu
I rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Na osi.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Kazdej rozdaje po arkuszu szarego papieru oraz po
jednym obrazku przedstawiajacym okreslony przedmiot. Zadaniem zespolow jest:

e wymyslenie jak najwigkszej liczby okreslen danej rzeczy,
e wymysSlenie réznych zastosowan danego przedmiotu.

Uczniowie zapisuja swoje pomysty lub rysuja je na papierze. Na koniec przedstawiciele
kazdego zespotu prezentujg je innym.

2. Uczniowie wracajg na SWoje miejsca i wykonujg obliczenia w zadaniu 1. Nauczyciel pyta,
czy dzieci zauwazyly co$ cieckawego. Thumaczy, ze dodawanie i odejmowanie liczb
w pierwszej kolumnie (po lewej) wykonuje si¢ bardzo podobnie jak w drugiej kolumnie (po
prawej). Moéwi tez, ze podobnie bedzie przy dodawaniu i odejmowaniu jeszcze wigkszych
liczb.

3. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Dzieci wspolnie rozwigzuja zadania z polecenia 2 i 3.
Wybrana osoba zapisuje dziatanie i wynik z polecenia 2 na tablicy. Pozniej ochotnicy
prezentuja wymyslone zadanie z polecenia 3. Dzieci wybieraja to, ktore podoba im si¢
najbardziej.

4. Uczniowie numerujg karmniki z zadania 4. Nauczyciel pyta, czy kolejno$¢, w jakiej cyfry
sg ustawione w liczbie ma znaczenie, czy nie. Podaje przyktad 21 i 12 — takie same cyfry
ustawione w roznej kolejnosci powoduja, ze liczby sg zupeinie inne. Pdzniej prowadzacy
pyta, czy zawsze tak jest. Oczekujemy odpowiedzi, ze nie zawsze (np. 11 lub 22).

5. Dzieci wykonujg obliczenia z zadania 5. Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami
i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na osi. Wybrani uczniowie podchodzg do
tablicy 1 wykonuja polecenia.
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PAKIET 42, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I1, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Podniebni przyjaciele”
Temat: Poznajemy ptaki

Cele edukacyjne:

e rozwijanie wiedzy o zyciu i budowie wybranych ptakéw,

e ksztalcenie umiejetno$ci wypowiadania si¢ na dany temat,

e rozwijanie sprawnosci manualnych,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wie, jak wygladaja ptaki, ktére odlatujg do cieptych krajow,

e wypowiada si¢ na dany temat, potrafi wyrobi¢ mase solng,

e potrafi ulepi¢ ptaka, wspotpracuje w grupie, korzysta z tabletu.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, atlasy ptakow, albumy zawierajace zdjecia ptakow, kartki do szkicowania,
kredki, produkty do wyrobienia masy solnej (maka, sol, woda, olej), farby plakatowe lub
akrylowe, tablety dla grup, adresy sprawdzonych stron WWW poswieconych ptakom.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami o ptakach, ktore odlatujg do cieptych krajow na zime.
Pokazuje dzieciom atlas ptakéw, korzysta tez z informacji i zdje¢ zamieszczonych
w internecie i albumach.

2. Prowadzacy dzieli klas¢ na sze$¢ grup, ktorym wrecza tablety. Poszczegdlne zespoty
wyszukujg w internecie wiadomosci o ptakach odlatujagcych na zime: grupa I o bocianie,
grupa Il o zurawiu, grupa III o szpaku, grupa IV o wildze, grupa V o skowronku i grupa VI
o szczygle. Uczniowie mogg tez przygotowac na kartkach szkice ptakow.

3. Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wyrabiaja mase solng. Odmierzaja sktadniki wedtug
zapisanego na tablicy przepisu. Na jedng osobe, w zalezno$ci od zaktadanych rozmiarow
ptakow, powinna wystarczy¢ ok. 1 szklanka maki, 1 szklanka soli, pot szklanki wody 1 tyzka
oleju. Jesli masa bedzie si¢ nadal lepita do rak, nalezy doda¢ jeszcze troche maki. Na koniec
trzeba ja dobrze wyrobic.

4. Uczniowie formujg z masy solnej ksztatty wybranych przez siebie ptakow.

5. Po wyschnigciu ptakow dzieci maluja je farbami na odpowiedni kolor. Ptaki mozna
umiesci¢ na patyczkach wbitych w mase 1 w podstawke przytrzymujacg eksponat.

6. Nauczyciel umieszcza wszystkie eksponaty w gablocie lub na potce, a pozniej dzieci
z pomocag prowadzacego przygotowuja na karteczkach podpisy z nazwami ptakow
1 umieszczaja je w odpowiednich miejscach.
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PAKIET 42, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Pets”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,

ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie i parze,
ksztatcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
ksztalcenie umiejetnosci czytania,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

nazywa zwierzeta i ich czesci ciala,

wspoOtpracuje w grupie i parze,

czyta wyrazy i wkleja obrazek,

korzysta z nowoczesnych technologii,

dopasowuje stowo do obrazka,

stucha wypowiedzi nauczyciela i zakresla wtasciwy element,
gra w bingo,

wspotpracuje w grupie,

korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, zabawa, metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w grupie, praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane przez
nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna I 've got a cat, nozyczki, klej, kostka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Prowadzacy pokazuje obrazki zwierzagt domowych, ktorych nazwy zostaly wprowadzone

w tym dziale, a zadaniem uczniéw jest podawanie tych nazw gltosno. Nauczyciel moze

zmienia¢ tempo pokazywania obrazkow od wolniejszego do bardzo szybkiego.
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3. Nauczyciel dzieli uczniéw na kilkuosobowe grupy i zaprasza dzieci do czesci rekreacyjnej
sali, aby usiadly na dywanie. Nast¢pnie przypomina zasady zabawy w ghluchy telefon
i prezentuje je z udziatem jednej grupy. Pozniej wyznacza jedna osobe w kazdym zespole,
ktéra jako pierwsza wymysli stowo z kregu tematycznego ,,Pets” i powie je na ucho kolejne;j
osobie w grupie. Nauczyciel mowi uczniom, ze kazda osoba z zespotu bedzie wymysla¢ jeden
wyraz do przekazania dalej w gluchym telefonie.

4, Dzieci wykonujg zadanie w karcie pracy, w ktorym znajduje si¢ pociagg. Nauczyciel mowi:
,Look! It’s a train!”. Nastepnie thumaczy uczniom, ze wagoniki w pOciggu zawierajg stowa,
ktére poznali na ostatnich lekcjach jezyka angielskiego, i ze sa one dla nich podpowiedzia.
Zadaniem dzieci jest odczytanie wyrazéow 1 przyklejenie w odpowiednich miejscach
obrazkow, ktore zostaly wycicte z tej samej karty pracy. Na koniec prowadzacy sprawdza
w formie ustnej poprawno$¢ uzupetnienia wagonikow obrazkami.

5. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktora powstata w wyniku uzupeltnienia pociggu
obrazkami. Uczniowie w parach graja w gr¢ na kartach pracy. Nastepnie prowadzacy dzieli
klase na dwie grupy (np. rzad po prawej stronie to grupa 1, a rzad po lewej stronie to grupa 2).
Po6zniej rzuca kostka dla poszczegdlnych zespotow, ktore méwia, co jest na polu, na ktorym
stanely.

6. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie w karcie pracy. Nauczyciel wiacza nagranie (pomoc
multimedialna I've got a cat), a dzieci zaznaczajg zwierzatka, ktore ma osoba moéwigca
w nagraniu, a ktorych nie ma. Po wystuchaniu nagrania prowadzacy sprawdza poprawnos¢
wykonania zadania. Nastepnie uczniowie zakreslaja odpowiednig form¢ czasownika ,have

2

got”.

7. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansze do gry w bingo, ktora znajduje si¢ na kartach
pracy, i ttumaczy im zasady gry. Dzieci wybieraja trzy male elementy, ktore mogg im
postuzy¢ jako pionki (moze to by¢ np. gumka, zatyczka od dtugopisu lub flamastra
i temperoéwka). Uczniowie wybierajg trzy stowa z planszy i ustawiajg na nich swoje pionki.
Nastepnie prowadzacy wymienia nazwy zwierzat i czgsci ich ciata, ktére znajdujg si¢ na
planszy. Gdy uczen ustyszy trzy wypowiedziane wyrazy, ktore wybrat, krzyczy: ,,Bingo!”
I wygrywa. Nauczyciel moze uzywaé catych zdan lub pojedynczych wyrazéw, np. ,,It’s a
dog/A dog”. Po skonczeniu zabawy uczniowie dokonuja samooceny, rysujac buzke
w wyznaczonym do tego miejscu na karcie pracy, pod plansza do gry w bingo.

8. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.
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