PAKIET 45, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 45, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_45, do zastosowania z: uczen_2_45 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Bociany odlatujg (375_mat_bociany odlatuja).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Podniebni przyjaciele”

Temat: Opisujemy wyglad i tryb zycia bociana

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci wyszukiwania informacji w internecie,

ksztalcenie umiejetnosci gromadzenia stownictwa opisujacego wyglad i tryb zycia
bociana,

ksztatcenie umiejetnosci konstruowania stownego opisu wedtug planu,

ksztatcenie umiejetnosci uzupetniania zdan opisujacych wyglad bociana
zgromadzonymi przymiotnikami,

ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

potrafi wyszukiwa¢ informacje w internecie,

potrafi gromadzi¢ stownictwo opisujgce wyglad i tryb zycia bociana,

potrafi konstruowac stowny opis wedtug planu,

potrafi uzupehia¢ zdania opisujace wyglad bociana zgromadzonymi przymiotnikami,
postuguje sie tabletem,

pracuje w grupie.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablety, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, ilustracja przedstawiajaca bociana, plan opisu obiektu (np. na tablicy lub duzej
kartce papieru), bocianie odznaki, adresy sprawdzonych stron internetowych poswieconych
bocianom.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow, by rozwigzali zagadke z zadania 1 z karty pracy. Uczniowie
podaja rozwigzanie. Prowadzacy informuje ich, ze na dzisiejszych zajeciach beda rozmawiac
o bocianach.

2. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Prosi uczniéw, by przy uzyciu tabletoéw odszukali w
internecie informacje dotyczace wygladu i trybu zycia bociana. W tym celu podaje uczniom
przygotowane wczesniej adresy stron internetowych. Uczniowie dzielg si¢ znalezionymi
informacjami, przede wszystkich dotyczacymi trybu zycia bociana. Grupa, ktora przygotuje
najciekawsze wypowiedzi, otrzymuje bocianie odznaki.

3. Uczniowie wykonuja zadania 2 i 3 z karty pracy.

4. Nauczyciel proponuje, by uczniowie sprébowali samodzielnie opisa¢ wyglad bociana,
patrzac na ilustracj¢ i plan opisu. Uczniowie maja pamigtaé, by przedstawi¢ przedmiot opisu,
nastgpnie opisa¢ bociana, podajac jego cechy charakterystyczne, zakonczy¢ wypowiedz
krotka wlasng oceng. Najciekawsze opisy sg nagradzane bocianimi odznakami. Uczniowie
wykonujg zadanie 4 z karty pracy.

5. Nastgpnie uczniowie uzupeiniaja zdania opisujace wyglad bociana zgromadzonymi
przymiotnikami — polecenie 5 z karty pracy.

6. Nauczyciel zadaje i omawia prace domowa.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Podniebni przyjaciele”

Temat: Opisujemy wyglad i tryb zycia bociana

Cele edukacyjne:

e doskonalenie techniki dodawania i odejmowania w zakresie 30 (bez przekroczenia
progu dziesigtkowego),

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania i rozwigzywania zadan tekstowych na dodawanie
oraz przeksztalcania ich na zadania na odejmowanie,

e ¢wiczenie umiejgtnosci wykorzystania graféw do zapisu formuty matematyczne;,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi dodawac i odejmowacé w zakresie 30 (bez przekroczenia progu
dziesigtkowego),

e uklada i rozwigzuje zadania tekstowe na dodawanie oraz przeksztalca je na zadania
na odejmowanie,

e wykorzystuje grafy do zapisu formuty matematycznej,

e wspolpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kwadratowe karteczki samoprzylepne w roznych kolorach (rézne
kolory dla réznych grup), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Bociany odlatujg.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy i kazdej rozdaje karteczki samoprzylepne. Prosi, aby
dzieci:

e ulozyly kwadrat z 4 karteczek,

e dolozyly karteczki tak, aby powstat prostokat sktadajacy si¢ z 6 karteczek,

e dotozyly karteczki tak, aby powstal kwadrat sktadajacy si¢ z 16 karteczek,

o dotozyly karteczki tak, aby powstat prostokat sktadajacy si¢ z 24 karteczek,

Za kazdym razem prowadzacy moze zadawac pytania typu: ile karteczek trzeba byto dotozy¢,
o ile byto ich mniej, czy mozna utozy¢ prostokat z 13 lub kwadrat z 17 karteczek?

2. Uczniowie wracaja na swoje miejsca 1 wykonuja obliczenia z zadania 1. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktore zapisuja dziatania 1 wyniki na tablicy. Prowadzacy upewnia sig, czy
uczniowie wiedza, jak wpisywac¢ wyniki do krzyzowki. PéZniej przechodzi migdzy tawkami
1 sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia.

3. Dzieci w parach wykonuja zadanie 2. Jedna osoba z kazdej pary gltosno przedstawia efekty
swojej pracy.

4. Uczniowie indywidualnie wykonujg obliczenia i uzupelniajg grafy w zadaniu 3. Pozniej
zapisujg dziatania z zadania 4. Prowadzacy przechodzi miedzy lawkami i1 sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecen.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Bociany odlatujq. \Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Podniebni przyjaciele”

Temat: Opisujemy wyglad i tryb zycia bociana

Cele edukacyjne:

e przypomnienie wiadomosci dotyczacych stosowania klawiszy: Shift, Enter, spacja,
Caps Lock, Alt,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania ze skrotow Ctrl + C, Ctrl + V w celu kopiowania
I wklejania tekstow oraz ze skrotu Ctrl + N w celu otwierania nowego pliku,

e doskonalenie umiejetnosci zapisywania plikow,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z narzedzi paska Akapit w programie Word,
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z no$nikdw pamigci.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e stosuje klawisze Shift, Enter, spacja, Caps Lock, Alt,

e korzysta ze skrotow Ctrl + C, Ctrl + V. w celu kopiowania i wklejania tekstéw w pliku
tekstowym oraz ze skrotu Ctrl + N w celu utworzenia nowego pliku,

e zapisuje nowy plik w swoim folderze,
e Kkorzysta z narz¢dzi paska Akapit w programie Word,
e Kkorzysta z nosnika pamieci.

Metody: metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tekst o bocianie zapisany w programie Word i wgrany na no$nik pamigci.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie zgrali do swoich folderow przygotowany przez niego tekst
o bocianie. Nastgpnie uczniowie odczytuja tekst i zaznaczaja kolorem fragmenty, ktore
podobaja im si¢ najbardziej.

2. Nauczyciel uczy dzieci kopiowac 1 przeklejaé tekst za pomoca klawiszy Ctrl + C, Ctrl + V.
Uczniowie tworzg nowy plik za pomocg skrotu Ctrl + N, nastepnie zapisuja plik w swoich
folderach. Dzieci kopiuja do nowego pliku zaznaczone przez siebie fragmenty tekstu
0 bocianie.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie postarali si¢ przeksztalci¢ wybrane fragmenty tekstu w
opowies¢ o bocianie. W tym celu musza dopisa¢ niektore zdania, postugujac si¢ klawiszami
Shift, Enter, spacja, Caps Lock, Alt.

4. Nauczyciel wprowadza podstawowe wiadomosci dotyczace paska Akapit w programie
Word. Uczniowie dowolnie przeksztalcaja zapisane przez siebie fragmenty, korzystajac
z narzedzi tego paska.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Pets”

Temat: Do it yourself!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e rozwijanie umiejetnosci pisania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna nazwy zwierzat domowych,
e zna nazwy czgsci ciala zwierzat,
e stucha i zakresla nazwy zwierzat,
e zna liczby do 20,
e zapisuje nazwy zwierzat.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.
Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel informuje ucznidow, ze podczas tej lekcji beda pracowaé indywidualnie na
kartach pracy.

3. Uczniowie otrzymujg karty pracy, na ktoérych znajduje si¢ test obejmujacy materiat
z trzeciego kregu tematycznego (,,Pets”). Tekst sktada si¢ z trzech zadan. Prowadzacy prosi
uczniéw, aby zwrocili uwage na karty pracy, a nastgpnie thumaczy polecenia do zadan.
Ponadto informuje uczniéw, ze pod kazdym zadaniem znajdujg si¢ buzki, ktdre nauczyciel
pokoloruje w zalezno$ci od tego, ile punktow zdobeda.

4. Nauczyciel ttumaczy, ze w zadaniu 1 uczniowie ustysza wypowiedz, w ktorej dziecko
mowi, jakie ma zwierzatka. Uczniowie zakres$laja nazwy zwierzat nalezacych do dziecka.
Nastepnie uzupeltniajg zdania.

Tekst do odczytu:
I’ve got a fish, a guinea pig and a bird.
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5. Prowadzacy wyjasnia polecenie do zadania 2. Polega ono na tym, ze uczniowie licza
zwierzeta, ktore znajduja si¢ na obrazku, a nastepnie zakreslaja odpowiednig liczbg.

Odpowiedzi:
Thirteen dogs.
Twenty hamsters.
Fifteen guinea pigs.
Eleven cats.
Sixteen fish.
6. Zadanie 3 polega na wystuchaniu opisu zwierzecia i zakresleniu odpowiedniej nazwy.
Tekst nagrania:
It’s got a beak and feathers.

It’s got a long tail and whiskers.

Odpowiedzi:
bird
cat

7. Po oddaniu prac nauczyciel moze przeprowadzi¢ z uczniami zabawy utrwalajace
stownictwo, odegra¢ historyjke lub zaspiewac piosenki z dziatu ,,Pets”.

8. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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