PAKIET 48, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 48, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_48, do zastosowania z: uczen_2_48 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Trzeba zobaczyé (378_mat_trzeba zobaczyc)

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Temat: Zamek Krolewski i Stare Miasto w \Warszawie

Cele edukacyjne:

utrwalenie wiadomosci na temat warszawskich zabytkow znajdujacych si¢ na Starym
Miescie,

utrwalanie wiadomosci dotyczacych rzeczownikéw — rzeczowniki odpowiadajace na
pytanie co?,

ksztatcenie umiejetnosci odnajdywania rzeczownikow w tekscie,

ksztatcenie umiejetnosci tworzenia notatki informacyjnej,

doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania wyrazow bliskoznacznych,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

doskonalenie umiejetnosci matematycznych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

wie, jakie zabytki znajduja si¢ na Starym Miescie w Warszawie,
rozpoznaje rzeczowniki odpowiadajace na pytanie C0?,

odnajduje w tekscie rzeczowniki,

tworzy notatke informacja na temat Zamku Kroélewskiego w Warszawie,
rozpoznaje wyrazy bliskoznaczne,

wspotpracuje w grupie,

oblicza na podstawie wiadomosci z tekstu, ile wiekdéw liczy Zamek Krolewski
w Warszawie.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, rozmowa, prezentacja.

Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca zespotowa.
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Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
prezentacja dotyczaca Zamku Krolewskiego w Warszawie, dla grup: kartki w linie
i dlugopisy.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow, aby przyjrzeli si¢ ilustracjom z zadania 1 z kart pracy,
a nastgpnie powiedzieli, co one przedstawiajg.

2. Uczniowie wymieniaja nazwy warszawskich zabytkdw poznanych na poprzednich
zajgciach. Nastgpnie nauczyciel wlacza prezentacje multimedialng dotyczaca Zamku
Krolewskiego w Warszawie. Uczniowie starajg si¢ zapami¢ta¢ jak najwiecej i po prezentacji
opowiadaja o zamku swoimi stowami.

3. Uczniowie odczytuja tekst z zadania 2 z kart pracy. Opowiadaja, czego nowego
dowiedzieli si¢ o zamku z tego tekstu. Nastepnie wykonuja zadanie 3 z karty pracy
(nauczyciel podpowiada im, ze obecnie mamy dwudziesty pierwszy wiek).

4. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Zadaniem kazdej grupy jest napisanie notatki
o Zamku Krolewskim w Warszawie. Nauczyciel przypomina zasady tworzenia notatki.
Pozwala réwniez uczniom korzysta¢ z kart pracy i prezentacji multimedialnej. Po okre§lonym
czasie grupy prezentuja swoje notatki i wspdlnie wybieraja najlepsza z nich.

5. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przypomnieli, czym jest rzeczownik. Nastepnie uczniowie
wykonuja polecenie z zadania 2 z kart pracy.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 4 i 5 z Kart pracy.
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Klasa Il, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Temat: Zamek Krolewski i Stare Miasto w \Warszawie

Cele edukacyjne:

ksztattowanie umiej¢tnosci odejmowania liczb z przekroczeniem progu
dziesigtkowego (réznymi sposobami),

ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych,
¢wiczenie umiejetnosci logicznego myslenia,

¢wiczenie umieje¢tnosci rozwigzywania prostych roéwnan z niewiadomag w postaci
okienka,

rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

odejmuje liczby z przekroczeniem progu dziesigtkowego (roznymi sposobami),
potrafi rozwigzywaé zadania tekstowe,

mysli logicznie,

rozwigzuje proste rownania z niewiadomg w postaci okienka,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: drobne przedmioty (po 30 sztuk dla kazdej pary uczniow, moga to byé
np. kamyki, guziki), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla

ucznia,

pomoc

komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
multimedialna Trzeba zobaczy¢.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera dzieci w pary. Kazdej rozdaje po 30 guzikow. Wszyscy czytaja
pierwszy przyktad z karty pracy (zadanie 1). Prowadzacy prosi, aby uczniowie utozyli guziki

w ten sposob:
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Teraz zabieramy 16 guzikOw w nastepujacy sposob: najpierw 10 (gérny rzad), a pdzniej
jeszcze 6 (poczawszy od dolnego rzedu). Dzieci licza, ile guzikow zostato.

2. Prowadzacy prosi, aby dzieci utozyty guziki w podobny sposob i wyznaczyly réznice, np.
21 — 15,25 — 18, a na koniec roéznice z zadania 1.

3. Wszyscy czytaja po cichu przyktad drugi. Prowadzacy prosi, aby uczniowie utozyli guziki
W ten sposob:

Teraz zabieramy 19 guzikéw w nastgpujacy sposob: najpierw 13 guzikow z dwoch ostatnich
rzedow, a pdzniej pozostale 6 z gornego. Dzieci licza, ile guzikow zostalo.

4. Nauczyciel prosi, aby dzieci utozyly guziki w podobny sposob i wyznaczyly réznice, np.
23 — 15,22 — 19. Na koniec uczniowie wyznaczaja réznice z zadania 2: 24 — 16, 27 — 18.

5. Wszyscy czytaja po cichu nastgpny przyktad. Nauczyciel prosi, aby dzieci utozyly guziki
w ten sposob:

Teraz zabieramy 17 guzikéw: najpierw 7 — wszystkie z dolnego rzedu i odpowiednig liczbe ze
srodkowego, a pozniej pozostate 10 z gérnego rzgdu. Dzieci licza, ile guzikdow zostato.

6. Nauczyciel prosi, aby dzieci w podobny sposéb wyznaczyly réznice, np. 26 — 18, 24 — 19.
Na koniec uczniowie obliczajg roznice z zadania 3: 21 — 12, 28 — 19.

7. Dzieci obliczaja roznice 23 — 17 z zadania 4 wszystkimi poznanymi sposobami. Nauczyciel
Wyznacza osoby, ktore zapisujg dzialania i wyniki na tablicy.

8. Uczniowie wykonuja zadanie 5 i 6 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
1 sprawdza poprawno$¢ wykonania polecen.

9. Dzieci odgaduja zasadg i uzupetniajg diagramy z zadania 7: w srodkowym kole znajduje si¢
roznica liczb z przeciwleglych kot.

10. Uczniowie uzupetniajg kratki z zadania 8. Wyznaczone osoby odczytujg wpisywane
liczby.

11. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Trzeba zobaczyé. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”
Temat: Zamek Krélewski i Stare Miasto w \Warszawie

Cele edukacyjne:

e rozwijanie wiadomosci na temat historycznych stolic Polski,
e utrwalanie znajomosci znaczenia terminu legenda,
e rozwijanie zainteresowan czytelniczych,
e ksztattowanie zdolno$ci manualnych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pamigta nazwy stolic Polski,
e Wwie, C0o 0znacza termin legenda,
e zna legendy zwigzane ze stolicami Polski,
¢ koloruje wedtug wzoru,
e rozwija wyobrazni¢ i kreatywnos¢.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: biale kartki formatu A3, farby plakatowe, pedzle, kartki z konturem
syrenki, kredki pastelowe, klej, nozyczki, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel przypomina uczniom wybrane legendy zwigzane ze stolicami Polski.
2. Prowadzacy rozmawia z uczniami o tym, czym jest legenda.

3. Nauczyciel mowi klasie, ze na dzisiejszych zajeciach wykonaja ilustracj¢ do jednej
z legend.

4. Uczniowie przygotowuja swoje miejsca pracy. Wyjmuja farby plakatowe. Nauczyciel
wrecza im kartki z konturem syrenki.

5. Dzieci malujg tto na calej powierzchni kartki. Nastgpnie odktadaja prace do wyschnigcia.
6. W dalszej kolejnosci kolorujg postaé syrenki. P6zniej naklejaja go na przygotowane tto.

7. Uczniowie dorysowuja kredkami pastelowymi szczegoly na swoich pracach, doklejaja tez
dodatkowe elementy zwigzane z legenda.

8. Dzieci kolejno prezentuja swoje prace. Z pomoca nauczyciela uczniowie wieszaja swoje
prace w wyznaczonym do tego miejscu w sali.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”
Temat: Zamek Kroélewski i Stare Miasto w Warszawie

Cele edukacyjne:

e rozwijanie zainteresowan tanecznych,

e rozwijanie ogolnej sprawnosci fizycznej,

e ksztattowanie prawidlowej koordynacji ruchowe;j,

¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zapamigtuje poznane kroki taneczne, rozwija poczucie rytmu,

e prawidtowo wykonuje polecenia nauczyciela, wspotpracuje w grupie.
Metody: metoda nasladowcza, pokazu, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespolowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, odtwarzacz CD, nagranie z muzyka krakowiaka, film z ludzmi tanczacymi
krakowiaka.

Przebieg lekcji:

1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.
2. Prezentacja krokow i tanca krakowiaka (przypomnienie z pierwszej klasy).

3. Powtorzenie nauki kroku tanecznego krakowiaka. Nauczyciel prosi uczniow o ustawienie
si¢ w duzym kole, twarza do srodka kota, w ktorym stoi nauczyciel. Pokazuje krok odstawno-
-dostawny z przesunigciem stop. Uczniowie nasladujg jego ruchy. Przesuwaja prawa noge w
prawa strong, jednocze$nie dostawiajac lewa do prawej. Na poczatku nauczyciel pokazuje
wszystko bardzo wolno, nastepnie szybciej, sprawdzajac jednocze$nie poprawnosé
wykonywania przez dzieci zadania. Kiedy uczniowie Opanujag wykonywanie ww. ruchow,
mozna przej$¢ do nauki ruchow ragk. Lewa r¢ka na lewym boczku, prawa reka uniesiona —
cwal. Po jednym okrgzeniu — zmiana rak. Cwat w bok (cztery kroki), nastgpnie cwat w bok
Z uniesionym ramieniem.

4. Nauka kroku tanecznego w parach (najlepiej chtopiec z dziewczynkg). Dzieci sg ustawione
w parach bokiem do siebie. Dziewczynki trzymaja prawa reke na boczku, stojac po prawej
Stronie partnera. Lewa rgke ktadg na prawym barku chtopca. Chiopiec unosi lewa rgke, prawa
obejmuje dziewczynke w pasie. Proba tanca — pojedynczo i w parach.

5. Ustawienie uczniow w dwuszeregu. Wyznaczenie dwojki, ktdra rozpoczyna zabawe. Jedna
osoba ucieka, a druga goni. Aby unikngé ztapania, uciekajgcy moze stang¢ na czele innej
dwojki 1 wtedy ostatni w rzedzie ucieka. Powtdrzenie zabawy.

6. Marsz po obwodzie kota ze zmiang tempa: na palcach, na pigtach, na calych stopach.
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