PAKIET 52, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 52, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_52, do zastosowania z: uczen_2_52 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Pierwsza stolica Polski (382_mat_pierwsza stolica Polski),
Her or his (430_mn_her or his), Fairy tales’ characters (431_mn_fairy tales’ characters).

Klasa 11, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Gniezno — pierwsza stolica Polski

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie informacji na temat potozenia geograficznego Gniezna,
e wprowadzenie informacji na temat historii Gniezna 1 jego zabytkow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi wskazac¢ i zaznaczy¢ Gniezno, Krakow 1 Warszawg¢ na mapie,
e wie, ze Gniezno bylo pierwsza stolica Polski,
e wymienia przykltady gnieznienskich zabytkow,
e wie, ktory $wiety byl zwigzany z Gnieznem.
Metody: pogadanka, prezentacja, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej Wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
prezentacja lub film o zabytkach Gniezna, mapa fizyczna Polski.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze na dzisiejszej lekcji dowiedzg sie, jakie miasto byto
pierwsza stolica Polski. Prosi chetnego ucznia, aby pokazat na mapie Polski, gdzie lezy
Gniezno. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

2. Nastepnie nauczyciel opowiada dzieciom o historii Gniezna i wlacza prezentacj¢/film
0 zabytkach tego miasta. Potem uczniowie wykonuja zadanie 2 1 4 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zadanie 3 wykonali w domu wspdlnie z rodzicami.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Gniezno — pierwsza stolica Polski

Cele edukacyjne:

e doskonalenie techniki dodawania i odejmowania z przekroczeniem progu
dziesigtkowego (stosujac rdézne sposoby),

e wyrabianie nawyku sprawdzania wyniku obliczen,
e ¢wiczenie umiej¢tnosci rozwigzywania zadan nietypowych,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
¢ dodaje i odejmuje z przekroczeniem progu dziesigtkowego (ré6znymi sposobami),
e sprawdza wyniki obliczen,
e rozwigzuje zadania nietypowe,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: lekka pitka, drobne przedmioty (np. patyczki, guziki lub kamyki), karty
pracy: Ad@, i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Pierwsza
stolica Polski.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby dzieci ustawity si¢ w kole. Sam staje migdzy nimi, trzymajac pitke.
Rzuca ja do dowolnego ucznia 1 wypowiada dziatanie. Dziecko podaje wynik i rzuca pitke do
nastepnej osoby. Odpadajg i wracaja na miejsca ci, ktorzy podadza zta odpowiedZz albo
dziatanie, ktorego wynik jest wigkszy od 30 lub mniejszy od 0.

2. Uczniowie wracaja na swoje miejsca 1 koncza obliczenia z zadania 1. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami 1 sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

3. Prowadzacy wyznacza uczniow, ktorzy podchodza do tablicy i obliczaja réznice 24 — 16
trzema sposobami zapisanymi w zadaniu 1:

o 24-16=24-10-6=14-6=8
o 24-16=24-14-2=10-2=8
o 24-16=24-6-10=18-10=38
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4. Dzieci konczg obliczenia z zadania 3. Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami 1 sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia.

5. Prowadzacy wyznacza dzieci, ktore podchodza do tablicy i obliczajg sumy: 13 + 9 oraz
16 + 7 sposobami przedstawionymi w zadaniu 3:

e 13+9=10+3+9=10+12=22
e 13+9=13+7+2=20+2=22
e 16+7=10+6+7=10+13=23
e 16+7=16+4+3=20+3=23

6. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Tlhumaczy, dlaczego sprawdzanie wynikow jest
wazne, oraz wyjasnia, ze dodawanie sprawdza si¢ przez odejmowanie a odejmowanie —
dodawaniem. Przedstawia sposob zapisu takiego sprawdzenia na podstawie pierwszego
dzialania z zadania 5 (12 + 7 = 19, sprawdzenie: 19 — 7 = 12). P6Zniej wyznacza osoby, ktore
zapisujg dziatania i sprawdzenia na tablicy.

Pozostale przyklady:

e 20-6 =14, sprawdzenie: 14+ 6 =20
e 9+5=14 sprawdzenie: 14-5=9

e 30— 8=22, sprawdzenie: 22 + 8 = 30
e 17+4=21,sprawdzenie: 21 —4 =17
e 17—-4=13, sprawdzenie: 13 +4 =17
e 14+ 9=23, sprawdzenie: 23 -9 =14

7. Dzieci, w dalszym ciggu w parach, wykonuja zadnie 6 i 7. Nauczyciel przechodzi miedzy
tawkami 1 sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecen. Na koniec wyznacza osoby, ktore
prezentuja rozwigzania na tablicy. Dla ulatwienia dzieci moga zobrazowaé zadanie,
wykonujac rysunek lub uzywajac np. kamykow.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Pierwsza stolica Polski. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Gniezno — pierwsza stolica Polski

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie terminow architektura, architekt,
e rozwijanie wiedzy historycznej,
e rozwijanie zdolno$ci manualnych,
e rozwijanie zdolno$ci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wyjasnia, co oznaczajg terminy architektura, architekt,
e orientuje si¢ w rodzajach budowli,
e wykonuje makiete starego grodu,
e poréwnuje ksztatty i wielkosci.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, adresy sprawdzonych stron WWW 2z budowlami Gniezna, Krakowa
i Warszawy oraz S$redniowiecznych grodoéw, albumy o architekturze, duze arkusze
tekturowych brystoli, patyczki do lodow, wykataczki, tektura, pudetka réznej wielkosci,
bibuta, plastelina, skrawki materiatow, klej, nozyczki, farby plakatowe, mazaki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytania, np.: Co oznacza stowo architektura? Czym zajmuje si¢
architekt? Prowadzacy opowiada o réznych budowlach dawnych i wspotczesnych. Pokazuje
ich przyktady na stronach internetowych lub w albumach.

2. Uczniowie rozpoznaja na zdjeciach (w internecie lub w albumach) najwazniejsze budowle
Gniezna, Krakowa i Warszawy oraz rekonstrukcje sredniowiecznych grodow.

3. Prowadzacy dzieli klas¢ na kilka grup. Kazda z nich projektuje makiete starego grodu
obronnego z jego najwazniejszymi budowlami. Nastepnie zespoly pracujg nad wykonaniem
makiety starego grodu z przygotowanych przedmiotow i materialdéw. Przyklejaja, maluja
farbami 1 przytwierdzaja rozne elementy do siebie. Ustalajg ksztatt budowli i ich wielkos¢
oraz wysokos$¢ i je poréwnuja.

4. Po wykonaniu zadania poszczegodlne grupy prezentuja swoje makiety na forum klasy.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Face”

Temat: Fairy tales’ characters

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetno$¢ pisania,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e czyta zdania i taczy je z wlasciwymi obrazkami,
e formutuje wnioski,
e wspdlpracuje w grupie,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii,
e stosuje wyrazy: fat/slim, short/tall,
e formutuje wnioski,
e slucha nagrania,
¢ shucha opowiadanej bajki,
e przepisuje wyrazy, uzupelniajac opisy postaci z bajki.

Metody: metoda TPR, metoda zadaniowa, metoda storytelling, metoda c¢wiczeniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna (tekturowa): tabelka ze stowniczkiem obrazkowym,
materialy dla uczniow — Kkarty pracy Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, komputer
z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce
multimedialne: Her or his, Fairy tales’ characters, nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami i rozpoczyna lekcje od szybkiego przypomnienia nazw
czesci twarzy. Prosi kilkoro uczniow, aby wskazywali na poszczegdlne czesci twarzy,
a pozostale dzieci maja za zadanie je nazwac.
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2. Uczniowie zostaja podzieleni na grupy 1 wykonuja zadanie na tablicy
interaktywnej/tablecie (pomoc multimedialna Her or his). Maja odczytac¢ poszczegdlne zdania
i potaczy¢ je z obrazkami. Zadanie to utrwala stosowanie zaimkow his oraz her.

3. Nauczyciel prosi o zwrdcenie uwagi na karty pracy, na ktorych znajduja si¢ obrazki dzieci
przebranych za postacie z bajki. Prowadzacy odtwarza nagranie z tekstem zamieszczonym
w zadaniu 1 (pomoc multimedialna Fairy tales’ characters), a uczniowie uwaznie shuchaja.
Maja si¢ zastanowi¢, za postacie z jakiej bajki przebraty si¢ dzieci. Nauczyciel moze zadawac
pytania pomocnicze. Nastepnie ttumaczy, ze uczniowie przygotowali przedstawienie bajki
,»Czerwony Kapturek”.

Tekst do zadania:

Nauczycielka: Ok, children. Which fairy tale did you choose?

Dzieci: We chose ,,Little Red Riding Hood”.

Ada: I’'m the mother.

Emma: Look! I’m Little Red Riding Hood.

Tara: And I’m the grandma.

Jimmy: Look at me! I’'m the woodsman.

Sam: Roar! Roar! (odglos warczenia wilka) I’m the wolf!
4. Nauczyciel prosi uczniow, aby sprobowali opisaé wyglad postaci z bajki. Uczniowie
wymieniajg slowa, takie jak: ,,wysoki”, ,niski”, ,,chudy/szczupty”, ,,gruby”. Po kazdym
wypowiedzianym stowie w jezyku polskim nauczyciel wypowiada je w jezyku angielskim,
a uczniowie powtarzajg za nim.

5. Nauczyciel czyta lub odtwarza (np. znaleziong w internecie) prostg wersj¢ bajki ,,Little Red
Riding Hood”, a uczniowie stuchaja. Nastepnie prowadzacy wyjasnia uczniom nieznane
slownictwo: ,,woodsman”, ,,wolf” itd.

6. Po wystuchaniu historyjki nauczyciel sprawdza, czy uczniowie zrozumieli jej sens. Zadaje
proste pytania dotyczace historyjki, a dzieci na nie odpowiadaja. Zacheca réwniez ucznidéw,
aby zadawali pytania do tresci bajki.

7. Nauczyciel rozdaje pomoce kartonowe, z ktorych uczniowie wycinajg tabelke z obrazkami
i stowami. Prowadzacy ttumaczy, ze tabelke nalezy zgia¢ w odpowiednim miejscu i pokazuje,
jak nalezy to zrobi¢. Nastepnie informuje ucznidow, ze z tej pomocy moga korzysta¢ podczas
nauki stownictwa (stowa: ,tall”, ,slim”, ,fat”, ,short”). Nauczyciel wspdlnie z dzie¢mi
analizuje zawartos¢ tabeli, ¢wiczy wymowe wyrazOw oraz upewnia si¢, ze uczniowie potrafia
odczyta¢ znaczenie wyrazu ze stowniczka obrazkowego.

8. Uczniowie wykonujg kolejne zadanie na karcie pracy. Znajduja si¢ tam obrazki dzieci
przebranych za postacie z bajki o Czerwonym Kapturku. Zadaniem uczniow jest uzupetnienie
krotkich opiséw postaci stowami: ,.tall”, ,,slim”, ,,fat”, lub ,,short”.

9. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia, ktorzy pomagajg im w nauce
jezyka angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ stowniczek obrazkowy. Uczniowie
wspolnie z nauczycielem utrwalaja wymienione w nim elementy.

10. Nauczyciel omawia prace domowa i Zegna si¢ z uczniami.
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