PAKIET 53, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 53, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_53, do zastosowania z: uczen_2_53 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Liczhowe porzgdki (383_mat_liczbowe porzadki)

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”
Temat: Zabytki Gniezna

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci opowiadania poznanej wczesnej legendy,
¢ doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
e doskonalenie umiegj¢tnosci porzadkowania kolejnosci zdarzen,
e doskonalenie umiejetnosci pisania,
e (¢wiczenie umiejetnosci wyszukiwania wérod zdan nazw ludzi,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w parach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e opowiada z pamigci legendg o Lechu, Czechu i Rusie,
e Czyta ze zrozumieniem tekstu Jak powstato Gniezno?
e porzadkuje kolejnos¢ zdarzen rozgrywajacych si¢ w tekscie,
e zapisuje samodzielnie zdarzenia,
e wyszukuje wsrdd zdan nazwy ludzi,

e pracuje zgodnie w parze.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby w parach przypomnieli sobie legende o Lechu, Czechu
i Rusie. Nastepnie chetni uczniowie opowiadaja legende w ten sposob, ze czes¢ legendy
opowiada jedna osoba z pary, a cz¢s¢ — druga osoba z pary. To samo ¢wiczenie mozna
powtorzy¢ na koniec lekcji, przy czym uczniowie mogg opowiada¢ na podstawie
przeczytanego tekstu.

2. Uczniowie samodzielnie odczytujg tekst z zadania 1 z karty pracy. Nauczyciel pomaga im
wyjasni¢ trudne wyrazy oznaczone gwiazdkami.

3. Nauczyciel prosi uczniéow, aby wymienili wydarzenia opisane w legendzie. Nastepnie
uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Uczniowie wraz z nauczycielem przypominaja sobie informacje o rzeczowniku, po czym
wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

5. Na zakonczenie uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”
Temat: Zabytki Gniezna

Cele edukacyjne:
e doskonalenie techniki odejmowania z przekroczeniem progu dziesigtkowego,
e ksztalcenie umiejetnosci rachunkowych (z uzyciem gier i zabaw dydaktycznych),
e ¢wiczenie umiejetnosci uzupetniania ciagdéw liczbowych,
e ksztalcenie umiejgtnosci kontynuowania regularnosci (w prostych motywach),
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e odejmuje z przekroczeniem progu dziesigtkowego,

e Dbiegle liczy,
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e uzupehnia ciag liczbowy,

e potrafi kontynuowac regularnos$¢ (w prostych motywach),

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kartki w szeroka lini¢, drobne przedmioty (np. kamyki, guziki), karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Liczbowe
porzgdki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki i tlumaczy zasady zabawy (na podstawie:
www.educarium.pl/index.php/kre-zabawy-na-r-okazje-menu-zabawy-54/215-dyktando-
polecen.html):

,Bede wypowiadat krotkie polecenia, ale tylko raz. Aby je wszystkie poprawnie wykonac,
musicie skoncentrowac si¢ i zachowac ciszg.”

Przykladowe polecenia:

e Potoz kartke przed soba.

e W pierwszej linii na srodku napisz swoje imig.
e Nadole po prawej stronie narysuj kwadrat.

e W drugiej linii narysuj cztery trojkaty.

o 7167 kartke wzdtuz dtuzszego boku.

o 7167 kartke wzdtuz krétszego boku.

e W miejscu przecigcia $ladow narysuj kotko.

Liczbg i trudnos$¢ polecen nalezy dopasowa¢ do mozliwos$ci klasy 1 okreslonego czasu. Prace
wykonane przez ucznidow trzeba sprawdzic.

2. Dzieci wykonuja obliczenia z zadania 1. Staramy si¢ je naktoni¢ do liczenia w pamigci.
Jednak jesli jest taka potrzeba, to prowadzacy rozdaje uczniom kamyki lub guziki albo
proponuje rozpisywanie dziatan w zeszycie. Na koniec wyznaczone osoby odczytujg wyniki.

3. Uczniowie wyznaczaja wyniki i uzupehniaja krzyzowke z zadania 2. Nauczyciel przechodzi
miedzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

4. Nauczycie dobiera uczniow w pary. Dzieci wspodlnie odnajdujg hasto ukryte w diagramie
z zadania 3. Dla utatwienia prowadzacy moze podpowiedzie¢, ze szukane pojgcia sa wpisane
poziomo. Rozwigzanie:

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

ses as
F

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




PAKIET 53, PUBLIKACJA BEZPtATNA

B R |STU+M+A AW
RIOZNH—IC1A|O
S K EABNHK
J |0 D11 E TMINTA
E|S|T|E|S |W|I |E
OlD] IEIMINII K
L | K|[EH—F R [I |!

K 1LIOIGIR A M

Haslo: Brawo, jeste$ wielki!

5. Dzieci, w dalszym ciaggu w parach, licza, z ilu kratek sktadaja si¢ figury z zadania 4.
W przypadku trojkata prowadzacy podpowiada, aby dorysowaly druga czesé, tak aby
otrzyma¢ kwadrat:

Nauczyciel zwraca tez uwage na to, ze liczba kratek musi by¢ podana doktadnie, a nie ,,mniej
wiecej”.

6. Dzieci, juz samodzielnie, wykonujg obliczenia i odnajdujg hasto z zadania 5. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnos$¢ jego wykonania. Na koniec wyznacza
osoby, ktore odczytujg wyniki 1 hasto.

7. Uczniowie uzupehiaja liczby w zadaniu 6 i koncza rysunki w zadaniu 7. Nauczyciel
wskazuje osoby, ktore odczytuja rozwigzania: w zadaniu 6 — wpisane liczby, w zadaniu 7 —
narysowane figury. Prowadzacy zwraca uwage nas sformutowania, np. pierwszy jest niebieski
trojkat, drugi — zielony, trzeci — niebieski, czwarty — zielony itd.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Liczbowe porzgdki. \WWybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa I, edukacja plastyczna,

29

krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny
Temat: Zabytki Gniezna

Cele edukacyjne:
e rozwijanie wiadomosci na temat historycznych stolic Polski,
e utrwalanie rozumienia znaczenia i pisowni wyrazu herb,
e ksztaltowanie zdolnosci manualnych,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
e pamigta nazwy stolic Polski,
e rozpoznaje herby miast: Gniezna, Warszawy i Krakowa,
e rozwija zdolno$ci manualne,
e wykonuje prace starannie i zgodnie z wzorem,
e wspolpracuje w grupie.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: zeszyt papierdw kolorowych, kserokopie herbéw miejscowosci,
w ktorej znajduje si¢ szkota, wojewodztwa, Gniezna, Krakowa 1 Warszawy, klej, nozyczki,
kartki z bloku technicznego formatu A4.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat herbow poszczegdlnych miast.

2. Prowadzacy zadaje uczniom pytanie, czy wiedza, jaki jest herb ich miasta, wojewddztwa.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom herby omawianych miast, a takze herby Gniezna, Krakowa
I Warszawy.

4. Prowadzacy nawigzuje do historycznego znaczenia herbow. Tlumaczy uczniom, gdzie
herby byly umieszczane, jakie znaczenie majg ich kolory 1 poszczegodlne elementy. Jako
ciekawostke podaje, ze nauka zajmujaca si¢ herbami to heraldyka.

5. Klasa zostaje podzielona na grupy dwu- lub trzyosobowe. Kazdy zespdt otrzymuje do
wykonania inny herb i przygotowane wcze$niej czarno-biate kserokopie okreslonych herbow.
Zadaniem ucznidw jest wydzieranie matych skrawkow papieréw w odpowiednim kolorze
i przyklejenie ich w odpowiednim miejscu na herbie.

6. Zespoty wycinaja kontury herbow i naklejaja je na tekturowa kartke papieru formatu A4.

7. Nauczyciel wraz z uczniami umieszcza gotowe prace w wyznaczonym do tego miejscu
w sali.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,

2

krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny
Temat: Zabytki Gniezna

Cele edukacyjne:

ksztatcenie poczucia przynaleznosci do grupy,
zachowanie bezpieczenstwa podczas zajec,
ksztattowanie duzych grup mig$niowych,
wprowadzenie terminu turniej,

e wprowadzenie zasad zdrowej rywalizacji.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia i zabawy,
e poznaje zasady zdrowej rywalizacji,
e Wie, czym jest turniej.

Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespolowa.

Srodki dydaktyczne: kosz, pitki tenisowe, stupki, ringo, kije do unihokeja, worki, faweczki,
pitki do siatkowki, szarfy, piosenka Stolice Polski, odtwarzacz CD.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.
2. Zabawy muzyczno-ruchowe przy znanej piosence Stolice Polski.

3. ,,Turniej rycerski” — przeprowadzenie turnieju klasowego wzorowanego na dawnych
turniejach rycerskich. Nauczyciel ustawia w sali kosz, do ktérego uczniowie beda wrzucac
piteczki tenisowe z odleglosci ok. 3 metrow. Nauczyciel ustawia tez w sali niskie stupki, na
ktére uczniowie bedg rzucac ringo. ,,Wys$cigi konne” — Uczniowie pobieraja kije do unihokeja
(,,konie™), ktore, biegajac, przytrzymuja migdzy nogami. Biegi w workach.

4. Przechodzenie po taweczce, stanie przy taweczce i wykonywanie przysiadow, sktonow.
Chtopcy (,rycerze”) pomagaja dziewczynkom (,,damom dworu”) przejs¢ po laweczce,
podajac im dlonie.

5. Uczniowie pobierajg pitki do siatkowki i staja w dwoch szeregach na wyznaczonej
wczesniej przez nauczyciela linii startu. Zadanie uczniéw to bieg z koztowaniem pitki
w jedna strone i powr6t z pitka trzymang miedzy kolanami. P6Zniej uczniowie pokonuja te
samg trase, skaczac jak zabki, wracajg — biegiem.

6. Uczniowie pobierajg szarfy. Na sygnal nauczyciela — podrzucajg je wysoko i staraja si¢
ztapa¢, gdy opadaja. Dobieraja si¢ parami. Osoby stojace naprzeciwko siebie rzucaja szarfy
do siebie. W parach — przektadajg szarfe przez postaé kolegi/kolezanki (od dotu do gory
1z gory na dot).
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