PAKIET 54, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 54, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_54, do zastosowania z: uczen_2_54 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Liczbowe okienka (384 _mat_liczbowe okienka),
pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki (5_pomoc_techniczna_patyczki).

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Temat: Historia w legendzie zakleta...

Cele edukacyjne:

wprowadzenie lektury ,,.Legendy polskie” autorstwa Wandy Chotomskiej,

wprowadzenie podstawowych informacji dotyczacych zycia i twérczosci Wandy
Chotomskiej,

przypomnienie informacji dotyczacych pojecia legenda,
doskonalenie umiejetnosci prowadzenia dzienniczka lektur,

doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania zdarzen prawdopodobnych i zdarzen
fantastycznych,

doskonalenie umiejetnosci okreslania bohaterow, czasu i miejsca akcji w legendach,

¢wiczenie umiejetnosci matematycznych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

zna wybrane legendy z ksigzki ,,Legendy polskie” Wandy Chotomskiej,

zna podstawowe informacje dotyczace zycia i tworczosci Wandy Chotomskiej,
wie, czym jest legenda,

rozrdznia legendg i bajke,

prowadzi dzienniczek lektur,

podaje przyktady zdarzen prawdopodobnych i zdarzen fantastycznych,

okresla bohateréw, czas 1 miejsca akcji w legendach,

¢wiczenie umiejetnosci postugiwania si¢ linijka.

Metody: burza mézgéw, mapa mentalna, zabawa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.
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Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tekst ,,Legend polskich” Wandy Chotomskiej, karteczki z tytutami legend, informacje
o Wandzie Chotomskiej przygotowane przez nauczyciela, w tym fotografie i przyktady
ksigzek.

Uwaga: nauczyciel prosi uczniow wczesniej o przeczytanie lektury razem z rodzicami.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zapisuje na tablicy pytanie: Czym jest legenda? Nastepnie odwotuje si¢ do
wiadomosci uczniow z poprzedniej klasy i urzadza burze mézgow. Uczniowie podaja swoje
skojarzenia dotyczace legendy, a najtrafnicjsze z nich zapisujg na tablicy w postaci mapy
mentalnej.

2. Nauczyciel zaprasza ucznidow do przestrzeni rekreacyjnej. Pyta ucznidw, czy pami¢taja,
jaka ksigzke mieli przeczyta¢ na dzisiejsza lekcj¢. Nastgpnie informuje uczniow, ze za chwile
sprawdzi, czy uczniowie pamigtajg tytuly legend z tej ksigzki. Prosi, aby chetni uczniowie
wylosowali tytuty legend, przeczytali je po cichu, a nastepnie postarali si¢ je przedstawi¢ bez
pomocy slow. Do przedstawienia uczniowie moga wykorzysta¢ dowolne przedmioty
zgromadzone w klasie, a takze tablic¢ (uczniowie moga rysowaé na niej czesci tytulu).
Pozostali uczniowie odgaduja tytuty legend. Ich zadaniem jest tez streszczenie tych legend.

3. Uczniowie wracaja na miejsca. Nauczyciel wprowadza informacje dotyczace Wandy
Chotomskiej. Nastepnie uczniowie wykonuja zadania od 1 do 3 z karty pracy.

4. Nauczyciel rozmawia z uczniami o wybranych legendach. Uczniowie podaja bohaterow
tych legend, staraja si¢ okresli¢ miejsce i czas akcji. Nauczyciel zwraca uczniom uwage na to,
ze w wypadku legend, bajek i basni bardzo czgsto nie mozna ustali¢ miejsca i czasu akcji.
Pyta uczniow, dlaczego ich zdaniem tak jest. Nastgpnie nauczyciel rozmawia z uczniami
o tym, czym sg zdarzenia prawdopodobne i zdarzenia fikcyjne. Uczniowie wybieraja dowolna
legend¢ i wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Nastepnie wybrani uczniowie odczytuja swoje
odpowiedzi, a pozostala czg$¢ klasy razem z nauczycielem sprawdza poprawnos¢ wykonania
zadania.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 5 z karty pracy. Nauczyciel tlumaczy uczniom, na czym
polega praca domowa.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Temat: Historia w legendzie zakleta...

Cele edukacyjne:

e doskonalenie techniki dodawania i odejmowania z przekroczeniem progu
dziesigtkowego,

e ¢wiczenie umiejgtnosci porownywania wynikow dodawania i odejmowania z uzyciem
znakow: =, <, >,

e poglebianie umiej¢tnosci rozumienia struktury zadan tekstowych (przez ich
problematyzacje),

e ¢wiczenie umiejetnosci obliczania rownan z niewiadoma w postaci okienka,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e dodaje i odejmuje z przekroczeniem progu dziesigtkowego,

e pordéwnuje wyniki dodawania i odejmowania z uzyciem znakow: =, <, >,

e rozumie strukture zadan tekstowych,

e potrafi oblicza¢ rownania z niewiadomg w postaci okienka,

e wspolpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kostki do gry (po trzy dla kazdej grupy), Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Liczbowe okienka, pomoc
techniczna: patyczki, opcjonalnie: drobna nagroda dla zwyciezcy konkursu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej rozdaje po trzy kostki do gry. Dzieci po kolei
rzucajg wszystkimi kostkami, a nast¢pnie ustawiajg je obok siebie w taki sposob, aby jak
najlatwiej obliczy¢ sume ich oczek i dokonujg obliczen. W drugiej kolejce dzieci ustawiajg
kostki w kolejnosci od najwiekszej do najmniejszej liczby oczek, dodaja oczka z dwoch
pierwszych kostek i odejmuja liczbe oczek z trzeciej kostki. Wazne jest, aby kazdy uczen
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wykonat zadania obu kolejek. Uwaga: jezeli nauczyciel przewiduje, ze zadanie to moze by¢
za trudne dla niektorych dzieci, moze podzieli¢ uczniow na grupy w zaleznosci od ich
umiejetnosci  matematycznych. Dzieci, ktore najstabiej radza sobie z dodawaniem
1 odejmowaniem, mogg postugiwac si¢ dwiema kostkami i na przyktad rysowac dziatania na
kartkach w postaci kresek lub kropek.

2. Uczniowie wracajg na SWoje miejsca i wykonujg obliczenia z zadania 1 z karty pracy. Dla
utatwienia mogg si¢ postuzy¢ na przyktad patyczkami. Jednak prowadzacy stara si¢ naktonic
uczniow do obliczen w pamigci. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i1 sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia. Dla urozmaicenia prowadzacy moze zorganizowac
konkurs — ten, kto najszybciej wykona dobrze wszystkie obliczenia, dostaje drobng nagrodg.

3. Dzieci wyznaczajg wyniki dziatan z zadania 2, a p6zniej porownujg je za pomocg znakow:
<, > lub =. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore zapisujg odpowiedzi na tablicy.

4. Prowadzacy dobiera uczniow w pary. Dzieci wymyslaja propozycje do przyktadow
z zadania 3. Po6zniej jedna osoba z kazdej pary prezentuje je pozostatym. Wszyscy wspdlnie
wybierajg najcickawszy pomyst i zapisuja go w karcie pracy.

5. Uczniowie wracajg na SWOje miejsca i rozwigzujg zadanie 4 i 5. Zadanie 4 mozna, w miarg
mozliwo$ci, zademonstrowac na prawdziwych schodach.

6. Przed rozpoczg¢ciem wykonywania zadania 6 prowadzacy przypomina uczniom o tym, ze
szukane liczby mozna obliczy¢: w przyktadach z suma przez odejmowanie, a w przyktadach
z r6znicg przez dodawanie.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Liczbowe okienka. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa Il, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Temat: Historia w legendzie zakleta...

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie umieje¢tnosci zespotlowego wykonywania piosenek,
e doskonalenie umiejetnosci z zakresu podstaw wiedzy muzycznej,
e rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:
e S$piewa piosenke,

e odczytuje podane rytmy za pomocg sylab rytmicznych,
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e rytmizuje tekst z uzyciem gestodzwigkow,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: zabawa ruchowa, zabawa dydaktyczna, rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagranie piosenki Plynie, Wista, plynie, dowolne
instrumenty dla wszystkich dzieci w Klas, tekst legendy o Wisle autorstwa Hanny
Zdzitowieckiej, dla grup: koperty z kartkami z: calymi nutami, péinutami, ¢wierénutami oraz
odpowiadajacymi im pauzami i sylabami.

Przebieg lekcji:
1. Aby wprowadzi¢ uczniéw w tematyke zajeé, nauczyciel zadaje zagadke:

Od Beskidu ptynie

przez calg nasza Polske.

A gdy przemierzy ja wzdluz 1 wszerz,

wpada w ramiona morskie.
2. Dzieci samodzielnie podaja propozycje tematu dzisiejszej lekcji. Nastepnie wspdlnie
wybierajg jedng z nich i ochotnik zapisuje temat na tablicy.

3. Na podstawie tekstu Hanny Zdzitowieckiej prowadzacy opowiada dzieciom legende¢ o tym,
jak powstata Wista. Moze tez przeczytaé te legende.

4. Nastepnie nauczyciel wykonuje piosenke Phynie, Wista, plynie lub odtwarza jej nagranie.
Uczniowie ustawiajg si¢ w kole. Kazdy otrzymuje dowolny instrument, po czym uczniowie
wygrywajag odpowiedni rytm pierwszej zwrotki piosenki i jednocze$nie poruszaja sie¢
w prawo. Przy drugiej zwrotce zmieniaja kierunek ruchu i ida w lewa strong. Przy kazdej
nowej zwrotce dzieci zmieniajg kierunek ruchu.

5. Nauczyciel mowi klasie, ze rytm piosenek mozna réwniez wykonywaé za pomoca
gestodzwigkow, czyli klaskania, tupania, uderzania o uda, pstrykania palcami. Nastgpnie prosi
uczniow, zeby wykonali pierwszg zwrotke piosenki wedtug wskazdwek:

Plynie Wista, ptynie — klaskanie
po polskiej krainie — tupanie lewa noga
po polskiej krainie. — tupanie prawa noga
Zobaczyla Krakow, pewnie go nie minie. — uderzanie r¢kami o uda
Zobaczyta Krakow, pewnie go nie minie. — klaskanie
6. W dalszej kolejnosci uczniowie uczg si¢ tekstu piosenki.

7. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel przypomina uczniom, jakim wartosciom nutowym
odpowiadajg jakie sylaby rytmiczne. Nastepnie dzieli klas¢ na grupy trzyosobowe. Kazda
z nich otrzymuje koperte, w ktorej znajdujg si¢ nuty i sylaby. Cztonkowie zespotdéw wybierajg
sposrod siebie Muzyka, Ucznia i Sedziego. Zadaniem muzyka jest ulozenie z nut dowolnego
rytmu. Uczen powinien podpisa¢ nuty odpowiednimi sylabami, a Sedzia rozstrzygna¢, czy
zadanie zostalo wykonane poprawnie. Zabawa trwa tak dlugo, az kazdy wecieli si¢ w kazda
z trzech rdl przynajmniej raz.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
2

krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny
Temat: Historia w legendzie zakleta...

Cele edukacyjne:

e rozwijanie ogdlnej sprawnosci fizycznej,

e utrzymanie rOwnowagi,

e rozwijanie zainteresowan tanecznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e (¢wiczy rOwnowage 1 duze grupy miesni,

e prawidlowo reaguje na polecenia i sygnaty,

e zapamigtuje poznane kroki taneczne.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz z ptyta CD, nagranie z muzyka kujawiaka, lina, obrecze
hula-hoop.

Przebieg lekcji:

1. Zbidorka. Sprawdzenie gotowosci do zaje¢. Marsz po obwodzie duzego kota. Na sygnat
nauczyciela — szybszy bieg. Kolejny sygnat oznacza zmian¢ kierunku ruchu.

2. Uczniowie stoja w duzym kole, twarza zwrdceni do $rodka. Nauczyciel stoi w $rodku kota
i glosno wymawia stowo: ,,Hop!”. Na ten sygnat uczniowie obunoz podskakuja wysoko. Gdy
nauczyciel zawota: ,,Stop!”, wszyscy ktada si¢ na brzuchu z wyciagnietymi przed siebie
rekoma. Maja nogi proste, gtowe zwrdcong twarza do podtogi. Na haslo: ,, Trop!” — wszyscy
przyjmuja postawe na czworakach, z dtonmi opartymi na podtodze. Powtorka ¢wiczenia.

3. Nauczyciel rozktada na podtodze ling. Uczniowie przechodza po linie, matymi kroczkami,
stopa za stopa. Kolejny raz przechodza duzymi krokami, nastepnie przeskakuja na jednej
nodze (raz na lewej, raz na prawej). Przecigganie liny. Wcze$niej — podziat klasy na dwie
grupy. Wyznaczenie $rodka liny.

4. Zabawa biezna: ,,Uwaga, smok!”. Jeden chetny uczen zostaje ,,smokiem”. Reszta grupy to
,»owieczki”. W wybranych miejscach na sali ,,owieczki” ktada swoje obrecze, ktore beda ich
schronieniem przed ,,smokiem”. Na sygnal — wszyscy swobodnie biegaja po sali. Gdy
nauczyciel krzyknie: ,,Uwaga, smok!” — ,,owieczki” chowajg si¢ do bezpiecznej ,,zagrody”,
kucaja w $rodku obreczy. Kolejny sygnal oznacza swobodny bieg po sali. W tym czasie
nauczyciel zabiera kilka obreczy, po czym mowi: ,,Uwaga, smok!”. Kto nie zdazy si¢
schowac¢ lub zostanie ztapany przez ,,smoka”, siada na taweczce. Powtdrzenie zabawy.

5. Utrwalenie krokow 1 figur kujawiaka. Zbiorka, okrzyk.
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