Ad@ i J@3 na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, klasa Il, pakiet 54, s.

wpkacja
S yonistyez, o

KARTA: ...
OJI ZKLASY: ...
Historia w legendzie zakleta...

1 ) Polacz pojecia z odpowiednimi opisami.

Opowiadanie o tresci fantastycznej,
legenda w ktorym mogg wystepowac zwierzeta.
Zawiera nauke dla ludzi.

. Opowiesc¢ o zyciu Swietych i bohaterow
bajka albo o prawdziwych zdarzeniach.

Zawiera motywy fantastyczne i cudowne.

2 ) Uzupehij informacje o ksigzce.

Autor:

Tytut:

Ta ksigzka zawiera

Moja ulubiona legenda to

Jej bohaterami sg

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Publikacja bezptatna



Publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, klasa Il, pakiet 54, s.

wpkacja
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ZKLASY: ..o

3 Napisz po sladzie.

4 ) Skonstruuyj tabele, w ktorej mozna wpisa¢ wydarzenia
- prawdopodobne i wydarzenia fikcyjne z dowolnej legendy.
@ Uzyj linijki.
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KART A: et
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5 Polacz ramki tak, aby utworzyly tytuly legend.

»Legenda o czarodziejskim miynku

Warsie i Sawie”

. Wiezy”
zZ€ SMoczej jamy

z Wieliczki” : .
Czechu i Rusie

,2Legenda o smoku
,2Legenda o Lechu,

,Legenda o
,<Legenda o Popielu i Mysiej

6 Napisz nazwy trzech miejsc, z ktorymi zwigzane sg legendy

zgromadzone w ksigzce Wandy Chotomskiej ,,Legendy polskie”.
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KARTA: ... i,
2 ZKLASY: ...

Historia w legendzie zakleta...

1) Wykonaj dziatania dowolnym sposobem.

10+12 =
15+13 =
18 +12 =
30-12 =
23 -12 =
24 - 11=
12+10+4 =
30-14-2=

2 ) Poréwnaj wyniki za pomocg znakow >, <, =,

20+ 3 +7 21+ 9
30 - 14 12+8
20-4-3 22-4-6
4 +12 6 + 14
15 +12 20 - 15
25-6 23-5
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3 KARTA: ...
ZKLASY: ...

@ Dorysuj lub skresl rysunki tak, aby mozna byto utozy¢ zadanie.
Zapisz pytanie do zadania i obliczenia.

D @ 0 O D o O O o )
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@ Do lochu bazyliszka prowadzito 30 schodéw. Potwor potrafit
pokonac je, wykonujgc tylko 15 krokow. Ile schodkow na raz
pokonywat bazyliszek? Wykonaj rysunek pomocniczy i obliczenia.

@ Lech, Czech i Rus jechali 14 dni. Potem zrobili 3 dni przerwy
i ruszyli w dalszg podroz, ktora trwata nieprzerwanie 10 dni.
Ile dni jechali bez przerwy?

Odpowiedz:

13 + =19 13+16 =

30 -3 = 1M+l 1+4=30
+14 = -15=

15+12 = 27— =13
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em
%?:ﬁodzic,:-z 2,

z miejscem Waszego zamieszkania lub z innym

:3 Porozmawiaj z rodzicami o legendach zwigzanych
pobliskim miejscem. Nastepnie uzupetnij zdania.

1

Mieszkam w miejscowosci, ktéra nazywa si¢

Jest z nig zwigzana legenda

W tej legendzie wystepuja

Na koniec

2 ) Rozwiaz zadanie.

@: W pewnej miejscowosci krazyla legenda o ztym smoku. Podobno
widziato go wiele osob, ale kazda z nich opisywata go inacze;j.
Pokoloruj komorke z imieniem tej osoby, wedtug ktorej smok
mial najwiecej gtow, konczyn i par skrzydet.

Jacek 5 4 2
Kuby 7 10 4
Wiola 4 4 4
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