PAKIET 55, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i Jas na matematycznej wyspie, PAKIET 55, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_55, do zastosowania z: uczen 2 55 (materialy dla wucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Robimy kalendarz (385_mat_robimy kalendarz), This or
that (432_mn_this or that).

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Temat: Jak dobro ze zlem zwycieza...

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem tekstu czytanego,
e doskonalenie umiejetnosci opowiadania,
e doskonalenie umiejetnosci wskazywania w tekstach wybranych watkow,
e ksztalcenie umiejetnosci konstruowania okreslonego typu zdan,
e doskonalenie umiejetnosci stosowania wielkich liter,
e (wiczenie umiejetnosci rozwigzywania rebusow,
e doskonalenie umieje¢tno$ci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e shlucha ze zrozumieniem legendy przeczytanej przez nauczyciela,
e opowiada wybrang legende,
e wskazuje watki zwigzane ze zwycigstwem dobra nad ztem,
e konstruuje i konczy zdanie: ,,Chcialbym/Chcialabym spotka¢...., poniewaz....”,

e stosuje wielkie litery w zapisie tytutow czasopism, imion, nazwisk, panstw, miast
i krain geograficznych,

e rozwigzuje rebus,
e dodaje i odejmuje w pamieci W zakresie 30.
Metody: zabawa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, ksigzka ,Legendy polskie” Wandy Chotomskiej, dla kazdej pary: karteczki
z dziataniem na dodawanie Iub odejmowanie w zakresie 30.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej 1 zaczyna lekcje zabawg ,,Znajdz
przyjaciela”. Do zabawy potrzebne sa pary uczniéw oraz jeden uczen lub nauczyciel,
odgrywajacy role bazyliszka. Uczniowie dobierajg si¢ w pary, ktore podchodza do bazyliszka
1 losuja kartke z dziataniem matematycznym. Kazda para ma obliczy¢ w pamigci 1 podaé
wynik dziatania. Ma na to tyle czasu, przez ile pozostali uczniowie doliczg do 10. Jezeli para
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nie poda wyniku lub poda bledny wynik, przechodzi do jamy bazyliszka. Jezeli para poda
prawidtowy wynik, pozostaje na wolno$ci. Na koniec pary, ktore podaty prawidtowy wynik,
otrzymujg brawa.

2. Uczniowie siadaja w kregu w przestrzeni rekreacyjnej. Nauczyciel prosi, aby wybrali
legendg, ktorej chcieliby jeszcze raz postuchaé. Warunkiem jest to, aby legenda opowiadata o
zwycigstwie dobra nad zlem. Nauczyciel odczytuje legende, a uczniowie opowiadaja watek
walki dobra ze ztem w tej legendzie, a nastgpnie w innych legendach. Moga przy tym
opowiedzie¢ legende, o ktorej rozmawiali z rodzicami w ramach pracy domowej. Nauczyciel
rozmawia z uczniami o tym, dlaczego tak wazne jest, aby dobro wygrywalo ze zlem. Pyta
uczniow, czy w bajkach, ktére ogladajg lub czytaja w domu, réwniez dobro wygrywa ze ztem.
Jezeli klasa lubi dyskutowac, moze poprosi¢ uczniéw, aby wyobrazili sobie $wiat, w ktorym
wygrywa zto.

3. Uczniowie  koncza  zdanie  dotyczace  bohateréw  poznanych  legend:
,,Chcialbym/Chciatabym spotkac¢...., poniewaz....”.

4. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonujg zadania z karty pracy. Przed wykonaniem
zadania 2 nauczyciel przypomina uczniom zasady uzycia wielkiej litery.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”
Temat: Jak dobro ze zlem zwycieza...
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia poje¢ miar 1 odcinkow czasu (rok, pory roku,
miesigce),

e utrwalenie kolejnosci wystegpowania por roku i miesiecy,
e przypomnienie znakow rzymskich w zakresie XII,
e ksztalcenie umiejetnosci stosowania znakoéw rzymskich w praktyce,
e ksztalcenie umiejetno$ci wykonywania prostych obliczen kalendarzowych,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektu,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna i stosuje pojecia miar 1 odcinkéw czasu (rok, pory roku, miesigce),
e zna kolejnos¢ wystepowania por roku i miesiecy,
e zna znaki rzymskie (od I do XII),

e stosuje znaki rzymskie w praktyce,
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e potrafi wykonac proste obliczenia kalendarzowe,
e pracuje metoda projektu,

e Kkorzysta z tablicy multimedialne;j.

Metody: metoda projektu, metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karteczki z nazwami miesiecy (po jednej dla kazdego ucznia), Karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Robimy
kalendarz.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze wezmg udzial w projekcie pt. ,,Robimy kalendarz”.
Celem projektu bedzie samodzielne wykonanie przez uczniow w domu kalendarza na caly rok
2016. Uczniowie mogg wspotpracowac z rodzicami. Proponowany opis projektu:

Temat: Robimy kalendarz

Liczba spotkan: 2 spotkania klasowe, praca w domu.

Forma pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca z rodzicami.
Tematy spotkan:

1. Powtarzamy wiadomosci na temat miesig¢cy i dni tygodnia — 45 min.
2. Utrwalamy stosowanie znakow rzymskich od I do XII — 20 min.
Zaktadane osiggnigcia ucznia w pracy metoda projektow:

Uczen:

e stosuje znaki rzymskie w praktyce,

¢ zna kolejno$¢ wystepowania miesiecy i dni tygodnia,

e organizuje samodzielnie etapy pracy,

e wspolpracuje z rodzicami,

e wykonuje starannie i estetycznie powierzone mu zadanie.

Umowa z uczniami:

e Kalendarze majg by¢ gotowe za 14 dni.

e Uczniowie pracujg indywidulanie 1 z rodzicami.

e Miesigce w kalendarzu majg by¢ oznaczone znakami rzymskimi 1 podpisane.

e Kalendarz moze mie¢ dowolng forme: moze by¢ skonstruowany na jednej 1 lub na 12
stronach, moze by¢ wykonany recznie lub z pomocg komputera 1 wydrukowany.
Warunkiem jest jednak samodzielne wykonanie kalendarza — rodzice sprawdzajg tylko
poprawnosc.

e Ocenie podlega poprawno$¢ wykonania kalendarza oraz estetyka pracy.

e Kalendarze zostang zaprezentowane w formie wystawy na korytarzu szkoty. Pod
kazdym kalendarzem bedzie tablica, na ktérej mozna bedzie przyznaé punkt. Po
tygodniu komisja liczy punkty i oglasza zwycigzce.

2. Dzieci losuja karteczki z nazwami miesi¢cy 1 przypinaja je sobie w widocznym miejscu.
Nastepnie zaczynaja chodzi¢ po catej klasie.

e Najpierw prowadzacy przywotuje (po imieniu) wybrang osobe. Pozostali ustawiajg si¢ za
nig w takiej kolejnosci, w jakiej wystepuja miesigce. Dobrze jest zacza¢ od osoby, ktora
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wylosowata karteczke z nazwa ,,styczen”, a pozniej np. od osoby, ktéora wylosowata
karteczke z nazwa ,,wrzesien”.

e Pdzniej nauczyciel thumaczy, ze na umdéwiony sygnat dzieci bedg ustawiaty si¢ w szeregu:
od stycznia do grudnia. Prowadzacy wskazuje takze miejsca, w ktoérych powinny si¢
ustawi¢ osoby z karteczka ,,styczen”.

e Dzieci ustawiajg si¢ w kole. Na okrzyk nauczyciela, np. ,,zima”, do srodka wchodza
wszystkie zimowe miesigce.

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

3. Nauczyciel czyta tre$¢ zadania 2. Dzieci proponuja sposoby jego rozwigzania. Wyznaczona
osoba zapisuje odpowiedz na tablicy.

4. Dzieci wpisuja nazwy miesigcy w tabelce z zadania 3, a pdzniej wykonujg zadanie 4
w karcie pracy. Wyznaczeni uczniowie podajg odpowiedzi.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 5. Nauczyciel podpowiada, ze moga narysowaé czesé
kalendarza. Na koniec prowadzacy wyznacza osobe, ktora przedstawia rozwigzanie.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Robimy kalendarz. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa I, zaje¢cia komputerowe,
krag tematyczny ,,Stolice mojej Ojczyzny”

Temat: Jak dobro ze zlem zwycieza...

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci tworzenia tabeli w programie Word,

e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ czcionkg o roznych krojach i rozmiarach
w programie Word,

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z klawiszy Caps Lock i Alt (prawy),
e doskonalenie umiejetnosci matematycznych.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:
e tworzy tabele w programie Word,

e przepisuje w programie Word nazwy miesigcy czcionkg o réznych krojach
I rozmiarach,

e postuguje si¢ klawiszami Caps Lock i Alt (prawy),
e postuguje si¢ linijka.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.
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Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dla kazdego ucznia: zestaw komputerowy, kartka w formacie A4, linijka, otdwek.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przyjrzeli si¢ tabeli z zadania 1 z karty pracy. Nastgpnie
rozdaje uczniom kartki w formacie A4, linijki 1 otéwki 1 prosi, aby uczniowie odrysowali t¢
tabele jak najdoktadnie;.

2. Nauczyciel pokazuje uczniom, w jaki sposob mozna wykona¢ tabele w programie Word.
Uczniowie na poczatku tworza dowolne tabele, a na koniec wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi ucznidw, aby przypomnieli, do czego stuzg klawisze Caps Lock i Alt
(prawy). Rozmawia z uczniami o tym, jak pogrubi¢ czcionke, podkresli¢ ja lub zapisa¢ dany
wyraz kursywa. Uwaga: uczniowie szczegolnie zainteresowani komputerem moga postugiwac
si¢ skrotami klawiaturowymi. Wazne jest, aby nauczyciel §ledzil postgpy ucznidéw tak, aby nie
zatrzymywali si¢ lub cofali si¢ w swoich umieje¢tnosciach.

Klasa I1, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Face”
Temat: This girl is slim

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e ksztalcenie umiejetno$ci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnos$ci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie i parze,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e uwaznie stucha wypowiedzi nauczyciela,
e tworzy krotkie opisy postaci,
e formutuje wnioski, odpowiada na pytania,
e wspolpracuje w grupie 1 parze,
e stlucha nagrania i wybiera wtasciwy obrazek,
e korzysta z nowoczesnych technologii,
e czyta zdania i taczy je z obrazkiem.

Metody: shuchanie, metoda komunikacyjna, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa,
¢wiczenia interaktywne.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 55, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Formy pracy: praca zbiorowa, praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe (przygotowane przez nauczyciela), karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, komputer z dostepem do internetu
i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna This or that.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Nastepnie pokazuje uczniom cztery przygotowane przez
siebie wczesniej obrazki przedstawiajace dwie dziewczynki (jedna wysoka i szczupta, druga
niska 1 gruba) i dwoch chtopcow (jeden wysoki i1 gruby, drugi niski i szczupty). Prowadzacy
ktadzie jeden z obrazkoéw przedstawiajacych dziewczynke na biurku, a drugi przyczepia na
tablicy. Nastepnie siada przy swoim biurku i bierze do reki pierwszy obrazek. Wskazuje na
obrazek i zaczyna opisywac¢ wyglad dziewczynki. Uzywa przy tym zdan ze stowem ,,this”,
np. ,,This girl is slim”. Nastepnie, nadal siedzac przy swoim biurku, wskazuje na obrazek
wiszacy na tablicy 1 powtarza czynno$ci. Jednak tym razem uzywa zdan ze stowem ,,that”, np.
»That girl 1s fat”. Prowadzacy powtarza czynno$ci z uzyciem dwoch obrazkow
przedstawiajacych chtopcow. Nauczyciel zachgca uczniéw, aby pomagali mu tworzy¢ krotkie
opisy dzieci.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie zwrdcili uwage na obrazki znajdujace si¢ na kartach
pracy. Uczniowie pracujag w parach. Prowadzacy daje dzieciom chwile na przeanalizowanie
obrazkow i pyta, dlaczego raz uzywa si¢ stowa ,this”, a innym razem slowa ,that”.
Uczniowie przedstawiajg nauczycielowi swoje wnioski, a nauczyciel wyjasnia uzycie stow
,,this/that”.

4. Uczniowie zapoznajg si¢ z kacikiem Ady i Jasia, ktorzy podpowiadajg im w formie
stowniczka obrazkowego zastosowanie stow ,,this/that”. Nauczyciel zwraca uwagg dzieci na
to, ze stlowa te stosowane sg jedynie do rzeczy i ludzi w liczbie pojedyncze;j.

5. Dzieci wykonujg zadanie na tablecie/tablicy multimedialnej. Uczniowie pracujg w grupach,
gdy zadanie wykonywane jest na tablecie. Jezeli zadanie wykonywane jest na tablicy
interaktywnej nauczyciel zaprasza uczniow pojedynczo do tablicy. Uczniowie stuchaja
nagrania (pomoc multimedialna This or that) i wybierajg wlasciwy obrazek.

Tekst do zadania:

1. That hamster, 2. This window, 3. This desk, 4. That teddy bear, 5. That dog, 6. This
girl, 7. That boy, 8. This tomato

6. Nauczyciel dobiera ucznidéw w pary. Dzieci maja podaé¢ po dwa przyklady uzycia stow
,»this/that”. Uczniowie wskazujg elementy znajdujace si¢ w klasie. Prowadzacy daje dzieciom
2 minuty na znalezienie przyktadow, a po uptywie tego czasu prosi ochotnikéw, aby podzielili
si¢ swoimi pomystami.

7. Uczniowie wykonuja zadanie w karcie pracy. Maja wskazywa¢ poszczegodlne obrazki
I Ustnie tworzy¢ krotkie opisy dzieci. Uczniowie uzywajg przy tym stow ,,this/that”.

8. Uczniowie pracuja na kartach pracy. Maja przeczyta¢ zdania i potaczy¢ je z obrazkami
znajdujagcymi si¢ w zadaniu 3. Nauczyciel wspolnie z uczniami sprawdza pOprawnos¢
wykonanego polecenia. Nastgpnie omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.
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