PAKIET 57, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 57, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_57, do zastosowania z: uczen 2 57 (materialy dla wucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Rozpoznajemy grzyby (418 mn_rozpoznajemy grzyby),
Jadalny czy trujgcy? (387_mat_ jadalny czy trujacy?), Hairstyles and looks (433_mn_hairstyles and looks),

Klasa I, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Poczta nam pomocna”

Temat: Kolekcja znaczkow z grzybami

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych zbierania znaczkow pocztowych,
e wprowadzenie pojecia filatelistyka,
¢ doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania grzybow trujacych i grzybdéw jadalnych,
e doskonalenie umiejetnosci pracy z réznymi zrodtami informacji,
e wprowadzenie podstawowych wiadomosci na temat budowy grzybow,

e przypomnienie wiadomosci dotyczacych zagrozen zwigzanych ze zbieraniem
nieznanych grzybow,

¢ doskonalenie umiejetnos$ci myslenia naukowego,
¢ doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje podstawowe gatunki grzybow trujacych i grzybow jadalnych,
e postuguje si¢ atlasem grzybow,
e odnajduje w internecie strony poswigcone grzybom jadalnym 1 grzybom trujgcym,
e zna zagrozenia wynikajace ze zbierania nieznanych grzybow,
e wie, ze grzyb sktada si¢ z kapelusza, trzonu oraz strzgpek,
e uzupelnia tabelg na podstawie analizy ilustracji,
e korzysta z tabletu.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Rozpoznajemy grzyby, klaser ze znaczkami, dla grup: tablety, atlasy
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grzybow, adresy sprawdzonych stron WWW z atlasami grzyboéw jadalnych 1 trujacych, kartki
w formacie A4, kredki, ilustracja grzyba do prezentowania budowy grzybow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom klaser ze znaczkami i wprowadza pojecie filatelistyka.
Uczniowie wymieniajg si¢ uwagami, dotyczacymi zbierania znaczkéw pocztowych — czy jest
do ciekawe hobby, ile takie hobby kosztuje i czy kazdy moze sobie na nie pozwoli¢. Moga tez
porozmawia¢ o swoich wtasnych hobby. Nastepnie nauczyciel prosi uczniow, aby przeczytali
zadanie 1 z karty pracy. Informuje, ze na dzisiejszej lekcji bedg rozmawiac takze o grzybach.

2. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy, ktorym wrecza tablety oraz atlasy grzybow. Zadaniem
grup jest wyszukanie informacji o jednym grzybie jadalnym i jednym grzybie trujacym
znajdujacym si¢ pod ochrong. Uczniowie rysuja ten grzyb, podpisuja oraz opowiadaja o jego
najwazniejszych cechach.

3. Uczniowie indywidualnie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nastgpnie nauczyciel
prezentuje uczniom ilustracj¢ grzyba i na jej podstawie uczy uczniow, z jakich elementow
sktada si¢ grzyb. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel zwraca uczniom uwage, ze nie wszystkie grzyby sa zbudowane w taki sam
sposob. Odwotuje si¢ do doswiadczenia ucznidw 1 prosi ich o podanie przyktadéw grzybow,
ktore wygladaja inaczej (np. purchawka, grzyby plesniowe, huba). Uczniowie wykonuja
zadanie 4 z karty pracy.

5. Na zakonczenie lekcji nauczyciel rozmawia z uczniami na temat zagrozen wynikajacych ze
zbierania nieznanych grzybow. Uczniowie wykonujg zadanie 3 z karty pracy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Poczta nam pomocna”

Temat: Kolekcja znaczkow z grzybami

Cele edukacyjne:
e (wiczenie umiejetnosei przeliczania elementow (aspekt porzadkowy liczby),
e wdrazanie do poprawnego zapisywania i odczytywania liczebnikow porzadkowych,
e ksztalcenie umiejetnosci odczytywania danych z tabeli,
e doskonalenie umiejetnosci wnioskowania,

e doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescig (poglebianie rozumienia
tego, co jest w zadaniu dane, co niewiadome oraz jakie sa zwigzki migdzy tymi
wielko$ciami),

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e przelicza elementy (aspekt porzagdkowy liczby),
e zapisuje i odczytuje liczebniki porzadkowe,
e odczytuje dane z tabeli,
e potrafi wycigga¢ wnioski,

e potrafi rozwigzywac zadania z trescig (poglebia rozumienie tego, co jest w zadaniu
dane, co niewiadome oraz jakie sg zwigzki migedzy tymi wielko$ciami),

e Kkorzysta z tablicy multimedialne;j.

Metody: metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne,
zabawa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: koszyki z grzybami wycietymi z papieru, sznurek, karty pracy: Ad@
i Jws na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer z dostgpem do internetu
i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Jadalny czy trujgcy?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje zabawg ,,Szukamy grzybow”. W catej sali sg porozstawiane
koszyki z grzybami (wycigtymi z papieru i tatwymi do rozpoznania przez uczniow). Do
kazdego prowadzi ,Sciezka” ze sznurka. Nauczyciel wyznacza uczniow, ktérzy ida po
sznurku do koszyka, a pdzniej licza (pierwszy, drugi, trzeci itd.) grzyby, ktore si¢ w nim
znajduja, oraz podaja ich nazwy.

2. Dzieci wracajg na Swoje miejsca i wykonujg zadanie 1 i 2 z Kkarty pracy. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami 1 sprawdza poprawnos¢ wykonania polecen.

3. Nauczyciel wyznacza uczniéw, ktorzy odgaduja, ktory znaczek jest na obrazku w zadaniu 3
1 zapisuje te liczbe na tablicy.

4. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Dzieci czytaja 1 analizuja zadanie z polecenia 4.
Prowadzacy przypomina, ze dla utatwienia mozna narysowac¢ odpowiednig liczbg kropek lub
kresek. Uczniowie wyznaczaja wyniki, a wybrane osoby zapisujg dziatanie i sume na tablicy.

5. Uczniowie, w dalszym ciggu w parach, analizuja zadanie 5. Przedstawiciel kazdej pary
prezentuje rozwigzania oraz wymyslone przez siebie, inne niz W zadaniu, pytania. Dzieci
wybierajg jedno, ktore zapisujg w karcie pracy, 1 wykonujg do niego obliczenia.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Jadalny czy trujgcy? Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Poczta nam pomocna”
Temat: Kolekcja znaczkow z grzybami

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie poje¢ kolekcja, kolekcjoner, pasja i pasjonat,
e ksztaltowanie umiejetnosci uzywania réznych technik,
e rozwijanie tworczej wyobrazni, rozwijanie zdolnosci konstruowania,
e ksztalcenie umiejetnosci klasyfikowania wedlug odpowiedniego kryterium,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztaltowanie poje¢ matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, co oznaczajg pojecia: kolekcja, kolekcjoner, pasja i pasjonat,
e potrafi stworzy¢ klaser ze znaczkami grzybow,
e wykonuje prace starannie, zgodnie z tematem,

e tworzy wedlug wlasnego pomystu, wspotpracuje w grupie,

uktada, liczy, segreguje, rozroznia figury geometryczne.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: ilustracje i zdjecia przedstawiajace grzyby, podpisy z nazwami
grzybow, znaczki pocztowe, naklejki, kolorowe kartki z bloku technicznego, klej, tasma

klejaca dwustronna, nozyczki, tekturowe kartki na oktadke, dziurkacz, tasiemka, mazaki,
kredki.

Przebieg lekcji:

1. Prowadzacy mowi dzieciom, ze na dzisiejszych zajgciach wykonaja klaser ze znaczkami
grzybow. Uczniowie przygladaja si¢ znaczkom przyniesionym przez nauczyciela
i wymieniajg ich cechy charakterystyczne. Nast¢pnie nauczyciel wprowadza pojecia kolekcja,
kolekcjoner, pasja i pasjonat.

2. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy. Kazda z nich wymysla uktad stron w klaserze.
Zespoly wybieraja odpowiednie ilustracje i zdjecia grzybow. Moga je wycia¢ w ksztalcie
réznych figur geometrycznych. Pamigtajg jednak, aby wygladaty jak znaczki pocztowe.

3. Kiedy grupy maja juz wszystkie elementy wycigte 1 odpowiednio ulozone na kartkach, tak
jak zaplanowaly, przyklejaja je klejem lub tasma klejacg. Umieszczaja pod nimi tez
odpowiednie podpisy. Nastepnie kazda stron¢ w klaserze ozdabiaja wedlug wlasnych
pomystow.

4. Zespoty tworza oktadke do klasera i go podpisuja. Na koniec uczniowie dziurkaczem robia
otwory w kartkach i przewlekaja przez nie tasiemke, a pdzniej j3 zawigzuja.

5. Przedstawiciele poszczegolnych grup prezentuja wykonane klasery.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Face”
Temat: Hairstyles and looks
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie i parze,

e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e wspodlpracuje w grupie 1 parze,

e formutuje wnioski,

e rozroznia rodzaje ubran i fryzur,

e nazywa style ubran i fryzur,

e dopasowuje stowa do obrazkow,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: pogadanka, metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w grupie, praca zbiorowa, praca w parach, praca indywidualna,
¢wiczenia interaktywne.

Srodki dydaktyczne: kolorowe czasopisma, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materiaty dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Hairstyles and looks.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel dzieli uczniow na cztery kilkuosobowe grupy (grup moze by¢ pie¢ lub wigcej;
wazne jest, aby dopasowac do liczby grup dalsze polecenia). Uczniowie siadaja razem, np. w
czesci rekreacyjnej sali lekcyjnej. Prowadzacy rozdaje poszczegdlnym grupom kolorowe
czasopisma i gazety. Zadaniem ucznidw jest pobiezne przejrzenie gazet w celu zastanowienia
si¢ nad roznymi stylami ubierania si¢ 1 fryzur.

3. Prowadzacy zadaje uczniom pytania dotyczace roznych rodzajéow ubran i fryzur. Zachgca
dzieci do wskazywania na zdjecia w kolorowych gazetach.
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4. Nauczyciel rozdaje zadania poszczegolnym grupom, np.:
e grupa | szuka i wydziera z gazet zdjecia przedstawiajgce ludzi ubranych elegancko,

e grupa Il szuka i wydziera z gazet zdjecia przedstawiajace ludzi ubranych w codzienny
sposob 1 w luzne/workowate ubrania,

e grupa III szuka i wydziera z gazet zdjecia przedstawiajace dzieci/mtodziez ubrane
w mundurki szkolne (o ile takie si¢ znajdg) oraz zdjgcia 0sOb z nastroszonymi
fryzurami,

e grupa IV szuka i wydziera z gazet zdjecia przedstawiajace ludzi z wtosami prostymi
1 kreconymi.

5. Nauczyciel zapisuje hasta na tablicy, wprowadzajac w ten sposob stowa: ,,spiky”,
»straight”, ,.curry”, ,,smart”, ,,casual”, ,,uniform”, ,,baggy”. Uczniowie z poszczegolnych grup
przyczepiaja wydarte z gazety zdjecia pod wlasciwymi hastami. Nauczyciel kilkukrotnie
powtarza z uczniami wymowg i znaczenie nowych wyrazow.

6. Prowadzacy prosi uczniow, aby zwrocili uwagg na karty pracy. Znajduje si¢ tam obrazek
przedstawiajacy ludzi z r6znymi rodzajami wlosow i stylami ubierania. Uczniowie w parach
wskazuja na poszczegolne osoby i nazywaja ich styl ubrania lub fryzury.

7. Uczniowie wykonuja zadanie na tabletach/tablicy multimedialnej i na kartach pracy. Dzieci
maja dobra¢ wilasciwe naglowki do kolumn z obrazkami stylow ubierania si¢ oraz fryzur
(pomoc multimedialna Hairstyles and looks). Uczniowie, ktorych nauczyciel nie zaangazuje
w wykonywanie zadania na tablicy interaktywnej, sprawdzaja z tablica poprawnosé
realizowanego zadania na karcie pracy.

8. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie w karcie pracy. Znajduja si¢ tam twarze Emmy, Tary,
Jimmiego 1 Sama. Dzieci majg dobra¢ i dorysowa¢ im fryzury oraz style ubran sposrod tych
poznanych podczas dzisiejszej lekcji.

9. Nauczyciel informuje ucznidow, ze zaczynajg projekt projekt ,,What do I look like?”.
Nastepnie zaprasza kolejno dzieci, aby wylosowaty karteczke z imieniem 1 nazwiskiem
kolegi/kolezanki z klasy. Prosi tez, aby uczniowie nie zdradzali, kogo wylosowali. Uczniowie
majg przy uzyciu kredek, oldwka, mazakéw lub farb zaprezentowa¢ na nastgpnych zajeciach
siebie 1 wylosowana osobe. Nauczyciel zwraca uwagg na to, aby rysunki byty wielkosci kartki
Z zeszytu.

10. Nauczyciel omawia prace domowa. W szczegdlny sposob tlumaczy zadanie 2, ktore
w takiej formie nie pojawiato si¢ wczesniej. Jest to ankieta, ktorag uczniowie wypetniaja
informacjami uzyskanymi od rodzicow, rodzenstwa lub przyjaciot. Nauczyciel przypomina
uczniom, ze pytania mogg zadawac, uzywajac sformutowan: ,,Have you got...?”” lub po prostu
uzy¢ jednego stowa lub wyrazenia, np. ,,Spiky hair?”. Na koniec zegna si¢ z uczniami.
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