PAKIET 61, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 61, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_61, do zastosowania z: uczen_2_61 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Samodzielne zakupy (435_mat_samodzielne zakupy), Flagi
sgsiadoéw Polski (501_mn_flagi sasiadéw Polski), pomoc techniczna nr 15: monety
(15_pomoc_techniczna_monety), pomoc techniczna nr 49: banknoty (49_pomoc_techniczna_banknoty).

Klasa II, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,Skarby naszego kraju”

Temat: Polozenie geograficzne Polski

Cele edukacyjne:
¢ doskonalenie umiejetnosci okreslania potozenia geograficznego Polski,
e (¢wiczenie umiejetnosci zaznaczania stolicy Polski na mapie Europy,
e ustalenie znaczenia wyrazu skarb,
e wprowadzenie pojecia bogactwa naturalne,
e doskonalenie umiejetnosci korzystania ze stownikow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wskazuje Polske na mapie Europy,
e zaznacza Warszawe na mapie Europy,
e znaznaczenie wyrazu skarb,
e wie, czym s3 bogactwa naturalne,
e wymienia bogactwa naturalne Polski,
e korzysta ze stownika wyrazow bliskoznacznych 1 stownika jgzyka polskiego.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, kula $niegowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, mapa polityczna Europy, mata kartka dla kazdego ucznia, stownik wyrazéw obcych,
stownik jezyka polskiego.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zawiesza w klasie mape polityczng Europy. Pyta ucznidow, jaki kontynent jest
przedstawiony na mapie. Nastepnie prosi chetnego ucznia, aby podszedt do mapy i wskazat
na niej Polske. Inny uczen wskazuje na mapie Warszawe.
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2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

3. Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki, po czym zadaje im pytanie: Czym jest dla Was
skarb? Uczniowie zapisuja odpowiedzi na karteczkach, a nastgpnie metoda kuli $niegowej
ustalajg znaczenie wyrazu skarb. Na koniec chetni uczniowie odszukuja wyraz skarb

w stowniku jezyka polskiego i odczytuja przypisane mu znaczenie.

4. Nauczyciel pyta ucznidw, czy Polska moze mie¢ swoje skarby. Nastgpnie rozmawia
z uczniami o bogactwach naturalnych naszego kraju. W miedzyczasie chetni uczniowie
szukajg wyrazow bliskoznacznych do wyrazu skarb w stowniku wyrazéw bliskoznacznych.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Skarby naszego kraju”

Temat: Polozenie geograficzne Polski

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ mapa i okreslania kierunkow
geograficznych,

ksztatcenie umiejetnosci wskazywania 1 okreslania potozenia Polski w Europie,
¢wiczenie umiejetnosci okreslania, kim sg sasiedzi Polski,
¢wiczenie w rozpoznawaniu pamigtnika jako formy wypowiedzi,

ksztatcenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem 1 wyszukiwania w tekscie
potrzebnych informacji,

ksztatcenie umiejetnosci uzupetniania notatki,

ksztatcenie umiejetnosci dopasowywania formy przymiotnika do rodzaju rzeczownika,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

potrafi postugiwac si¢ mapa i okresla¢ kierunki geograficzne,

potrafi wskazywac i okres$la¢ potozenie Polski w Europie,

wymienia nazwy panstw sasiadujacych z Polska, zna flagi i stolice tych panstw,
wie, czym jest pamigtnik,

potrafi czyta¢ ze zrozumieniem i wyszukiwac w tekscie potrzebne informacje,
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e potrafi uzupehic¢ notatke,

e potrafi dopasowaé form¢ przymiotnika do rodzaju rzeczownika,

e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Flagi sgsiadow Polski, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, mapa polityczna Europy.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel wraca do rozmowy na temat potozenia Polski w Europie.
Uczniowie wskazuja potozenie Polski i panstw sgsiednich, odczytuja nazwy stolic, okreslaja
kierunki geograficzne.

2. Uczniowie wykonuja zadania 1 i 2 z karty pracy.

3. Nastgpnie nauczyciel proponuje uczniom uwazne przeczytanie fragmentu pamig¢tnika
podroznika. Przed czytaniem uczniowie przypominajg, czym jest pamigtnik.

4. Uczniowie wyszukuja w tekscie potrzebne informacje i nazywaja wystgpujace w Polsce
krajobrazy oraz ich elementy, wskazuja podobienstwa i roznice miedzy krajobrazami.

5. Uczniowie wykonujg zadania 3, 4 i 5 z karty pracy, wykorzystujac informacje wyszukane
we fragmencie pamigtnika podrdznika.

6. Nastepnie uczniowie uzupehniajg notatk¢ o Polsce — zadanie 6 z karty pracy — oraz
dopasowuja formg przymiotnika do rodzaju rzeczownika w poleceniu 7.

7. Nauczyciel zadaje 1 omawia prac¢ domow3.

8. Na zakonczenie nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Flagi sgsiadow Polski. Chgtni
uczniowie wykonuja zadanie z tej pomocy.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Skarby naszego kraju”

Temat: Polozenie geograficzne Polski

Cele edukacyjne:

zapoznanie z walutami panstw sgsiadujacych z Polska,

ksztalcenie umiejetnosci rozumienia pojecia rownowartosc,

doskonalenie techniki liczenia pieniedzy,

¢wiczenie umiejetnosci zastgpowania banknotow monetami o tej samej wartosci,

doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania z przekroczeniem progu
dziesigtkowego,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

zna waluty panstw sasiadujacych z Polska,

zna 1 rozumie pojecie rownowartosc,

potrafi liczy¢ pieniadze,

potrafi zastapi¢ banknoty monetami o tej samej wartosci,
dodaje i odejmuje z przekroczeniem progu dziesigtkowego,
wspoOtpracuje w grupie,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: tablice przedstawiajace waluty i ich kursy, monety i banknoty polskie
(pomoce techniczne: monety, banknoty) oraz panstw sasiadujacych z Polska (moga by¢ tylko
banknoty euro), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Samodzielne zakupy.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Kazda grupa dostaje zestaw sktadajacy si¢ z cennika,
zestawu polskich monet i banknotdw oraz monet i banknotéw panstw sasiadujacych z Polska.
Dla ulatwienia mozna ograniczy¢ si¢ na przyktad tylko do euro. Zabawa polega na wymianie
walut w kantorze. Dzieci wybierajg pracownika kantoru, a pozostali przychodza i wymieniaja
pienigdze. P6zniej zamieniajg si¢ rolami.

2. Dzieci wracajg na SWoje miejsca i obliczajg zawarto$¢ skarbonek z zadania 1. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktore zapisujg dziatania i wyniki na tablicy.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

4. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Dzieci wymyslaja przyktady rozwigzania zadania
z polecenia 3. Przedstawiciele zespolow prezentuja swoje propozycje pozostalym. Dla
utatwienia dzieci moga postugiwac si¢ monetami i banknotami. Dla utrudnienia prowadzacy
moze narzuci¢ dodatkowe warunki, np. ile ma by¢ monet i ile banknotow.

5. Dzieci czytaja polecenie do zadania 4. Nauczyciel pyta, jakie dane sg potrzebne do jego
wykonania, i prosi, aby wszyscy podkreslili w zadaniu odpowiednie fragmenty. PozZniej
uczniowie wspdlnie obmyslaja sposéb wykonania polecen, a wskazane osoby zapisuja
dziatania i wyniki na tablicy.

6. Uczniowie czytaja zadanie z polecenia 5. Nastepnie podkres$lajag dane potrzebne do jego
rozwigzania 1 wykonujg potrzebne obliczenia.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Samodzielne zakupy. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Skarby naszego kraju”
Temat: Polozenie geograficzne Polski

Cele edukacyjne:
e rozwijanie sprawnosci fizycznej przez gry i zabawy,

rozwijanie wspotzawodnictwa w grupie,
e zachowanie bezpieczenstwa podczas zajec,
doskonalenie umiejetno$ci matematycznych.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi ¢wiczy¢ z nietypowymi przyborami,
e zgodnie bawi si¢ w grupie,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec,
e okresla pojemno$¢ butelki.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa, rozmowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: numerki od 1 do 5, plastikowe, zakrecane (1,5-litrowe) butelki po wodzie z
etykietg wskazujacg na pojemnos¢, szarfy.

Przebieg lekcji:
1. Zbibrka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawy biezne: ,,Wyscigi numerkow”. Wszyscy uczniowie ustawieni sa w szeregu wzdtuz linii
startu. Nauczyciel przykleja na koszulce kazdego ucznia numerek (od 1 do 5). Na sygnat — np.:
,Jedynki!” — uczniowie z numerem 1 biegng do kolejnej wyznaczonej linii — mety, przy ktorej stoi
nauczyciel i wskazuje zwyci¢zce wsrod ,,jedynek”. Na kolejne hasto biegna: ,,dwojki”, ,,trojki”,
»czworki”, . piatki”. Kolejny bieg rozgrywa si¢ wsrod zwyciezcow z kazdej grupy numerkow.

3. Grupy numerkow ustawiaja si¢ w rzedach, przed linig startu. Nauczyciel wyznacza plastikowymi
butelkami odlegtos¢, ktora maja pokonac uczniowie.

4. Pierwsze zadanie polega na toczeniu przed sobg rgkoma plastikowej butelki. Uczniowie tocza ja do
wyznaczonego miejsca 1 wracajg biegiem z butelkg w dloni. Przekazuja butelke kolejnemu
zawodnikowi w druzynie.

5. Kazdy z zawodnikéw ma zwigzane szarfa nogi. Zadanie polega na wykonywaniu skokéw do
wyznaczonego miejsca i z powrotem, do druzyny. Zadanie mozna powtorzy¢, taczac szarfg dwie
osoby — para biegnie razem, omija plastikowa butelke i wraca do grupy.

6. Nauczyciel ktadzie kilka plastikowych butelek wzdtuz linii biegu. Zawodnik ma przeskoczy¢ przez
plastikowe przeszkody jak przez plotki (lub pokona¢ je w inny, okreslony sposéb). Wraca do druzyny
tak samo — przeskakujac przez kazda butelke.

7. Uczniowie siadajg w kole, jeden za drugim. Kazdy trzyma plastikowa butelke. Na sygnat — zbliza ja
do plecow kolegi/kolezanki (delikatny masaz).

8. Na koniec lekcji uczniowie odczytuja z etykiety butelki jej pojemnos¢. Zastanawiajg sie, ile
¢wierclitrowych kubkow wody sie w niej zmiesci. Nauczyciel pyta uczniéw, czy woda moze by¢
skarbem danego kraju lub nawet kontynentu.

9. Zbiorka, okrzyk.
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