PAKIET 62, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 62, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_2_62,
do zastosowania z: uczen_2_62 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Zwierzeta Zyjgce w Baltyku (502_mn_zwierzeta zyjace w Baltyku),

Pamigtkowe muszelki (436_mat_pamiatkowe muszelki), Descriptions (434_mn_descriptions).

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,Skarby naszego kraju”
Temat: Morze Baltyckie

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci okreslania potozenia Morza Baltyckiego na mapie Polski,
e wprowadzenie informacji na temat znaczenia Morza Baltyckiego dla Polski,
e wprowadzenie informacji dotyczacych fauny i flory Morza Battyckiego,
e doskonalenie umiejetnosci okreslania charakterystycznych cech nadmorskiego krajobrazu,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e wskazuje na mapie Morze Baltyckie, Zatoke Pomorska, Zatoke Gdanska, Stowinski i
Wolinski Park Narodowy,

e wie, jakie znaczenie gospodarcze ma potozenie Polski nad morzem,

e wie, jakie rosliny i zwierzeta zyja w Morzu Battyckim,

e wymienia cechy charakterystyczne nadmorskiego krajobrazu,

e wspotpracuje w grupie, Korzysta z tabletu.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, burza mézgoéw, mapa mentalna, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca w grupach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: dla grup: tablety, albumy i foldery dotyczace Morza Battyckiego, Wolinskiego i
Stowinskiego Parku Narodowego, kartki w formacie A4, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, pomoc multimedialna Zwierzeta zZyjgce w Baltyku, mapa fizyczna
Polski, adresy sprawdzonych stron WWW dotyczacych fauny i flory Battyku.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zawiesza mape fizyczna Polski. Prosi chetnego ucznia o pokazanie, gdzie znajduje si¢
Morze Battyckie. Inny uczen podaje kierunek geograficzny (pdinoc). Nauczyciel zapisuje na tablicy
hasto: znaczenie Baltyku, a nast¢pnie zadaje uczniom pytania: Czy Baltyk jest naszym skarbem
narodowym? Co daje Polsce potozenie nad morzem? Urzadza burzg mézgow. Uczniowie zapisuja
najtrafniejsze skojarzenia na tablicy w postaci mapy mentalnej. Uwaga: nauczyciel w razie potrzeby
naprowadza uczniow na wlasciwe odpowiedzi.

2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Przy czesci dotyczacej Stowinskiego Parku
Narodowego nauczyciel prosi 0 wymienienie cech charakterystycznych krajobrazu nadmorskiego.

3. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy, ktorym wrecza Kartki w formacie A4, tablety, adresy stron
WWW, albumy oraz foldery dotyczace Morza Baltyckiego, a takze Stowinskiego i Wolinskiego Parku
Narodowego. Zadaniem grup jest znalezienie informacji na temat fauny i flory Battyku. Uczniowie
zapisujg informacje o 5 wybranych roslinach wystgpujacych w Baltyku lub na wybrzezu. Ponadto
uzupelniajg pozostate zadania z karty pracy. Na koniec lekcji nauczyciel urzadza konkurs: ktora grupa
wykona pierwsza zadanie z pomocy multimedialnej Zwierzeta zyjgce w Battyku.
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Klasa Il, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Skarby naszego kraju”
Temat: Morze Baltyckie

Cele edukacyjne:
e doskonalenie rachunku pamieciowego,
e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania nietypowych zadan tekstowych,
e (¢wiczenie umiejetnosci rozwigzywania zadan na pordwnywanie réznicowe,

o ksztalcenie umiejetnosci wykorzystania rysunkéw w celu przedstawienia informacji zawartych
w zadaniach 1 zwigzkéw miedzy nimi,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania i wypelniania tabelek funkcyjnych,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e liczy w pamigci, rozwigzuje nietypowe zadania tekstowe,
e rozwigzuje zadania na pordwnywanie réznicowe,

e potrafi wykorzystywac¢ rysunki w celu przedstawienia informacji zawartych w zadaniach
1 zwigzkéw miedzy nimi,

o potrafi czyta¢ i wypetnia¢ tabelki funkcyjne, korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kartki papieru A4 z liczbami od 0 do 30 (po jednym zestawie dla kazdej grupy),
kartki z zapisanym dziataniem (np. + 3, — 5, + 12), karteczki z zadaniami, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Pamigtkowe muszelki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy i kazdej rozdaje zestaw kartek z liczbami. Dzieci w zespotach
ukladaja na podtodze tabelki funkcyjne. Prowadzacy dobiera trudnos¢ ¢wiczen w zaleznosci od
umiejetno$ci uczniow. Nalezy zaczaé od tatwiejszych polecen, np. od wtozenia w pionie liczb: 3, 7, 12,
18, 23. Pozniej prowadzacy uktada nad nimi dziatanie do wykonania. Dzieci doktadaja wyniki tak, aby
powstata tabelka funkcyjna, np.:

+5
3 8
7 12
12 17
18 23
23 28
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2. Uczniowie wracajg na Swoje miejsca i wykonujg obliczenia w zadaniu 1. Nauczyciel wskazuje
osoby, ktore odczytuja wyniki.

3. Nauczyciel dobiera dzieci w pary, ktore wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi
mi¢dzy tawkami i sprawdza poprawnos¢ jego wykonania. Na koniec wskazana osoba odczytuje hasto.

4. Uczniowie wracajg na SWOje miejsca i czytaja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel prosi, aby dzieci
opowiedziaty tre$¢ wlasnymi stowami, wskazaty dane z zadania i podkreslity je w tekscie. Na koniec
uczniowie wykonuja rysunki, zapisuja dziatania i wyniki.

5. Uczniowie, ktorzy ukonczyli poprzednie zadania, siadaja w grupach, a nauczyciel rozdaje im
karteczki z kolejnymi nietypowymi zadaniami tekstowymi (po jednym, bez odpowiedzi; zadania
pochodza ze strony: http://www.kangur-mat.pl/). Uwaga: zadania te mozna tez wykorzysta¢ do
indywidualizacji pracy z uczniami.

Zadanie 1. (odpowiedz D) Ala, Cela, Ela i Fela sg w roznym wieku oraz kazda z nich ma jedno
z nastepujacych zwierzat: kota, psa, chomika albo rybke.

e Alanie ma ani psa, ani chomika, a Fela nie jest najstarsza.
e Wiascicielka chomika jest mlodsza od wtascicielki rybki i starsza od Celi.
o Najstarsza dziewczynka ma psa.
Ktore z ponizszych zdan jest prawdziwe?
A) Ala ma kota, Cela rybke, Ela psa, a Fela chomika.
B) Ala ma rybke, Cela psa, Ela kota, a Fela chomika.
C) Ala ma kota, Cela chomika, Ela psa, a Fela rybke.
D) Ala ma rybke, Cela kota, Ela psa, a Fela chomika.
E) Ala ma rybke, Cela psa, Ela chomika, a Fela kota.

Zadanie 2. (odpowiedz B) W pokoju na potce byto dwanascie ksiazek. Do pokoju weszto czworo
dzieci i kazde z nich wziglo z tej potki po jednej ksigzce. lle ksigzek zostato na potce?

A)12 B)8 C)4 D)2 E)O

Zadanie 3. (odpowiedz E) Kasia ma trzech braci i trzy siostry. Ilu braci i ile sidstr ma jej brat Kuba?
A) 3 braci i 3 siostry B) 3 braci i 4 siostry C) 2 braci i 3 siostry
D) 3 braci i 2 siostry E) 2 braci i 4 siostry

Zadanie 4. (odpowiedz C) W pewnej rodzinie jest pigcioro dzieci. Karolina jest o dwa lata starsza od
Beaty oraz o dwa lata mtodsza od Daniela. Tomek jest o trzy lata starszy od Natalii. Beata i Natalia sa
blizniaczkami. Ktdre dziecko jest najstarsze?

A) Natalia B) Beata C) Daniel D) Karolina E) Tomek

Zadanie 5. (odpowiedz D) Wojtek rozpoczat w pigtek malowanie plakatu ze stowem PRZYRODA.
Kazdego dnia malowatl jedng litere. W jaki dzien tygodnia Wojtek namalowatl ostatnig literg tego
stowa?

A) We wtorek  B) W érode C) W czwartek D) W piatek  E) W sobote

Zadanie 6. (odpowiedz D) W bajkowym ogrodzie ros$nie dwanascie kwiatow. Za kazdym razem, gdy
zetnie si¢ jeden kwiat, na jego miejsce natychmiast wyrosng trzy nowe. Ogrodnik $cigl jeden kwiat,
a nastgpnie $cigt kolejny. Ile kwiatow rosnie teraz w bajkowym ogrodzie?

A)10 B)12 C)14 D)16 E)11
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Zadanie 7. (odpowiedz C) Adam, Bartek, Czarek i Darek sg r6znego wzrostu i maja rézne kolory
0CzU.

e Najwyzszy z nich ma zielone oczy, a najnizszy brazowe.
e Adam nie jest najwyzszy, a Bartek nie ma zielonych oczu.
e C(Czarek ma szare oczy i jest nizszy od Adama.
Ktora lista przedstawia imiona chtopcoéw w kolejnosci od najwyzszego do najnizszego?
A) Bartek, Czarek, Adam, Darek
B) Darek, Bartek, Adam, Czarek
C) Darek, Adam, Czarek, Bartek
D) Czarek, Darek, Adam, Bartek
E) Darek, Adam, Bartek, Czarek

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Pamigtkowe muszelki. Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Skarby naszego kraju”
Temat: Morze Baltyckie

Cele edukacyjne:
e rozwijanie myslenia naukowego, doskonalenie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi przygotowac i wykona¢ doswiadczenie, doskonali logiczne myslenie,
e potrafi narysowac tabelke, zachowuje bezpieczenstwo podczas zajec.
Metody: rozmowa, obserwacja, dziatanie praktyczne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: kartka papieru formatu A4 z napisem Karta badacza, otowek, szklane naczynia
z woda, sdl, jajko §wieze i ugotowane, kawatki drewna, spinacz, kamien, papier, plastelina, plastik.

Uwaga: Wczesniej na zajeciach komputerowych mozna przygotowac¢ i wydrukowaé dla kazdego
ucznia Karte badacza z imieniem i nazwiskiem.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom nastgpujace pytania: Czy wiecie, co to jest doswiadczenie?, Czy
przeprowadzali$cie juz kiedyS doswiadczenia?, Czy wszystkie doswiadczenia si¢ udajg?, Czy
wszystkie do§wiadczenia mozna przeprowadza¢ samemu w domu, w szkole? Nastepnie prowadzacy
informuje, ze na dzisiejszej lekcji uczniowie beda badaé, co pltywa, a co tonie i w jakiej wodzie.
Nauczyciel krotko przybliza sylwetke Alberta Einsteina.

2. Nauczyciel wrecza kazdemu uczniowi kartke papieru formatu A4 z napisem Karta badacza
Uczniowie w odpowiednich miejscach wpisuja swoje imi¢ i nazwisko. Nastgpnie pod kierunkiem
prowadzacego rysujg na kartce tabelg, w ktorej beda notowaé i rysowaé obserwacje w czasie
wykonywanego do$wiadczenia. Propozycja opisu tabeli: cztery kolumny z nagtowkami: potrzebne

materialy, hipoteza, doswiadczenie i wniosek.
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3. Nauczyciel przygotowuje dwa szklane naczynia: w jednym jest stona, a w drugim stodka woda.
Kazdy uczen moze mie¢ swoje dwa naczynia do obserwacji. Nastgpnie nauczyciel wybiera kilka
przedmiotow (np. $wieze i ugotowane jajko, kawatki drewna, metalowy spinacz, kamien, papier,
plastelina, co$§ z plastiku), aby uczniowie zaobserwowali, co si¢ z nimi stanie w stodkiej 1 slonej
wodzie. Prowadzacy pyta: Od czego zalezy, czy co$ tonie, czy unosi si¢ na wodzie?

4. Omoéwienie i analiza przeprowadzonego doswiadczenia, uczniowie wypetniajg karty badacza.

Klasa I1, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Face”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parze,

o ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,

e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e uwaznie stucha polecen nauczyciela,

e reaguje na polecenia nauczyciela,

e czyta wyrazy i wkleja wlasciwy obrazek,

e wspolpracuje w parze,

e stucha nagrania i numeruje obrazki,

o formutuje wnioski,

e korzysta z nowoczesnych technologii,

e graw bingo.
Metody: zabawa, metoda TPR, metoda zadaniowa, stuchanie, gra bingo, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Descriptions, nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od zabawy. Pisze na tablicy zdanie: ,,Stand up if you’ve got...!”.
Nastepnie wypowiada zdanie i thumaczy jego znaczenie (‘Wstan, jezeli masz...!’). Tlumaczy, ze
zdanie mozna uzupetia¢ dowolnymi informacjami z uzyciem stoéw poznanych ostatnio na lekcjach
jezyka angielskiego. Nauczyciel wypowiada zdanie: ,,Stand up if you’ve got blue eyes!”. Wstaja
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wowczas uczniowie, ktorzy majg niebieskie oczy. Nauczyciel moze zaprosi¢ kilkoro uczniow do
wypowiadania zdan zamiast niego.

2. Uczniowie wykonujg zadanie na karcie pracy. Znajduje si¢ tam pociag. Nauczyciel mowi: ,,Look!
It’s a train!”. Nastepnie przypomina, ze wagoniki w pociagu zawieraja stowa, ktorych uczyli si¢ na
ostatnich lekcjach jezyka angielskiego. Informuje tez uczniow, ze stowa w wagonikach sa dla nich
podpowiedzig. Dzieci majg odczyta¢ wyrazy i wklei¢ w poszczegolne miejsca obrazki, ktore wycinaja
z tej samej karty pracy. Nastegpnie nauczyciel sprawdza w formie ustnej pOprawno$¢ uzupetnienia
wagonikow obrazkami.

3. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktoéra powstala w wyniku uzupetnienia pociagu
obrazkami. Uczniowie w parach graja w gre na kartach pracy. Prowadzacy dzieli klas¢ na dwie grupy
(np. rzad po prawej stronie to grupa 1, a rzad po lewej stronie to grupa 2). Nastepnie rzuca kostka dla
poszczegdlnych grup. Uczniowie mowia, co jest na polu, na ktorym staneli.

4. Uczniowie wykonujg kolejne zadanie na karcie pracy lub na tablecie/tablicy interaktywnej. Dzieci
maja wystucha¢ czterech wypowiedzi dzieci opisujacych swoj wyglad (pomoc multimedialna
Descriptions). Nastepnie numerujg odpowiednio obrazki przedstawiajace postacie dzieci. Uczniowie
shuchajg nagrania dwukrotnie, nast¢pnie wspolnie na tablicy interaktywnej sprawdzajg, czy poprawnie
wykonali zadanie.

Tekst do zadania:

1. I’'m tall and slim. I’ve got blue eyes and brown hair.

2. ’'m short and slim. I’ve got a big mouth and small ears.
3. ’m tall and fat. I’ve got a big nose and red hair.

4. I’'m short and fat. I’ve got green eyes and curly hair.

5. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansze do gry w bingo, ktéra znajduje sie na kartach pracy
ucznidéw i thumaczy zasady gry. Uczniowie wybieraja trzy male elementy, ktore mogg postuzy¢ im
jako pionki do gry (moze to by¢ np. gumka, zatyczka od dlugopisu lub flamastra i temperowka).
Prowadzacy mowi, aby uczniowie wybrali trzy stowa z planszy i ustawili na nich swoje pionki.
Naste¢pnie nauczyciel wymienia nazwy czesci twarzy i nazwy cech wygladu zewnetrznego, ktore
znajduja si¢ na planszy. Gdy uczen ustyszy trzy wyrazy, ktore wybrat, krzyczy: ,,Bingo!” i wygrywa.
Nauczyciel moze uzywaé catych zdan lub pojedynczych wyrazow, np. ,,It’s a nose/A nose/I’'m
tall/Tall”. Po skonczeniu zabawy uczniowie dokonuja samooceny, rysujac buzke w wyznaczonym do
tego miejscu na karcie pracy pod plansza do gry w bingo.

6. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.
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