PAKIET 66, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 66, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_66, do zastosowania z: uczen_2_66 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Klopoty z rz (505_mn_klopoty z rz),

Grzeczny Krzys (441_mat_grzeczny Krzys).

Klasa II, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”
Temat: Dobro — frajda dla kazdego

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci odrozniania dobra od zta w kontaktach z rowiesnikami
i dorostymi,

e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na zadany temat,
¢ doskonalenie umiejetnosci okreslania cech dobrego kolegi,
e ¢wiczenie umiej¢tnosci odczytywania potrzeb innych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e odroznia dobro od zta w kontaktach z rowie$nikami i dorostymi,
e wypowiada si¢ na temat wzajemnej pomocy rowiesnikom i dorostym,
e okresla cechy dobrego kolegi,
e bierze udzial w zabawie z elementami dramy.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, zabawa z elementami dramy.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: Kartki z napisami: upadek kolegi na korytarzu — kolega skrecil kostke,
starszy pan Zle sie poczut w sklepie, sgsiad jest chory i nie moze wyprowadzic¢ psa na spacer.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Tam rozmawia/dyskutuje z nimi
0 tym, co oznacza, ze kto$ jest dobry dla kogos. Porusza takie problemy jak:

e (Czy warto jest prosi¢ kogo$ o pomoc?
e (Czy powinno si¢ wstydzi¢, ze potrzebuje si¢ pomocy?

e Do kogo mozna si¢ zwréoci¢c o pomoc na przyktad, kiedy si¢ zgubi w sklepie czy
bedzie si¢ miato problem z odrobieniem lekcji?

e (Czy osoba, ktora pomaga, powinna oczekiwac nagrody za swoja pomoc?
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W trakcie rozmowy nauczyciel zacheca ucznidow, aby sami okreslali problemy, jakie sg
zwigzane z pomocg innemu czlowiekowi.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie na chwil¢ zamkneli oczy i zastanowili sie, jakie cechy
powinien mie¢ dobry kolega lub przyjaciel. Po chwili uczniowie wymieniaja te cechy i staraja
si¢ poda¢ argumenty przemawiajgce za swoim wyborem.

3. Nauczyciel prosi, aby utworzylty si¢ trzy grupy ucznidow, ktorzy wezma udziat w zabawach
z elementami dramy. W kazdej grupie muszg by¢ minimum dwie osoby. Pozostata czegs¢
klasy bacznie obserwuje scenki, a potem zadaje kolegom pytania. Grupy losujg karteczki
z napisami 1 starajg si¢ odtworzy¢ sytuacje opisane na tych karteczkach. Po kazdym
,Wystepie” reszta uczniow zadaje pytania osobom, ktére braly w nim udzial. Osoby te nadal
wczuwajg si¢ w swoje role. Na przyktad przy sytuacji dotyczacej upadku na korytarzu mozna
zada¢ takie pytania jak:

e Pytania do kolegi, ktory upadt: Czy tatwo ci si¢ bylo podnies¢ po upadku? Czy bardzo
ci¢ bolato? Chciates, zeby ktos ci pomogl? Mogles wsta¢ samodzielnie?

e Pytania do osoby/osob, ktore pomogly koledze: Czy nie lepiej bylo poczekaé, az
koledze pomoze kto§ dorosty? Czy nie spieszyto ci si¢/wam si¢ do domu? Nie byto
obaw, ze koledze stanie si¢ wigksza krzywda przez t¢ pomoc? Czy czujesz si¢
dumy/dumna z tego, co zrobiles$/zrobitas?

4. Na zakonczenie lekcji nauczyciel pyta uczniow, czy czynienie dobra na co dzien, moze by¢
frajda.

Klasa Il, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”
Temat: Dobro — frajda dla kazdego

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci wyrazistego czytania z podzialem na role,
e ksztalcenie umiejgtnosci oceniania bohaterow z uzasadnieniem wlasnego zdania,

e ksztalcenie umiejetnosci konstruowania zdan dotyczacych zasad dobrego wspotzycia
w grupie,

e ksztalcenie umiejgtnosci poprawnego zapisu wyrazow Z rz po spoigtoskach,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e czyta tekst z podziatem na role,
e ocenia bohaterow i wyjasnia wlasne zdanie,
e konstruuje zdania dotyczace zasad dobrego wspotzycia w grupie,
e zapisuje poprawnie wyrazy z rz po spotgtoskach,
e postuguje si¢ tablica multimedialna.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, promyczkowe
uszeregowanie, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Kfopoty z rz, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, mate kolorowe kartki, plansza na stoneczko.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom przeczytanie opowiadania pt. Klasa na
medal z podziatem na role (zadanie 1 z karty pracy). Nauczyciel wspdlnie z uczniami ustala,
kto bedzie czytalt wypowiedzi poszczegdlnych postaci. Nauczyciel przypomina o wiasciwej
intonacji i uwaznym $ledzeniu znakow przystankowych.

2. Nastepnie uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy — odpowiadajg na pytania do
przeczytanego tekstu. Uczniowie oceniajg zachowanie bohateréw opowiadania i odpowiednio
argumentujg swoje wypowiedzi.

3. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat pomocy, jaka uzyskali od kolegow i kolezanek
w klasie, przytaczaja przyktady konkretnych sytuacji.

4. Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom stworzenie katalogu zasad dobrego wspoizycia
W grupie. Rozdaje uczniom kartki, na ktorych majg wpisa¢ jedna wymyslong przez siebie
zasade, rozpoczynajacg si¢ od stow: By dobrze na sie Zylo w grupie, warto...

Nastepnie nauczyciel wspolnie z uczniami tworzy na planszy plakat w formie stoneczka
(zasady, ktore si¢ powtarzaja, tworzg jeden promien stoneczka).

5. Uczniowie wykonuja pozostate zadania z karty pracy. Przed wykonaniem zadania 5
nauczyciel wprowadza zasade pisowni Iz po spotgltoskach.

6. Na zakonczenie lekcji nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Kfopoty z rz. Zadanie z tej
pomocy moga wykona¢ uczniowie, ktérzy mieli problemy z wykonaniem zadania 5.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”
Temat: Dobro — frajda dla kazdego

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie umiejetno$ci mnozenia,
e ksztalcenie umiejetnosci liczenia (jednakowymi grupami wedlug podanego warunku),

e ksztalcenie umiejetnos$ci dodawania (wielokrotnego, jednakowych sktadnikow
z wykorzystaniem konkretow, rysunkow i srodkow graficznych),

e ksztalcenie umiejetnosci werbalizacji wykonywanych czynnosci (tyle razy po tyle),
e utrwalenie umiejetnosci dodawania liczb w zakresie 30,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi liczy¢ (jednakowymi grupami wedlug podanego warunku),

e dodaje (wielokrotnie, jednakowe sktadniki z wykorzystaniem konkretow, rysunkow
1 srodkoéw graficznych),

e potrafi werbalizowa¢ wykonywane czynnosci (tyle razy po tyle),

e dodaje liczby w zakresie 30,

e Korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: bloczek z kolorowymi karteczkami samoprzylepnymi, drobne
przedmioty (np. ziarna fasoli, ksigzki, karteczki, po 12 dla kazdego ucznia), karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do internetu
i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Grzeczny Krzys.

Przebieg lekcji:
1. Dzieci siadajg w kole. Nauczyciel przez $rodek przykleja do podtogi chodniczek
z kolorowych karteczek w nastepujacy sposob: zawsze pierwsze jest zero, a poznie;j:
e do poprzedniej liczby dodajemy 1 1 zapisujemy wynik, beda to po kolei: 0, 1, 2, 3, 4
itd. (potrzeba 31 karteczek),
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e do poprzedniej liczby dodajemy 2 i zapisujemy wynik: 0, 2, 4, 6 itd. (potrzebnych jest
16 karteczek),

e do poprzedniej liczby dodajemy 3 i zapisujemy wynik: 0, 3, 6, 9 itd. (potrzebnych jest
11 karteczek),

e do poprzedniej liczby dodajemy 4 i zapisujemy wynik: 0, 4, 8, 12 itd. (potrzebnych
jest 8 karteczek),

e do poprzedniej liczby dodajemy 5 i zapisujemy wynik: 0, 5, 10, 15 itd. (potrzebnych
jest 7 karteczek) itd.

Kazdy, kto podchodzi do chodniczka, najpierw czyta juz zapisane liczby, a dopiero pdzniej
zapisuje swoja.

2. Uczniowie wracaja na swoje miejsca 1 wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
wyznacza ucznidw, ktdrzy odczytuja rozwigzania (np. jest 6 petli po 2 buty, czyli razem 12
butow).

3. Dzieci wpisuja odpowiednie liczby w tabelach z zadania 2. Prowadzacy przechodzi migdzy

tawkami 1 sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

4. Nauczyciel dobiera ucznidow w pary. Dzieci dopisuja liczby na osiach z zadania 3.
Ochotnicy czytaja gltosno odpowiedzi.

5. Nauczyciel rozdaje ziarna fasoli i prosi, aby dzieci pouktadaty ja na fawce (np. 5 grup po 4,
7 razy po 5). P6znej uktada na biurku sterty ksigzek (np. 2 po 9, 8 po 3) 1 wybiera osobg, ktora
mowi, w jaki sposob zostaly utozone ksiazki (np. 4 razy po 3 ksiazki, 7 razy po 8).

6. Dzieci uzupetniaja zdania z polecenia 4. Wskazane osoby odczytujg rozwigzania.

7. Uczniowie wykonuja obliczenia z przykladéw w poleceniu 5. Nauczyciel czyta przyktad,
a dzieci zapisuja wynik na karteczkach i podnosza je do gory, aby prowadzacy mogt
sprawdzi¢ odpowiedzi.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Grzeczny Krzys. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”
Temat: Dobro — frajda dla kazdego

Cele edukacyjne:

rozwijanie koordynacji ruchowo-wzrokowej,
przestrzeganie zasad fair play,

e rozwijanie umiejetnosci rzutow i chwytow pitki,
ksztatcenie poczucia przynaleznosci do grupy.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi rzucaé, chwytaé i tapaé pitke,
e przestrzega zasad zdrowej rywalizaciji,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: pitki siatkowe, pachotki.
Przebieg lekcji:
1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawa biezna ,,Berek”. Wybrane dziecko (,,berek”) trzyma w reku pitke. Pozostate dzieci
biegaja swobodnie po sali. ,,Berek” moze rzuca¢ i celowa¢ w innych tylko od pasa w dot.
Trafiony zawodnik bierze pitkg i pomaga ,,berkowi” w zbijaniu innych.

3. Cwiczenia w podrzucaniu i tapaniu pitki oburacz. Podrzucanie pitki w gore, klasnigcie
w dlonie 1 schwytanie pitki. Mocne uderzenie pitki o podtoge, odbicie pitki w gore 1 jej
ztapanie. Podawanie pitki w parach. Koztowanie pitki w marszu. Toczenie pitek przed soba.
Koztowanie pitki dookota siebie. Koztowanie pitki dookota kolegi/kolezanki.

4. W parach podawanie pitki w odlegtosci 4-5 metrow. Rzut jedng reka do kolezanki/kolegi.
Rzucanie obiema rgkoma i1 proba schwytania pitki. Rzut z odbiciem od podtogi.

5. Zawody z pitkg. Ustawienie uczniow w dwoch rzedach przed linig startu. Na sygnat
toczenie pitki jedng reka do pachotka ustawionego w odlegtosci 5 metréw od linii startu.
Powrdt z koztowaniem pitki jedng rgka. Marsz z podrzucaniem pitki w goreg, ominigcie
pachotka i powrdt z koztowaniem pitki oburgcz. Rece wyciagnigte przed siebie, proste
w lokciach, w pozycji jak do odbicia pitki siatkowej. Pitka umieszczona na r¢kach, przejscie
dookota pachotka z pitka i powro6t, tak aby pitka nie spadta na podtoge.

6. Zbiorka i1 zakonczenie zaje¢ zabawg ,,Goraca pitka” — podawanie pitki w kole.

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI

PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY
ol

WWW,aga-ress.

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




