PAKIET 67, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 67, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_67, do zastosowania z: uczen 2 67 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kto tak dymi? (506_mn_kto tak dymi), Butelkowe porzgdki
(442_mat_butelkowe porzadki), At home (495 _mn_at home), Home sweet Home (496_mn_Home sweet
Home).

Klasa 11, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”

Temat: Ekofrajda — dbamy o przyvrode

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci wskazywania zrodet zanieczyszczen spowodowanych
dziatalnoscia cztowieka,

e ksztalcenie postawy poszanowania przyrody,

e wprowadzenie wiadomosci na temat przetwarzania produktow w nowe produkty,

e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,

e doskonalenie umiejetnosci wspdlpracy w grupie,

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wymienia zanieczyszczenia srodowiska wynikajace z dziatalnosci cztowieka,

e ma swiadomos$¢, ze przyrode nalezy chronic,

e zna przyktady produktow, ktére mozna uzyskac¢ z innych produktow,

e wymysla rozwigzania, ktore moga pomoc w ochronie przyrody na co dzien,

e wspolpracuje w grupie,

e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Kto tak dymi?, dla grup: kartki w formacie A3, kredki, otowki.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje rozmowsg z elementami dyskusji. Zadaje uczniom pytanie:
Czy dbanie o przyrodg jest potrzebne? Uczniowie odpowiadajg. Nastepnie nauczyciel pyta:
Czy dbanie o przyrode moze by¢ fajne? Jezeli tak, to dlaczego? Jezeli nie, to dlaczego?
Uczniowie okre$laja swoje stanowisko i rozdzielaja si¢ na dwie grupy. Nastepnie jedna grupa
stara si¢ przekona¢ drugg grupe do swojego stanowiska. Na koniec nauczyciel prosi uczniow,
ktorzy zmienili zdanie, aby si¢ przesiedli. Uczniowie zmieniajg grupy i licza, w ktorej grupie
jest wiecej 0sob.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przyjrzeli si¢ ilustracjom z zadania 1 z karty pracy.

Uczniowie okreslajg zrodta zanieczyszczen srodowiska spowodowanych przez cztowieka, po
czym wykonuja polecenie z tego zadania.

3. Uczniowie wykonuja kolejne zadania z karty pracy. Przed wykonaniem zadania 3
nauczyciel prosi uczniow, aby przypomnieli, czym jest recykling. Potem ttumaczy uczniom,
jakie produkty mozna uzyskac¢ z innych produktow.

4. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy. Kazda grupa otrzymuje arkusz papieru w formacie
A3, kredki 1 olowki. Zadaniem grup jest wymyslenie jednego sposobu ochrony srodowiska na
Cco dzien i zilustrowania go w postaci plakatu. Uczniowie pracujg i na koniec lekcji pokazuja
swoje plakaty.

5. Nauczyciel prosi uczniow, aby w domu wykonali zadanie z pomocy multimedialnej pt. Kto
tak dymi?

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”

Temat: Ekofrajda — dbamy o przyrode

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie umiejg¢tnosci dzielenia,
e ksztalcenie umiejegtnosci liczenia (jednakowymi grupami wedlug podanego warunku),

e ksztalcenie umiejgtnosci odejmowania (wielokrotnego, jednakowych sktadnikow
z wykorzystaniem konkretow, rysunkow i srodkow graficznych),

e ksztalcenie umiejetnosci werbalizacji wykonywanych czynnosci (tyle razy po tyle),
e utrwalenie umiej¢tnosci odejmowania liczb w zakresie 30,
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi liczy¢ jednakowymi grupami wedlug podanego warunku,

e odejmuje wielokrotnie, jednakowe sktadniki z wykorzystaniem konkretow, rysunkow
1 srodkow graficznych,

e potrafi werbalizowa¢ wykonywane czynnosci (tyle razy po tyle),

e odejmuje liczby w zakresie 30,

e wspodlpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: papierowe talerzyki, duze ziarna fasoli, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Butelkowe porzqdki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy o réznej liczbie oséb. Kazdy zesp6t siada w kole
wokot tawki. Na srodku nauczyciel ktadzie papierowy talerzyk, a na nim ziarna fasoli — 6
razy wigcej niz jest dzieci w kazdej grupie. Zadaniem ucznidw jest policzenie ziaren
i rozdanie ich w taki sposob, aby kazdy dostat tyle samo. Przedstawiciele zespotow glo$no
informujg pozostatych:

e ile byto ziaren fasoli,
e ile bylo os6b w grupie,
e ile ziaren dostata kazda osoba.

Jako podsumowanie przedstawiciel kazdej grupy moéwi na przyktad: bylo 30 fasolek, 5 oséb
dostato po 6 ziaren. Pozniej nauczyciel ktadzie na talerzykach 5 razy wigcej fasolek niz jest
ucznidow w kazdej grupie. Dzieci wykonuja podobne czynnosci. Zabawe mozna kontynuowac.

2. Uczniowie wracajg na SWoje miejsca i wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Dla utatwienia
mogg sobie pomoéce, rozdzielajac fasolki. Na koniec zakres$laja odpowiednie ,,porcje” na
rysunku i zapisuja odpowiedzi.

3. Dzieci uzupelniaja zadania 2 i 3 w karcie pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
1 sprawdza poprawno$¢ wykonania polecen.

4. Prowadzacy dobiera uczniow w pary. Dzieci czytajg polecenie do zadania 4. Nauczyciel
wskazuje osobe, ktora opowiada tres¢ swoimi slowami. Uczniowie kolorujg prostokaty
zgodnie z opisem. Wyznaczone osoby glosno opowiadaja: byto 16 kratek, pomalowalem po 2
jednakowym kolorem.

5. Dzieci wyznaczaja liczbe ksigzek z zadania 5. Jest to okazja do rozwigzania zadania
metoda symulacji.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Butelkowe porzgdki. \Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”
Temat: Ekofrajda — dbamy o przyrode

Cele edukacyjne:
e Ksztalcenie sprawnosci manualne;j,
e ksztalcenie umiejetnosci wykorzystania i taczenia roznych technik,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swojg sprawno$¢ manualng, wykorzystuje w swojej pracy rozne techniki,
e wspolpracuje w grupie,
e potrafi przelicza¢, poréwnywacé wysokosc¢ 1 wielkos¢,
e rozroznia figury geometryczne.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: tekturowe pudetka roznej wielkos$ci, klej, folia aluminiowa, nozyczki,
linijki, olowki, papier kolorowy, papier tekturowy, duzy gruby karton formatu B1, kolorowe
materiaty, srebrna folia samoprzylepna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pyta uczniow, do czego mozna wykorzysta¢ stary karton. Uczniowie podaja
swoje propozycje, po czym nauczyciel informuje uczniow, ze na dzisiejszej lekcji wykonajg
makiete zamku Krolowej Sniegu.

2. Uczniowie przygotowuja potrzebne materialty. Wspdlnie z nauczycielem ustawiaja duzy
karton na $rodku sali. Do niego dzieci beda dokleja¢ gotowe elementy.

3. Klasa zostaje podzielona na kilka zespotéw. Uczniowie porownuja wielkos¢, wysokosé
1 ksztalt przyniesionych pudetek. Nastepnie ustalaja, jakiego ksztattu sa boki pudetek i do
jakich figur geometrycznych sa podobne. P6zniej nauczyciel zadaje uczniom pytanie:

e (Czy mozna zrobi¢ pudetko o podstawie trojkata?

4. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela wykonujag w grupach pudetka o bokach tréjkata.
Odmierzajg linijka rowne cze$ci, skladaja je ze soba, przecinaja 1 zginaja tekture po
wyznaczonych liniach. Nastgpnie oklejaja wykonane pudetka srebrng folia 1 réznymi
materiatami wedtug wlasnych pomystow 1 wczesniejszych ustalen.

5. Grupy montuja tekturowe elementy ze sobg na makiecie. W ten sposob powstaje zamek. Na
koniec wspolnie zagospodarowujg przestrzen wokot budowli (rysuja, doklejajg rdzne
elementy), tworzac lodowe krolestwo.

6. Uczniowie sprzataja po skonczonej pracy.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Home”

Temat: Home sweet home

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach,
e ksztalcenie umiejetnos$ci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci reagowania na polecenia,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e 7zna znaczenie stownictwa opisujacego pomieszczenia w domu,
e poprawnie wymawia stowa opisujace pomieszczenia w domu,
¢ po wysluchaniu dzwigku wybiera odpowiednie stowo,
e wspolpracuje w parze,
e reaguje na polecenia nauczyciela,
e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: moéwienie, metoda audiolingwalna, zabawa, metoda komunikacyjna, metoda
¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty obrazkowe z pomieszczeniami w domu do demonstrowania
stownictwa (przygotowane samodzielnie przez nauczyciela) lub plakat przekroju domu
z zaznaczonymi pomieszczeniami, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: At home, Home sweet Home, nozyczki.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli w kole. Nastepnie rozktada karty obrazkowe
z pomieszczeniami w domu lub plakat z przekrojem domu i wskazujac na obrazek, mowi:
,It’s a house. There are different rooms in the house”. Pézniej wskazuje na kolejne obrazki
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pomieszczen i wymawia ich nazwy. Na koniec prosi uczniow o powtorzenie za nim nowych
wyrazow w celu ¢wiczenia wymowy.

3. Prowadzacy pokazuje karty obrazkowe (lub plakat) z pomieszczeniami w domu,
a uczniowie maja powiedzieé¢, co to za pomieszczenie. Nauczyciel powtarza ¢wiczenie kilka
razy, moze zmienia¢ tempo oraz kolejno$¢ pokazywania kart.

4. Nauczyciel prosi uczniéw, aby popatrzyli na karty pracy. W zadaniu 1 znajduje si¢ obrazek
domu z widocznymi pomieszczeniami z podpisami. Nauczyciel wskazuje na pomieszczenie
1 okreslone stowo. Nastepnie glosno wypowiada nazwe pomieszczenia, a uczniowie
powtarzajg za nim.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie w karcie pracy. W zadaniu 2 znajduja si¢ obrazki
pomieszczen: garazu, tazienki, salonu, ogrodu, sypialni i kuchni. Dzieci majg wystuchad
nagrania (pomoc multimedialna At home) z dzwigkami dochodzacymi z danych pomieszczen
i ponumerowaé obrazki. Nastgpnie nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania,
moéwigc: ,,What’s number 1?7, a uczniowie odpowiadaja.

6. Uczniowie wykonujg nastepne zadanie w Karcie pracy. Dzieci na podstawie zadania 2
uzupetniajg zdania, wpisujac nazwe pomieszczenia w odpowiednim miejscu.

7. Dzieci wykonuja zadanie na tablecie/tablicy interaktywnej (pomoc multimedialna Home
sweet Home). Na tablicy widoczne sa nazwy pomieszczen (,kitchen”, ,living room”,
,bedroom”, ,bathroom”, ,garaze”, ,garden”). Uczniowie sluchaja nagrania dzwickow
charakterystycznych dla danych pomieszczen i klikaja w odpowiednie stowo.

8. Uczniowie wycinajg karty obrazkowe z pomieszczeniami w domu. Nauczyciel wypowiada
stowo, a dzieci podnosza odpowiednig karte. Nastgpnie uczniowie pracujag w parach. Jedno
z nich wypowiada stowo, a drugie pokazuje obrazek. Zadanie moze by¢ wykonane
w odwrotnej kolejno$ci — uczen pokazuje obrazek, a jego kolega/kolezanka wypowiada
stowo.

9. Nauczyciel thumaczy prac¢ domowa i zegna si¢ z uczniami.
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