PAKIET 69, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 69, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_69, do zastosowania z: uczen 2 69 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Opisujemy Kaja (508_mn_opisujemy Kaja), Rzué kostkq
(444 _mat_rzuc kostka).

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”

Temat: Dobro zawsze zwycieza!

Cele edukacyjne:
e przypomnienie sylwetki i tworczosci H.Ch. Andersena,
e wprowadzenie lektury: Krélowa Sniegu H.Ch. Andersena,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem i rozpoznawania fragmentow basni
H.Ch. Andersena,

e ksztalcenie umiejetnosci wskazywania bohaterow gtéwnych i drugoplanowych,
e ksztalcenie umiejetnosci opisu postaci na podstawie zgromadzonego stownictwa,
e ksztalcenie umiejg¢tnoSci poprawnego zapisu wyrazow z 6 niewymiennym,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna sylwetke i tworczos¢ H.Ch. Andersena,
e potrafi czyta¢ ze zrozumieniem i rozpoznawac fragmenty basni H.Ch. Andersena,
e wskazuje bohaterow gtéwnych 1 drugoplanowych,
e potrafi opisa¢ posta¢ na podstawie zgromadzonego stownictwa,
e poprawnie zapisuje wyrazy z ¢ niewymiennym,
e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Opisujemy Kaja, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, basn H.Ch. Andersena Krélowa Sniegu.

Uwaga: uczniowie czytaja lekture wczesniej w domu z rodzicami.
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Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom odgadnigcie zaszyfrowanego hasta
(zadanie 1 z karty pracy). Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat autora basni Krolowa
Sniegu, przypominajac jego sylwetke i tworczo$é. Uczniowie wspélnie z nauczycielem
przypominaja cechy basni i bajek.

2. Dalej uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy, po czym nauczyciel prosi ich, aby
uzupetnij zeszyt lektur informacjami na temat basni Krélowa Sniegu. Uczniowie
wypowiadajg si¢ na temat dobra i1 zta wystepujgcego w basni. Przypominajg sobie inne basnie
1 odpowiadajg na pytanie: Czy dobro zawsze zwyci¢za?

3. Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom okreslenie i wypisanie cech Kaja bez odtamka
w sercu i z odtamkiem w sercu (zadanie 3).

4. Uczniowie wykonujg zadanie 4 z karty pracy — tworza opis Gerdy na podstawie
zgromadzonego stownictwa.

5. Uczniowie wykonuja pozostate zadania z karty pracy.

6. Jako dodatkowa prac¢ domowa uczniowie majg przygotowaé do pigknego odczytania
wybrany fragment basni Krélowa Sniegu.

7. Na zakonczenie nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Opisujemy Kaja. Wybrani
uczniowie wykonuja zadanie z tej pomocy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”

Temat: Dobro zawsze zwycieza!

Cele edukacyjne:
e utrwalenie znaczenia poj¢c: liczba parzysta i liczba nieparzysta,

e ksztalcenie umiejetnosci okreslania parzystosci sumy 1 roznicy liczb (parzystych
I nieparzystych),

e ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego wnioskowania w oparciu o obserwacje
1 zebrane do$§wiadczenia,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e znai stosuje pojecia: liczba parzysta i liczba nieparzysta,

e potrafi okresli¢ parzysto$¢ i nieparzysto$¢ sumy i roznicy liczb (parzystych
i nieparzystych),

e samodzielnie wnioskuje w oparciu 0 obserwacje i zebrane do$wiadczenia,

e wspolpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karteczki samoprzylepne, pionki i kostki, tabelki z liczbami od 2 do 12,
karteczki z liczbami od 0 do 30, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Rzu¢ kostkg.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy (od 2 do 4 osob). Kazdej rozdaje karteczki, pionki
i kostki. Dzieci uktadaja z nich na podtodze lub tfawce chodniczek. Na pierwszej karteczce
pisza ,,Start”, a na ostatniej ,,Meta”. Na niektorych karteczkach rysuja czarng obwodke.
Nastepnie ustalajg kolejnos$¢ rzucania kostkg 1 ustawiajg pionki na polu ,,Start”. Kazdy gracz
kolejno rzuca kostka i przesuwa si¢ do przodu, jesli wyrzuci liczbe parzysta, a do tyhu, jesli
wyrzuci liczbe nieparzystg. Kto zatrzyma si¢ na polu z czarng obwodka, ten traci kolejke.
Prowadzacy ustala tez z uczniami, czy koniec zabawy nast¢puje po przekroczeniu ,,Mety”,
czy trzeba na tym polu si¢ zatrzymac. Liczbe karteczek nalezy dopasowaé do danej klasy.
W innej wersji mozna uzy¢ dwoch kostek. Wtedy uczniowie powinni zauwazy¢, ze suma
liczb parzystych i nieparzystych jest parzysta, a w pozostatych przypadkach — nieparzysta
(Cwiczenie  zostalo  opracowane  na  podstawie  materiatdbw  ze  strony:
http://pedagogmonikae.blox.pl/2010/05/Gry-i-zabawy-dydaktyczne-w-nauczaniu-
zintegrowanym.html).

2. Uczniowie graja w parach. Kazda para otrzymuje od nauczyciela tabelke z liczbami od 2 do
12. Nastepnie dzieci ustalajg na drodze losowania, czyje ,,bedg” liczby parzyste, a czyje —
nieparzyste. PdZniej rzucajg po kolei dwiema kostkami. Jezeli rzuca osoba, ktora wylosowata
liczby parzyste, to wowczas:

e jesli wypadta liczba parzysta (pierwszy raz) — zamalowuje ja w tabelce;
e jesli wypadta liczba parzysta, ktora jest juz zamalowana — traci swoja kolejke;

e jesli wypadta liczba nieparzysta — takze traci kolejke.
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Analogicznie postepuje osoba, ktéra wylosowata liczbg nieparzysta. Wygrywa uczen, ktory
pierwszy zamaluje swoje pola (¢wiczenie zostalo opracowane na podstawie materialow ze
strony:
http://dzieciakiwdomu.pl/liczby-parzyste-i-nieparzyste-pomysl-na-gre-matematyczna/).

3. Uczniowie graja w parach (lub w wigkszych grupach). Ukladaja na tawce karteczki
z liczbami od 0 do 30 — cyframi do dotu. Nastepnie po kolei odkrywaja po dwie karteczki
I odejmujg wylosowane liczby (mniejsza od wiekszej). Jesli wynik jest parzysty, mowia
,bingo”. Zuzyte karteczki odkladajg na bok (zabawa zostala opracowana na podstawie:
www.oeiizk.edu.pl/wczesno/puchalska/01.pdf).

4. Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy. Jezeli wystarczy czasu, nauczyciel uruchamia
pomoc multimedialng Rzué kostkq. Jezeli czasu jest za mato, nauczyciel prosi uczniow, aby
wykonali zadanie z tej pomocy w domu.

Klasa Il, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”

Temat: Dobro zawsze zwycieza!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci wyrazania rytmow za pomocg ruchu,
e rozwijanie umiej¢tnosci wnioskowania,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ podstawowymi pojeciami muzycznymi,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, do czego stuzy metrum,
e realizuje gestem proste rytmy muzyczne,
e potrafi okresli¢ r6zne zrodta dzwigkow.
Metody: rozmowa, ¢wiczenia ruchowe.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/odtwarzacz CD, nagranie Marsza weselnego Feliksa Mendelssohna, dowolne
instrumenty muzyczne dla kazdego dziecka, pusta plastikowa butelka, kulka z plasteliny,
zeszyt, metalowy klucz, blaszka do pieczenia, gruby recznik, notatnik, Karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel przeprowadza zabawe w dyrygenta. Wskazuje dziecko, ktore
wcieli si¢ w t¢ role. Pozostale osoby wybieraja po jednym instrumencie muzycznym.
Zadaniem dyrygenta jest pokazywanie czlonkom orkiestry rytmu, ktéry maja odtwarza¢ na
swoich instrumentach.

2. Po zakonczeniu zabawy prowadzacy pyta dyrygenta, co bylo fatwe, a co trudne w jego roli,
a orkiestr¢ — co im przyszto najtatwiej, a co — najtrudniej. Uczniowie dzielg si¢ swoimi
refleksjami.

3. Nauczyciel moéwi uczniom, ze muzycy podczas wystepow postuguja si¢ nutami. Dzigki nim
wiedza, jak wykona¢ dany utwor. Kazdy zapis melodii rozpoczyna metrum, czyli schemat
okreslajacy, ile czasu trwaja poszczegoélne nuty. Dzigki metrum w melodii utrzymany jest
porzadek.

4. Prowadzacy zapisuje na tablicy dwa dowolne rytmy muzyczne na 3 i1 4. Nastepnie poleca
dzieciom, aby wyklaskaty oba rytmy.

5. Uczniowie stuchaja nagrania Marsza weselnego Feliksa Mendelssohna. Podczas stuchania
poruszaja si¢ dowolnie w rytm muzyki. Nastepnie probujg okresli¢ metrum utworu.

6. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przypomnieli, ile ¢wierénut miesci si¢ w taktach na 2, 3 1 4.
W razie trudno$ci pokazuje plansz¢ z rozpisanymi wartoSciami rytmicznymi poszczegolnych
nut.

7. Na koniec zaje¢ prowadzacy przeprowadza z uczniami doswiadczenie z karty pracy
(doswiadczenie opracowano na podstawie ksigzki: D. Grinberg, 60 nowych eksperymentow.
Super zabawa!, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2014).
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Dobrofrajda — czyli warto by¢ dobrym”

Temat: Dobro zawsze zwycieza!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogolnej sprawnosci fizycznej,
e rozwijanie zdolnoSci sportowych,
e ksztaltowanie duzych grup mi¢$niowych,
e Ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:
e rozwija koordynacj¢ ruchowo-wzrokowa,
e rozwija szybkos$¢ i zwinnosc,
e zna zasady zdrowej rywalizacji,
e wspdlpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespotowa, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: pacholki, pudetko, piteczki pingpongowe, tyzki, materace.
Przebieg lekcji:
1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Ustawianie si¢ w parach, twarzg do siebie. Nogi lekko w rozkroku, przepychanie stojacego
naprzeciwko przeciwnika (,,mocowanie si¢”’). Uczniowie stoja w parach odwroceni do siebie,
stykaja si¢ plecami, r¢ce maja ugigte w haczyki 1 wykonuja ¢wiczenie ,,Waga”.

3. Zabawa ,,Prawda — fatsz”. Prowadzacy mowi np.: ,, Krolowa Sniegu byta dobra”. Jesli jest
to zdanie nieprawdziwe, uczniowie skaczg obundz, jesli jest prawdziwe, biegaja swobodnie
po calej sali. Na gwizdek wracajg 1 ustawiajg si¢ przed nauczycielem w szeregu.

4. Ustawienie w dwoch rzedach, przed linig startu. Na linii startu ustawione sg pachotki
w odlegtosci 1 metra od siebie. Na koncu przy ostatnim pachotku ustawione jest pudetko.
Uczen pierwszy z rzgdu biegnie slalomem pomigdzy pachotkami, niosgc piteczke
pingpongowa na tyzce. Dobiegajac do pudetka, wrzuca tam piteczkg i wraca biegiem do
druzyny z tyzka, ktora przekazuje kolejnemu zawodnikowi, a sam ustawia si¢ na koncu rzedu.
Drugi zawodnik biegnie z lyzka do pudetka, wyjmuje pileczke, naktada ja na tyzke
i slalomem wraca do druzyny, przekazujac tyzke i piteczke kolejnemu zawodnikowi. Zabawe
mozna powtorzyc.

5. Doskonalenie przewrotu w przod.

6. Zbiorka, zakonczenie zajec.
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